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AYDINLATMA TASARIMI ILKELERI VE iIC MIMARI PROJELENDIRME
SURECINDEKI YERININ FARKLI FONKSiYONDAKI iC MEKAN
MODELLERI UZERINDEN ANALIZI

OZET

Aydinlatma, bir mekanin ve i¢inde yer alan 6gelerin goriiniir olmasint saglamak
amactyla 151k uygulamak anlamina gelmektedir. Aydinlatmanin, aydinlatma tasarimi
kavramina dontisebilmesi i¢in, mekan islevi, kullanici ihtiyaclari, proje biitgesi ile
uyumlu olarak, i¢ mimari tasarimin, form, sekil, renk, malzeme, vb. 6zelliklerini
gelistirmesi, kullanici algisini olumlu yonde arttiracak sekilde i¢ mekana uygun olarak

tasarlanmasi gerekmektedir.

Aydinlatma, i¢ mimari tasarimin goriiniimiinii, aydinlatan 1518 ¢esitli kullanim
sekilleri ile degistirebilecek giice sahip bir tasarim 6gesidir. Bu sebeple, i¢ mimari
tasarim kapsaminda aydinlatma, mekéani goriiniir kilmanin 6tesine gegebilmeli, i¢
mekana ait her bir bolim ig¢in, gerekli islev ve ihtiyaglar1 karsilayacak sekilde
tasarlanmali, tasarima ¢esitli sekillerde dahil edilerek, s6z konusu mekéan i¢in, 6zgiin
tasarim ¢oziimleri sunmalidir. Alisilagelmis aydinlatma ve mekan algisini bu sekilde,
gelistirerek degistirmek miimkiin olabilmektedir. Boylece, i¢ mimari tasarimin, estetik

goriintimii gelistirilerek, islevsel basarisi arttirilabilecektir.

Ic mekana &zel, dzgiin aydmlatma ¢dziimlerinin saglanabilmesi icin, aydimlatma
tasarimi, i¢c mimari tasarim ile es zamanli olarak baglamalidir. Aydinlatma ve i¢ mimari
tasarim prensipleri, birbirleri ile dogrudan etkilesim halindedir. Tasarimi tamamlanmis
bir i¢ mimariye aydinlatmayir sonradan eklemek, aydinlatmanin tasarlanmasini
zorlastirmaktadir. I¢ mimari proje tamamlandiktan sonra eklenen aydinlatmanin,

mekan tasarimina katkilar siirli olacaktir.

Oysa ki aydinlatma, i¢ mimari tasarimin bagindan itibaren, i¢ mekana 6zel ¢oziimler

tiretecek sekilde, i¢ mimari kompozisyon ile uyumlu olarak, mekan tasariminin, ¢ok
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farkl1 boliimlerine dahil edilip, tipki bir i¢c mekan tasarim 6gesi gibi kullanilirsa,
tasarlanmig olur. Aydinlatmanin, i¢ mekan tasarimi ile uyumunun beraberinde, mekan
islevine, kullanic1 ihtiyaglarma, 1sik kirliligi olusturmadan, enerji verimliligi
saglayarak, gorsel konfor kosullar1 kapsaminda hizmet edebilmesi i¢in, aydinlatmanin,

temel kavram ve ilkelerine uygun olarak tasarlanmasi gerekir.
Anahtar Kelimeler: Aydinlatma Tasarim, I¢ Mekam Isikla Tasarlamak,

Aydmlatmanm I¢ Mekan Tasarimindaki Yeri, Aydmlatmanm I¢ Mimariye Dahil
Edilme Sekilleri, Tasarim Ogesi Olarak Isik
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PRINCIPLES OF LIGHTING DESIGN AND ANALYSIS OF ITS
IMPORTANCE IN INTERIOR ARCHITECTURAL DESIGN PROCESS
THROUGH INTERIOR MODELS WITH DIFFERENT FUNCTIONS

ABSTRACT

Lighting means applying light to a place to make said place and the elements in it
visible. In order that lighting becomes a lighting design concept, it needs to be designed
coherently with the interior space in the sense of developing the form, shape, colours,
materials and similar features of the architecture and increasing the user perception
positively, all in accordance with the function of the place, needs of the users and

project budget.

Lighting is a design element that is powerful enough to change the appearance of the
interior architecture design by various uses of the light. Thus, lighting within interior
architecture design should become more than making a space visible. For each section
of the interior space, it must be designed in a way that it meets the necessary functions
and needs, and present unique design solutions to the said space by being included in
the design in diverse modes. The usual perception of lighting and space thus can be
improved and changed. In this manner, the functional achievement of the interior

architecture design may be increased by improving its aesthetic appearance.

In order to provide unique lighting solutions specific to interior spaces, lighting design
should begin simultaneously with the interior architecture design. Principles of
lighting and interior architecture design are in direct interaction. Adding lighting to an
interior architecture after the design has finished renders the lighting design more
difficult. Lighting that is added after the interior architecture project is complete, will

be limited in its effect to the design of the space.

Whereas lighting will be designed when it is included in various parts along the design
of the space in a way that presents specific solutions to the interior space and is in
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harmony with the interior architectural composition from the beginning of the design
process, and when it is used as an element of interior space design. Lighting should be
designed in accordance with the fundamental concepts and principles of lighting, in
order to serve user needs by generating visual comfort and providing energy efficiency
without creating light pollution, along with being harmonious with the design of the

interior space.

Key Words: Lighting Design, Designing Interior with Light, The Place of Lighting in
Interior Design, Ways of Lighting Included in Interior Architecture, Light as a Design

Element
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GIRIS

Ic mekén tasarimi ve projelendirme siirecinde, farkli disiplinlerden uzmanlarin bir
arada caligmasi, proje basarisinin artmasi agisindan 6nem tasir. Bu bilincin artarak
yayginlastigi, proje siirecinde, igveren ve uzmanlardan gelen istekler dogrultusunda
kesin bir sekilde goriilmektedir. Aydinlatma da siire¢ igindeki disiplinlerden biri olarak
ortaya ¢cikmaktadir. Aydinlatma alaninda bilgi sahibi, yetkin, meslek insanlar1 ile

calisarak, i¢ mimari projelerde daha basarili sonuglar alinabilmektedir.

Mimari aydinlatma tasarimi, sadece teknik detaylarla ifade edilen bir kavram iken,
1950’11 yillarin basinda farkli bakis agilar ile ele alinmaya baslanmistir. Bu yillarda
Amerika ve Avrupa’da ¢alismalarina devam eden mimar ve miihendisler,
aydinlatmanin sadece teknik olarak degerlendirilmemesi gerektigini One siirerek,
‘Aydmlatma Tasarimi’ kavramimnin temellerini atmiglardir. Aydinlatma tasarim
konusundaki bilincin artmast, 151k teknolojisindeki gelismeler, artan armatiir gesitliligi,
standart aydinlatma anlayisin1 gelistirmis, aydinlatma tasarimindan beklentileri

arttirmistir.

Aydinlatma tasarimi kavraminin ortaya ¢ikmasi ile birlikte, yapay aydinlatma, dogal
aydinlatma kadar 6nem kazanmistir. Giin 15181, kullanicilar iizerindeki biyolojik ve
psikolojik faydalar1, enerji verimliligi saglamasi, vb. 6zellikleri sebebiyle, aydinlatma
tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Ancak, giin 1g18ina ait konum, yon, vb.
kosullarin degisken olmasi sebebiyle, giin 15181min sagladigi, aydmlik diizeyi, 151k
rengi, 15181 dogrultusal yapisi, farklilik géstermektedir. Bu sebeple, i¢ mekan tasarimi
ile uyumlu olmayan sonuglar ortaya ¢ikabilmektedir. Yapay aydinlatma, bu yonlerden
kontrol edilebilir olmasi nedeniyle, i¢ mekan tasarimina katkisi agisindan 6nemli bir

tasarim 6gesidir.?

1GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:24
2 BOSTANCI BASKAN, B. (2016), Aydinlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydinlatma Akademisi, Istanbul
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Temel olarak aydmlatma, bir nesne ya da mekanin kullanici tarafindan goriiniir hale
gelmesi i¢in gerekli aydmlik diizeyinin elde edilmesi olarak tanimlanirken3;
aydinlatma tasarimi, bir mekani sadece goriiniir kilmak anlamina gelmemekte, s6z
konusu mekanin, niteliklerine, islevine, kullanici ihtiyaglarina ve proje biitgesine

uygun aydinlatma ¢oziimlerini icermektedir.

Aydinlatma tasariminin, i¢ mimari projelendirme siirecinin ilk asamasindan itibaren
ele alinmasi, aydinlatmanin, i¢ mekan tasarimina katkisinin, en yiiksek sekilde
olmasini saglayacaktir. ¢ mekan, aydinlatma tasarimina zemin olusturacak sekilde
analiz edilmeli, kullanicilara, i¢ mekana ve isletmeye iliskin ihtiyaglar bu dogrultuda
tespit edilmelidir. Kullanici1 odakli islevsel ¢oziimler, i¢ mimari 6zellikler ile ortiisecek

sekilde, gereksiz maliyet olusturmadan bir araya getirilmelidir.

Ancak, bazi1 projelerde aydinlatmanin, siirecin bagindan itibaren ele alinmadigi, siire¢
ile paralel gelismedigi gozlemlenmektedir. Boyle durumlarda aydinlatma tasarlanmis
olmamakta, mekani goriiniir kilmanin 6tesine gegememektedir. Kullanici ve i¢ mimari
gereksinimlerin dogru bir sekilde karsilanabilmesi, gereksiz maliyete, yanlis ¢oziim ve
uygulamalara sebep olunmamasi i¢in aydinlatma ve i¢ mimari tasarim siiregleri yakin

iliski halinde, koordineli olarak ilerlemelidir.

CALISMANIN AMACI

Calismanin amaci, aydinlatma tasarimi kavramini tanimlayarak, aydinlatmanin, i¢
mimari tasarim agisindan dnemini, genel hatlar1 ile acgiklamaktir. Her iki tasarim
prensibinin birbirleri tizerinde dogrudan etkisi bulunmaktadir. Bu sebeple, i¢ mekanin,
aydinlatma tasarimina zemin hazirlayacak sekilde tasarlanmasi ve aydinlatmanin, i¢
mimari proje zincirinin onemli bir pargast olarak, projelendirme siirecinin ilk
asamasindan itibaren, proje dahilindeki tiim diger disiplinler ile is birligi ve
koordinasyon i¢inde tasarlanmasi ve projelendirilmesi gerekliligi iizerinde

durulmaktadir.

Ayrica, c¢alisma, aydinlatmanin, mekanin islevi, fiziksel ozellikleri, kullanici

ihtiyaclari, proje biit¢esine uygunlugu, enerji verimliligi dogrultusunda, aydinlatma

3 URL1-cie.co.at (International Commision on Illumination) / publications



temel kavram ve ilkelerinden 6diin vermeden, i¢ mekan tasarim siireci i¢indeki yerinin,
stirece katkisinin, mekana dahil edilme sekillerinin incelenmesini ve 6rneklenerek
anlatilmasini amagclamaktadir. i¢ mekan tasarimi kapsaminda, aydinlatmanin, bir
tasarim 6gesi olarak kullanilmasinin, s6z konusu mekanin 6zellikleri ile uyumlu, o
mekana 06zgli aydinlatma ¢oziimlerinin olusturulmasini saglayacagi, dolayisiyla

alisilmis mekan algisin1 olumlu yonde degistirecegi ve gelistirecegi savunulmaktadir.

Bunun yani sira, ¢alismanin, aydinlatmanin, temel kavram ve ilkeleri, mekan
tasarimina katkilari, mekana tasarimina dahil edilme sekilleri, vb. ¢esitli konularda,
tasarimcilara yol gosterecek bir kaynak olmasi amaglanmaktadir. Calisma araciligiyla,
bir mekan igin tasarlanabilecek, ¢ok ¢esitli aydinlatma ¢éziimlerine temel olusturacak

bilgilere ulasilabilmesi hedeflenmektedir.

Aydinlatma tasariminin, aydinlatma konusunda yetkin, i¢ mimar, tasarimci, mimarlar
tarafindan yapilmasi gerektigi ve aydinlatmanin teknik anlamda bir 151k planlamasinin
Otesinde, mimariye ve i¢ mimariye ait Ozellikler, kullanici ihtiyaglar1 ile 15181
biitiinlestiren, 15181 mekanin ayrilmaz bir parcasi haline getiren, gelismekte olan bir
uzmanlik alan1 olarak tanitilmasi ve bu gelisime katkida bulunulmasi

amaclanmaktadir.

CALISMANIN KAPSAMI

Calismanin birinci boliimiinde, aydinlatma standartlarini belirleyen kriterleri igceren,
temel kavram ve ilkeler agiklanmaktadir. Yapilan her 151k diizenlemesi, mekana deger
katmaz. Ayni zamanda, bilgi eksikliginden kaynaklanan birtakim yanlis uygulamalara
sebep olabilir. Bu durumda, gereginden fazla ya da az aydinlatilmis mekanlar, tefris
ile uyumlu olmayan armatiir yerlesim diizeni, yanlis odaklanmis armatiirler, vb. gibi
konforsuzluk yaratan, i¢ mimari ile uyumlu olmayan sonuglarin ortaya g¢ikmasi
kacinilmaz olacaktir. S6z konusu durumlar ile karsilasilmamasi i¢in, aydinlatma
tasarim kriterlerinin bilinmesi ve tasarimin bu kriterler dogrultusunda yapilmasi

gerektigi anlatilmaktadir.

Ikinci boliimde, aydinlatma tasarmmi kavrami tanimlanarak, aydmlatma ve mekan
tasarimi arasindaki iliski, aydinlatma tasariminin, mekan tasarimina katkisi ve tasarim

icin 6nemi agiklanmaktadir. Standartlara, mekan islevine, kullanici ihtiyaglarina,
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enerji verimliligine, proje biitgesine uygun aydinlatma ¢oziimlerinin yaratici diislince
ile birleserek, mekana 0zgli aydinlatma ¢oziimleri olusturulmasi sonucunda
alisilagelmis mekan kavrammin disina  ¢ikilarak, kullanici  tarafindan,
deneyimlenebilen, ilgi ¢eken, merak uyandiran, mekan iginde kullanilan yiizey ve
malzemelere ait renk ve dokulari istenilen sekilde yansitan ¢ozlimler yaratmanin

miimkiin oldugu belirtilmektedir.

Ucgiincii béliimde, aydinlatmanin genel ilkelerine uygun olarak, i¢ mimari tasarima
dahil edilme siireci incelenmistir. S6z konusu siirece iligkin tasarim, proje ve uygulama
asamalarinin igerikleri ve isleyisleri agiklanmaktadir. Bu asamalarin birbirini sirali
takibinin proje basarisi agisindan 6nemi vurgulanmaktadir. Birinci ve ikinci boliimde
deginilen, aydinlatmaya ait genel kavram ve ilkelerin, gerg¢ek bir aydinlatma
projesindeki kullanim sekli ve uygulama sirasi, tasarimciy1 sinirlayan parametreler ve
beraberinde 0zgiir ve yaratici olunabilecek alanlar belirtilmektedir. Mekanin islevi,
kullanici ihtiyaglari ve proje biit¢esine uygun ¢oziimlerin beraberinde, aydinlatmanin,
ic mimari tasarima dahil edilme sekilleri, mekanin 6zelliklerine uygun aydinlatma
tekniginin belirlenmesi, kullanilabilecek armatiir gesitleri ve 6zellikleri, aydinlatma
coztimleri, malzeme ve armatiir c¢esitliligi igerisinde yapilabilecek dogru

kombinasyonlarin 6zellikleri vb. konulara ait bilgiler verilmektedir.

Ancak en 6nemlisi mekan i¢in tasarlanan aydinlatmanin, mekani goriiniir kilmanin
yanisira i¢ mekan tasariminda kullanilan bir malzeme, 6ge olarak mekan tasariminin
ayrilmaz bir pargasi olmasini saglayan, armatiir secimleri ve c¢esitli uygulamalar
uzerinde durulmaktadir. Bu bolimde elde edilen veriler, dordiincii bolimde
modellenen konut, ofis ve magaza islevlerine sahip i¢ mekanlarin aydinlatma tasarimi

projelerinin incelenmesi ve degerlendirilmesi i¢in temel olusturmaktadir.

Dérdiincii boliimde savunulan fikri yansitmak amaciyla, aydinlatma, ii¢ farkl isleve
sahip i¢ mekan sanal ortamda ii¢ boyutlu modellenerek aydinlatma tasarlanmis ve
projelendirilmistir. Modeller iizerinde, aydinlatma tasariminin, i¢ mekan tasarimi
tizerindeki, etkisi, tasarima katkisi, tasarima dahil edilme sekilleri, armatiir se¢imleri

ve konumlandirma bigimleri, vb. konular, 6rneklenerek agiklanmustir.



CALISMANIN YONTEMI

Literatiir taramasiyla aydinlatma, aydinlatmanin temel kavram ve ilkeleri, aydinlatma
tasarimiyla mekana yapilan katki arastirilmistir. Agirlikli olarak, ¢agdas, yenilikgi,
icinde yaraticilig1 barindiran aydinlatma yaklagimlarini iceren kaynaklar incelenmistir.

Aydinlatma tasariminin genel ilkeleri, tasarim siiregleri lizerinden ortaya konulmustur.

Profesyonel ¢aligma hayatinda i¢ mimari tasarim ile birlikte tasarlanmis aydinlatma
diizeninin, kullanic1 ve mekan tasarimi iizerindeki olumlu etkisi gerek projelendirme
gerekse uygulama iizerinde gozlemlenmis oldugundan, bu gozlemler neticesinde

yapilmis olan degerlendirmeler de ¢alismaya kaynaklik etmistir.

Analitik parametrelerin 6tesinde, tasarlanmis aydinlatmanin estetik olarak i¢ mimari
tasarimi gelistirebilen bir ara¢ oldugunu gostermek amaciyla ortaya konulan ilkeler
cercevesinde li¢ farklr islevdeki ic mekan {izerine aydinlatma tasarimi modellemeleri

yapilmis ve belirlenen ilkeler modellere uyarlanarak tezin laboratuvari hazirlanmstir.



1.BOLUM

1. AYDINLATMA TEMEL KAVRAMI VE ILKELERI

Aydinlatmanin tasarlanmasi silirecinde, i¢ mimari ve aydinlatma tasariminin temeli
olan yaratici diisiince, sanat ve tasarimin pek ¢ok dalinda oldugu gibi, belirli bir
kompozisyon olusturulmasi amaciyla, renk, doku, form, ritim, uyum ve daha birgok
temel tasarim eleman ve prensipleri dogrultusunda sekillense dahi, ortaya g¢ikan
tasarim, 1518a ait, fiziksel, bilimsel verileri igeren, teorik bilgiler ile birlikte
olugturulmalidir.* S6z konusu veri ve bilgiler, aydinlatma temel kavrami ve ilkelerini

olusturmaktadirlar.

Aydinlatma tasariminin, temel kavram ve ilkelere uygunlugu, proje basarisini
dogrudan etkilemektedir. S6z konusu kavram ve ilkeler, gorsel konfor kosullarini,
aydinligin niceligini ve niteligini icermektedir.> Tiim bu kavram ve ilkeler, mekanin
islevine, fiziksel 6zelliklerine, kullanici gereksinimlerine ve i¢ mimari tasarima ait
degiskenler dogrultusunda bir araya getirildiginde, aydinlatma, mekana 6zgi, ic
mimari tasarimi giliclendirecek, islev ve gereksinimleri karsilayacak sekilde

gerceklestirilmis olur.

Aydinlatma temel kavram ve ilkelerinin, sadece bir ya da birka¢inin standartlara uygun
olarak saglanmasi, proje basarisi i¢in yeterli degildir. Bu sebeple, birbirleri ile uyumlu
sekilde bir arada degerlendirilmeleri ve kullanilmalari gerekmektedir. Ciinkii her bir
kriter bir digerini tamamlar, bu sayede de mekanin islevi, fiziksel 6zellikleri ve
kullanic1 ihtiyaglar: ile ilgili gereklilikler saglanmus olur. Ornegin, sadece dogru
aydinlik diizeyinin saglanmasi proje basarisi agisindan yeterli degildir. Isigin
dogrultusu, renk ozellikleri, mekan igindeki dagilimi, olusan golgelerin fiziksel

ozellikleri, parlaklik algisi, vb. ¢esitli kriterler, i¢ mekanda kullanilan yiizey

4 TREGENZA, P., LOE, D., (2014), The Design of Lighting, Second Edition, Routledge, USA

> BOSTANCI BASKAN, T., (2004), Bir Tasar Olgiitii Olarak Dersliklerde Gorsel Konfor ve Optimum Enerji Kullamim i¢in Bir
Yaklagim, Yildiz Teknik Universitesi, istanbul, s:11



malzemelerine ait renk, doku, form, vb. 6zellikleri ile ortiisecek sekilde bir araya

getirilmelidirler.®

Farkli islevlerdeki mekanlar igin, aydinlatma tasarimindan beklenenler cesitlilik
gostermektedir. Bu sebeple kullanilacak aydinlatma kriterlerinin, kullanici
ihtiyaglarmi karsilamasi gerekmektedir. Ornek olarak, bir magaza ile bir ofisin
aydinlatma ihtiyacinin ayni oldugunu séylemek miimkiin degildir. Ciinkii iki yap1 da
farkli islevlerde hizmet vermektedir. Dolayisiyla, yapilacak isin aydinlatma ihtiyaci da
degisiklik gosterecektir. Bu durumda aydinlatma kriterlerini farkli sekillerde
uygulamak gerekmektedir. Yanlis bir uygulama s6z konusu olursa, ofis c¢alisani
gerekli performanst saglikli sekilde gosteremeyecektir ya da miisteri satin aldigi bir
iriinii dogru renk ozelliklerinde goremeyecektir, vb. gorsel konfor kosullari ile

uyusmayan sonug¢lar meydana gelebilecektir.

Aydinlatma temel kavram ve ilkelerini olusturan kriterler, mekanin sadece
fonksiyonuna bagli olarak farklilasmamaktadir. Ayn1 zamanda mekanin kullanim
saatleri, fiziksel 6zellikleri (boyutlari, form 6zellikleri, mimari agikliklarin konumu,
vb.), kullanicilara ait fiziksel ve psikolojik 6zellikler gibi pek cok etken, secilecek olan
kriterlere yon vermektedir. Aydinlatma tasariminda, armatiir ¢esidi, aydinlatma
diizeni, aydinlik diizeyi, 15181n siddeti, renk 6zellikleri, gérsel konfor kosullari, vb. gibi
aydinlatmaya ait temel kavram ve ilkeler degisiklik gosterse de tasarimcilar, yapisal
ozellikleri, yasal ve teknik yiikiimliiliikleri, ekonomik hedefleri ve tasarim 6zelliklerini

proje igerisinde, standartlara uygun olarak bir araya getirmelidirler.’

1.1. Gorsel Konfor Kosullar

Cevrenin  kullanicilar tarafindan algilanmasinda, tim duyu organlarindan
faydalanilmaktadir. Ancak g6z, duyu organlar arasinda, c¢evreyi algilamada daha
etkili olmakta, ayrintili ve kesin bilgi sahibi olmayr kolaylagtirmaktadir.
Aydinlatmanin, sadece goriiniirliigii saglamasi yeterli degildir. Aydinlatma, farkl
fonksiyonlardaki pek ¢ok is i¢in kullanicilarin gorsel performansini verimli hale

getirmelidir. Gorsel performansin verimliligi, uygulanacak 1s181n fiziksel 6zelliklerine

6 KARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:65

7 GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:24
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bagli olarak, goziin gérme yeteneginin artmasini, goz sagliginin korunmasini, yapilan
isin veriminin artmasini, gérsel konfor kosullarinin saglanmasini, iyi gérememeden

kaynaklanan kazalarin engellenmesini kapsamaktadir. 8

Gorsel konfor, gorsel algilamanin rahatsiz edici ya da uzun siirede yorucu olmamast,
dolayistyla iyi gorme kosullarinin saglanmasi olarak tanimlanabilir. Gorsel konfor
kosullarinin saglanmasinda, aydinligin niceligi ve niteligine ait kriterlerin, mekana ait
ylizey ve nesnelerin malzeme 6zelliklerinin, mekan i¢indeki parilti karsitliklarinin ve
kamasmanin, dogru belirlenmesi biiyilk 6nem tasimaktadir.’® Gorsel konfor
kosullarinin ~ saglanabilmesi i¢in, mekanin O&zelliklerine uygun aydinlatma
¢oziimlerinin kullanilmasi gerekmektedir. Kullanicilarin gerceklestirecekleri isi, isin
niteligine gore, yorulmadan, istekli ve verimli bir sekilde gerceklestirmelerini

saglayacak gorsel konfor kosullar saglanmalidir.

Gorsel konfor kosullarinin saglanmasi igin, goriis alanindaki, kamagmanin ve dikkat
dagitict parilti karsitliklarinin  engellenmesi ya da en az diizeye c¢ekilmesi
gerekmektedir. Mekan igerisindeki, asir1 kamasma ve parlaklik karsitliklari, fizyolojik
olarak rahatsiz edicidir ve ayrintilar1 dogru bir sekilde gérme yetenegini azaltir.°
Mekan igerisinde gorsel konfor kosullarinin saglanabilmesi i¢in, 15181n mekan i¢indeki
organizasyonu, mekanin boyutuna, sekline, mekan: olusturan yilizey ve nesnelerin
yansima Ozelliklerine, armatiirlerin konumuna ve 15181in mekan i¢indeki dagilimina

bagli olarak yapilmalidir.

Yapay aydinlatmanin, mekan i¢indeki yanlis kullanimi sonucunda gorsel rahatsizliklar
yasanabilmektedir. Yapay 151k kaynaklarinin yanlis konumlandirilmas: ya da islev ile
ortismeyen Ozellikte armatiir kullanimi, vb. sebepler ile gorsel konforu bozan,
parlama, yansima, kamasma, vb. gibi gorsel konforu olumsuz yonde etkileyen
durumlar meydana gelebilmektedir. Olusmasi istenmeyen bu durumlari, dogru giic,
ac1 ve 1sik renginde armatiir se¢imi, armatiirlerin mekan ic¢inde dogru

konumlandirilmasi, beraberinde segilen armatiirlerin 1sikélgiimsel Gzellikleri ile

8 KUCQUKDOGU, M.S., Aydimlatma ve Egitiminin Onemi, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, (2017), Aydinlatma Semineri,
Istanbul
9BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE, s:35

10 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:8
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uyumlu malzeme secimi ile gidermek olanaklidir. Boylece gorsel konforun olabilecek

en iist diizeye ¢ikarilmasi saglanabilir.*t

1.1.1 Aydinhgn Niceligi

Aydmnhik diizeyi, aydinlig1 olusturan 1518in renk o6zellikleri, dogrultusal yapist ve
aydinlikta olusan golgelerin niteligi, aydinlik diizeyi dagilimlari, mekan1 olusturan
yiizeylerin fiziksel 6zellikleri, parlaklik algisi, kamasma, vb. kriterler, aydinlatmanin
niceligi ve niteligini olusturmaktadirlar. Bu kriterler i¢inde, aydinlik diizeyi, miktar
ifade ettigi icin, aydinlatmanin niceligini belirlemekte, diger kriterler ise aydinligin

niteligini belirlemektedir.'?

Aydinhik Diizeyi

Aydinlik diizeyi, birim alana diisen 151k akis1 miktaridir. Ortamda bulunan mevcut 151k
miktarmi belirlemek i¢in kullanilir. Isigin az ya da c¢ok oldugunu belirten bir
kavramdir. Birimi Im/m2 ya da lux, sembolii E ile gosterilmektedir ve lilksmetre ile
Olgiilmektedir. Aydinlik diizeyi, ¢esitli fonksiyonlardaki mekanlar igin farklilik
gostermektedir. Mekan i¢in uygun aydmlik diizeyini yapilan isin niteligi ve
kullanicilarin 6zellikleri belirlemektedir. Farkli nitelikteki isler i¢in, standart aydinlik

diizeyi degerleri bulunmaktadir (EN 12464-1).13

Kullanicilar tizerinde rahatlik hissi, gorsel konfor, vb. saglamak ve mekanin verimli
kullanilmas1 amaciyla, mekan i¢in belirlenen aydinlik diizeyi, ihtiyaca yonelik
olmalidir. Bir mekanda gereginden fazla ya da az aydinhik diizeyi saglanmasi
durumunda kamasma, keskin parlaklik degisikliklerinin meydana gelmesi, Vvb.
olumsuzluklar nedeniyle gorsel konforun bozulmasi s6z konusu olup, uzun siire
kullanimda ¢esitli gz rahatsizliklari, ¢alisma zorluklari, vb. olusabilmektedir.** Bu
sebeple, standart degerlerin kullanimi 6nem tagimaktadir. Mekanin islevine ve
yapilacak isin ihtiyacina gore, aydinlik diizeyinin artmasi ya da azalmasi gereken
durumlar bulunmaktadir. Ornegin, gériilmesi gereken ayrint1 ufak veya uzakta ise,

goriilmesi gereken nesnenin rengi ile cevresi veya arka plan rengi arasindaki koyuluk

1 UNVER, R., (2017), Aydilatma Tasariminda Nicelik ve Nitelik, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri,
Istanbul

12 BOMMEL, W, V., ROUHANA, A,, (2016), The Science of Lighting, PHILIPS, Netherlands, s:70-71
13 BOSTANCI BASKAN, B. (2016), Aydimlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydinlatma Akademisi, Istanbul
14 KELLY, K., 0°CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide
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aciklik veya renk tiirli ayrimi az ise, goriilmesi gereken nesne hareket ediyor ise, gorsel
algilama siiresi uzun ise, gorme eylemini gerceklestiren kisi yorgun veya yash ise,

aydinlik diizeyi artis1 gerekli olabilmektedir.®

Kullanicilarin, mekéanin islevine bagli olarak, mekan igerisinde gerceklestirecegi farkl
isler bulunmaktadir. S6z konusu isler i¢in gerekli aydinlik diizeyi ihtiyaglari gesitlilik
gostermektedir.1® Isin, gorsel konfor kosullarina uygun sekilde gerceklestirilebilmesi
icin, aydinlik dilizeyinin, ise yonelik standart degerler dahilinde belirlenmesi
gerekmektedir. Bir i¢ mekan tasariminda, islev i¢in gerekli, standart aydinlik
diizeyinin yonetmeliklere uygun saglanmasi, yapilacak igin verimini, performansini
arttirmakta, kullanicilarin aydinlatmadan memnun kalmalarin1 saglamakta, saglik ve

giivenlik tedbirlerine katkida bulunmaktadir.’

I¢ mekanlar icin nerilen cesitli standart aydinlik seviyeleri, isin zorluk derecesine
gore belirlenmektedir. Gorsel gorevin olduk¢a ayrintili oldugu durumlarda ytiksek
aydinlik seviyelerine ihtiyag duyulmaktadir. Ornegin, ameliyathanelerde aydmlik
diizeyi ihtiyacit 10.000 lux’e kadar ¢ikabilmektedir. Bu nedenle gorsel is zorlastikga
(boyut, kontrast, uygulama hizi, vb.) gerekli aydinlik diizeyi de yiikselmektedir. Bu
sekilde hata yapma riski azalir, kazalarin Oniine gegilir, kullanicilarin mekan
icerisinde, gorsel konfor kosullar1 dahilinde, keyifli ve kaliteli zaman gecirmesi

saglanir.'8

Dogru bir aydinlatma i¢in, gerekli aydinlik diizeylerinin yam sira, aydinlatmanin, ii¢
temel kullanici ihtiyact olan, gorsel konfor, gorsel performans ve emniyet kosullarim
karsilamas1 gerekmektedir. Ancak bu sekilde aydinlatma, kullanicinin gorsel
performans gerektiren tiim isleri giivenli, saghkli ve verimli bir sekilde

gerceklestirmesi miimkiin olabilmektedir.®

15 UNVER, R., (2017), Aydilatma Tasariminda Nicelik ve Nitelik, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri,
Istanbul

16 PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:23

17 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:74
18 BEAN, R., (2004), Lighting Interior and Exterior, Routledge, USA, s:27

19 EATON, (2016), Lighting Design Guide — Mains Lighting, EATON, UK, s:10
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Fonksiyona Gore Aydinlik Degerleri:
E (Ix)
ic mekandaki galisma alanlari harig kisilerin yiizlerini algilamak igin ic mekanlarda
20 R ST
gereken aydinhk dizeyi aydinlik dizeyi
degerleri
200 Sdurekli kullanimda, galisma alanlari igin minimum aydinlik diizeyi
2000 Standart calisma alanlarinda maksimum aydinhk duzeyi
20000 Ozel gorsel gorevler icin aydinlik diizeyi, 6rnegin ameliyathanelerde
Cizelge 1.1: I¢ mekanlarda aydimlik diizeyi degerleri. %
Faaliyetler:
E (Ix)
20-50 Dis mekanda yol ve galisma alanlari Uluslararasi
Aydinlatma
Komisyonu
50 - 100 Kisa siireli vakit gegirilen mekanlarda yonlendirme tarafindan
cesitli faaliyetler
icin Onerilen
100 - 200 Sdrekli kullanilmayan g¢alisma alanlari ayqlnllk Fiuzeyl
degerleri
200 - 500 Basit gorsel goreviler
300 - 750 Ortalama zorluk derecesindeki gorsel gorevler
500 - 1000 Zor gorsel gorevler, érnegdin ofis isleri
750 - 1000 Karmasik gorsel gorevler, 6rnegdin montaj isleri
1000 - 2000 | Son derece karmasik gorsel gérevler, 6érnegin hasta muayene
> 2000 Zor ve karmasik igler icin ek aydinlatma

Cizelge 1.2: Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu tarafindan cesitli faaliyetler icin 6nerilen aydinlik
diizeyi degerleri.

20 GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:75
2 GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:75
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1.1.2. Aydinhgin Niteligi

Aydiligi olusturan 15181 renk Ozellikleri, dogrultusal yapisi, aydinlikta olusan
golgelerin ozellikleri, aydinlik diizeyi dagilimi kavramlari, aydinligin niteligini
olusturmaktadirlar.??> Aydinlatma tasarim siirecine dahil edilen tiim 151k kaynaklarinin,
beraberinde kullanilan yilizey ve nesneleri kaplayan malzemelerin, kendilerine ait, yon,
aci, renk, yogunluk, yansitma, vb. g¢esitli o6zellikleri bulunmaktadir. S6z konusu
ozelliklere sahip tlim bilesenler, i¢ mimari ve aydinlatma tasarimi dahilinde bir araya

geldiklerinde mekanin gorsel algilanma sekline etki ederler.?

Ortaya ¢ikan etkinin olumsuz bir sonug olusturmamasi igin, bu 6geler rastlantisal bir
sekilde bir araya getirilmemeli, i¢ mekan ve aydinlatma tasarimi dahilinde, aydinligin
nitelik 6zelliklerine uygun sekilde kullanilmalidirlar. Nitelikli bir aydinlatma, yiiksek
diizeyde konfor saglayan, gorsel islerin net, kolay ve saglikli sekilde

gerceklestirilmesine imkan veren aydinlatmadir.?*

1.1.2.1. Aydinhg Olusturan Isigin Renk Ozellikleri

Isik, radyo dalgalari, mikrodalgalari, X, mordtesi ve kizildtesi isinlari, vb. igeren
elektromanyetik tayfin, pargasi olan, bir enerji bigimidir. Elektromanyetik tayfin,
sadece 380 ile 780 nm araligindaki belirli bir bolimii, insan gozii tarafindan

goriilebilmektedir. Bu bdliim goriiniir 1s1nim (151k) tayfi olarak adlandirilmaktadir.?®

Kozmik isinlar
Gama isinlar
X-rays

Mordtesi

Kizilétesi

Radar

FM radyo dalgalari
AM radyo dalgalari

UV 380 (nm) 780 (nm)

Sekil 1.1: Elektromanyetik Tayf. %

22 UNVER, R., (2017), Aydinlatma Tasarimunda Nicelik ve Nitelik, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri,
Istanbul

23 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE, s:47

24 FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:22

% GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:83

%6 BOMMEL, W, V., ROUHANA, A., (2016), The Science of Lighting, PHILIPS, Netherlands, s:11
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Isik, bir prizma tarafindan biikiildiigiinde, g¢esitli dalga boylarina sahip 1sinim farkl
bir acida kirilir. Boylece ortaya ¢ikan goriiniir 151k, elektromanyetik spektrumun,
radyo dalgalarini (morétesi, kiziltesi, X 1smlari, vb.) olusturur. Insan gozii
tarafindan goriilebilen 1sinimlar arasindaki fiziksel fark, radyasyonun dalga boyu
olgiisiidiir. Dalga boyundaki bu degisim, farkli 1s1k renklerinin olusmasina sebep
olur. Spektral renk, belirli bir dalga boyuna sahip 1sinimdir. Renk tonu ise (kirmizi,

turuncu, sar1, yesil, mavi, vb.) algisal bir 6zelliktir.?’

Aydinlatan 15181 renk 6zellikleri, 151810 tayf 6zellikleri tarafindan belirlenmektedir.
Isik tayfi, 151810, 151ma yaptig1 dalga boylarmi ve bu dalga boylarindaki enerjileri
dogrultusunda, 151k renk 6zelliklerini gdstermektedir. I¢ mekan1 olusturan yiizeyler
sadece tiirsiiz beyaz 151k uygulandiginda gergek renklerinde goriilmektedirler.?® Tiirsiiz
beyaz 151k, goriiniir tayftaki (380-780 nm) tiim dalga boylarmin bir karisimidir. Ancak
tiim 151k kaynaklar1 bu 6zellige sahip degildir. Bu sebeple istenilen yiizey renginin
yansitilmast i¢in aydinligi olusturan 15181n, tayf yapisina dikkat edilmesi

gerekmektedir. 2

Sekil 1.2: Isik Tayfi.*°

2 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:3

28 UNVER, R., (2017), Aydimlatma Tasarmminda Nicelik ve Nitelik, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri,
istanbul

29 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE
30 BOMMEL, W, V., ROUHANA, A., (2016), The Science of Lighting, PHILIPS, Netherlands, s:11
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Yiizeylerin goriinen rengi, aydinligi olusturan 15181n renk 6zelliklerinin beraberinde,
aydinlatilan ylizeylerin renk 6zelliklerine ve insana ait renk gorme 6zelliklerine bagh
olup, bu ii¢ bilesenin etkisi ile algilanmaktadir.3! Goz tarafindan goriinen renk, goriiniir
tayfin belirli bolgelerinde, 15181 (enerjiyi) yansitan ya da ileten malzeme 6zelliginin
sonucudur. Bir yiizeyin kirmizi renkte goriinmesi, yiizeye, tiirsiiz beyaz 1s1k
uygulandiginda, yiizeydeki boya pigmentinin, diger tiim dalga boylarin1 emerek,

spektrumun kirmizi boliimiinii yansittig1 anlamina gelmektedir.3?

Tiirlii (renkli) 151k uygulamalarinda, yiizey rengi, aydinlatan 15181 tayf 6zelliklerine
bagl olarak, gercek rengi disinda farkli renklerde algilanabilmektedir. Ozetle, bir
nesnenin  goriinlimli, maruz kaldigt 151k renk sicakhign ile degisiklik
gosterebilmektedir.3® Aydmhigi olusturan 1s183in renk o6zellikleri konusunda bilgi
vermek icin, 15181 tayf 6zelliklerinin beraberinde rengin, renk sicakligi ve renksel

geriverim indeksi 6zellikleri kullanilmaktadir.34

Ayrica 15181n, fiziksel algilama ve yorumlanma sekli, kullanic1 6zelinde, kullanicinin
fiziksel ozelliklerine bagl olarak degisiklik gosterebilmektedir. Isik ve renk algisi,
mutlak degil, 6znel bir kavramdir. Ornegin, kisi yaslandikea, 15181 algilama sekli ve
ihtiyaglar1 degisir.%® Isik renginin, insan biyolojik dongiisii iizerinde etkisi oldukga
fazladir. Isik rengi se¢imi, insan biyolojik dongiisiine ait ihtiyaglar1 karsilayabildigi

gibi olumsuz sonuglar meydana gelmesine de sebep olabilmektedir.

Isigin Renk Sicakhgi

Is1g8in renk sicakligr derecesi dlciilebilen bir degerdir ve birimi Kelvin (K)’dir. Renk
sicakligl, 3300 K’den az ise sicak, 3300-5300 K arasinda ise 1lik, 5300 K’den ¢ok ise
soguk 1s1k olarak kabul edilmektedir.®® Aydinlatan 15181in tayf yapisi degistikge,
yansiyan 1s1gmn rengi, buna bagli olarak da nesnenin ve mekanin algilanan rengi

degismektedir. Isigin icinde barindirdigi mavi ve kirmizi orani renk sicakliginda

31 UNVER, R., Isik Gérme ve Gérsel Konfor, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, (2017), Aydinlatma Semineri, istanbul
32 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:37
33 UNVER, R., (2017), Isik Gérme ve Gérsel Konfor, Aydilatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri, istanbul

34 BOSTANCI BASKAN, T., (2004), Bir Tasar Olgiitii Olarak Dersliklerde Gorsel Konfor ve Optimum Enerji Kullanimi Igin
Bir Yaklasim, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul, s:15

35 PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:31
36 KELLY, K., O’CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide
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belirleyici olmaktadir.3” Yapay 151k kaynaklari, giin 15131 taklit etmeye ¢aligirlar, bu

sebeple, giin 1513110 igerdigi ¢ok ¢esitli renk sicakliklarinda 151k verebilmektedirler. 38

Kullanilacak 1s1ik renk sicakliklari, isleve, kullanildigr bolgenin iklimine, kullanici
biyolojik ritmi tizerindeki etkisine, kullanici ruh hali {izerindeki etkisine, vb. bagh
olarak, ¢ok cesitli kriterler dogrultusunda segilmektedir. Ornegin,

1.Dikkat gerektiren gorsel isler s6z konusu oldugunda, kullanicilarin tiim dikkatini ise
verebilmeleri i¢in soguk beyaz 151k kullanilmasi uygun olmaktadir. Ciinkii sicak ve 1lik
beyaz renkler, kullanicilar lizerinde rahat bir ortam algisi olusturmalar1 sebebiyle,
dikkat kaybina sebep olabilmektedirler.

2.Kuzey cografyalarda etki gosteren, soguk giin ve gecelerin hakim olmasi sebebiyle,
ilik beyaz 151k renginin mekan tasariminda kullanimi ile kullanicilar {izerinde daha
sicak bir mekan algisi yaratilabilmektedir.

3.Gliney cografyalara bakildiginda, ¢ok sicak olan bu bolgelerde mekan tasarimi
kapsaminda, soguk beyaz 151k renklerinin kullanilmasi, serin ve ferah bir mekén algisi
olusturulmasina yardimci olabilmektedir.3°

4.Giindiiz saatlerinde, yeni uyanmis olan bir kullanicinin, géziinii actiginda soguk
beyaz 151k ile karsilagsmasi, kullanic1 biyolojik dengesini destekleyecektir. Cilinkii
dogustan gelen biyolojik denge, sabah saatlerinde soguk beyaz 151k algisina

programlidir.

37 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE
38 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:19
39 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:20
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Sekil 1.3: Giin Is1g1- Yapay aydinlatma Kaynaklari iligkisi.*’

1000K 2000K 3000K 4000K 5000K 6000K 7000K 8000K 9000K 10000K

Sekil 1.4: Isik renk sicakliklarr.*

Isigin Renksel Geriverim Indeksi

Renksel geriverim indeksi, 15181n, aydinlattig1 yiizeylerin goriinen renkleri tizerindeki
etkiyi belirtmektedir. Bir bagka deyisle, 15181n, yiizeyleri ger¢ek renklerinde gosterme
ozelligidir. Nesnelerin gercek renklerinde goriilmesi i¢in, aydinlatan 1g18in renksel

geriverim degeri olduk¢a dnemlidir.

Nitelikli bir aydinlatma yapilmak isteniyorsa, kullanilan 151 renk sicakliginin

beraberinde renksel geri verim indeksinin dnemi gdz ardi edilmemelidir. Ornegin,

40 ZUMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:48-49

4 GUERRY, E,, ZISSIS, G., CAUMON, C., CANALE, L., BECHERAS, E., (2019), Conceptualization Of Color Temperature
Scenario Applied To Quality Lighting Design., 27th Color and Imaging Conference Final Program and Proceedings
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tizerine diisen 15181n spektral dagilim 6zelliklerine bagli olarak, bir kirmizi ton, daha
acik, koyu, ya da daha turuncu hale gelebilmektedir. Renksel geriverim indeksi
(CRI/Ra) 0-100 arasinda degismektedir. ideal renksel geriverim indeksi Ra 100 kabul
edilmektedir. Ancak, ayni renk sicakligina sahip lambalar, farkli renksel geriverim

indeksine sahip olabilmektedirler.

Bu sebeple, rengin gergege en yakin sekli ile algilanmasinin 6nem tasidig1 mekanlarin
(sanat galerileri, giyim magazalari, mobilya magazalari, hali magazalari, vb.) gilin
15181na benzer (gorilebilir spektrumdaki tiim renkleri iceren) bir aydinlatma elemani

ile aydinlatilmas1 gerekmektedir.

CIE’ nin Renksel Geriverim indeksi Gruplari

Ra Grup Ra Bélgesi Renksel Izlenim Uygulama Alanlari
Tercih Edilen Kabil Edilen
1A Ra > 90 Sicak, llik, Soguk renk karsilastirma, klinik inceleme,

resim galerisi

ev, otel, lokanta, dikkan, ofis, okul,
1B 90 > Ra >80 | Sicak, Ilik, Soguk hastane, baski, boya, tekstil,
ozel endustri isleri

2 80 > Ra>60 | Sicak, Ik, Soguk endustriyel isler
3 60 > Ra > 40 kaba igler endustriyel isler
4 40 > Ra > 20 kaba isler renk ayiriminin az énemli

oldugu endustriyel isler

| CIE: Interneational Commission on lllumination

Cizelge 1.3: Renksel Geriverim Indeksi Gruplar1.*?

1.1.2.2. Aydinhg1 Olusturan Isigin Dogrultusal Yapisi ve Aydinhkta Olusan
Golgelerin  Niteligi

Aydinlig olusturan 15181 dogrultusal yapist ve aydinlikta olusan golgelerin niteligi
yapili ¢evredeki ii¢ boyutlu, mekan ve nesneleri algilayis bigimini etkilemektedir.
Clinkii bir yiizeyin veya nesnenin fiziksel 6zellikleri ve geometrik sekli, tizerine diisen
1518 gelis  yoniine baghh olarak sekillenmekte ve kullanic1 tarafindan
algilanmaktadir.*®* Aydinlatan 1g1@min yonii degistirildiginde, parlak alanlar ve

golgeler arasindaki iliski degisir. Dolayisiyla kullanici algis1 degisir. Mekéana ve

42
43

ONAYGIL, S., (2017), Isigin Uretimi, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri, Istanbul
BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE, s:53

17



icindeki nesnelere ait {i¢ boyutlu formun algilanmasini saglayan, 15181n gelis acisina
gore olusan parlak alanlarin ve golgelerin ozellikleridir. Nesnenin kendi form
ozelliklerinin ve ¢evresi ile iligkisinin algilanmasinda bu kontrast iliski belirleyici

olmaktadir.

Isik, kaynagindan bir yiizey veya nesne lizerine, dogrultulu, baskin dogrultulu ve
yaymik olmak iizere ii¢ temel sekilde etki edebilmektedir.** Isigin mekan igindeki
dogrultusu mekansal fonksiyon, kullanici ihtiyaglari, mekanin ve nesnelerin fiziksel
ozellikleri, yansitilmak istenilen atmosfer dogrultusunda belirlenmektedir. Ancak 6zel
bir atmosfer yaratilmasi s6z konusu degilse, ideal aydinlatma diizeni genellikle

dogrultulu ve yayinik 1s1ik uygulamasinin birlesiminden olusmaktadir.

Bir aydinlatma elemani, 15181, yukari, asagi olacak sekilde dogrultulu ve yar
dogrultulu veya yayinik olarak dagitabilmektedir. Dogrultulu 151k uygulamasinda, 151k
armatiiriin fiziksel yapisi sebebiyle, sinirli bir ag1 ile yayilacaktir. Bu durumda, yaymik
151k uygulamasina kiyasla, 15181in parlakligi daha yiiksek olacaktir. Yaymik 151k

uygulamasi, golgeleri yumusatarak, asir1 kontrast1 azaltir.*

Aydinlatma tasarlanirken, golgelerin yerinin ve keskinliginin planlanmasi tasarim igin
kritik dneme sahiptir. Aydinlatma tasarimi, segilen 151k uygulamasi ile golgeleri
ortadan kaldirmamali, go6lgeyi kullanic1 gorsel sistemine en uygun hali ile
planlamalidir. Clinkii golge, belirli bir aydinlik degiskeni durumudur ve gorsel cevre
algisinda, bir igin yapilma kabiliyetinde 6nemli bir rol oynamaktadir.® Golgeler, insan
gorsel sisteminin, goriis alanindaki nesnelerin fiziksel 6zelliklerini yorumlamak igin
kullandig1 hayati bir veridir. Mekanin derinligi, mekan i¢indeki 6gelerin konumu ve
birbirleri ile olan fiziksel iligkilerinin kullanici tarafindan ayirt edilebilmesi i¢in golge
gereklidir. Oyle ki, bir mekanda olusan golgelerin fiziksel 6zelliklerine bakilarak, 151k
kaynaklarinin sayisi, sekli, agisi, konumu, 15181 yonii, uyguladiklari 1s1ik yogunlugu,

nesneden uzakliklari, vb. gibi pek ¢ok bilgiye ulasmak miimkiindiir.

44 FITOZ, 1., (2002), Mekan Tasariminda Belirleyici Bir Etken Olarak Yapay Isik Icin Aydinlatma Tasarimi Modeli, Mimar
Sinan Universitesi, Istanbul, 5:97
45 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:12

46 BEAN, R., (2004), Lighting Interior and Exterior, Routledge, USA, s:41
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Farkli geometrik sekillere sahip olan bir yiizeyin veya cismin bdliimleri, meydana
gelen kademeli aydinlik degisimleri ile birlikte geometrik seklini ortaya koymaktadir.
Bu tiir aydinlik varyasyonlarina golgeleme denilmektedir.*” Sekil 7°de goriildigii gibi
ilk stitundaki gibi belirgin dogrultulu 151k uygulamasi, keskin golgelerin olugsmasina
neden olur. Ikinci siitunda uygulanan, yaymik ve dogrultulu 1sik uygulamalarmin
birlikte kullanimi, yumusak golgeler olusturur. Keskin ve rahatsiz edici golgeler
gozlemlenmez. Form ve ylizey oOzelliklerinin agikca tanimlanabilmesini saglar.
Ugiincii siitunda yayinik 151k uygulamast altinda golgeler yok denecek kadar azdir. Bu

durum, form ve yiizey dzelliklerinin net bir sekilde algilanmasini zorlastirir.*

v 8
e
il
O

Sekil 1.5: Farkli aydinlatma kosullarinda, iig¢ boyutlu formlarin ve yiizey yapilarimn algilanmast.*

9

47
48

BEAN, R., (2004), Lighting Interior and Exterior, Routledge, USA, s:38

GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:77
4% GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:77
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Aydinlatan 15181n yonii, mekanin ve malzemenin formu {izerinde etkili oldugu kadar,
doku ozelliklerinin algilanmasi {izerinde de oldukca etkili bir faktdrdiir. Aydinlatilan
ylizeye yakin konumlandirilmis armatiirlerden gelen 1s1k, yiizeyler tizerindeki, parlak
alanlar1 ve golgeleri keskin bir sekilde vurgulayarak dramatik bir etkinin olugsmasina
sebep olur. Dramatik etkiye katkida bulunan keskin vurgular ve koyu golgeler ¢arpici
bir algi olusturarak, doku ve form izlenimlerini gili¢lendirir. Bir yiizeyin doku
ozellikleri, ylizeye uygulanan 1518in, agis1 degistirilerek daha belirgin veya g¢ekinik
hale getirilebilir. Goriis ¢izgisi ile ayn1 yonde uygulanan 1sik, yiizeyin goériinen
dokusunu en aza indirir. Bu nedenle ylizeyler iizerindeki bir dokuyu ortaya ¢ikarmak,
hatta mevcut halinden daha baskin gostermek igin, 151k goriis yoniine 90 derece ag1

yapacak sekilde, dar a¢1 ile uygulanmalidir.

S6z konusu etkinin dezavantaj olabilecegi durumlar bulunmaktadir. Bu tip 151k
uygulamasinin c¢aligma alanlarinda kullanilmasi dikkat dagitici, yorucu hatta
tehlikelidir. Ciinkii, eylemin gerceklestigi siire boyunca yliksek kontrast altinda
calismak, konsantrasyon kaybina, gorsel konforsuzluga, yorgunluga hata ve kazalara
sebep olacaktir. Ayrica, yiizey, 6n plana ¢ikarilmasi istenilen bir dokuya sahip ise, bu
sekilde bir uygulama ile mevcut halinden daha belirgin ve etkili bir goriiniim olusur.
Ancak ylizeyde saklanilmasi istenilen bir hata, 6n plana ¢ikmasi istenmeyen bir doku

ozelligi varsa bu tip 151k uygulamasi tercih edilmemelidir.*

1.1.2.3. Aydinlik Diizeyi Dagilimlari

Mekan tasarimini olusturan, yilizey ve nesneleri aydinlatirken, mekanin genelinde
olusan aydinlik dagilimi, islev, estetik, konfor, vb. kriterlerin saglanabilmesi
acisindan, dengeli ve oOlciilii sekilde organize edilmelidir. Mekén igindeki aydinlik
diizeyinin farklilik gosteren dagilimi, mekéan algisini degistirebilmektedir. Ornegin,
mekana ait boliimler arasinda keskin 1s1k farkliliklarinin olmasi, dramatik bir mekan
algis1 yaratirken, mekéna ait boliimler arasinda yakin aydinlik diizeylerinin
olusturulmasi, mekanin tamaminin daha kolay algilanmasina ve homojen bir aydinlik
olusturulabilmesine olanak saglayabilmektedir. Mekan islevine bagli olarak
olusturulmas1 gereken aydinlik diizeyi dagilimlari, islev farki gozetmeksizin

kullanicilarin, karsilasabilecekleri, tehlikeli durumlar1 engelleyecek, kullanicinin

50 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:27
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mekana ait boliimleri gorsel konfor kosullar1 dahilinde algilamasini saglayacak sekilde

diizenlenmelidir.5!

Aydinlik diizeyinin standartlar dahilinde ve fonksiyona uygun bir sekilde tasarlanmis
olmasi, goziin diizgiin ¢aligmasini saglamak i¢in tek basma yeterli degildir. Ayni
zamanda Onemli olan 15181, mekansal dagilimidir ve bu da dengeli bir parilti
dagilimiyla basariya ulasmaktadir. Gorsel ortamlar gesitli desen, renk ve malzeme
Ozelliklerinden olusmaktadir. Diizgiinliik ve parilti oran1 gereksinimleri, parlaklik

kisitlama sinirlariyla birlikte kullanildiginda dengeli bir 151k diizeni olusacaktir. 2

Iyi dengelenmis, aydinlik bir ortam, ancak tiim yiizeylere ait yansima degerleri ve
aydinlik seviyeleri dikkate alindiginda elde edilebilir. Kasvetli bir ortamdan kacinmak
ve i¢ mekandaki konfor seviyesini arttirmak amaciyla, 6zellikle, tavan ve duvarlarda,
parlak yiizeylerin elde edilmesi énemlidir. S6z konusu ylizeyler i¢in, 151k dagilimi
Onerilerti;

Tavanlar: %70-90

Duvarlar: %50-80

Zeminler: %20-40

Ayrica sabit ya da hareketli mobilya, vb. donatilarin yansimasi, %20-70 araliginda

olmalidir.>3

Mekanin islevi s6z konusu oldugunda, mekan i¢indeki alanlarin ihtiyaglarina gore
aydinligin dagilimimda da degisiklikler olmaktadir. Bodyle bir durumda genel
aydinlatma, goreve yonelik ve lokal aydinlatma tipleri ile desteklenmektedir. Bu
noktada dikkat edilmesi gereken, mekanin farkli ihtiyaglara sahip bolimleri arasindaki
aydinlik diizeylerinin biiyiik farkliliklar géstermemesidir. Ciinkii boyle bir durumda
mekanin belirli kisimlarindaki yetersiz aydinlik seviyesi gozii yorar, gérme yetenegini
azaltir ve insan1 psikolojik olarak olumsuz etkiler. Bu sebeple, mekén i¢inde mutlaka
belirli seviyede genel aydinlatma bulunmasi gerekmektedir. Genel aydinlik seviyesi,

maksimum lokal aydinlik seviyesinin %20’sinden biiyiik olmalidir.>*

51 JUKANOVIC, A,, (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:21
52 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE, s:51

53 EATON, (2016), Lighting Design Guide — Mains Lighting, EATON, UK, s:20
54 OZKAYA, M., TUFEKCI, T., (2011), Aydinlatma Teknigi, Birsen Yayinevi, Istanbul, 5:310
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Mekan1 olusturan boliimler arasinda kurulacak dengeli bir aydmlik diizeyi dagilimi,
mekan algisin1 kuvvetlendirecek ve dogru goélgelerin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir.
Aydinlatma tasariminda, tamamen golgesiz bir yaklasim dogru kabul edilmemektedir.
Golgelerin seklini ve keskinligini belirleyen, tasarimcinin yansitmak istedigi fikirdir.
Ornegin, endirekt ve karma aydinlatma uygulamalarinda gélgeler yumusaktir ve
mekan i¢indeki cisimlerin sinirlar1 daha yumusak hatlar seklinde goriilebilmektedir.
Boyle bir mekan gorsel konfor sartlar1 acisindan degerlendirildiginde olumlu sonug
vermektedir. Ote yandan, direkt aydinlatma uygulamalarinda ise keskin golgeler
olugsmaktadir. Bu durum cisimlerin, beraberinde cisimlere ait sinirlarin daha belirgin
sekilde algilanmasini saglamaktadir. Bu tip bir 151k uygulamasi, mekan i¢inde kontrast

olusturarak, mekana ait uygulandig1 boliimdeki gorsel ilgiyi arttirabilmektedir.%®

Golgelerin dikkat cekme 6zelliginin beraberinde, dengeli kullanimi ile ¢esitli kazalarin
da oniine gecilebilmektedir. Ornegin, merdivende meydana gelebilecek olasi bir
tehlikeyi engellemek i¢in golgelerin dengeli dagilimi olduk¢a 6dnemlidir. Bu sebeple
merdivenlerin baslangicindan bitimine kadar tiim basamaklara esit etki eden bir 151k
uygulanmasi onerilmektedir. Bu durum, basamaklarin ve rihtlarin, kullanici tarafindan

net bir sekilde algilanmasimi saglamaktadir.%®

1.1.3. Mekam Olusturan Yiizeylerin Fiziksel Ozellikleri

Mekén1 olusturan nesnelerin ve yiizeylerin malzeme 06zelliklerini, gorsel olarak
tanmimlayan, 151k ve yiizeyler arasindaki etkilesimdir. Isig1 gorebilmek igin, 15181
yansitan ya da geciren bir yiizey ile temas etmesi gerekmektedir. Isik, ancak bir yiizeye
temas ettikten sonra insan gozii tarafindan goriiliir. Yiizeyler, fiziksel yapilarina bagl
olarak, ¢esitli doku, form 6zelliklerine ve yansitic1 6zelliklere sahiptirler. Yiizeyler,
piiriizlii, piirtizsiiz, desenli, parlak, mat, vb. ¢esitli dokulara sahip olabilirler. Bununla
birlikte, diiz, i¢ biikey, dis biikey, vb. g¢esitli form 6zelliklerine de sahip
olabilmektedirler. Yiizeylere ait bu fiziksel Ozellikler, yiizeylerin 15181 yansitma

sekillerini dogrudan etkilemektedir.

55 OZKAYA, M., TUFEKCI, T., (2011), Aydinlatma Teknigi, Birsen Yaymevi, Istanbul, 5:319
56 BEAN, R., (2004), Lighting Interior and Exterior, Routledge, USA, s:41
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Bir mekan i¢indeki ylizey ve nesnelere ait malzeme degisimleri, sz konusu mekanin
aydinlatilmis goriinlimiinii 6nemli 6l¢lide degistirir. Ciinkii, degisen malzemenin 151k
uygulamasi karsisindaki davranisi, mekan i¢indeki aydinlik diizeyi, parlaklik, cesitli
yansimalar, kamasma, renk dzellikleri, vb. durumlar iizerinde etkili olacaktir. Ornegin,
bir ayna veya cam ylizeyin, mat veya yart mat boyali bir yiizey ile degistirilmesi

durumunda ayni1 mekan, kullanici tarafindan, farkli sekillerde algilanir.

Yansitma Ozellikleri

Mekani olusturan nesne ve yiizeylerin, goriiniim farkliliklari, 151811 madde tarafindan,
yansitildigi, yutuldugu, kirildigi, dagitildig fiziksel siireglerden kaynaklanmaktadir.’
Cilali, parlak yiizeyler, aynasal yansimalar iiretirler. Parlak bir yiizeyin yansiticiligy,
yansittigl 1s181n parlakhigina ve aynasal yansitict 6zelligine baghdir.%® Bu yansitic
yiizeyler, iizerine diisen 15181, gelen 15181n yiizeyin normali ile yaptig1 aynm agida
yansitir. Mat yiizeyler, tam (izotrop) yayinik yansimalar olustururlar. Bu sebeple mat

yiizeyler, lizerine diisen 15181 her yone yansitir.

Parlak yiizeye sahip, aynasal yansitici Ozellikteki malzemelerin mekan tasarimi
icindeki kullanimi kontrollii olmalidir. Ornegin, bir calisma yiizeyinde parlak malzeme
kullanim, rahatsiz edici ve dikkat dagitic1 olabilmektedir. Bu tip bir yiizey lizerine bir
de dogrudan 1sik veren bir armatiiriin yerlestirilmesi durumunda, yansimanin
beraberinde yansiyan kamasma kaginilmaz olacaktir. Bu sebeple, ¢alisma alanlarinda

mat yiizeylerin kullanilmasi, gorsel konfor sartlari agisindan daha uygundur.5°

Bir yiizeyin yiiksek yansiticiliga sahip olmasi, parlaklik/matlikla ilgili degil, yiizeyin
renginin agiklik/koyulugu (yansitma carpani) ile ilgilidir. Ornegin, mat beyaz boyal
bir yiizey, ayna, renkli cam ya da cilali metal bir yiizeye gore, iizerine etki eden 15181,
daha yiiksek bir oranda yansitabilir. Cesitli yansitma 6zelliklerine sahip bu yiizeylere
151k uygulandiginda, yansiyan 1s18in dagilimi farklilik gosterir. Dagimik yansitict
ozellige sahip bir yiizey, yansiyan bir goriintii olusturmaz. Parlak ylizeylerin

olusturdugu aynasal yansimalar, parlak 151k kaynaklarinin gériintiilerini igeriyorsa, bu

57 CUTTLE, C., (2008), Lighting By Design, 2nd Edition, Elsevier, Slovenia, s:3
58 TREGENZA, P., LOE, D., The Design of Lighting (2009), E&FN Spon, Routledge, USA, s:18
59 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA
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yiizeyler, daginik yansitici ylizeylerden ¢ok daha parlak goriinebilir ve 15181 daha fazla

yansittiklarina dair yanilgiya neden olabilir.5°

AN

Sekil 1.6a: Aynasal (diizgiin) yansima durumunda 1sik dagilimlari.

N\

Sekil 1.6b: (Izotrop / Tam) Yaymik yansima durumunda 1sik dagilimlari.

O

Sekil 1.6¢: Yaymik yansima durumunda isik dagilimlar.

60 CUTTLE, C., (2008), Lighting By Design, 2nd Edition, Elsevier, Slovenia, s:39
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Sekil 1.6d: Karisik yansima durumunda 11k dagilimlari.

Sekil 1.6: Cesitli yansima durumlarinda 1sik dagilimlar:. 5

Yiizeylerin Doku Ozellikleri

Parlak yiizeyli malzemeler, ¢esitli renk ve doku 6zelliklerine sahip olabilirler. Bu tip
yiizeylere gelen 1518 bir kismi, iist yiizeyden yansir. Geri kalan 151k, ylizey
katmanindan gegerek, alt katman tarafindan yutulur veya yaymik bir sekilde

yansitilir.5?

Mekani olusturan yiizeylerin 6zellikleri aygitlardan gelen 1s18in dagilimini, arttirir
veya azaltir. Bu sebeple mekéna ait yiizey malzemeleri ile aydinlatma elemanlari
arasindaki iligki basarili aydinlatma tasarimi i¢in kritik 6neme sahiptir. Uygun armatiir
secimi ve yerlesimi ile yiizeylere ait doku nitelikleri vurgulanabilmekte ya da

gizlenebilmekte, parlak yiizeylerde parlama sekli kontrol altina alinabilmektedir.

Yiizeylerin Renk Ozellikleri

Bir mekanin veya nesnenin parlak gériinmesini saglayan, uygulanan 1s1k miktari
degildir. Mekan ve nesnelere ait yiizeylerin yansitici Ozellikleridir. Yansima
durumunda, bir ylizeye diisen 151k, bir ylizeyin, yansitma katsayisina bagl olarak,
tamamen veya kismen yansitilir. Koyu renkli, diisiik yansitict 6zellige sahip yiizeyler,
yiizeye ¢arpan 15181in cogunu yutarak, az miktarda 15181 yansitirlar. Agik renkli, yiiksek
yansitict 6zellige sahip yiizeyler ise gelen 15181n ¢ok daha fazlasini yansitarak, mekan

icinde daha yiiksek bir aydinlik diizeyi olustururlar. Ornegin, beyaz veya agik renkli

61 BOMMEL, W, V., ROUHANA, A., (2016), The Science of Lighting, PHILIPS, Netherlands, s:41-42
62 TREGENZA, P., LOE, D., (2009), The Design of Lighting E&FN Spon, Routledge, USA, 5:19
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olarak tanimlanan malzemeler, koyu renkli malzemelerden daha fazla 15181
yansittiklart i¢in, pariltisi daha yiiksek olarak algilanmaktadirlar. Bu sebeple, bir

mekan igerisindeki aydinlik diizeyi oldukga fazla olsa bile, koyu renkteki mekan, agik

renkteki mekéana gore daha karanlik olarak algilanacaktir.

Metallerin, boya renklerinin ve yapi malzemelerinin yansima faktort
Metaller \gﬁg;{?
Aliiminyum parlak 0.80-0.85
Aliminyum, eloksalli, mat yuzey 0.75-0.85
Aliminyum, mat ylzey 0.50-0.75
Gumus, cilal 0.90
Bakir, cilali 0.60-0.70
Krom, cilal 0.60-0.70
Celik, cilali 0.50 - 0.60
Boya renkleri T:ZT(%T;
Beyaz 0.70-0.80
Soluk sari 0.60-0.70
Soluk yesil, acik kirmizi, soluk mavi, agik gri 0.40-0.50
Bej, koyu sari, turuncu, orta gri 0.25-0.35
Koyu gri, koyu kirmizi, koyu mavi, koyu yesil 0.10-0.20
Yapi malzemeleri Yans!m"a
Faktoru
Algi, beyaz 0.70-0.85
Algipan 0.70-0.80
Emaye, beyaz 0.60-0.70
Harg, acik ton 0.40-0.50
Beton 0.30 - 0.50
Granit 0.10-0.30
Tugla, kirmizi 0.10-0.20
Cam, transparan 0.05-0.10

Cizelge 1.4: Cesitli malzemelerin yansitma faktorii.5®
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Yiizey, Nesne — Cevre Iliskisinin Belirleyen Fiziksel Faktorler

Malzemenin ve 15181in renk Ozelliklerinin beraberinde, bir yiizey ya da nesnenin
goriiniimiinii etkileyen faktorleri, yiizey ya da nesnenin boyutu, yakin ¢evre ile parilti
karsithgr iliskisi, parlaklik ve goriis alani i¢inde kaldigi siire olarak gruplamak

miimkiin olabilmektedir. 64

Boyut Bir ylizey, nesne ne kadar blytiik ya da gorls cizgisine yakin olursa,
fiziksel 6zelliklerinin gorsel olarak algilanmasi kolay olur.

S6z konusu iligki, bir ylizey ya da nesnenin ve yakin gevrenin parlakligi

Yakin Cevre ile arasindaki karsitlik farkidir. Ornegin, beyaz bir yiizey éniindeki,
Parlaklik Kargithigi siyah nesneler, kolayca gorulebilir. Gri bir ylizey 6nlne yerlestirilen,
iliskisi gri bir nesnenin goérilmesi ise zor olacaktir.

Parlaklik, bir ylzey ya da nesneden yansiyan 1g1gin gticudur.

Bir ylizey ya da nesnenin parlakhgdi, kontrolli sekilde, gorsel konfor
kosullarina uygun olarak arttirilirsa, s6z konusu yuzey ya da nesnenin
gorsel algilanma sekli kuvvetlendirilmis olur.

Parlakhk

GOzln bir goruntlyl kaydetmesi, saniyenin on altida birinden
biraz daha az surer. Bu sebeple, hareketli bir nesnenin algilanmasi,
sabit nesnelerin algilanmasindan daha zor olabilmektedir.

Gériis Alani iginde
Kaldigi Sure

Cizelge 1.5: Yiizey, nesne — ¢evre iligkisini belirleyen fiziksel faktorler.5

Gorme keskinligi ya da ayrintilar1 gérme yetenegi, dogrudan yilizey ve nesne
tizerindeki aydinlik diizeyi ve s6z konusu yiizey ya da nesnenin arka planiyla olan
pariltt karsithg ile ilgilidir. Bir mekandaki tiim nesne ve yiizeyler, 1s1k
uygulamasindan esit miktarda etkilenirse, mekanin bdliimleri arasindaki parilti
karsithig1 kaybedilir. Bu durum, yapilan isin verimini, konforunu, kullanicinin mekan
algisini, vb. etkiler. Bir nesne, pariltist yiiksek bir arka plan oniinde kullaniliyor ise,
nesneye ait ylizeyin doku ozelliklerinin goriiniirliigiinii azalir. Bunun tam tersi, arka

plan karanlik birakilip, nesne daha aydinlik hale getirilirse de doku 6zelliklerinin

64 FIELDER, W., 1., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, 5:20

65 FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:20
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goriiniirliigii yine diistik olacaktir. Nesnenin, form ve doku 6zelliklerine ait detaylarin

goriiniir olabilmesi i¢in, arka plan, nesnenin pariltisinin {igte biri kadar olmalidir.5®

Goreceli karanlik bolgelerin ve aydinlik yiizey ve nesnelerin arasindaki parlaklik
karsithgl, dolayisiyla, aydinlik dagilimindaki farkliliklar, kullanicilarin mekéanin
boliimleri arasindaki islev farkliliklarini, 6ncelik siralamasini ve bu boliimlere ait

sinirlar algilamalarini saglar.

Nesne - arka plan iligkisi

Maksimum nesne gorunurliigi :al#::ﬁedg::ak“k kargithg: -
Minimum nesne gérunurligu Benzer parlaklik - benzer desen
Nesnede maksimum ayrinti

gorunurugi Benzer parlaklik - farkli desen

Cizelge 1.6: Nesne-arka plan iliskisi.®

1.1.4. Panlti1 Karsithg:

Par1lti, yilizeyin yansitma ¢arpanina bagl olarak yiizeyden yansiyarak goze gelen 151k
miktaridir. Parilt1 olarak algilanan, yiizeyden goze yansiyan isiktir. Bir yiizeye ¢arpan
151810 yogunlugundan ve bu ylizeyin, yansitma 6zelliklerinden ve kullanicinin gérme
ozelliklerinden kaynaklanir. Dengelenmis bir parlaklik dagilimi, gérme keskinligini
ve karsithik duyarliligini arttirir. Genel olarak, mekéna ait boliimler arasinda
olusturulmus dengeli bir parlaklik karsitligi ve renk se¢imi, ¢ok yiiksek bir aydmlik
seviyesine tercih edilir. Ciinkii insan gorsel sistemi, karsithiga, yiiksek aydinlatma

seviyesinden daha duyarlidir.%®

66 PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:23
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Mekan i¢indeki ylizey ve boliimlerin, kullanici algisina etki edebilmesi i¢in, mekana
ait boliimler arasinda parlaklik karsithigi bulunmasi gerekir. Ancak s6z konusu
karsitlik arasinda bir denge olmas1 gerekmektedir. Mekan i¢indeki boliimlerin, dncelik
siralamasi, derinlik algisi, parlaklik karsithgr ile iliskilidir. Cevre alanlar arasindaki
parlaklik karsithigi, mekan algisin1 dogrudan etkiler. Bunun beraberinde, parlaklik
karsitlig1 yiizey ve nesnelerin renk dzelliklerinden etkilenir. Ornegin,
e Belirli bir bolge ya da nesne, c¢evresi karanlik ise daha parlak
goriinebilmektedir.
e Mekan igerisinde aydinlatilmig bir ylizey, derinlik algisini arttirarak algiy
tizerine ¢ekebilmektedir.
e Mekan igerisindeki aydinlatilmis bir nesne, c¢evresindeki aydinlatiimamig
nesnelerden daha biiyiik goriinebilmektedir.
e Aydnlatilan bir tavan, aydinlatilmayan bir tavandan daha yiiksek
algilanabilmektedir.
e Belirli bir renk, tamamlayici rengi ile ¢cevrelenmis ise daha yogun algilanabilir.
e Tiim yiizeyleri mat, beyaz renkte olan bir mekanin, parlaklik karsitliginin az

olmas: sebebiyle, bigim 6zelliklerinin algilanmasi oldukga zor olur, vb. ©°

Parlaklik karsitligi, mekan igerisindeki, 6n plan ile arka plan arasindaki iligkiyi ortaya
koymaktadir. Cevre alanlar arasinda olusturulan karsithk iliskisi, ayn1 zamanda,
mekana ait boliimler arasindaki onem siralamasmi belirler. Vurgulanmak istenen
boliimler, 151k uygulamasi ile 6n plana cikarilabilirken, ¢cevre boliimleri gizleyebilmek
miimkiin olmaktadir. Ornegin, tiyatro, vitrin, vb. mekanlarda, parlaklik karsithg, bir

alana dikkat cekmenin yanisira, diger alanlar1 gizlemek igin kullanilabilmektedir.”

Mekan igerisindeki keskin parlaklik karsitliklari, kullanicr tarafindan dikkat dagitict
olarak algilanabilmektedir. Boyle bir durum karsisinda kullanici, mekani algilamak
icin gereginden fazla zaman ve enerji harcar. Bu duruma gorsel karmasa da denilebilir.

Akustik tasarimdaki, giiriiltii ile benzerdir. Mekan igerisindeki parlaklik karsitliginin
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yiiksek seviyelerde olmasi, gorsel isin ihtiyaclarmin artmasina bagli olarak, gorsel

performansi zayiflatabilmektedir.”

1.1.5. Kamasma

Kamagma, normal goriis alan1 iginde, 15181n yanlis yonden gelmesi veya kullanilan
malzemelerin yiizey 6zellikleri ile 6rtlismeyen 151k kaynaklarinin kullanimi sonucunda
meydana gelen yansima sebebiyle, asir1 miktarda aydinligin olusmasi durumudur. Bu
sebeple gorsel konforu engelleyen, dikkat dagitic1 ve rahatsiz edici bir durumdur. 7
Kamasma, olus bi¢imine goére, dogrudan ya da dolayli olarak siniflandirilabilir.
Miktarina gore de ragatsiz edici ve gormeyi engelleyici olarak ikiye ayrilir.”
Kullanic1  konforunu, dolayisiyla gorsel gorevi etkileyecek yiiksek orandaki
kamagmadan kaginmak amaciyla, i¢ mekan tasarim Ogelerinin ve beraberinde
aydinlatma tasariminin dogru diizenlenmesi gerekmektedir. S6z konusu diizenleme,
151k kaynaklarinin ve mekéna ait yiizeylerin iligkisinin kontrollii sekilde organize

edilmesi ile yapilabilmektedir.”

Dogrudan Kamasma:

Dogrudan kamasma, parlak bir 151k kaynagindan goze fazla miktarda 151k girmesinden
kaynaklanmaktadir. Dogrudan kamagma durumunda, goziin, kontrasti ve ayrintilari
gormesi zorlagmaktadir. Genellikle, 151k kaynaginin direkt olarak goriilebildigi veya
yanlis bir a¢1 ile konumlandirildigi durumlarda meydana gelmektedir. Hatalari,

yorgunlugu ve gesitli kazalar1 dnlemek igin dogrudan kamasma smirlandirilmalidir.”®

Aydinlatan 15181n gelis agis1 dik ve 151k yogunlugu yiiksek ise parlama rahatsiz edici
olarak algilanmaktadir. Dogrudan kamasmanin olumsuz etkilerini en aza indirmek
icin, dolayli 15181in kullanimi veya kullanilan aydinlatma elemanlarinin yiizeyler

lizerindeki igerlek montaj1 etkili bir ¢oziim olmaktadir ’®

1 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:209

2 7UMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:14
3 BOSTANCI BASKAN, B. (2016), Aydinlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydilatma Akademisi, Istanbul
74 ZUMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:15

5 EATON, (2016), Lighting Design Guide — Mains Lighting, EATON, UK, s:12
76 GUYER, J., P., (2013), Introduction to Interior Lighting Design, CreateSpace Independent Publishing Platform, USA, s:15
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Dolayh Kamasma:

Gorsel konfor, sadece dogrudan kamasmayi degil, ayn1 zamanda dolayli kamasmay1
da kontrol altinda tutarak elde edilmektedir. Dogrudan kamasma engellendikten sonra,
tasarim kapsaminda, sinirlara uymak kaydiyla, dolayli kamasma gerceklesebilir.””
Dolayli kamasma, goriis alanindaki nesnelerden veya ylizeylerden yansiyan kontrolsiiz
parlaklik olarak ifade edilmektedir. Bu sebeple yansimanin kontrol altinda tutulmasi
gerekmektedir. Dogrudan kamasmada oldugu gibi, dolayli kamasmay1 6nlemek igin,
armatiir sekli, konumlar1 ve armatiirlerden ¢ikan 1s181n etki edecegi ylizey 6zellikleri
birlikte degerlendirilmeli, se¢imler, dolayli kamagsmayi Onleyecek sekilde

yapilmalidir. "

1.2. Aydinlatma Diizenleri

Aydinlatma diizenleri; mekan islevi ve kullanict ihtiyaglarinin yerine getirilmesi,
mekan igindeki boliim ve 6gelere dikkat ¢ekilmesi ya da ¢ekinik hale getirilmesi gibi
cesitli amaglar icin kullanilan, 15181in farkli dogrultularda uygulandigi aydinlatma
sekilleridir.”® Aydilatma diizeni, dolayisiyla armatiir se¢imi ve armatiirden ¢ikan
151810 dogrultusu, mekanin genel goriiniimii, ambiyansi ve kullanict algisi lizerinde
etkili olmaktadir. Aydinlatma diizenlerinin  kullanimi, goérsel performansi
desteklemenin beraberinde, bir biitiin olarak deneyimlenebilen bir mekan algisi

yaratilmasina yardime1 olabilmektedir.8°

Aydinlatma ve i¢ mimari tasarimin gorsel 6gelerinden biri olan 1518, cesitli
aydinlatma diizenlerinin birlikte kullanimi ile mekan tasarimina etki etmesi, gorsel ve
psikolojik yonden mekan algisini olumlu yonde etkilemektedir. Ciinki, 151k
uygulamasinda, gesitli mekan ve kullanici ihtiyaglarinin karsilanmasi aydinlatmanin
tasarlanmasi i¢in yeterli degildir. Bu sebeple ¢ok ¢esitli aydinlatma diizenlerinin bir
arada kullanilmasi, dogal 15181n mekéan igerisinde aktif oldugu zaman dilimlerinde dahi

1181, tasarim 6gesi olarak kullanabilme olanagi sunmaktadir.®!

T EATON, (2016), Lighting Design Guide — Mains Lighting, EATON, UK, s:12

8 pHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:24
79 ALTUNCU, D., (2008) Aydinlatma Kontrol Sistemlerinin Hastane Orneginde Kullanimi ve Yatan Hasta Kat Koridorlar1 Igin

Bir Aydmlatma Sistemi Onerisi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Istanbul, s:13
80 PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:25
81 MILLS S., AIAIES, (2018), Fundamentals of Architectural Lighting, Taylor&Francis Group, Routledge, USA, s:11
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Rahatsiz edici golgelenmeyi 6nlemek ve dengeli bir 151k dagilimi olusturmak amaciyla
cesitli aydinlatma diizenleri, islevler ve ihtiyaglar ile uyum icinde bir araya
getirilmelidir. Ayn1 mekan igerisinde organize edilen aydinlatma diizenlerinin bir
arada kullanimi, gorsel olarak konforlu, farkli, ilgi ¢ekici mekan tasarimlari

olusturulmasina yardimci olabilmektedir.

Se¢ilen aydinlatma diizeni dahilinde kullanilan armatiirler, tavan, duvar ve zeminde
yer alabilmekte, sahip olduklar1 diflizor, reflektor, lens 6zellikleri, kontrol sekilleri,
mekan ic¢indeki konumlari, vb. 6zellikleri ile 15181n ¢esitli yonlerde uygulanmasini
saglayabilmektedirler. Belirli bir eylemin gergeklesebilmesi i¢in, ¢esitli aydinlatma
diizenlerinin kullanimi miimkiindiir. Uygulanan her bir aydinlatma diizeni ile 15181
mekan igindeki dogrultusu degismektedir. Bu durum da mekan algisini
degistirebilmektedir. Bu sebeple uygulanan her bir aydinlatma sistemi ile mekan algisi
farklilasacagi ig¢in, yansitilmak istenen atmosfer, aydinlatma diizeni se¢iminde

belirleyici olmaktadir.

Birincil aydinlatma diizenleri, fonksiyon dncelikli, gereklilige dayali diizenler iken,
ikincil aydinlatma diizenleri, mimari anlatimi giiclendirmek, mekan algisini
degistirmek gibi amaglara hizmet etmektedirler. Aydinlatma, i¢ mekani olusturan
yiizey ve nesnelerin tanimlanmasini saglamahdir. I¢ mekén igin segilen aydinlatma
tipine bagl olarak, mekéna ait yilizey ve nesnelerin algilanmasi saglanabildigi gibi,
ylizey ve nesnelerin nitelik ozellikleri de ortaya ¢ikarilabilmektedir. Aydinlatma
tasarimi kapsaminda, 151k ve golge, mekani olusturan yiizey ve nesnelerin, formlarini

ortaya ¢ikaracak sekilde planlanmalidir.®2

Cesitli aydinlatma diizenlerinin bir arada kullanilmasi ile i¢ mekana ait tasarim
ozelliklerini belirgin kilmak miimkiin olabilmektedir. Sadece belirli bir aydinlatma
diizeninin se¢ilmesi, 15181n tek bir dogrultudan uygulanmasi, mekanin tiim bdliimlerine
etki edememektedir. Bu durumun sonucu olarak, ¢esitli kullanic1 eylemleri saglikli
sekilde gerceklesememekte, i¢ mimari tasarimi giliclendiren tasarim 06zellikleri

vurgulanamamaktadir. Aydinlatma diizenlerinin birlikte kullanimi bir mekandaki

82 pHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, 5:67
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parlaklik kontrastini azaltarak, dengeli bir 151k dagilimi olusturacagi i¢in gorsel konfor

kosullarinin saglanmasinda da etkili olacaktir.

Sekil 1.7a Sekil 1.7b

Sekil 1.7a’da goriilen banko ¢alisma yiizeyine uygulanan 11k, géreve yonelik hizmet
etmektedir. Ayn1 armatiir ile gorsel gorevin ihtiyaglarinin azaldigi durumlarda dolayl
aydinlatma uygulanabilmektedir. Ayn1 armatiire ait, her iki 151k kaynagmin aktif
olmasi durumunda, endirekt aydinlatma kullanilmis olmaktadir. Ancak simiilasyonda
da goriildigi gibi, mekanin tiim bdliimlerini aydinlatmak icin, tek basina yeterli
olamamaktadir. Mekanin diger boliimlerinin karanlik etkisinden kurtulmasi igin,
isleve ve ihtiyaca uygun gesitli aydinlatma diizenlerinin mekana ait her bir boliimde,

uygulanmasi gerekmektedir (sekil 1.7a).

Sekil 1.7b’de ise ayn1 mekan tekrar ele alinarak duvar yiizeyinde yer alan ii¢ boyutlu
dokunun, vurgulanarak 6n plana cikarilmasi amaciyla, bdlgesel olarak, yiizeye,
dogrultulu, direkt 151k uygulanmistir. Yiizeye ait form o6zellikleri, net bir sekilde
algilanabilmektedir. Ancak mekanin diger boliimleri goreceli karanlikta kalmustir.
Mekanin ac¢ik renk malzeme ozellikleri sayesinde mekanin genelinin algilanmasini
saglayan bir aydinlik diizeyi elde edilmesine ragmen, bolgesel aydinlatma ile elde

edilen bu aydinlik diizeyi, islev ve ihtiyaglar igin yeterli degildir (sekil 1.7b).
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Sekil 1.7¢ Sekil 1.7d

Ayn1 mekanda bir diger ylizeyin vurgulanmasi amaciyla yine bolgesel 151k
uygulandiginda 151k kaynaginin konumlandirilma sekli sebebiyle 151k, 6nce tavana etki
etmekte, ardindan dolayli olarak, duvar yilizeyine etki etmektedir. Bu sebeple, bir
onceki sekilde (sekil 12b) oldugu gibi yiizeyin biylik bir boliimiinde etkili
olamamaktadir (sekil 1.7c).

Mekan sadece genel aydinlatmanin etkisindeyken, mekan1 olusturan tiim boliimler net
bir sekilde algilanabilmektedir. Ancak mekana ait fiziksel ozelliklerin 6n plana
¢ikmamasi, mekanin siradan algilanmasina sebep olmaktadir. Bu nedenle genel
aydinlatmanin beraberinde, 6n planda yer almasi gereken ozellikleri vurgulamak

amaciyla, bolgesel aydinlatmaya ihtiya¢ duyulmaktadir (sekill.7d).

Sekil 1.7e Sekil 1.7f
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Sekil 1.7g.

Sekil 1.7: Cesitli aydinlatma diizenlerinin, tek basina ve birlikte kullanim sekillerinin bilgisayar
ortamindaki simiilasyonu ve mekanin algi farkliliklari. Cok cesitli aydinlik diizenlerinin bir arada
kullanilmasi ile mekan hem islevsel hem de estetik olarak, kullanici tarafindan konforlu bir sekilde

kullanilabilmektedir. (Tasarim, gorsellestirme, CAGAL TASDELEN, D.)

Islev icin gerekli birden ¢ok ihtiyaca cevap verebilen, ¢ok islevli bir aydinlatma
tasarlayabilmek i¢in, aydinlatma diizenleri bir arada kullanilmalidir. Mekanin
goriiniisii, uygulanan aydinlatma diizenlerinin etkisi ile sekillenmektedir. Uygulanan
her bir aydinlatma diizeni, mekan ve mekani tanimlayan gorsel unsurlar iizerinde farkl
bir alg1 olusturmaktadir. Boylece mekanin bazi boliimleri baskin olarak algilanirken,
bazi boliimleri daha cekinik olarak algilanacaktir. Ancak aydinlatma tipi se¢imindeki
temel amag, ambiyans yaratmanin yani sira, mekansal fonksiyon ve gerekli kullanici

eylemlerine hizmet etmektir (sekil 1.7).82

1.2.1. Birincil Aydinlatma Diizenleri

Birincil aydinlatma diizenleri; genel aydinlatma, lokal aydinlatma ve genel+lokal
aydinlatma olmak {izere iige ayrilmaktadir. Kullanici {izerindeki i¢ mekan algisinin
gelismesinde, mekana ait ylizeylerin, mekansal islev, malzeme ve form 6zellikleri ile
Ortlisen armatiirler ile, kontrolli ve uygun dogrultularda aydinlatilmas: faydali

olmaktadir. 8

Genel Aydinlatma
Genel aydinlatma, mekandaki tim eylemler i¢in benzer 151k uygulamasi saglayan,

gorev odakli olmayan, mekanda genel bir aydinlik diizeyi olusturmay1 hedefleyen

a3 MILLS S., AlA,IES, (2018), Fundamentals of Architectural Lighting, Taylor&Francis Group, Routledge, USA, s:13
84 FITOZ, 1., (2002), Mekéan Tasariminda Belirleyici Bir Etken Olarak Yapay Isik I¢in Aydinlatma Tasarimi Modeli, Mimar

Sinan Universitesi, Istanbul
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aydinlatma cesididir. Mekan diizeninin, mekan i¢indeki nesnelerin, vb. genel olarak
algilanmasina, gorsel gorevlerin genel olarak yapilabilir olmasina hizmet eder. Gorsel
gorevlerin, mekan icerisinde gerceklesecegi yatay ya da diisey, ¢alisma ylizeyleri

lizerine etki eden 15181n, homojen dagilimini olusturmak amaciyla uygulanmaktadir.8®

Mekan igindeki islev ve ihtiyaglarin, benzer ozellikler gostermesi durumunda tek
basina kullanilabilir. Ancak, mekan i¢indeki islev ve ihtiyaglarin ¢esitlilik gostermesi
durumunda, bolgesel, dekoratif, vb. aydinlatma diizenleri ile birlikte kullanilmasi,
ihtiyaglarin daha konforlu, verimli karsilanmasini saglar. Mekan icinde genel

aydinlatmayi, 1518 farkli dogrultularda yayilimi ile c¢esitli sekillerde olusturmak

mumkindiir.

Sekil 1.8 a,b: Direkt (Dolaysiz) Aydinlatma.

Sekil 1.8 c,d: Endirekt (Dolayli) Aydinlatma

85 FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:68
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Sekil 1.8 e,f: Yar1 Endirekt (Yar1 Dolayli)

Sekil 1.8 g,h: Yayinik Aydinlatma

-

Sekil 1.8 1i: Asimetrik ya da dagitim farkliligina sahip ayarlanabilir aydinlatma

Sekil 1.8: Mekan iginde genel aydinlatmanin, 1518in farkli dogrultularda yayilimi ile gesitli sekillerde
olusturulmasi. (Gorsellestirme: CAGAL TASDELEN, D.) 8

Direkt (Dolaysiz) Aydinlatma

Direkt (dolaysiz) aydinlatmada amag, 151k kaynagimin altindaki yatay yiizeyin
aydinlatilmasidir. Tavan ve mekani olusturan diger yiizeyler, daha az 1s1k alacaktir.
Is1g1, tavana geri yansitan diisiik bir tavan veya yiiksek yansitma 6zelligine sahip bir
zemin olmadig1 siirece tavan goreceli olarak karanlik kalacaktir. Karanlik olan tavan,

armatiirlerin daha yiiksek parlaklikta goriinmesini saglayabilir. Ancak bu etki, mekan

86 MILLS S., AlA,IES, (2018), Fundamentals of Architectural Lighting, Taylor&Francis Group, Routledge, USA, s:2
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yiizeylerinde kullanilan malzeme 06zelliklerine (yansima, renk, vb.) bagli olarak

degisebilmektedir.8’

Direkt aydinlatma sadece asag1 dogru yayilan bir 151k bilesenine sahip spotlar, cesitli
dekoratif armatiirler, vb. ile yapilabilmektedir. Isik uygulamasi, armatiir 6zelliklerine
bagl olarak, dogrultulu ya da yaymik sekilde yapilabilmektedir. Isigin dogrultulu
uygulanmas1 sonucu, diisey ylizeyler, tipki tavan gibi, zemine oranla karanlik
kalabilmektedir. Isigin yayinik uygulanmasi halinde, 151k diisey yiizeyler lizerinde
daha etkili hale gelebilecektir.88

Direkt aydinlatma, 15181 dogrudan gdrev alanina dagittigi i¢in yapilan is agisindan
verimli bir aydinlatma saglayabilmektedir. Ornegin, lobilerde resepsiyon alaninda,
restoranlarda, yemek masasi iizerinde, dolayisiyla eylemin gerceklesecegi yiizeyler
tizerinde kullanilabilmektedir. Ancak mekan icerisinde, tavanlarin los kalmasi ile
birlikte olusacak yiliksek kontrast sebebiyle c¢alisma alanlar1 igin yorucu

olabilmektedir.8

Sekil 1.9: Direkt (Dolaysiz) Aydinlatma.

Endirekt (Dolayl) Aydinlatma

Dolayli aydinlatma, aydinlatan 15181, mekan: olusturan ylizeylerden yansiyarak,
mekan igerisinde olusturdugu aydinlik anlamina gelmektedir. Bu aydinlatma
diizeninin kullanim1 sirasinda, yiizeyleri olusturan malzemelerin 6zellikleri elde
edilecek 1s1k etkisi acisindan olduk¢a 6nemlidir. Yiizeylerden yansiyan 151k, mekan

icerisinde, yiizey ozellikleri dogrultusunda etki gosterecektir. Ornegin, yiiksek

87
88
89

MILLS S., AlA,IES, (2018), Fundamentals of Architectural Lighting, Taylor&Francis Group, Routledge, USA, s:13
ZUMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:22
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yansitma 6zelligine sahip malzemelerin kullanildig: yiizeylerden olusan bir i¢ mekan,
diisiik yansitma ozelligine sahip malzemelerin kullanildig1 yiizeylerden olusan bir

diger i¢ mekéna oranla daha aydinlik algilanabilecektir.

Dolayli aydinlatma diizeninde, kaynagindan ¢ikan 1181n biiytik bir boliimii, tavana ve
151k kaynagimin konumuna gore, mekana ait ylizeylere etki eder. Bu sebeple tavan ve
15181 uygulandigr cesitli yilizeyler gorsel olarak baskin bir hale gelir. Dolayh
aydinlatma, mekéna ait yapisal formlar1 ya da dekoratif ayrintilar1 vurgulamak
amactyla kullanilabilmektedir. Ayni zamanda diisiik kontrastli, sert golgelerin
olusmadig1, yumusak, homojen bir 151k dagilimi ve diisiik ortam parlaklig1 saglar.
Tavanin malzeme oOzelliklerine ve armatiiriin konumuna bagli olarak, 1s1k renk
ozellikleri ve aydmlik diizeyi degisiklik gosterir. Isleve yonelik kullamldiginda, isin

ihtiyacina gore yetersiz kalabilmektedir.

e | j

Sekil 1.10: Endirekt (Dolayl1) Aydinlatma.

Dolayli aydinlatma, mekéanda diisiik kontrastli, dolayisiyla konforlu, yumusak bir 151k
etkisi olusturur. Bu sebeple kullanicilarin, iginde fazla zaman gegirdikleri mekanlarda,
caligma alanlarinda tercih edilebilmektedir. Yapilan is icin, dolayli aydinlatmanin
yeterli olmadig1 durumlarda, gérev aydinlatmasi ya da farkli yonlii bir 151k uygulamasi

ile desteklenebilmektedir.

90 KELLY, K., O’CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide, $:25

LI MILLS S., AlA, IES, (2018), Fundamentals of Architectural Lighting, Taylor&Francis Group, Routledge, USA, s:4
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Yar Endirekt (Yar1 Dolayl) Aydinlatma

Yar1 endirekt aydinlik diizenleri, 15181 birkag¢ farkli yonde yayarak, mekan i¢inde ¢ok
yonlii 1s1k dagilimi saglamaktadirlar. Kaynagindan cikan 15181in, yoniine bagl olarak,
mekanin, zemin, tavan ve duvarlarindan yansimasi, verimli bir 151k dagilimi saglar.
Ayni  zamanda, mekan igindeki kontrasti ve keskin golge olusumunu
azaltabilmektedir. Genellikle, direkt aydinlatmanin verimliligi ile, dolayh
aydinlatmanin konforunu birlikte sunmaktadir. Dolayli bilesen rahat, konforlu bir 1s1k

etkisi yaratirken, dogrudan bilesen dramatik bir 151k etkisi yaratir.%?

Direkt aydinlatma, yatay yiizeylerde etkili olurken, tavan ve diisey diizlemler
karanlikta kalabilmektedir. Dolayli aydinlatma ise tavanda etkili olurken, mekanin
diger boliimleri 151k uygulamasindan daha az etkilenmektedir. Endirekt ve yari
endirekt aydinlatma diizenlerinde ise kaynagindan c¢ikan 1sik, farkli yonlerdeki
dagilim1 sebebiyle, mekana ait yiizeylerin birkagi tizerinde etkili olabilmektedir. Isik
kaynaginin yer aldig1 armatiiriin bigim 6zelliklerine bagl olarak, 151k dagiliminin esit
olmadig1 durumlarda, 151k, etki ettigi  yiizeyler iizerinde, esit olmayan parlaklik

degerleri yaratabilmektedir.%?

Sekil 1.11: Yar1 Endirekt (Yar1 Dolayli) Aydinlatma.

Yaymik Aydinlatma
Yayiik aydinlatma diizeni, 15181 gok yonlii dagitarak, 1s181in, mekana ait tavan, duvar,
vb benzeri yiizeylerden yansimasini saglar. Bu durum mekan igerisinde olusacak,

golgelerin keskinligini ve parlaklik karsitliklarini azaltir. Yaymik aydinlatma

92
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diizeninin tek bagina kullanilmasi durumunda, gorsel olarak parlak ve genellikle tek

tip algilanan bir mekan yaratilir.

Sekil 1.12: Yayimik aydinlatma.

Asimetrik / Yonlenebilir Aydinlatma

Mekan i¢indeki nesnelerin ya da yiizeylerin vurgulanarak aydinlatilmasi istendiginde,
belirlenen bir agida, asimetrik 151k uygulamasi kullanilabilmektedir. Ornegin, bir
duvari aydinlatmak i¢in wallwasher, bir resmi ya da heykeli aydinlatmak i¢in ise dar

acili vurgu 15181 kullanilabilmektedir.®*

) -

Sekil 1.13: Asimetrik / Yonlenebilir Aydinlatma.

Lokal (Bolgesel) Aydinlatma

Lokal aydinlatma, mekan islevine ait eylemlerin gergeklesmesi, gesitli yiizeylerin ve /
veya vyiizeyler iizerindeki nesnelerin vurgulanmasi amaciyla, s6z konusu eyleme,
yiizeye, nesneye, vb. yonelik gereklilikleri saglayan bolgesel 151k uygulamasidir.

Dogru bir lokal aydinlatma, belirli bir ise uygun 151k yogunlugunun ve yoniiniin dogru

9 KARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:15
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kombinasyonu sonucunda olusmaktadir. Is igin ihtiyac duyulan 151tk miktarinimn
standartlara uygun olarak saglanmasi, isin, kullanic1 konforu dahilinde

gerceklesebilmesi i¢in kritik 6neme sahiptir.

Armatiiriin yanlis konumlandirilmasi dolayisiyla 1s18in yanlis agidan gelmesi
sonucunda, kullanicinin golgesi ¢alisma yiizeyine diisebilir, kaynagindan ¢ikan 11k
kullanicinin goziine dogrudan gelebilir veya c¢alisma yiizeyi malzemesi yansitici
ozellige sahip ise dolayli kamagma meydana gelebilir. Bu durumlarin her birinde

kullanict agisindan gorsel konfor kosullari yerine getirilmemis olur.

1.2.2. ikincil Aydinlatma Sistemleri

Birincil aydinlatma diizenleri, genellikle mekanin yatay diizlemleri olan, tavan ve
zemin iizerinde etkili olmaktadir. Aydinlatma diizenlerinin, mekanin diisey diizlemleri
olan duvarlar iizerinde ¢ogu zaman rastlantisal etkileri olmaktadir. Ancak diisey
diizlemler ve mekana ait donatilar, goriis alaninin biiyiikk bir boliimiini
olusturmaktadirlar. Bu noktada, ikincil aydinlatma diizenlerinin kullanimu ile birlikte,
diisey diizlemler ve ¢esitli donatilar {izerinde uygulanan 151k, mekan algisini

gelistirebilmektedir.*

Vurgu Aydinlatmasi

Vurgu aydinlatmasi, mekana ait boliimler ve nesneler arasindaki 6nem siralamasinin
belirlenmesine yardimci olur. Mekan tasariminda, 6n plana ¢ikarilmak istenen nesne,
yiizeyler ve bu Ogelere ait form, doku, vb. Ozellikler vurgulanarak, baskin hale
getirilebilmektedirler.®® Vurgulu aydinlatilmis 6geler, los 151k alan 6gelerden daha
hizli ve kolay algilanirlar. Vurgu aydinlatmasi, sadece artan 151k seviyesi ile degil,

15181 dogrultusundaki, rengindeki degisiklikler ile de olusturulabilmektedir.

Mimari Aydinlatma
I¢ mekani olusturan yiizey ve nesnelere 1518 dahil edilmesi ile mimari aydinlatma

meydana gelmektedir. Isik kaynagi genellikle gizli olarak kullanilmaktadir. Mekana

95
96

INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:121
URL2- https://www.erco.com/planning-light/culture/forms-of-presentation-in-museums-and-galleries-6495/en/
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ait form, malzeme, doku, vb. fiziksel 6zellikleri vurgulayan aydinlatma diizenidir. i¢

mimari tasarim1 mevcut halinden ¢ok daha etkili, ilgi ¢ekici gosterebilmektedir.

Dekoratif Aydinlatma

Bu aydinlatma sisteminde kullanilan armatiirler, aydinlatma tasarimi dahilinde, mekan
icindeki, genel aydinlik diizeyine dogrudan katkilar1 olmamakla birlikte, daha ziyade
dekoratif birer 6ge olarak kullanilmaktadirlar. Genellikle dekoratif aydinlatma ile
vurgulanmak istenen, armatiiriin goriinimii ve stilidir. Bu sebeple dekoratif
armatiirler, i¢ mekan tasariminin 6nemli birer 6gesidirler. Bu sistemde kullanilan
armatiirlere 6rnek olarak, tavan ve duvara monte edilen, sarkit ve aplik aydinlatma

elemanlarini, lambader ve abajurlar1 vermek miimkiindiir.

Dekoratif aydinlatma s6z konusu oldugunda, estetik yaklasim oOncelikli olsa dahi,
armatiiriin verdigi 151k sekline ve yapilan is ile uyumuna dikkat edilmelidir. Ornegin,
is i¢in gerekli 15181n ¢ogunu kaplayan siyah kumas malzeme ya da metal malzemeden

bir yatak bas1 lambasi, okuma 15181 olarak faydali olmayabilmektedir. 7

Gorev Aydinlatmasi

Aydmnlatma ile ilgili pek ¢ok standart ve sinirlama, gorev aydinlatmasi igin
belirlenmistir. Gorsel gorevlere 6rnek olarak, kitap okumak, cerrahi bir operasyon
yapmak, los bir ortamda birinin yiizlinii tanimlamak, vb. verilebilmektedir. Bu sebeple,
standartlara ve sinirlamalara uyulmasi, gorsel gorevlerin konforlu ve saglikli bir
sekilde yapilmasini saglamaktadir. Aksi taktirde, konsantrasyon kaybi, gorsel

konforun bozulmasi, vb. durumlar meydana gelebilmektedir.®

Ayrica, gorev aydinlatmasi kapsaminda, mekan i¢inde olusabilecek tehlikeli durumlar
goriiniir hale getirilmelidir. Kullanic1 herhangi bir nesne ya da yiizeye carpmadan,
konforlu sekilde mekan igerisinde ilerleyebilmelidir. Elektrik kesintisi, tehlike, vb.
durumlarinda, kullanicilarin, yapi i¢inde giivenli bir seklide yonelimleri ya da yapidan

saglikli bir sekilde ¢ikabilmeleri igin yeterli 151k saglanmalidir.%®

97 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:87
9 TREGENZA, P., LOE, D., (2014), The Design of Lighting, Second Edition, Routledge, USA, s:91
9 KELLY, K., O’CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide, s:118
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2. BOLUM

2. AYDINLATMA TASARIMI KAVRAMI VE MEKANSAL ONEMIi

2.1. Aydinlatma Tasarim Kavramm

Aydinlatma tasarimi, tasarim hedeflerine ulagmak i¢in, giin 15181m1n yeterli olmadigi
durumlarda en uygun aydinlatma senaryosunu gergeklestirmek ya da giin 15181 yeterli
olsa dahi mekanin ilgi ¢ekiciligini arttirmak amaciyla,® tasarimcilar tarafindan, yapay
aydinlatmanin i¢ mekan tasarimina, ¢ok cesitli sekillerde dahil edilmesi ile olusan,
estetik ve teknik yonleri ile birlikte degerlendirilmesi gereken, igerisinde sanati ve

bilimi barindiran, bilinirligi ve gerekliligi her gecen giin artan bir kavramdir.

Mimari aydinlatma tasarimi yaklasimi, 1950°li yillarda 6ncelikle ABD’de, ardindan
Ingiltere ve cesitli Avrupa iilkelerinde ortaya ¢ikmaya baslamistir.’% S6z konusu
yaklagim, mimari ve yapay aydinlatmayi bir araya getirmekte ve 15181 bir yapi
malzemesi olarak kabul edip, mimari ve dolayisiyla i¢ mimari tasarima dahil
etmektedir. Donemin mimarlar1 tarafindan, bu yeni aydinlatma anlayiginin, standart
aydinlatmanin Otesine gececegi, mimariyi 1sik ile bir araya getirerek, mimari
ithtiyaglar1 karsilayan, tasarimi gelistiren ve giiglendiren bir etki yaratacag:

savunulmustur.19?

Aydinlatmanin temel fonksiyonu, bir nesnenin ve / veya mekanin kullanici tarafindan
goriiniir hale gelmesini saglamak amaciyla 151k uygulamaktir.1% Ancak artan armatiir
cesitliligi, teknolojik olanaklar ve aydinlatma konusundaki biling, yapay 15181 i¢
mekanda kullanilan tasarim 6gelerinden biri haline getirerek, i¢ mekan tasariminin

onemli bir pargasi olmasini saglamustir. Ozellikle, LED 151k kaynagi 6ncesinde, sadece

100
101
102
103

TREGENZA, P., LOE, D., (2014), The Design of Lighting, Second Edition, Routledge, USA, s:8

JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:7
GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:94
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konsept olarak kalan tasarimlar, gelisen teknoloji ve armatiir g¢esitliligi ile

gerceklestirilebilmektedirler.19

Aydinlatma gibi giiclii bir 6genin, sadece teknik 6zellikleri géz 6niinde bulundurularak
mekan tasarimma dahil edilmesi, i¢ mekan tasariminda aydinlatmanin temel
fonksiyonu olan mekani goriiniir kilmanin 6tesine gegemeyecektir. Isig1, bir i¢ mekan
0gesi olarak kullanirken, aydinlatma temel ilke ve prensiplerine uygun tasarlanmis
olmasinin gerekliligi géz ard1 edilmemelidir. Ancak i¢ mekan1 farkli kilmak, alisilmis
mekan anlayisin1 gelistirmek, mekani kullanici agisindan ilgi ¢ekici bir hale getirmek
amaglaniyor ise; aydinlatma tasariminin, konsept, planlama, uygulama, vb.
asamalarinda; yenilik¢i, ¢agdas, yaratici, mekana 6zgii secimlerin yapilmasi ve

¢oziimlerin belirlenmesi 6nem tasimaktadir.1%

2.2. Mekan Tasarim Aydinlatma Tasarim Iligkisi

[c mimari tasarimin ve aydmlatma tasariminin basarisi, birbirini dogrudan
etkilemektedir. Aydinlatmanin tasarlanmasi ile amaglanan, 151k kaynaklarinm
gostermenin Otesinde, 1518 mekan igindeki etkisini gostermektir. Aydinlatmanin
mekan i¢indeki etkisinin algilanmasi, i¢ mimari tasarimi olusturan, yiizey ve nesne
ozelliklerinin, 1s1k ile etkilesimi sonucunda gerceklesir. Isik ve golge, i¢ mimari form
ile biitiinlesince, ic mekan kullanic1 tarafindan anlasilir ve algilamir.'% i¢ mekan
tasarimi, aydinlatma tasarimini gelistirir, cok yonlii, islevsel aydinlatma tasarimlarinin
ortaya ¢ikmasina olanak saglar. Aydinlatma ise mekan igerisinde yer alan yiizey ve
nesnelere dikkat ¢ekerek, s6z konusu 6geleri, mevcut hallerinden ¢ok daha etkili ve

giiclii gosterir.

I¢ mekan tasarimi, mekanin fiziksel 6zellikleri, islevi, kullanicilarm ihtiyaglari, proje
biit¢esi gbz oniinde bulundurularak, mekan i¢inde yapilan isin verimliligini arttiracak,
kullanic1 sagligini, giivenligini, refahin1 koruyacak sekilde yapilmali, mekanin
kalitesini ve estetik degerini arttirmalidir. Bu dogrultuda mekan, zemin, duvar, tavan,

vb. ¢esitli yap1 elemanlarinin kullanimi ile ¢evrelenerek, mekanlarin sekli ve birbirleri

104 TULLA A, (2019), CONNECTING LEDs Quick Reference Guide, Signify Lighting Academy, The Netherlands, s:10

106 STANNARD, S., (1998), Designing with Light: A Studio Investigation, 86th Acsa Annual Meeting and Technology
Conference, University of Idaho, s:676
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ile olan iliskileri belirlenir. S6z konusu yap1 elemanlarina ait form, malzeme, renk,

doku, vb. fiziksel 6zelliklerin bir araya gelmesi ile i¢ mekan tasarimi olusur.%’

Isik da tiim bu fiziksel 6zelliklerin gériiniir olmasini, vurgulanmasini saglayan, ¢esitli
kullanim sekilleri ile dogrudan i¢ mekan tasarimimna dahil edilebilen ve tasarimin
ayrilmaz bir pargasi olabilen bir tasarim 6gesidir. Bu sebeple, aydinlatmanin, i¢ mekan
tasarimu lizerindeki etkisi oldukca fazladir. Isik olmadan, i¢ mekanin kullanici
tarafindan tam anlamiyla deneyimlenebilmesi, goriilebilmesi ve algilanabilmesi
miimkiin degildir. Mekana ve igindeki tiim nesnelere son goriiniirliigiinii veren
is1ktir. 1% Mekan ozellikleri ile uygun aydinlatma tasarim, kullanici algisini
gelistirerek degistirir. Boylece mekan tasarimina deger katar ve tasarimin kullanict

uizerindeki olumlu etkisini arttirir.

Aydinlatma, kullanicilarin mekan1 deneyimleme ve algilama sekilleri iizerinde 6nemli
bir rol oynamaktadir. Tasarimeilar, kullanicilarin, mekan igerisinde hissetmelerini
istedikleri atmosferi, aydinlatmanin cesitli ozelliklerini kullanarak,
olusturabilmektedirler. Bir mekanin ve igindeki nesnelerin goriiniimii, renk ve form
ozellikleri, vb. pek cok algisal durum, mekanda uygulanan aydmnlatmanin, 11k
ozellikleri tarafindan belirlenmektedir. Bu sebeple, mekén tasarimi, aydinlatma
tasarimimdan bagimsiz disiiniilmemelidir. Aksi takdirde mekan tasarimi ile
yansitilmak istenen etki, tek basma yeterli olmayacaktir. Aydinlatma tasariminin,
diger tiim tasarim ogeleri ile birlikte, mekan tasariminin basindan itibaren bir tasarim

0gesi olarak mekan igindeki yerini almasi1 gerekmektedir. 10

Isik olmadan mekan, mekéna ait form ve yiizey 6zellikleri olmadan da 151k, kullanict
tarafindan tam anlamiyla algilanamaz. Giin 15181na ait nitelik ve nicelik 6zelliklerinin
degisken olmasi sebebiyle, istenilen 1s1k etkisinin ve c¢esitli ambiyanslarin
olusturulmasi i¢in yapay aydinlatma ihtiyact duyulmaktadir. Yapay aydinlatmanin
kullanimiyla mekéna ait ylizey ve nesnelerin goriinen ozelliklerini degistirebilmek

miimkiin olabilmektedir. =~ Ayni mekanda, aydinlatan 15181, nicelik ve nitelik

107 DODSWORTH, S., (2009), The Fundamentals of Interior Design, AVA Publishing, UK, s:7

108 | ¢ CORBUSIER, (1986), Towards a New Architecture, Dover Publications, USA, s:37

109 WHITEHEAD, R., (2009), Residantial Lighting A Practical Guide to Beautiful and Sustainable Design, Second Edition,
John Wilwy&Sons Inc. Canada, s:2

46



ozelliklerinin degisimi ile kullanicinin mekan algisin1 ve deneyimini etkilemek

miimkiin olmaktadir (sekil 2.1).11°

Sekil 2.1a: Isik olmadan mekan kullanici tarafindan tam anlamiyla algilanamaz.

Sekil 2.1b: I¢ mekanin giin 15181 etkisindeki gériiniimii.

110 TURGAY, O., ALTUNCU, D., (2011), i Mekanda Kullanilan Yapay Aydinlatmanin Kullanic1 Agisindan Etkileri, Cankaya

Universitesi, Journal of Science and Engineering Volume 8, No. 1, 167-181, s:3

47



Sekil 2.1¢: Aydinlatan 1s181n nitelik ve nicelik 6zelliklerinin degisiminin, mekan algisi lizerindeki etkisi.

Sekil 2.1d: Aydinlatan 15181 nitelik ve nicelik 6zelliklerinin degisiminin, mekan algisi lizerindeki

etkisi.
Sekil 2.1: Cesitli 151k etkilerinin, mekan algisi tizerindeki etkisi. (Tasarim: TASDELENDESIGN)

Mekanin ve aydinlatmanin tasarlanmasi siirecinde izlenilen yollar benzerlik
gostermektedir. Her iki kavram i¢in de oncelik, ortaya konulan fikrin, mekanin islevi,

kullanict gereksinimleri ve biitce ile Ortlismesidir. Bunun beraberinde tasarlanan
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mekanlar, kullanicilarin sagligini, rahatligini desteklemelidir. Mekanin kullanilacagi
zaman dilimleri ve kullanicilarin  gergeklestirecegi  eylemler gz iintlinde
bulundurularak yapilan mekan planlamasi ve beraberindeki 1s1k planlamasi ihtiyaca

yonelik olmalidir.

I¢c mekan tasariminin ok gesitli, yapisal ve fiziksel 6zellikleri, aydinlatma tasariminda
yapilabilecekler hakkinda yon gostericidir. Ornegin, tavan, duvar ya da zeminde 151k
kaynaginin yerlestirilebilecegi derinlik saglanabilirse, tasarimci armatiir ve sistem
secimlerini bu dogrultuda gerceklestirebilir. Ancak sdz konusu derinligin yapisal
sebeplerle elde edilememesi durumunda, tasarimci ihtiyaglara yonelik 151k
uygulamasini, farkli armatiir ve sistem se¢imleri ile elde etmek durumunda kalacaktir.
Mekan tasarimi kapsaminda olusturulan, doku, form, sekil vb. ozelliklere sahip
yiizeyler ise ozel bir aydinlatma diizenine ihtiyag duyacaklardir. Ihtiyaclarin
karsilanabilmesi i¢in aydinlatma, tefrisi takip etmeli, belirlenen islevler dogrultusunda,

kullanilabilecek aydinlatma diizenleri dahilinde kullanilmalidir, vb.!!!

Aydinlatma tasarimi, i¢ mekan tasarimi, birbirleri lizerindeki etkileri sebebiyle,
birlikte calisilmali ve gelistirilmelidir. Siirecin bu sekilde ilerlemedigi projelerde
mekan islevi ile Ortiismeyen tasarimlar ve beraberinde kullanici ihtiyaglarinin diizgiin
bir sekilde karsilanamamasi, gereksiz ya da yanlis armatiir kullanimi, maliyet ve

zaman kayb1 gozlenmektedir.

I¢c mekan ve aydinlatma tasarimi arasinda basarili ve dengeli bir iliski olusturmak icin,
aydinlatma tasarimimin énemli bilesenleri olan; mekanin fiziksel 6zellikleri ve islevi,
kullanic ihtiyaglari, biitge ve enerji verimliligi goz oniinde bulundurularak, tefris ile
uyumlu bir aydinlatma plani yapilmalidir. Tasarimin bu bilesenlerin herhangi birini
karsilamamast  durumunda yapilan aydinlatma, mekan gereklilikleri ile
ortiismeyecektir. Cesitli fonksiyondaki mekanlarin aydinlatma ihtiyaglar1 farklilik
gostermektedir. Bu ihtiyaclarin karsilanmasi i¢in tek bir ¢oziim yolu yoktur.
Aydinlatma, ayn1 fonksiyonun gerekliliklerini karsilayabilecek farkl sekillerde mekan

tasarimina dahil edilebilmektedir. 112
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Aydinlatma tasarimi, mekanin ve i¢ mimari projenin dogru sekilde analiz edilmesi ile
baslamalidir. Projenin kapsami, i¢ mimari konsept, mekanin fiziksel 6zellikleri ve
islevi, kullanic1 ihtiyaglar1 acikca tanimlanmalidir. I¢ mimari proje ile ortiisen
aydinlatma tasarimi siire¢ i¢inde i¢ mekan tasarimini etkileyerek gelistirir ve daha
dogru tasarim sonuglarinin elde edilmesini saglar.*'® Mimari agikliklarin konumu,
boyutu, tavan yiikseklikleri, yapisal sistem ve form &zellikleri, kullanilan
malzemelerin ylizey ozellikleri, mekanin kullamim siiresi gibi mekana ait fiziksel

ozellikler aydinlatma ¢oziimleri {izerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.t4

Aksi takdirde konsept, tefris ve mekanin fiziksel 6zellikleri ile ortlismeyen aydinlatma
¢Oziimleri projeyi olumsuz yonde etkileyecektir.!*® Fonksiyon i¢in gerekli uygun 1s1k
miktar1, kullanicilara gorsel konfor saglayacak makul aydinlatma diizeni, mekan
icindeki 151k dagilimi, ylizey malzemelerinin kullanilan armatiirler ile iliskisi gibi

kriterlerin dogru ¢oziimlenmesi proje basarisim arttiracaktir.!6

Isik, mekanin uygulandigi boliimiine dikkati ¢eker. Bu boliimde 6n plana ¢ikarilmasi
gereken bir 6zellik olduguna isaret eder. S6z konusu 6zellikleri vurgulayarak, tasarimi
gelistirir, ilgi ¢ekiciligini arttirir. Yiizeylere ve nesnelere uygulanan ya da dahil edilen
151k ylizeyin doku 6zelliginin kompozisyonun 6nemli bir pargasi oldugunu gosterir.
Mekanin malzeme ve form ozellikleri, armatiir se¢cimi ve aydinlatma diizeninin
belirlenmesinde etkilidir. Malzeme se¢imine bagli olarak, aydinlatma igin segilen
armatiirlerin tipi ve konumu farklilik gostermektedir. Yapilan isin gorsel konfor
kosullar1 dahilinde gergeklesebilmesi i¢in 151810 nitelik ve nicelik 6zellikleri isleve ve
ihtiyaclara yonelik belirlenmelidir. Mekén algisi, kullanilan malzemelerin aydinlatma
ile etkilesimi sonucunda son seklini almaktadir. Bu sebeple tasarimda yer alan bir
malzemenin ya da armatiiriin degisimi mekan algisini1 degistir ve mekanin bambagska

sekillerde deneyimlenmesini saglar. Tasarim siirecinde estetik kaygi ile hareket

113 STANNARD, S., (1998), Designing with Light: A Studio Investigation, 86th Acsa Annual Meeting and Technology

Conference, University of ldaho, s:677
114 SOCIETY of LIGHT and LIGHTING, (2002), Code for Lighting, CIBSE, Italy, s:139

115 ARIFOGLU, N., (2017), Aydinlatma Tasariminda Uygulama Ornekleri, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma
Semineri, Istanbul

116 ZyMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:24
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ederken, 1sik ve malzeme birlikteliklerine dikkat edilmelidir. Her malzeme, her

armatiir ile uyumlu sonug¢ vermeyebilir. 1t

Sekil 2.2a: Isik, malzeme, mekan iligkisi.

Sekil 2.2b: Isik, malzeme, mekan iligkisi.

117 TREGENZA, P., LOE, D., (2009), The Design of Lighting, E&FN Spon, Routledge, USA, 5:36
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Sekil 2.2c: Isik, malzeme, mekan iliskisi.

Sekil 2.2: Cesitli malzeme ve armatiir kullanimimin mekéan tasarimi tlizerindeki etkilerinin sanal

ortamdaki simiilasyonu. (Tasarim: TASDELENDESIGN)

Aydinlatmanin, ¢ok c¢esitli kullanic1 ihtiyaglarini karsilamasi gerekmektedir. Bu
ihtiyaglar1 belirleyen, mekanin fonksiyonudur. Ciinkii mekan igerisinde gerceklesmesi
gereken faaliyetleri belirler. Bu sebeple mekan islevinin tespiti aydinlatma tasarimi
acisindan olduk¢a onemlidir. 8 Ornegin; bir konutun, ofisin ya da magazanin ¢ok
cesitli islevlerinin aydinlatma ihtiyaglart farklihk gostermektedir. Dolayisiyla
yapilacak isin aydinlatma ihtiyaci da degisiklik gdsterecektir. Bu durumda aydinlatma
kriterlerini farkli sekillerde uygulamak gerekmektedir. Bu sebeple uygulanacak
aydinlatma da her bir eylem i¢in 6zel tasarlanmalidir. Gergeklestirilmesi hedeflenen
eylem, is ve gesitli etkinlikler i¢in dogru parametrelere sahip aydinlatmanin
uygulanmasi gerekmektedir. Bu noktada 11k seviyesi, rengi ve parlama sinirlari, vb.

belirleyen standartlar takip edilmelidir.

Dogru bir aydinlatma diizeni olusturmak oldukca dnemlidir ancak bu diizeni biitceye
ve enerji verimliligine uygun olacak sekilde organize etmek de olduk¢a 6nemli bir
konu olarak karsimiza ¢ikmakta, mekan ve aydinlatma tasarimi iizerinde belirleyici
olmaktadir. Kullanilacak iirlin sayisi, beraberinde sistem 6zellikleri, tiriinlerin ilk satin

alma maliyetleri, dmiir 6zellikleri, enerji verimliligi 6zellikleri, projede kullanilacak

118 & ITOZ, 1., KUCUKERMAN O., ESEN, A., (2007), Aydinlatma Tasarimi Laboratuvari, Megaron, Y TU Mim. Fak. E-Dergisi,
Cilt2, Say1 2, s:81
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secimlerde belirleyici olmaktadir.!'® Gereksiz armatiir kullanimindan kaginilmalidur.
Fonksiyon ile ortiismeyen dolayisiyla islevsiz kalan aydinlatma, tasarim igerisinde
gereksiz enerji kullanimina yol agmaktadir. Kontrol sistemlerine ait ¢esitli 6zellikler
ise aydinlik diizeyi degisimlerine olanak saglayarak sadece gergeklestirilen eylem i¢in
gerekli armatiirleri aktif hale getirerek enerji verimlili§i saglanmasina katkida

bulunmaktadirlar.12°

Aydinlatma, teknigine uygun olarak tasarlandiginda, estetik degerlerin yami sira,
kullanict agisindan saglikli ve konforlu bir mekan olusturulmus olur. Bununla birlikte
teknigine uygun olarak tasarlanan aydinlatma, kullanicilarin gergeklestirecegi
eylemleri gorsel konfor sartlar1 dahilinde yapmalarina olanak saglamaktadir.
Aydinlatmanin, yetersiz veya gorsel gorev ile Ortiismeyen sekilde uygulanmasi da

mekan tasariminin hedefine ulasamamasina neden olmaktadir.??

Ayrica mekan tasarimi dahilinde uygulanan aydinlatma, kullanicilart fiziksel olarak
etkiledigi gibi, psikolojik olarak da etkilemektedir. Kullanicilar 151k sayesinde, fiziksel
yetilerini  kullanarak, mekan1 tanimlayabilmekte ve cesitli eylemleri yerine
getirebilmektedirler. Ancak aydinlatmanin kullanicilarin ruh hali tizerinde etkili
oldugu goz ardi edilmemelidir. Aksi taktirde kullanicilarin igerisinde saglikla ve

keyifle vakit gegirebilecegi mekanlar yaratmak miimkiin olmayacaktir.'??

2.3. Aydinlatma Tasariminin Mekan Tasarimina Katkilari

Aydinlatma bir i¢ mekan tasariminin estetik ve islevsel basarisi tizerinde 6nemli bir
etkiye sahiptir. Aydinlatma tasarimi, i¢ mekan tasarimimi goriinir kilmanin
beraberinde, i¢ mimari konsept ve mekanin fiziksel 6zellikleri ile biitiinlestirildiginde
mekan tasarimini gelistirir ve giiglendirir. Ancak, aydinlatma, bir mekan igin 6zel
olarak tasarlanmadiginda, sadece standart ¢éziimleri i¢erdiginde, mekan tasarimina

katkis1 sinirlt olacaktir. Isik mekan icerisindeki diger malzemeler gibi, mekana 6zgii

119
120
121
122

PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:82

BOSTANCI BASKAN, T. (2016), Aydinlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydinlatma Akademisi, Istanbul
UNVER, R., (2017), Isik Gérme ve Gérsel Konfor, Aydilatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri, istanbul
FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:1
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tasarlandiginda, detaylandirildiginda, i¢ mekan tasarimi ile biitiinlestiginde, tasarima

fark katabilmektedir.123

Tasarim sozciigli, kullanildig1 alanlara gore farklilik gostermesine ragmen, genel
olarak, zihinde canlandirilan bir formun (bi¢imin) ve / veya diisiincenin baslangigtan
sonuc¢lanana kadar tiim asamalarini kapsayan siiregte, ¢izgi, renk, bi¢cim, vb. tasarim
ogeleri ile somut bir ifadeye donilisiip baskalar1 tarafindan da algilanmasi olarak ifade
edilmektedir. I¢ mekanin tasarim siirecinde de islevi ve kullanici ihtiyaglarini temel
alarak yapilan planlamanin beraberinde ortaya konulan fikrin, diisiincenin, formun,
somut bir hal alabilmesi i¢in, renk, doku, malzeme, malzemeye uygun iiretim sekli,
vb. segimler yapilmaktadir. '?* Bu siiregte 1518mn, i¢ mekan tasarimina
katabileceklerinin bilincinde olmak ve 15181 diger tasarim 6geleri gibi kullanmak,
alisilmig aydmlatma kavramini gelistirerek, sadece 15181 tasarlamanin Gtesinde i¢

mekani 1s1kla tasarlama olanag1 saglamaktadir. 1%

Aydinlatma ve i¢ mekan tasarimi arasindaki iliski 3 temel baslik altinda gruplanan
kriterler dogrultusunda kurgulanirsa, aydinlatmanin mekan tasarimina katkist en st
diizeyde olabilecektir.
e Insan: Insann, fizyolojik, psikolojik, biyolojik gereksinimlerin karsilanmasi.
e I¢ mimari: Isigmn i¢ mimari tasarimin 6zelliklerini vurgulamasi ve estetik
yonlerini gelistirmesi.
e Siirdiiriilebilirlik: Olusturulan aydinlik diizeninin, enerji verimliligi saglamasi

ve projenin biitgesi ile uyumlu ilerlemesi.?

Isik olmadan, i¢ mimari, kullanici tarafindan tam olarak deneyimlenemez. Ancak 1sik,
i¢ mimariyi deneyimlemekten ¢ok daha fazlasina etki edebilir. Aydinlatma, mekan
tasariminda 6n plana ¢ikmasi istenilen, boliim, yiizey, doku, nesne, vb. 6geleri belirgin
hale getirir. Malzemelerin tek basina olusturacaklari etkiyi gelistirerek arttirir. Mekana

ait yiizeylerin, doku, renk ve form o6zelliklerini vurgulayarak bu boliimlere dikkat

123 TURGAY, O., ALTUNCU, D., (2011), i¢ Mekanda Kullanilan Yapay Aydinlatmanin Kullanict Agisindan Etkileri, Cankaya
Universitesi, Journal of Science and Engineering Volume 8, No. 1, 167-181, 5:169

124 CAGAL, O., (2005), Temel Tasarim Ders Notlar1, Hali¢ Universitesi, istanbul
12 DODSWORTH, S., (2009), The Fundamentals of Interior Design, AVA Publishing, UK, s:10

126 BOSTANCI BASKAN, T. (2016), Aydinlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydinlatma Akademisi, Istanbul
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ceker dolayisiyla mekani ¢ok daha ilgi ¢ekici bir hale getirir. Ayrica aydinlatmanin,
mekana, cesitli sekillerde dahil edilmesi ile, mekan islevi ve kullanici ihtiyaglarini

karsilayan, ¢esitli aydinlatma ¢oziimleri, farkli atmosferler yaratilmasini saglar.

I¢ mimari planlama, kullanicinin mekan algis1 ve odak noktalar1 iizerinde etkilidir.
Aydinlatma ile bu etki gelistirilebilir. Isik etkisindeki yiizey ne nesneler, kullanici
algisin1 uyararak, dikkat cekici hale geleceklerdir. Mekanin ¢esitli boliimleri igin,
farkli aydinlatma ¢oziimleri sunmak, 1sik ile odak noktalar1 yaratmak, i¢ mekana ait
boliimler arasindaki Oncelik siralamasinin kullanici tarafindan net bir sekilde
anlasilabilmesini saglar. Ornegin bir duvarin tamaminin ya da sadece yiizey iizerinde
yer alan eserin aydinlatilmis olasi, mekan algis1 ve odak noktasinin belirlenmesi
acisindan fark yaratir. Mekan icindeki Oncelik siralamasit ele alindiginda,
uygulamalardan biri, duvar yiizeyinin oncelikli oldugunu vurgularken, digeri eserin

oncelikli oldugu algisini olusturur.'?’

Mekan tasariminda kullanilan malzemelerin, renk, doku, vb. fiziksel o6zellikleri,
mekant mevcut halinden, daha genis, dar, yiiksek, basik, vb. sekillerde
gosterebilmektedir. Isigm, renk, dogrultu, yogunluk, vb. oOzelliklerinin g¢esitli
sekillerde kullanimi ile de mekani oldugundan farkli gosterebilmek miimkiindiir.
Is1gin algilanan yogunlugu, boyutu, konumu, ritmi, uygulandig yiizey, vb. degistikge,
mekanm, derinlik, yiikseklik ve genislik algis1 degisiklik gosterir.?®
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TREGENZA, P., LOE, D., (2014), The Design of Lighting, Second Edition, Routledge, USA, s:182
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Sekil 2.3a: Aydinlatmayla birlikte tasarlanmis otel odasi i¢ mekan tasarimi Ornegi. (Tasarim:
TASDELENDESIGN)

Sekil 2.3b: Aydnlatmayla birlikte tasarlanmis ofis i¢ mekan tasarimi Ornegi. (Tasarim:
TASDELENDESIGN)
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Sekil 2.3c: Aydinlatmayla birlikte tasarlanmis kafe i¢c mekdn tasarimi Ornegi. (Tasarim:
TASDELENDESIGN)

Sekil 2.3: Cesitli fonksiyondaki yapilarin i¢ mekan tasarimlarinda mekan-aydinlatma iligkisi. Isigimn i¢
mekan tasariminda aktif bir 6ge formunda yer alarak tasarimin bir pargasi olmasi, i¢ mimari 6geleri
gelistirerek, ilgi ¢ekiciligi arttirmak i¢in, aydinlatmanin tasarim 6gesi olarak, i¢ mekan tasarimina dahil

edilme gekilleri.
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3. BOLUM

3. AYDINLATMA TASARIMINDA GENEL iILKELER VE BU ILKELERIN iC
MEKAN TASARIMINA DAHIL EDILMESI

Basaril1 bir aydinlatma tasarimi, mekan tasarimini gelistirecek, mekan iginde yapilan
islerin performansini arttiracak, on plana ¢ikmasi gereken yilizey ve boliimleri
vurgulayacak, kullanict konforunu arttiracak sekilde i¢c mimari konsepte ve mekanin
fiziksel yapisina dahil edilmelidir.'?® Mekan igerisinde, giin 15181 etkili olsa dahi, yapay
aydinlatma, ¢ok cesitli sekillerde mekan tasarimina dahil edilerek, giin 1s1gindan
faydalanilan zaman dilimlerinde de mekana ait fiziksel oOzellikleri vurgulamak

amaciyla kullanilabilmektedir.

Ic mekin ve aydinlatma tasariminda, mekanm islevi ile Ortiisecek, ihtiyaglarimi
karsilayacak, mekan algisini gelistirecek, tek bir dogru ¢oziimden s6z etmek miimkiin
degildir. Mekan ve aydinlatma tasarimi, pek ¢ok farkli sekilde olusturulabilir, tasarim
Ogelerinin yerlesimi ¢ok sayida planlama ile ¢oziimlenebilir, cok sayida malzeme,
cesitli uygulama ve iiretim yontemlerinin kullanimu ile bir araya getirilebilir.*° Ancak
onemli olan, mekan i¢in fark yaratacak ¢oziimlerin, isleve ve ihtiyaglara uygun olarak,
biitiinliik, uyum igerisinde bir araya getirilmesi ve 1s18in, i¢ mekan tasarimina bu

yaklagim dogrultusunda, 6zgiin bir sekilde dahil edilmesidir.*3

I¢c mekan tasarlanmaya baslandig1 andan itibaren, s6z konusu mekan igin aydinlatma
da tasarlanmaya baslanmalidir. Bu sayede 151k, ¢esitli sekillerde i¢ mekan tasariminin
parcast haline getirilebilir. Aydinlatmay1 tasarlamak i¢in, i¢ mimar, tasarimci, mimar,
i¢ mekan tasariminda kullandig1 malzemeler hakkinda bilgi sahibi oldugu kadar, 151k

hakkinda da bilgi sahibi olmalidir.*®? Ornegin, ahsap bir masay1 ele alacak olursak,

129 FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:67

130 GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:144

131 CUTTLE, C., Light for Art’s Sake, Lighting for Artworks and Museum Displays (2007), ELSEVIER, USA, s:226
132 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA
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ahsap, iiriiniin sadece malzemesidir. Uriin son seklini, tasarimcinin olusturacag
detaylarin, malzemenin 6zelliklerine uygun iiretim seklinin, vb. bir araya getirilmesi
sonucunda almaktadir. Isik da mekan igerisinde, pek ¢ok farkli sekilde tasarima etki
edebilen bir faktordiir. Bu sebeple tipki diger malzemeler gibi, ¢esitli detaylar,
uygulama teknikleri, vb. ile mekanmn kimligine uygun olarak, s6z konusu i¢ mekan

icin 0zel olarak tasarlanmalidir.

Aydinlatmanin tasarimi, mekanin islevi, fiziksel 6zellikleri, kullanici ihtiyaglari, proje
biitgesi, vb. dogrultusunda, aydinlatma temel kavram ve ilkelerinden 6diin vermeden,
15181, mekana, yapisal, fiziksel ve estetik 6zellikleri ile uyumlu olarak dahil edilmesi
strecidir. Bu siire¢, aydinlatilan mekanin, cesitli islevlerine uygun aydinlatma
¢oziimlerinin, tasarlanmasi, projelendirilmesi ve uygulamasi asamalarini
kapsamaktadir. Aydinlatilan mekanin islevi ¢esitlilik gosterse de (konut, ofis, magaza,
miize, galeri, vb.), farkli islevdeki bu yapilar i¢in, aydinlatma tasarimi siireci benzer

sekillerde ilerlemektedir.132

3.1. Aydinlatma Tasarim Ilkeleri

Aydinlatma tasariminin basarist ve tasarim silirecinin sorunsuz ilerleyebilmesi
acisindan, aydinlatmadan beklenenlerin, dogru analiz edilmesi gerekir. Aydinlatma
tasariminin, i¢ mimari tasarima uyumlu bir sekilde dahil edilmesi i¢in, projeye 6zgii
gerekliliklere, standartlara ve kisitlamalara, vb. uygun olarak, netlik, biitlinliik ve
dogruluk saglamak amaciyla, i¢ mimari proje ve aydinlatma tasarimi projesi koordineli
olarak ilerlemelidir. 3* Aksi takdirde, ¢esitli islevdeki mekanlara ait ihtiyaglar goz
ardi ederek, tek tip armatiir kullanimi ile gerceklestirilen 151k uygulamalar ile basarili

bir aydinlatma tasarimindan s6z etmek miimkiin olmayacaktir.

Aydinlatmanin tasarimi, i¢ mekanin tasarimi ile baglayan, bir 151k planlamasinin
beraberinde, mekanin islevinin, kullanici ihtiyaglarinin karsilanacagi aydinlatma
¢ozlimlerini, islevselligi goz ardi etmeden saglayan, i¢inde yaraticiligin da yer aldig:
tasarimlar1 kapsamaktadir. Bir baska deyisle, aydinlatma tasarimi, aydinlatma

teknigine uygun, belirli bir konu i¢in olusturulmus, konuya 6zgii, anlamli ve 6l¢iilii bir

133 EATON, (2016), Lighting Design Guide — Mains Lighting, EATON, UK, s:4

134 ARIFOGLU, N., (2017), Aydinlatma Tasarmunda Uygulama Ornekleri, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydimlatma

Semineri, istanbul
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degisim gosteren, i¢ mimari anlatimi destekleyen, giiclendiren, mekan islevi ve tefrisle
uyumlu bir 151k mimarisi kurma calismasidir.’®® I¢ mimari tasarim ile drtiismeyen
¢ozliimleri igeren bir aydinlatma, i¢ mekan tasarimini, oldugundan daha yetersiz ya da
siradan gosterebilir. Bu durumun tam tersi ortalama sayilabilecek bir i¢ mekan
tasarimini, yerinde ¢oziimler igeren bir aydinlatma ile birlikte, oldugundan daha

etkileyici hale getirmek miimkiin olabilmektedir.13®

Aydinlatma tasarimi, igerisinde bilimi ve yaratici diisiinceyi birlikte barindirir. Bu
sebeple belirli bir aydinlatma problemi i¢in ¢ok ¢esitli aydinlatma ¢dziimlerinden
faydalanmlabilmektedir. 3" Ancak secilen ¢Oziim, insanin 151k ve renk gdrme
ozellikleri, dogal ve yapay 1sik kaynaklarmin ozellikleri, yiizey ve malzemelerin
fiziksel 6zellikleri, gesitli 61¢iim teknikleri gibi bilimsel veri ve bilgileri igerirken, ayni
zamanda, estetik, i¢ mimari kavram ve degerler, yaratici fikir ile birleserek ¢oziim

icindeki yerini almalidir.

I¢ mimari proje ile uyumlu bir aydinlatma tasarim siireci, mekan igin gerekli islevlerin
tespiti ve ihtiyaclarin belirlenmesi ile baslar. Bu asamayi, 1518in mekan tizerindeki
etkisinin belirlendigi konsept calisma siireci takip eder.’®® Ardindan, konsept ¢alisma
stirecinde kabul goren fikirler, aydinlatma kavram ve ilkelerine uygun olarak, tespit
edilen islev ve ihtiyaglar dogrultusunda, i¢ mimari tefris ve mekanin fiziksel 6zellikleri
ile uyumlu sekilde, standartlar takip edilerek, projelendirilir ve uygulama siireci ile

hayata gegirilir.

Aydinlatma tasarim siirecini olusturan her bir asama, kademeli olarak daha fazla
ayrint1 igermektedir. Siirece ait asamalarin sirali takibi, bir takim degisiklik ve
diizeltmelerin zamaninda yapilmasini saglar, slirecin bu sekilde isleyisi, tasarim

fikirlerini gelistirerek iyilestirir.

135 UNVER, R., (2017), Aydinlatma Tasariminda Nicelik ve Nitelik, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydinlatma Semineri,
Istanbul

138 KARLEN, M., BENYA, J.R., SPANGLER, C., (2012) Lighting Design Basics Second Edition, John Wiley&Sons, Inc,
USA, s:75

137 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2012), Theory of Lighting, Philips, UAE, 5:50
138 PIOTROWSKI, C.M., (2002), Professional Practise for Interior Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:135
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Aydinlatma tasarim siireci, aydinlatmanin mekan igindeki etkisinin, ayrmntili bir
sekilde diisiiniilmesi gereken bir siirectir. Sadece armatiir se¢imi ya da elektrik
tesisatinin planlanmasi siireci degildir. Isigin renk 6zellikleri, 15181n mekan i¢indeki
dagilimi, i¢ mekandaki aydinlatmanin kontrol seklinin belirlenmesi, esneklik
gerektiren ¢esitli aydinlatma gereksinimlerine ait ¢oklu kullanim senaryolarinin
gelistirilmesi, enerji verimliligi hedeflerini karsiliyor olmasi, vb. gibi adimlar tasarim

stireci i¢erisinde degerlendirilmeli ve ¢oziimlenmelidir.

3.1.1. Islevlerin ve Thtiyaclarin Belirlenmesi

Aydinlatma tasariminin gereklilikleri, ilerleyisi, gelisecegi yon, limitleri, vb. tasarim
tizerinde etkili olacak bir¢ok karar, islev ve ihtiyaglarin tespiti ile belirlenmektedir.
Mekanin iglevinin ve kullanici ihtiyaglarinin tespiti, mimari / i¢ mimari gereklilikler
dogrultusunda, ilgili standartlar ve sinirlamalar géz 6niinde bulundurularak, mekanda
saglanmasi hedeflenen aydinligin, nitelik ve nicelik 6zeliklerini belirler. Bu 6zellikler,
ic mimari projelendirme siirecine c¢esitli sekillerde dahil edilerek, aydinlatma, i¢
mekan tasariminin pargasi haline getirilir. Bu asama verimli gergeklestigi taktirde

ilerleyen siireglerdeki segimlerin, kararlarinin net bir sekilde alinmasi saglanabilir.

Aydinlatma ve mekan tasarimindan beklenen tasarim hedefleri her zaman 6lg¢iilebilir
miktarlar olarak ifade edilemez. Bir ortamin, prestijli, dinamik, verimli, vb. sekilde
yansitilmasi ihtiyact Olclilemez. Bu sebeple fizyolojik ihtiyaclarin beraberinde
psikolojik ihtiyaclarin da belirlenmesi ve tasarimin bu dogrultuda sekillendirilmesi
gerekmektedir. Ornegin tasarimi yapilan mekan 6zel bir konut ise kullanici 6zellikleri,

bir magaza ise kurumsal kimlik imaji, vb. kullanicilara yansitilmalidir.3°

Tasarimin amacina hizmet edebilmesi igin, siirecin basinda gerekli bilgilerin eksiksiz
edinilmesi gerekmektedir, mekan dogru analiz edilmeli, ihtiyaglarin tespiti net bir
sekilde yapilmalidir. Sonraki agamalarin basarisi, tasarimcinin, kullanict ve mekan
ihtiyaglarin1 tam olarak belirlemesine baglidir. Proje siirecinin basinda projeye
eklenmeyen ¢oziim ve Oneriler, siirecin ilerleyen asamalarinda ekstra maliyet, zaman
kaybi, gereksiz kirim isleri, islev ve tefris ile uyumlu olmayan armatiir yerlesimi, vb.

olumsuzluklara neden olacaktir.14°

139 SOCIETY of LIGHT and LIGHTING, (2002), Code for Lighting, CIBSE, Italy
140 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:127
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Aydinlatmanin, mekanin islevi, fiziksel 6zellikleri, kullanic1 ihtiyaglar1 ile uyum
icinde calisabilmesi, gorsel konfor kosullarini saglayabilmesi i¢in, her bir islevin
geregi olan ihtiyaglar1 karsilamasi gerekir. Bu durumun aydinlatma tasarimi genelinde
bir karisiklik olusturmamasi igin, aydinlatma g¢esitli senaryolar olusturularak
tasarlanir.'*! Sz konusu senaryolar, islev ve ihtiyaglar dogrultusunda, bu asamada
belirlenmelidir. Belirlenen senaryolarin, mekan iizerindeki etkileri ise, konsept

caligsma siirecinde ¢esitli ¢izim teknikleri vasitasiyla somut bir hale getirilir.

Aydinlatma tasarimi senaryolari, her bir islev i¢in sadece o isleve gerekli olan
¢Oziimiin, ihtiyaglar dogrultusunda aktif hale gelmesini ifade eder. Aydinlatma
tasarimi dahilinde kullanilan ¢ok sayida aydinlatma diizeni, armatiir tipi arasindan,
sadece islev ve ihtiyaclar icin gerekli olanlarin aktif hale gelmesi, mekéan iginde
olusacak karmasay1 engeller, kullanicinin, mekan algisin1 olumlu yonde gelistirerek,
mekan tasarimindan keyif almasini saglar, kullanici konforunu arttirir, kullanicinin

sagligim korur.!4?

Mekanin islevi

Bir mekan i¢in tasarlanan aydinlatmaya ait, gereklilikler (standartlar, yonetmelik, vb.),
mekan ve kullanici ihtiyaglarina iligkin veriler, tasarimcinin tasarim yaklagimi, s6z
konusu mekanin islevine bagl olarak belirlenir. Farkli islevdeki her bir i¢ mekan i¢in,
aydinlatma tasarim yaklasimi, gérev odakli gorsel isler, standartlar, yonetmelikler,
armatiir se¢imi, yerlesimi, kontrol sekli, olusturulan aydinlatma senaryolari, vb.
cesitlilik gostermektedir. Yine mekanin islevine bagl olarak, aydinlatma, estetik ya da

teknik agirlikli olarak i¢ mimari tasarima dahil edilebilmektedir.143

Aydinlatma tasarimi, farkli islevdeki yapilarda degisiklik gosterdigi gibi, belirli bir
islevdeki yapinin ¢esitli mekanlari arasinda da degisiklik gosterebilmektedir. Mekanin
islevi, yapilacak is tiiriinii ve ihtiyaglarii belirler. Her bir mekan iginde, kullanici

tarafindan yapilan isin, niteligine gore ¢esitli ihtiyaclar1 bulunmaktadir. S6z konusu

141 URL4- https://www.lighting.philips.com/main/products/horticulture/hortiblog/vertical-farming/signify-lights-up-the-
horticulture-world

142 ARIFOGLU, N., (2017), Aydinlatma Tasarmunda Uygulama Ornekleri, Aydinlatma Tiirk Milli Komitesi, Aydmlatma
Semineri, istanbul

143 ZUMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, 5:24
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ihtiyaclar, gorsel performansi destekleyecek sekilde islevsel ve / veya kullanici algisini
etkileyecek sekilde estetik ¢oziimlere ihtiyag duyabilmektedirler. Mekan igerisinde

diisey ve yatay diizlem {iizerinde yer alan yiizeylerden aydinlatilmasi gerekenler,

aydinlatma sekilleri, vb. pek ¢ok Kkriter bu dogrultuda belirlenmektedir (sekil 3.1).

Sekil 3.1a: Ofis iglevindeki i¢ mekan.

Sekil 3.1b: Mekanin islevi dogrultusunda, aydinlatma ihtiyaglarinin belirlenmesi.

Sekil 3.1: Ofis islevindeki i¢ mekéanda, cesitli estetik ve islevsel aydinlatma ihtiyaglarinin belirlenmesi.
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Kullanicx Thtiyaclar

Projelendirme siirecinin basinda, kullanic1 tarafindan yapilacak isin kapsamu,
dolayisiyla, kullanici ihtiyaglar1 agik¢a tanimlanmalidir. Mekanin kullanici, sayisi,
fiziksel ozellikleri, mekanin, kullanim siireleri, farkli saat araliklari, hafta ve yil
icindeki kullanim sekli, vb. bilgiler ve kullanicilardan gelen talepler dogrultusunda,

cesitli gorsel islere ait kullanic1 ihtiyaglar1 belirlenir.144

Kullanicilarin islevsel ihtiyaglarinin beraberinde, estetik, biyolojik, vb. olmak {izere
cesitli ihtiyaglari da bulunmaktadir. Bu sebeple, aydinlatma ve i¢ mekan, kullanicilara
islevsel olarak hizmet etmekle birlikte, kullaniciy1 estetik ozellikleri ile etkileyerek,
icerisinde zevkle vakit gegirmesini saglamali, ayn1 zamanda kullanicilarin biyolojik

dongiisiine zarar vermeden insan dogasi ile uyumlu olarak tasarlanmalidir.

S6z konusu ihtiyaglarin belirlenmesinin ardindan 1s1k nicelik ve nitelik 6zelliklerine
karar verilebilmektedir. Her bir ihtiyag igin gerekli olan 1sik ozellikleri, isin
kapsamina, mekanin fiziksel 6zelliklerine, kullanicilarin fiziksel, psikolojik, biyolojik
ozelliklerine ve taleplerine gore degisiklik gostermektedir. Ornegin,

e Saglikli oldugu kabul edilen bir kullanicinin, okuma eylemi gerceklestirecegi
sirada, eylemi gerceklestirdigi yiizey tizerinde, 500 lux standart aydinlik diizeyi
degeri saglanmasi, kullanici performansi agisindan faydali olacaktir.

e Kullanicilarin gérme yetenekleri, yaslarina bagl olarak degisiklik gosterir.
Genellikle, yash kullanicilar, geng¢ kullanicilara kiyasla, gorsel isleri yerine
getirebilmek igin, daha yiiksek aydinlik seviyesine ihtiya¢ duyarlar. 70
yasindaki bir kullanici, 20 yasindaki bir kullanicidan, ii¢ kat daha fazla gorev
aydinlatmasina ihtiyag duyabilmektedir.14

e Kullanici biyolojik ritmini destekleyecek sekilde, beyaz 1s1ik renginin gesitli
tonlari verebilme 6zelligine sahip armatiirlerin kullanilmasinin, kullanici
saglig1 ve mekan adaptasyonu iizerinde olumlu etkileri olacaktir. Ozellikle giin
151811 hicbir sekilde alamayan mekanlar igin, 15181 s6z konusu sekli ile

kullanim olduk¢a 6nemlidir.146

144 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:128
145 KELLY, K., O’CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide, 5:27

146 BOMMEL, W.V, ROUHANA, A., (2019), The Ssience of Lighting A Guide About The Nature And Behaviour Of Light,
Signify Lighting Academy, The Netherlands, s:124
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Kullanicinin ihtiya¢ duydugu 1sik uygulamalar1 kadar, ihtiya¢ duymadigi 1sik
uygulamalarinin da tasarima dahil edilmemesi ya da ¢esitli aydinlatma senaryolarinin
olusturulmasi vasitasiyla kontrol altina alinmasi gerekir. Aksi bir durum, kullanici
tizerinde, yorgunluk, dikkat kaybi, yapilan ise odaklanamama, vb. sorunlara sebep

olabilecektir.

Ayrica, tasarimi yapilan mekanin tiirtine ve kullanicinin taleplerine gére, marka
imajimin ve / veya bireysel imajin, tasarim vasitasiyla yansitilmasi gerekmektedir.
Aydinlatma tasarimi, yansitilmak istenilen imajin disina ¢ikmamalidir. Yansitilmak
istenen imaj, miisterilerin ve kullanicilarin istek ve ihtiyaglari ile tasarimcilarin
vizyonunun birlesimi sonucunda ortaya cikmaktadir. Sicak ve davetkar olmasi
hedeflenen bir oturma odasi, yenilik¢i ve basariy1 yansitan bir yonetici ofisi, verimlilik
ve profesyonelligin 6ne ¢iktig1 bir saglik yapisi, likksiin 6n planda oldugu bir otel lobisi
icin, bagarili, konuyla ortiisen, tutarli aydinlatma ¢oziimlerinin saglanmasi oldukga

onemlidir.

Mekamn Fiziksel Ozellikleri

Aydinlatmayi tasarlayabilmek i¢in, 15181n etki edebilecegi yiizeyler ve nesneler olmasi
gerekmektedir. S6z konusu yiizey ve nesneler, ayni zamanda i¢ mekan tasarimini
olusturmaktadir. Yiizeylerin ve nesnelerin fiziksel ozelliklerine bagl olarak, 151k
uygulamasi karsisindaki davranislar farklilik géstermektedir. Bu sebeple, i¢c mekéan
tasarimi kapsaminda alman kararlar aydinlatma tasarimini, aydinlatma tasarim

kapsaminda alinan kararlar ise i¢c mekan tasarimin1 dogrudan etkilemektedir.

Mekanin gorsel olarak algilanmasi, 15181, uygulandigr yiizey ile etkilesiminin
sonucudur. Isigin bir mekan iizerindeki etkisi, mekanin boyutlari, mekani olusturan
yiizeylerin malzeme ve form 6zellikleri gibi mekana ait fiziksel 6zelliklere bagl olarak
degisiklik gosterir. Islevin ve kullanici ihtiyaglarinin tespitinin ardindan, 1s181n, renk,
dogrultu, dagilim, vb. ozellikleri iizerinde belirleyici olan, mekani olusturan
yiizeylerin, malzeme, form, bicim, sekil, vb. ozelliklerinin, 1s1k uygulamasi
karsisindaki davranislaridir. Yiizeylerin, s6z konusu 6zelliklerine bagl olarak, armatiir
tipi, konumu, sayisi, armatiirden yayilan 1s18in rengi, dogrultusu, agisi, siddeti

belirlenmektedir.
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Ic mekana ait yiizeylerde bulunan herhangi bir malzemenin degisikligi, mekanin
aydinlatilmis  goriiniimiinii  6nemli  dlgiide  degistirebilmektedir.  Ornegin,
projelendirme esnasinda duvar kagidi kullanilmasina karar verilen bir yiizeye,
uygulama esnasinda ayna ya da camli bir resmin eklenmesi, 15181 yansima seklini
degistirecegi i¢in, secilen armatiirler, armatiirlerin konumu, 1s181n yonii, vb. kararlar
ile ortiismeyebilir. Boyle bir durumda, gorsel konforun saglanmasi, 1511, mekanin
malzeme 6zellikleri ile uyum iginde olmasi, vb. sebepler ile projelendirme siirecinin
basinda, mekanin fiziksel 6zellikleri- armatiir iliskisi birlikte belirlenmelidir. Mekanin
form Ozelliklerini, malzeme ¢esitliligini anlamak ve kullanilacak armatiir tipleri ile

birlikte degerlendirmek, aydinlatma tasariminin 6nemli bir bilesenidir.

I¢ mekan tasarimi kapsaminda kullanilan her bir malzeme 1s1k etkisi karsisinda farkli
davranis sergileyecektir. Tasarimc1 malzeme se¢imlerini yaparken, 1s18in malzemeler
tizerindeki etkisini dngdrebilmeli, malzeme — armatiir birlikteliklerini bu dogrultuda
se¢melidir. Ornegin, standart bir ayna, aynasal yansima yaparak, yiizeye gelen 15131,
esit yogunlukta ve zit agida geri yansitacaktir. Beyaz mat bir duvar boyasi, yayinik
yansima yapmasi sebebiyle, 15181 ¢ok yonlii ve esit derecede yansitarak, homojen ve
yumusak bir yansima olusturur. Polisaj uygulanmis aliiminyum yiizeyler, aynasal
yansimalar Uretebilmektedirler. Eloksalli mat aliiminyum ylizeyler, 15181 yaymnik
olarak yansitabilmektedirler. Sirli seramik karolar, sirdan 6tiirii, yayinik ya da aynasal
yansimalar meydana getirebilmektedirler. Isik, parlak ya da mat, renkli bir yiizey
tizerine etki ederse, yiizey renginin bir kismimni yansiyan 1s18a verecektir. Beyaz
renkteki bir 151k demeti, turuncu renkteki bir duvara etki ettiginde, zeminde yansiyan

151k, duvarin rengi ile renklenecektir. 14’

Yiizeyleri Olusturan Malzemenin Yansitma Ozelligi

Yansima, 1518in, parlak ya da parlak opak bir yiizeye, belirli bir a¢1 ile etki etmesi
halinde meydana gelir. Yansima c¢aligmanin birinci boliimiinde de deginildigi gibi,
yiizeyi olusturan malzemenin, yansitma 6zelliklerine bagli olarak, aynasal, yaymik ve
daginik sekilde meydana gelebilmektedir. Aynasal yansima, 1sik parlak cilali ya da
ayna yiizeyine carptiginda meydana gelir. Yiizey iizerine etki eden 151k demeti esit ag1

ile geri yansir. Mat bir ylizey ise, ilizerine etki eden 15181n bir kismin1 emerek kalan

147 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:14
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kismini, ylizeyin malzeme 6zellikleri dogrultusunda, daginik ya da yaymik sekilde

yansitir.48

Sekil 3.2: Farkli tipte iki armatiir ile yapilan 151k uygulamasinda, beyaz boyali mat yiizeyin 15181

yansitma simiilasyonu.

Sekil 3.3: Farkli tipte iki armatiir ile yapilan 151k uygulamasinda, parlak ylizeyin 15181 yansitma
simiilasyonu. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

148 FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:17
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Her armatiir ve malzeme birlikteligi farkli bir 151k etkisi meydana getirir. Simiilasyon
yilizey yansitma Ozelliklerinin, armatiir tipi se¢imi ve konumlandirilmasi tizerindeki
etkisini gostermektedir. Mat yiizeyler {izerinde, her iki tip armatiir de dolayli parlama
olusturmadan kullanilabilirken (sekil 3.2), parlak yiizeye sahip malzeme, aynasal
yansitici 6zellige sahip oldugu icin, siva iistli armatiiriin, ylizeyden yansidigi, dolayl

parlama meydan geldigi goriilmektedir (sekil 3.3).

Yiizeyleri Olusturan Malzemenin Doku Ozelligi

Aydinlatan 15181 yonii ve dogrultusu, yiizeylerin doku 6zelliklerinin gériiniimiinii
onemli Olciide degistirir. Yiizey tizerine etki eden 1s18in yonii ve dogrultusu
degistirildikce, dokunun algilanan sekli degisir. Yiizey iizerindeki homojen olmayan
parlaklik, doku ozelliklerini belirginlestirerek, gorsel etkiyi arttirir. Isik, baskin
dogrultulu ve dogrudan uygulandiginda olusan keskin golge ve aydinlik degisimleri,
doku o6zelliklerinin daha belirgin gériinmesine sebep olur. Dokunun ortaya ¢ikarilma
sekli, isin gereklilikleriyle iliskili olmalidir. Vurgulanmasi istenen doku calisma
yiizeyi lizerinde yer aliyorsa, dokusal ayrinti vurgulanabilir ancak isin goriiniirliigii

azalabilir.14°

Sekil 3.4: Dokulu bir yiizey tizerine, farkli yon ve dogrultuda 1sik uygulamasinin ii¢ boyutlu sanal
ortamdaki simiilasyonu. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

149 SOCIETY of LIGHT and LIGHTING, (2002), Code for Lighting, CIBSE, Italy, s:28
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Aydinlatma simiilasyonunda, biri ¢izgisel digeri spot olmak iizere, iki farkli tipte
armatiir kullanilmistir. Cizgisel armatiir, 15181, 6nce tavana ardindan duvarda yer alan
dokulu yiizeye iletmektedir. Spot armatiirlerden ¢ikan 151k ise dogrultulu sekilde, 45
derecelik bir ag1 ile ylizeye iletilmektedir. Aydinlatan 1518, dogrultusu, yonii,
konumu degistikgce yiizeyde olusan iki farkli etki goriilmektedir. Bu sebeple,
yaratilmak istenilen etkinin hangisi oldugu belirlenmeli, armatiir tipi, konumu, vb.

buna gore secilmelidir (sekil 3.4).

Yiizeyleri Olusturan Malzemenin Renk Ozelligi

Yiizeyleri olusturan malzemelerin renk 6zellikleri kompozisyonun ¢ok onemli bir
parcasidir. Kullanilan renk, mekan hakkinda, huzurlu, sakin, kamusal, 6zel, liiks, vb.
pek cok izlenim olusmasina imkéan saglayabilmektedir. Renk 6zellikleri atmosfer
tizerinde etkili olmakla birlikte, armatiir konumu, sayisi, yonii, dogrultusu iizerinde de

belirleyici olmaktadir.>°

Yiizey ve nesnelerin sahip olduklar1 renk 6zelliklerine bagli olarak, 15181 yansitma
oranlar1 degisiklik gosterir. Beyaz ya da agik renkli olarak tanimlanan malzemeler,
15181 koyu renkli malzemelere oranla daha fazla yansitirlar ve daha fazla aydinlik algist
olustururlar bu sebeple, koyu renkte malzemeler ile gevrili bir mekan, esit sayida ve
ayni Ozelliklerdeki armatiir kullanimu ile, agik renkteki malzemelerin kullanildig: bir
mekandan daha karanlik olacaktir. Ayni zamanda Koyu renkte malzemelerin
kullanildig1 i¢ mekanlarda, koyu rengin 15181 emme 6zelligine bagl olarak daha fazla
armatiir kullanma ihtiyac1 duyulabilmektedir. Ag¢ik renk Ozelliklerine sahip i¢
mekanlarda ise agik renk malzemeler 15181 oldugundan da fazla yansitacagi i¢in daha
az armatiir kullanilarak istenen aydinlik diizeyinin elde edilmesi miimkiin olabilecektir

(sekil 3.5).

150 SOCIETY of LIGHT and LIGHTING, (2002), Code for Lighting, CIBSE, ltaly, s:36
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Sekil 3.5a: Koyu renk dzelliklerine sahip malzemelerin kullanimu ile olusturulmus i¢ mekan aydinlatma

simiilasyonu. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Sekil 3.5b: Acik renk 6zelliklerine sahip malzemelerin kullanimu ile olusturulmus i¢ mekan aydinlatma

simiilasyonu. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Sekil 3.5: Renk tonu farkliliklarinin aydmlatma iizerindeki etkisi.

Yiizeyleri Olusturan Malzemenin Form-Sekil Ozelligi

Aydinlatma tasarimi dahilinde verilen kararlarin ¢cogunu etkileyecek, yonlendirecek
ve smirlandiracak i¢ mimari kosullar1 ve yap1 6zelliklerini anlamak 6nemlidir. Yap1
sistem Ozellikleri, tavan yiikseklikleri, yiizey form ve malzeme oOzellikleri, tavan

sistemleri ve malzeme Ozellikleri, ylizeyleri kaplayan malzemelerin o6zellikleri,
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aydinlatma tasarimint dogrudan etkileyen kosullar olup, aydinlatma c¢oziimleri
lizerinde 6nemli etkileri bulunmaktadir.’>> Bu sebeple, projelendirme siirecinin ilk
asamasindan itibaren ylizey malzeme oOzellikleri aygit oOzellikleri ile birlikte
secilmelidir. Form oOzelliklerinin vurgusunu arttiracak ve form ile uyum icinde

calisacak armatiir se¢imi biiylik 6nem tasimaktadir.

Armatiir sayisi, konumu, 151k yonii ve dogrultusu, 15181n etki edecegi yiizeylerin form,
sekil Ozellikleri ile uyum i¢inde tasarlanmalidir. Aksi taktirde form ile uyumlu

olmayan 151k etkileri gézlenebilecektir (sekil 3.6).

Sekil 3.6a: Dairesel bir ylizey iizerinde farkli yerlesim diizenine sahip armatiirlerin olusturdugu 1sik
etkisinin sanal ortamdaki ii¢ boyutlu simiilasyonu. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b
gorsellestirme: TASDELEN, A.)

151
s:84

KARLEN, M., BENYA, J.R., SPANGLER, C., (2012) Lighting Design Basics Second Edition, John Wiley&Sons, Inc, USA,
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Sekil 3.6b: Dairesel bir yiizeyi aydinlatmak igin kullanilan armatirlerin iki farkli sekilde planlanmasi.

Sekil 3.6: Yiizeylere ait form-armatiir iliskisi.

Elde edilmek istenen 151k etkisinin saglanabilmesi i¢in, armatiir sayisi, konumu, vurgulanan yiizeyin
form 6zellikleri ile uyum i¢inde planlanmalidir. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme:
TASDELEN, A.)

3.1.2. Konsept Calisma Siireci

Mekanm islevi ve kullanici ihtiyaglari ile ilgili analizin tamamlanmasinin ardindan,
elde edilen bulgular ile uyumlu, i¢ mimari stil ile ortiisen, 151k etkisi olusturmak icin
cesitli fikir ve Onerileri iceren konsept asamasi baslar. S6z konusu 151k etkileri, bir
onceki asamada belirlenen senaryolar ile uyum saglayacak sekilde organize edilir.
Aydnlatma tasariminin senaryolastirilmasi, kullanici agisindan biiyiik bir konfor

saglarken, armatiir ve sistem tercihleri agisindan da esneklik saglamaktadir.!2

Tasarimct, i¢ mekan ve aydinlatma tasarimi dahilinde verecegi kararlar ile bu asamada
fark yaratabilmektedir. Aydinlatma tasarimi yaklasimina ait fikirler, tasarimci
tarafindan hazirlanan, el ¢izimi, 3d render, video, vb. teknikler ile gorsellestirilerek,
kullanict ve i¢ mimari tasarim ekibi ile paylasilir. Boylece aydinlatmanin i¢ mekanda

olusturmasi istenen etki somut bir sekilde ifade edilmis olur.1%3

152
153

ZUMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, 5:59
INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:130

72



Aydinlatmanin, ¢esitli bilgisayar programlari ile li¢ boyutlu ¢izimi sirasinda, elde
edilmek istenen etkinin, kullanicilara ve proje kapsamindaki farkli ekiplere dogru bir
sekilde aktarilabilmesi i¢in, ¢izimde ger¢ek armatiirlere ait fotometrik (.ies) verilerin
kullanilmas1 gerekmektedir. Aksi halde uygulama asamasina gelindiginde, beklenilen

etki elde edilemeyebilir.15*

Tasarim, konsept asamada olsa dahi, fikir, i¢ mimari ile uyumlu, uygulanabilir,
ihtiyaclari karsilayan aydinlatma ¢oziimlerini icermelidir. Clinkii aydinlatma problemi
coziliirken, i¢ mekan ile birlikteligi, kullanilan detaylarin i¢ mekan tasarimina
uygunlugu oldukga 6nemlidir. Mekan igerisinde, birbirinden farkli, ¢cok ¢esitli 6geler
kullanilir. Bu 6geler, form, bi¢im, sekil ¢esitliligi gosterebildigi gibi, doku, renk ve
malzeme cesitliligi de gosterebilmektedirler. Calismanin 6nceki boliimlerinde de
deginildigi gibi tiim bu fiziksel ¢esitlilik, i¢ mimarinin aydinlatma ile iligkisini
dogrudan etkilemektedir. Bu sebeple, biiyiik 6l¢ekte, iizerinde ¢ok yonlii diigiiniilmesi

gereken bir agamadir.

Bu asamada aydinlatmadan alinmak istenen etki, net bir sekilde belirlenmelidir.
Onerilen konsept yaklasimin kapsamli bir sekilde arastirilmis ve analiz edilmis olmasi
sonraki asamalarda ortaya ¢ikabilecek sorunlarin Ongoriilebilmesini saglar.
Aydinlatma, ergonomik ihtiyaglar1 dikkate alarak, islevsel, dengeli, etkili, tasarimin
tim ogeleri ile biitlinliik igerisinde ¢oziimlenmelidir. Calismanin biitiinliik i¢inde
ilerlemesi, tasarimin basarisi agisindan kritik O6neme sahiptir. Cilinkii  diger
asamalardaki tiim armatiir ve sistem sec¢imleri, konumlandirmalar, detaylarin
olusturulmasi, elde edilmek istenen tasarim konseptine gore belirlenmektedir.
Rastlantisal segimlerin yapilmasi durumunda, konsept asamada belirlenen 11k

etkisinin, farkli sekilde uygulamaya gecmesi kaginilmaz olacaktir.

Ic mekan, ¢ok cesitli kullanici ihtiyaglarmi karsilayacak, kullanici algisini olumlu
yonde etkileyerek, mekani ¢ekici hale getirecek sekilde tasarlanmis olsa dahi, mekanin
gercekel gbriiniimii i¢in, aydinlatma konsept ¢alisma siirecinde en ince ayrintisina

kadar ¢oztimlenmelidir. Aksi takdirde mekan tasarimi tek basina basarisini ortaya

154 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:143
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koyamayacaktir. Konsept c¢alisma siirecinde, tasarimci tarafindan, zihinde
canlandirilan 151k etkisini saglamak i¢in gerekli armatiir tipleri, 6zellikleri, konumlari,
i¢ mimariye dahil edilme sekilleri ve s6z konusu etkinin ger¢ekeiligi i¢in gerekli

detaylarin ¢oziimlenmesi konsept ¢alisma siirecinde yapilmalidir.

Aksi takdirde, aydinlatma ¢oziimleri, bu siiregte, yiizeysel olarak ele alinirsa, proje ve
uygulama siireclerinde, kullanicilar ve uygulayici ekipler, kendilerine anlatilan ve
cesitli cizimler ile gosterilen, 151k etkisinden ¢ok daha farkli bir sonug ile karsilasirlar.
Konsept ¢alisma siirecinde olusturulan cesitli aydinlatma fikirlerinden, kullanici
tarafindan kabul gorenler, ¢izime aktarilarak, projelendirme siirecindeki yerlerini

alirlar.

Tasarimci tarafindan hazirlanan, el ¢izimi, 3d render, video, vb sunum teknikleri ile,
cesitli 1s1k efektlerinin, mekan igindeki etkisi, kullanicilara ve mimari tasarim ekibine
aktarilabilmektedir. Fikrin net bir sekilde aktarilabilmesi i¢in, kapsamli konsept
cizimlerin hazirlanmasi faydali olacaktir. Bu asamada belirlenen 151k etkileri, siirecin
diger boliimlerinde alinacak, armatiir se¢imi, konumu, sayisi, vb. kararlara rehberlik

edecektir (sekil 3.7).

Sekil 3.7a: Konsept caligma siirecinde 151k etkisinin gosterimi. Konsept ¢alisma asamasinda 6ncelikle

elde edilmek istenen 151k etkisi ve 15181n etkili olmas1 istenen mekén boliimleri, yiizeyleri, vb. dgeler
belirlenir. S6z konusu etkinin gosterilebilmesi igin ¢esitli bilgisayar programlari kullanilabilmektedir.

(Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)
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Sekil 3.7b: Belirlenen g1k etkisi dogrultusunda, gergek armatiir se¢imlerinden elde edilen fotometrik
(.ies) verileri kullanilarak sanal ortamda yapilan {i¢ boyutlu aydinlatma simiilasyonu. (Tasarim:

CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Sekil 3.7c: Isigin mekana ait boliimler iizerindeki etkisinin planda gosterimi. (Tasarim: CAGAL
TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)
Sekil 3.7: Konsept Calisma Siireci.

3.1.3. Proje Siireci

Veri toplama ve Kkonsept proje asamalarmin ardindan aydinlatma tasarimi
projelendirilir. Bu asamada olusturulan proje, konsept tasarim asamasinda elde edilen
verilere dayanmaktadir. Mekanin islevi degisiklik gosterse dahi, aydinlatma projesi,
bu veriler dogrultusunda, aydinlatma diizeni, detay cizimleri, armatiir ve sistem

ozellikleri, vb. ¢izimleri ve tablolar1 igerir. Proje agsamasinda son ¢izime ulasilincaya
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kadar cesitli degisiklikler yapilabilmektedir. Aydinlatmanin, mekan ic¢inde
olusturmasi istenen etki elde edilinceye kadar, armatiirlerin 6zelliklerini, detaylarini,
konumlarini, vb. degistirerek, tasarimin yeniden projelendirilmesi

gerekebilmektedir.®

Aydinlatma projesi, armatiirlerin konumunu, sayisini, armatiirlere ait 6zellikleri,
sistem detaylarini, cesitli gruplandirmalari, kontrol sistemlerine ait bilgileri,
armatiirlerin i¢ mimari tefris ile iligkisini net bir sekilde i¢cermelidir. Aydinlatma
tasarimina ait tiim bilgiler, kat planlarinda, tavan planlarinda, kesitlerde gosterilebilir.
Boylece, uygulama ekipleri icin gerekli olan, armatiirlerin mekan igindeki kesin
pozisyonu, kontrol sistemleri i¢in gerekli alt yapinin ihtiyaglari, vb. bilgiler ilgili

ekiplere aktarilmis olur.®

m

Sekil 3.8: Armatiir tiplerinin, konumlarimin, yer aldigi i¢ mimari tefris ile birlikte hazirlanmis

aydinlatma plani. (Tasarim, ¢izim: CAGAL TASDELEN, D.)

Aydinlatma tasarimi kapsaminda yapilan teknik ¢izimler, armatiir sayisini, konumunu,
tipini, kontrol sistem oOzelliklerini, armatiir Ozelliklerini, uygulama ekiplerine

verebilecek sekilde hazirlanmalidir (sekil 3.8).

Aydinlatma tasariminin, isleve yonelik olmasi ve estetik olarak mekana ait 6gelerle

uyum ic¢inde organize edilebilmesi i¢in, aydinlatma ve i¢c mimari tefrisin birebir

155
156

KARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:46
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uyumluluk gostermesi olduk¢a 6nemlidir. Tasarlanan aydinlatma, yapilacak isi ve etki
edecegi 6geleri takip edecek sekilde plana yerlestirilmeli ve son ¢izime ulasilincaya

kadar kontrol edilmelidir.1%’

Proje ¢izimi, uygulama asamasinin basarili ilerlemesi, uygulama ile ilgili talimatlarin
dogru bir sekilde algilanabilmesi icin, diizgiin, okunaklt ve eksiksiz olarak
yapilmalidir. Kat planlari, tavan planlar, kesitler, 1s181n ylizey ve mobilyalar ile
iliskisini gostermek icin, ilgili boliimlerin detay cizimleri proje dahilinde tek tek
yapilmalidir. Tiim bu paftalarda, aydinlatma tasarimin1 gosterecek sekilde, armatiir
konumlari, boyutlari, montaj bilgileri, aydinlatmanin mimari / i¢ mimari elemanlarla

iligkisi gosterilmelidir. 8

Sekil 3.9: Armatiirlerin konumunu gosteren kesit ve merdiven detay ¢izimi. (Tasarim, gizim: CAGAL

TASDELEN, D.,)

Is181n tasarim kapsamindaki etkisini degistirecek, tizerinde 6zellikle diisiiniilmiis olan
tiim detaylarin, plan, kesit, vb. ilgili tiim teknik ¢izim paftalar1 araciligiyla uygulama

ekipleri ile paylasilmasi gerekmektedir (sekil 3.9).
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Proje siirecinde, dogal ve yapay 151k kaynaklarinin konumlari, cinsleri, agilari, fiziksel
ozellikleri, gligleri, vb. kararlarin kesinlestirilerek, ¢izime aktarilmasinin ardindan, bu
kararlar, mekanin ve mekani olusturan yiizeylerin fiziksel oOzellikleri ile birlikte
degerlendirilir ve aydinlatmaya ait, 1s1k ozelliklerinin uygunlugunu belirlemek
amaciyla cesitli programlar araciligiyla hesaplamalar yapilir. Yapilan hesaplamalar ile
elde edilen bulgular, armatiiriin amaglanan 11k etkisine uygunlugu, isin gorsel konfor
kosullar1 dahilinde yapiliyor olmasi, dogru yiizeylerin 1siktan etkileniyor olmasi, vb.

durumlar hakkinda bilgi vermektedir.>

Projede kullanilacak armatiirler arasinda, ¢ok cesitli fotometrik 6zellik farkliliklar
bulunmaktadir. S6z konusu verilerin 151k etkisi lizerinde belirleyici olmalar1 sebebiyle,
151k etkilerinin, bilgisayar ¢iziminden olabilecek en gergekei haliyle elde edilebilmesi
icin, se¢imi yapilan armatiirlerin fotometrik bilgilerini iceren .ies verilerinin iretici
firmadan saglanmasi1 gerekmektedir. Isik etkisinin bilgisayar ortamindaki simiilasyonu

ancak bu sekilde gercekgi olarak yapilabilmektedir.16°

Superloon
. by Jasper Morrison , 2015
Avh Adjustable floor lamp providing direct light. Painted or
Al ) chrome-plated aluminium body with metal spinning head, die-
XN i66 cast joints and extruded stem. Silk screened PMMA diffuser.
1 Edge Lighting technology light source. Optical switch sensor
=V placed on the stem that provide Warm Tone dimming function
_ Power cord length 250 cm. Plug-in power supply with
P 282
0°-20 interchangeable plugs

350°

Mounting Floor
i Environment Indoor
Weight 11Kg
Cutout shape/size @76mm . . . ) .
Light sources 1 x EDGE LIGHTING 45W 2716lm 2200/2800K
Recessed depth 115 mm available CRIgO i] DIM TO WARM

Thickness of mounting surface: min.5

Emergency Without
Available colors: BLACK (202 292 811 932 B)
WHITE (202 292 811 932 W) Dimmer Included
GOLD MATT (202 202 811 932 MMAT) Voltage 100-240/48V
ADJUSTABLE 0-20°/350 Poier 5w
INCL.1 x LED 7,1-10,4W/ CRI>90 / 3000K / 774-1075Im € f
INCL.1 x REFLECTOR FL-33" £ Battery No
EXCL.LED POWER SUPPLY 350-500mA-OC % Supplyincluded  No
Other CRI or KELVIN on request
LED Technics: Light source: 1075 Im // 10 W // 110 Im/W eTZBmm Materials Aluminum, PMMA
Luminaire: 714 Im // 12 W// 60 Im/W
Colors F6630009 - White
@ F6630030 - Black
Class: n
) F6630057 - Chrome
Weight: 04 KG b
Protection level 1P23/20 2 - .
Minimum distance: na. Certificate CTH®
Requirements: LED POWER SUPPLY 350 / 500mA-OC DIM

Sekil 3.10: iki farkli armatiire ait fotometrik (.ies verileri) bilgileri igeren teknik dokiiman.Fotometrik

161 162

Dokiiman 1.*°* Fotometrik Dokiiman 2.

159 SOCIETY of LIGHT and LIGHTING, (2002), Code for Lighting, CIBSE, Italy, s:64
160 TULLA A., (2019), CONNECTING LEDs Quick Reference Guide, Signify Lighting Academy, The Netherlands , s:29
161 URLS5-https://www.deltalight.com/en/products/overview

162 URLS6-https://flos.com/home-lighting-collection/floor/
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I¢ Mimari Tasarima, Tefrise ve Standartlara Uygun Aydinlatma Coziimlerinin
Belirlenmesi

Iyi bir aydmnlatma tasarmmi, gorsel fonksiyonlarn ve gorev odakli konularm
belirlenmesi ve ¢oziilmesi ile baglar. Aydinlatma mekan tasarimi ile biitlinliik
icerisinde ¢oziimlenmelidir. i¢ mimari tasarim ve proje tamamlandiktan sonra eklenen
¢oziimler, proje ile biitiinliik saglayamayacagi gibi, gereksiz maliyete, zaman kaybina,
vb. olumsuzluklara sebep olabilecektir. Bu nedenle, aydinlatma, projenin ilerleyen
asamalarina birakilmadan, ilk asamadan itibaren i¢ mimari proje ile koordineli olarak,
genel tasarim konseptine uygun, tefris ile Ortlisen, mekansal islev ve kullanici
ihtiyaclaria cevap veren, ekonomik ve enerji tasarruflu ¢éztiimler sunacak seklinde,

cok yonlii olarak planlanmalidir.'63

I¢c mekanda gorsel konfor kosullarmin saglanabilmesi i¢in bir takim standart degerler
belirlenmistir (EN12464-1). S6z konusu standart degerler, gorsel konfor igin elde
edilmesi gereken, aydinlik diizeylerini, yansitma katsayilarini, kamasma oranlarini,
151k renk sicakliklarini, 151k renksel geriverimlerini, 151k kaynaklarinin liimenlerini vb.
is icin gerekli ideal degerleri belirtmektedirler. Proje kapsaminda bu degerlerin

saglanip saglanmadig ¢esitli programlar vasitasiyla yapilan 6lgiimler sonucunda elde

edilebilmektedir.164

3.1.4. Uygulama Siireci

Projenin ¢izilmesinin ardindan uygulama siireci baslar. Proje asamasinda, dogrulugu
onaylanan, kesinlesen veriler uygulama ekipleri tarafindan, mekana aplike edilirler.
Ancak, proje asamasinda alinan kararlar iki ve ii¢ boyutlu ¢izimler halinde hazirlansa
dahi bazen son kararlar uygulama sahasinda verilebilmektedir. Ciinkii projelendirme
asamasinda kullanilan ¢esitli ¢izim ve hesaplama yontemleri, 151k uygulamasinin
gercekei halini, her zaman yansitamamaktadir. Bu durumda uygulama asamasinda
mockup calismasi yapilarak, son kararin verilmesi saglanir. Bu sebeple tasarimcilar,

uygulama siireci boyunca siklikla saha ziyareti yapabilirler.t6®

163 K ARLEN, M., BENYA, J.R., SPANGLER, C., (2012) Lighting Design Basics Second Edition, John Wiley&Sons, Inc,
USA, :83

164 PREMIUM LIGHT PRO, (2017), Indoor Lighting in the Public and Private Service Sectors, Energy piano, Denmark
165 INNES, M., (2012), Lighting for Interior Design, Laurence King Publishing Ltd., London, s:130
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Uygulama agsamasinda beklenmedik ve ongoriilemeyen birtakim durumlar meydana
gelebilmektedir. Projelendirme asamasinda ¢oOziimlendigi  diisliniilen bazi
problemlerin, uygulama asamasinda yeniden degerlendirilmesi gerekebilmektedir.
Projelendirme asamasinda kullanimi uygun bulunan bir malzemenin 1sikla iligkisi
beklenen uyumu ve etkiyi gostermedigine uygulama asamasinda karar verilebilir ve
Ogelerden birinin degistirilmesi giindeme gelebilir. Boyle bir durumda proje asamasina

geri doniilerek ¢izim yenilenir.

3.2. Mekansal Aydinlatma Tasariminda Armatiir Faktorii

Ic mekan ve aydinlatma tasarimi, yansitilmak istenen fikir dogrultusunda, tasarim
Ogelerinin, belirli bir kompozisyon dahilinde, uyum i¢inde, bir araya gelmesi ile
olugsmaktadir. Ortaya ¢ikan tasarim, yapilan sec¢imlerin sonucudur. Isik
teknolojisindeki gelismeler, tasarimcilarin, malzeme, armatiir, kontrol sistemleri, vb.
alanlarda birgok alternatif arasindan se¢im yapabilmesine olanak saglamaktadir.
Aydinlatma tasarimi kapsaminda Secimi yapilan armatiirler ve armatiirlere ait 151k
ozellikleri, i¢ mimarinin, form, sekil, yapi, vb. 6zelliklerine bagli olarak, armatiir

iireticisinden elde edilen 151k dzellik bilgileri dogrultusunda belirlenir. 6

Gelisen ve degisen teknoloji, artan armatiir ¢esitliligi, standart aydinlatma {iriinlerinin
yetersiz kaldig1 projelerde, bilinen standartlarin ve sinirlamalarin beraberinde, giincel,
mekana deger katan uygulamalarin gerceklestirilmesine olanak saglamaktadir.6”
Tasarimcinin, bu alternatiflerin 6zelliklerini, kullanim sekillerini, giiclii yonlerini, vb.
bilerek kullanmasi, aydinlatmanin i¢ mimariye dahil edilme seklini, i¢ mimari ile

iliskisini etkileyerek, aydinlatma tasariminin basarisini arttirabilmektedir.

Aydimlatmay1 i¢ mekana ¢esitli sekillerde dahil etmek miimkiindiir. I¢ mimari tasarim
ile uyumlu, teknik ve dekoratif armatiirlerin tek baslarina kullanilmasiyla ya da 1s1k
kaynaklarimin, i¢ mimari formu ve sekil o6zelliklerini 6n plana ¢ikaracak, yapisal
ogelere 15181n dahil edilmesiyle, s6z konusu 6geleri aydinlatma tasariminin bir pargasi

haline getirecek, i¢c mimari yiizeylerin, birer aydinlatma eleman1 olarak algilanmasini

166 £ELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, 5:94

167 pLiLIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:3
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saglayacak, vb. sekillerde aydinlatmanin i¢ mekan iginde yer almast miimkiin

olabilmektedir.168

I¢ mimari, genellikle degisken form, sekil 6zelliklerine, ihtiyaglara sahip, modiiler
boliimlerden olusur. S6z konusu boliimler icerisinde, 15181 ¢esitli ylizeylere,
yiiksekliklere, mesafelere konumlandirmak gerekebilir. Ayni1 zamanda, farkli tasarim
yaklasimlar1 igin, 151k kalitesi acisindan ¢ok yonlii secimlere ihtiyag duyulabilir.
Gelisen ve degisen 1s1k teknolojileri, tasarimcilara elde etmek istedikleri 1s1k etkisini
saglayabilecekleri ¢ok sayida armatiir sunmaktadir ve her yeni giin s6z konusu
armatiirlere yenileri eklenmektedir. Cok cesitli, bicim, sekil, 151k 6zelliklerine sahip
armatiirlerin se¢iminde olusturulmak istenen ambiyansin oOzellikleri belirleyici

olmaktadir.16°

Sekil 3.11: Mekéna ait boliimler igerisinde, farkli 6zelliklere sahip armatiirlerin kullanilmasi ile

olusturulmus ¢esitli 151k etkileri.*”®

Armatiir se¢imi, elde edilmesi istenen 1s1k etkisi dogrultusunda, i¢ mimari tasarimi
olusturan boliimlerin, islev, ihtiyag ve estetik degerlerine uygun olarak
gerceklestirilmelidir. Kullanilan her bir armatiiriin, ¢cok cesitli 151k 6zellikleri (1s1k
rengi, yonii, dogrultusu, agisi, vb.) sebebiyle olusturacagi 1sik efektleri farklilik

gosterecektir.t’

168 DILOUIE, C., (2005), Advanced Lighting Controls, Energy Savings Productivity Technology&Application, The Fairmont
Press, INC., CRC Press, UK, USA, s:254

169 The Product Book System, View Pure Multiplicity, iGuzzini, FSC, s:11
170 The Product Book System, View Pure Multiplicity, iGuzzini, FSC, s:12
171 | |GHTING RESEARCH CENTER, Illumination Fundamentals, (2000), Rensselaer Polytechnic Institute, S:17
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3.2.1. Temel Armatiir Tipleri
Aydinlatma tasariminda kullanilan temel armatiir tiplerini, montaj konumlarina ve

bicimlerine ya da iiriin tiplerine gore farkli sekillerde siniflandirabilmek miimkiindiir.

a. Dekoratif Armatiirler

Dekoratif armatiirler, iirline ait estetik ve stil 6zellikleri ile mekan ve aydinlatma
tasariminda yer almaktadirlar. Bu sebeple dekoratif armatiirler kullanildiginda goriiniir
olan uyguladiklari 1518 etkisinden ¢ok {iriiniin kendisidir.}”> Dekoratif armatiirler
gorsellikleri sebebiyle, i¢c mekan tasariminda yiiksek 6neme sahip 6gelerdir. Dekoratif
armatiirlerin kontrol anahtar1 genellikle kendi {izerlerinde bulunmaktadir. Ancak bu
armatiirler, ¢ok sayida armatiiriin kullani1ldig1 tasarimlarda, anahtarla ya da otomasyon
sistemleri ile kontrol edilebilmektedirler. Bu durum kullanici konforunu

arttirabilmektedir.

Sekil 3.12: Dekoratif armatiir tipleri. (Tasarirm: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme:
TASDELEN, A))

a.l. Sarkit Armatiirler
Sarkit armatiirler, genellikle dekoratif 6zellikleri ile 6n planda olan armatiirlerdir.

Cogunlukla mekan igerisinde asma tavan bulunmadigi durumlarda, elektrik ucuna

172 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:86
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dogrudan baglanarak tavana monte edilebilmektedirler. Sarkit armatiirlerde 151k
kalitesi ve seviyesi, armatiirlin kabuk tasarimina (form, malzeme 6zellikleri, vb.) bagh

olarak degisiklik gosterir. Sarkit armatiirler, direkt, dolayli, yar1 endirekt, endirekt ve

yayinik olarak ¢esitli dogrultularda 1s1k verebilmektedirler.

Sekil 3.13: Artemide — Cosmic Angel — Tasarimet: Ross Lovegrove.'’

a.2. Plafonyer Armatiirler

Tavan yiizeyine bitisik sekilde konumlandirilan dekoratif armatiirlerdir. Tavan
yiiksekliginin yeterli olmadigi durumlarda, sarkit armatiirler yerine kullanilabilirler.
Genellikle, kabuk tasariminda kullanilan cam, vb. malzeme 6zelliklerine bagh olarak,
151810 yayimnik dagilimini saglarlar. Cok cesitli yonlerde dagilan 151k, tavan, duvar

ylizeylerinden yansiyarak mekéan igine ulasir, homojen bir aydinlatma saglar.1’*

Sekil 3.14: VIBIA, DUO, Tasarimci: Ramos&Bassols.”®

173 URL7-https://www.artemide.com/en/subfamily/69396/cosmic-angel

174 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:93
175

URLS8-https://www.vibia.com/en/int/ceiling-lamps-duo-ceiling

83



https://www.artemide.com/en/subfamily/69396/cosmic-angel
https://www.vibia.com/en/int/ceiling-lamps-duo-ceiling

a.3. Aplik Armatiirler

Duvar yiizeyinde kullanilan, dekoratif armatiirlerdir. Kabuk tasarimlarina ve kabugu
olusturan malzemenin 151k gegirme, yansitma, iletme, vb. 6zelliklerine bagli olarak,
15181, direkt, dolayli, yar1 endirekt, yar1 endirekt, yaymik sekillerde
uygulayabilmektedirler. Dekoratif armatiirlerin biiyilk ¢ogunlugunda oldugu gibi,

kullanim amaglari islevsellikten ¢ok, dekoratif amaclidir.

Sekil 3.15: Foscarini, Bahia, Tasarimci:Lucidi, Pevere.'®

a.4. Masa Lambasi

Zeminden belirli bir yiikseklikte kullanilan, genellikle, masa, dresuar, vb. mobilyalarin
tizerinde yer alan dekoratif aydinlatma elemanlaridir. Aplik armatiirlerde oldugu gibi,
Kabuk tasarimlarina ve kabugu olusturan malzemenin 11k ge¢irme, yansitma, iletme,
vb. 6zelliklerine bagl olarak, 15181, direkt, dolayli, yar1 endirekt, yar1 endirekt, yayinik

sekillerde uygulayabilmektedirler.

176 URL9-https://www.foscarini.com/en/products/pa-bahia/?color=3348
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Sekil 3.16: Louis Poulsen, PH Glass Table Lamp, Tasarimci: Poul Henningsen.'”

a.5. Lambader

Lambaderler kendilerine ait striiktiir tizerinde durabilen, herhangi bir ylizeye montaj
islemi gerektirmeyen dekoratif armatiirlerdir. Cok ¢esitli form, sekil ve malzeme
ozelliklerine sahip olabilmektedirler. Sahip olduklar1 bu &zellikler sayesinde, 15181
cesitli yonlerde, direkt, dolayli, endirekt, yari endirekt, yaymik olarak yiizeylere
iletebilmektedirler.

Sekil 3.17: Flos, Superloon, Tasarimci:Jasper Morrison.!"®

b. Mimari (Teknik) Armatiirler
Genellikle mekéana ait yiizeylere monte edilen armatiirlerdir. Oncelikli islevleri,

yapilan ise uygun aydinlatmayi saglamaktir. Uriiniin goriiniimii ikinci siradadir. Ancak

177 URL10-https://www.louispoulsen.com/en/catalog/professional/decorative-lighting/table/ph-3-2-glass-table?v=91688-
5744166179-01&t=about
178

URL11-https://flos.com/products/floor/superloon/superloon/
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mekana ait fiziksel 6zellikler sebebiyle, iiriiniin tamami ya da bir kisminin goriiniir
olmasi1 durumunda, i¢ mekan tasarimindaki biitiinliiglin bozulmamasi igin teknik
ozelliklerin beraberinde {irlin dlgiileri, kabuk rengi, vb. dekoratif 6zelliklerin birlikte

diisiiniilmesi tasarima fayda saglayabilmektedir.'”®

Sekil 3.18: Mimari (teknik) armatiirler. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme:
TASDELEN, A.)

b.1. Tavan Armatiirleri

Armatiirler tavana, gdmme ve siva iistiinde kalacak sekilde yerlestirilebilmektedirler.
Ayrica mekanin fiziksel 0Ozellikleri dogrultusunda, asma tavan sistemi ile
olusturulabilecek bosluklar igerisinden, elektrigin, armatiirlere ve ilgili sistemlere

aktarilmast mimkiin olmaktadir.

b.1.1. Tavan Yiizeyine Monte Armatiirler (siva Ustii)

Stva iistii, tavan ylizeyine monte edilen armatiirler, asma tavan kullanilmayan, ancak,
151810 fonksiyonel kullaniminin istendigi mekanlarda kullanilabilmektedirler. Bu tip
armatiirler, montaj sekilleri sebebiyle mekan tasarimindaki goriiniir 6gelerdendirler.
Tasarimin  biitiinliigii agisindan, dekoratif oOzellikleri, teknik o6zellikleri kadar

onemlidir. Tavana dogrudan monte edilebildikleri gibi, tavana monte edilmis bir ray

179 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:90

86



tizerinde de calisabilmektedirler. Yonli, dogrultulu ya da yaymik 151k
verebilmektedirler. Ayrica cesitli sekil (kare, dikdortgen, daire, c¢izgisel, vb.)

Ozelliklerine sahip olabilmektedirler.

b.1.2. Tavan Gomme Armatiirler

Gomme armatiirler, asma tavan igerisindeki bosluga yerlestirilebilirler ya da asma
tavan igerisine yerlestirilen bir ray {izerinde yer alabilirler. Mekan igerisinde
yansitilmak istenen gorsel etkiye bagli olarak, cergeveli, ya da c¢ercevesiz
kullanilabilmektedirler. Bu durumda armatiir, {iriin olarak goériinmez ya da kismi
olarak goriiliir, goriiniir olan yaydig1 1siktir, 180

Armatiirlin, lens, mercek, difizér, vb. Ozelliklerine bagli olarak, 15181, yonlii,
dogrultulu, yaymik, vb. verebilmektedir. Bu 6zellikleri sayesinde, armatiir ¢esitli 151k
efektleri (standart dogrultulu, wallwasher, vb.) gerceklestirebilen, ¢ok yonlii bir
aydinlatma aracit haline gelebilmektedir. Gomme armatiirler, kare, dikdortgen,

dairesel, ¢izgisel, vb. gesitli sekillerde olabilmektedirler.8!
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Wall Washer
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00000000

Sekil 3.19: Tavan gomme, duvar yikama (wallwasher) armatiir. 62

180
181
182

PHILIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, s:83
JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:96
iGUZZINI, (2020), The Product Book, ENEC, s:229
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b.2. Duvar Armatiirleri

Tavan armatiirlerinde oldugu gibi, duvar armatiirleri de ylizeye gomiilii ya da yiizey
lizerine monte edilerek kullanilabilmektedirler. Farkli sekil ve formlarda
olabilmektedirler. Dekoratif ve teknik olanlart mevcuttur. Isigi, gesitli yonlerde,
dogrultulu ya da yayinik olarak dagitabilirler. Mekan tasarimi i¢cindeki gorsel etkileri
yiiksektir. Armatiirlerin birlikte kullanimu ile, yiizeyler {izerinde desenler olugturmak
miimkiin olabilmektedir. Ayrica mekanin karanlik boliimlerinde (koridor, merdiven,
vb.) giivenlik, isaret, vb. aydinlatmasi olarak da kullanilabilmektedirler. Armatiir sekil
ozelliklerine bagl olarak, cizgisel, dairesel, kare, dikdortgen, vb. gesitli geometrilere

sahip olabilmektedirler.*83

i 2K 7

Sekil 3.20: Duvar gobmme armatiirler.'%*

183 URL12-https://www.deltalight.com/downloads/publications/splitline/splitline_en.pdf
184 SPLITLINE, DELTALIGHT, www.deltalight.com
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b.3. Zemin Armatiirleri

Bu tip armatiirler, zeminde olusturulan bosluklar igerisine yerlestirilirler. I¢ mekanda
genellikle duvarlarda, yiizey yikama (wallwasher) efekti olusturmak amaciyla
kullanilirlar. Ancak 3 boyutlu nesnelerin (heykel, bitki, vb.) vurgulanmasi i¢in de en
az iki yonden olmak iizere zeminden 151k uygulamasi kullanilabilmektedir. Zeminde
kullanilan armatiirler, yonli ve dogrultulu 1sik verebilirler. Tavana yerlestirilen
armatiirlere oranla, zemine gdmiilen armatiirlerin parlamaya neden olma olasilig1 daha
yiiksektir. Bu sebeple armatiiriin yonlii kullanilmasi1 daha konforlu bir kullanim

saglayabilmektedir.

Zeminde kullanilan armatiirler ayrica, kullaniciya yol gdstermede de 6nemli bir rol
oynarlar. Armatiirlerin dogru konumu, boyutu, 151k renk ozellikleri, s6z konusu
gorevin daha verimli sekilde yapilmasina yardimci olabilmektedir. Bu tip aydinlatma
sekli, renkli 11k kullanilmasi durumunda 1s1k renk 6zelliklerine bagli olarak, mekan
icinde ¢esitli ambiyanslarin yaratilmasini saglar. Armatiir sekil 6zelliklerine bagh
olarak, cizgisel, dairesel, kare, dikdortgen, vb. c¢esitli geometrilere sahip

olabilmektedirler.

Zemine gomme bir¢ok armatiir, su ve toz girisine maruz kalir. Bu durumda armatiir
icindeki lambanin ve elektrik aksaminin korunmasi gerekmektedir. Bir armatiiriin, su,
toz, vb. yabanci etkenlerden korunma seviyesine IP (ingress protection) derecesi denir.

Derecedeki saymin yiikselmesi, koruma seviyesinin de yiikseldigi anlamina gelir.8

Sekil 3.21: Zemin gdmme armatiir.'®®

185
186

JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:109
URL13-https://www.erco.com/products/indoor/recessed-f-I/nadir-ip67-square-6930/en/
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3.2.2. Tasarim-Armatiir iliskisi

Yapay aydinlatmay1 tasarlarken pek ¢ok farkli 151k kaynagindan ve armatiirden
faydalanilabilmektedir. Aydinlatma teknolojisinin gelismesiyle LED (Light Emitting
Diode) 151k kaynaklarinin kullanim1 yayginlasmistir. LED’li armatiirler, 1s1k niteligi,
form, i¢ mimariye entegre tasarim, uygulama, enerji verimliligi, gilivenlik, vb.

yonlerden i¢ mimari tasarima dahil edilebilen bir 6ge olarak kullanilabilmektedir. 8’

Bir lambanin giivenli, konforlu, verimli bir sekilde ¢alisabilmesi i¢in, armatiir olarak
adlandirilan bir aygita ihtiya¢ duyulur. Armatiir, kullaniciyr aygit igerisindeki
elektrikten korurken, aygit i¢inde bulunan lamba ve ilgili tesisati da dis etkenlerden
korur. Armatiir, igerisinde, lambanin konumlanacag: alani, lambaya elektrik ve giic
saglayan aksami igerir. Igerisinde kullanilan lambanin 6zelliklerine bagl olarak,

armatiir igerigi degisiklik gosterebilmektedir.'e®

Lamba ve armatiirler, tiplerine, uyguladiklar1 15181 6zelliklerine, montaj sekillerine,
enerji tiikketim 6zelliklerine, vb. bagli olarak ¢esitlilik gosterirler. Bu sebeple mekana
uygun armatiiriin se¢imi yapilirken, lamba ya da armatiire ait 6zellikleri i¢eren teknik
veriler degerlendirilmeli ve mekan fonksiyonu i¢in uygun se¢imler yapilmalidir. S6z
konusu teknik veriler, 11k akisi (liimen), enerji tiiketimi (harcadigi giig-W), verimi
(Im/W), 6mrii, renk sicakligi, renksel geriverimi, 151k dagilim diyagrami, reflektor /
yansitict Ozellikleri, fiziksel boyutlari, rengi, bi¢imi, montaj sekli bilgilerini
icermektedir.’®® Ornegin, bir fabrikada kullanilacak armatiirler ile bir konutta
kullanilacak armatiirler birbirlerinden farklidir. Ciinkii her iki islev i¢in, yapilmasi
gereken isin Ozellikleri birbirinden farklidir ve her biri ayr 151k 6zelligine ihtiyag
duymaktadir. Isik, renk ozellikleri bakimindan ele alindiginda, fabrika {iretim
alanlarinda soguk beyaz 151k kullanim1 uygun olurken, konutlarda sicak beyaz 151k
kullanimi uygun olmaktadir. Ayrica, iki yapmnin mekin boyutlar1 degisiklik
gosterecegi icin 151k ile vurgulanacak nesne ve ylizey ebatlari da farklilik gosterecektir.
Tim bu g¢esitli ihtiyaglarin karsilanmast igin, farkli ozellikteki armatiirlerin

kullanilmasi1 gerekmektedir.

187 COLORKINETICS, (2019), Color Matters, Signify Holding, s:4

188 JUKANOVIC, A, (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:53
189 BOSTANCI BASKAN, B. (2016), Aydinlatma Tasarim Kriterleri, Philips Aydinlatma Akademisi, Istanbul

90



Yapay aydinlatmanin, i¢ mekan tasarimindaki etkisi, ¢esitli armatiirlerin kullanimu ile
kontrol edilebilmektedir. Calismanin onceki boliimlerinde deginildigi {izere,
armatiirden ¢ikan 15181n nitelik ve nicelik 6zellikleri, mekani olusturan tiim 6gelerin
fiziksel 6zellikleri ile bir araya geldiginde, i¢ mekanda uygulanan 1s1gmn son etkisi
algilanabilmektedir. Bu sebeple, kullanilan armatiire ait niteliklerin, mekan tasarimi
ile iliskisi, sonuc i¢in kritik éneme sahiptir.!®® I¢ mekan tasarimi kapsaminda,
armatiirlerin, kullanim sekli, tipi, konumu, 151k, vb. Ozellikleri, ¢cok ¢esitli mekan
ozellikleri ile iliskili olarak belirlenmektedir. Armatiirden ¢ikan 15181in mekan igindeki
etkisi, armatiiriin, 15181 dagitim sekline, ¢ikan 151k miktarina, mekanin sekline, armatiir
montaj yerine ve yiiksekligine, ¢alisma diizleminin yiiksekligine, 1518in etki ettigi
ylizey malzemesinin yansitma Ozelliklerine, mekanda kullanilan mobilya ve

aksesuarlarin renklerine vb. baglidir.1%!

Nesneleri ve yiizeyleri aydinlatirken, secilen armatiiriin 15181 dagitim sekli, 1s181in
ithtiya¢ duyulan agida ve yonde uygulanabilmesi i¢in olduk¢a dnemlidir. Armatiirler
15181 mekan igerisinde, direkt, dolayli, yar1 endirekt, endirekt, homojen, ayarlanabilir
yonli vb. sekillerde dagitabilmektedirler. Isigin cesitli sekillerdeki bu dagilimlar
kullanilarak, pek ¢ok farkli 151k etkisi, dolayisiyla ambiyans olusturmak miimkiindiir.
Armatiirlerin mekan i¢indeki yerlesimi, fiziksel 6zelliklerinin belirlenmesi, mekani
olusturan nesne ve yiizeylerin 6zelliklerine ve mekana ait genel 6zelliklere baghdir.
Bir 151k uygulamasinin ihtiyaglarini, mekanin fonksiyonu dogrultusunda, mekanda

olusturulmak istenen 151k etkisi belirler.1%2

190 GORDON, G., (2003), Interior Lighting for Designers, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:138

191 pHjLIPS, D., (2000), Lighting Modern Buildings, Architectural Press, UK, :82
192 KARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, 5:68
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LED 8W 950Im 4000K neutral white

wallwash

Technical data

Luminous flux of the luminaire 438lm
Connected load 11.0W
Luminaire efficacy 40lm/W

</ Colour deviation 1.5 SDCM
Colour rendition index CRI'92

Sekil 3.22a: Wallwasher armatiir 151k etkisi simiilasyonu ve armatiir teknik &zellikleri. Armatiiriin,
yilizey ilzerinde sagladigr 1sik etkisi, yaydigi 1sigin dogrultusunun, konumunun, agisinin, limen

degerinin, vb. teknik 6zelliklerinin sonucudur.
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LED 8W 950Im 4000K neutral white

Beam angle
Co 70°

[

,I/’:"il Technical data
Luminous flux of the luminaire 844Im
Connected load 11.0W
Luminaire efficacy 77Im/W

<| Colour deviation 1.5 SDCM

Colour rendition index CRI'92

Sekil 3.22b: Downlight armatiiriin sagladigi 1s1k etkisi simiilasyonu ve armatiir teknik 6zellikleri.
Armatiiriin dogrultusu tek bagina yiizeydeki 151k etkisini degistirmek igin yeterli olabilmektedir.
Downlight armatiir 15181 duvar yilizeyine gondermemekte, direkt (dogrudan) zemine uygulamaktadir.

Armatiirden ¢ikan 15181n olusturdugu hiizmelerin etkisi duvarda goriilmektedir.

LED 12W 1430Im 4000K neutral white
< _ | h(m  E0X D(m)
Technical data
| Luminous flux of the luminaire 1211Im
Connected load 15.0W
Luminaire efficacy 81im/W
300/ \ 30°¢| Colour deviation 1.5 SDCM
-/ 12500cd__\—"" | Colour rendition index CRI 92

Sekil 3.22c: Yonlenebilir dowlight armatiir. Simiilasyonda yonlenebilir dar a¢ili downligt armatiiriin
etkisi goriilmektedir. Dar ag1l1 baskin dogrultulu direkt 151k uygulamasi alan ylizeyin 15181 aldig1 boliimii
aydinlik olarak gozlemlenirken kalan kisimlar1 karanliktir. Aydinlatilan yiizey lizerindeki 6gelerdir.

Sekil 3.22: Armatiir se¢imine bagli olarak elde edilen 151k etkisi. Kullanilan her bir armatiiriin sagladig:
151k etkisi degisiklik gosterecektir. Bu sebeple armatiir seciminden 6nce elde edilmek istenen 151k etkisi
belirlenmelidir. Ayn1 zamanda, secilen armatiirler, i¢c mimari stil ve ylizey malzemeleri ile uyum i¢inde

olmalidir. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)
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Armatiir seciminden Once, 1518in  kullanimi ile elde edilmek istenen etki
belirlenmelidir. Ornegin, aydinlatilmas: istenilenin, duvar yiizeyi ya da duvarda
konumlandirilmis olan resim olduguna karar verilmelidir. Ardindan, armatiir, s6z
konusu etkiyi verecek ozelliklere uygun olarak secilmelidir. Aydinlatilmasi istenen
duvar ise, 151k efektinin, yiizey iizerinde homojen ya da dramatik bir etki olusturmasi
miimkiin olabilmektedir. Isigin farkli etkileri, armatiiriin, 6zelliklerinden (a¢1, lens,
vb.) ve konumlandirilma sekillerinden kaynaklanmaktadir. Bir nesneye dar agili,
dogrultulu 151k uygulandiginda, nesne ve yiizey iizerinde, keskin golgeler
olusabilmektedir. Ayrica armatiiriin, nesne ya da ylizeye olan uzakligi, lens, mercek
ve difiizor (yayic1) 6zellikleri, armatiir sayisi, aydinlatilacak 6gelerin, isin, niteligine

gore belirlenmektedir.1%3

Armatiirler yapili ¢evrede 151k etkisi olusturmanin beraberinde, goriiniir olarak da
tasarima dahil olabilmektedirler. Bu durumda, i¢ mekan tasarimina ectki ederek,
mekanin i¢inde bir doku olustururlar. Bu nedenle goriiniir 151k kaynaklarinin mekanin
algis1 lizerinde giiclii bir etkisi oldugu icin, konumlari, formlari, renkleri i¢ mekan

tasarim ile biitiinliik olusturacak sekilde 6zenle secilmelidir.1%*

Armatiirler, mekan tasarimi dahilinde, teknik ya da dekoratif 6zellikleri 6n planda
olacak sekilde kullanilabilmektedirler. Teknik aydinlatma armatiirleri, islevselligi,
dekoratif 6zelliklerinin oniinde olan armatiirlerdir. Genellikle, i¢ mimari form, yiizey,
vb. boliimleri aydinlatmak i¢in kullanilirlar. Dekoratif aydinlatma armatiirleri ise, i¢
mekan tasarimu iizerinde biiyiik rol oynayan, tasarim sitili ile uyumlu, islevsellikten

cok estetik dzellikleri ile 6n planda olan, tasarim 6geleridir. 1%

193
194

GANSLANDT, R., HOFMANN, H. (1992), Handbook of Lighting Design, ERCO, Germany, s:148
SPLITLINE, DELTALIGHT, www.deltalight.com
195 KARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, USA, s:55
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Sekil 3.23: Teknik ve dekoratif armatiirlerin bir arada kullanilis1 ve 151k etkilerinin simiilasyonu. Islev

ve i¢ mimari tasarim ile ortiisecek sekilde dekoratif ve teknik armatiirler bir arada kullanilabilmektedir.
Dekoratif armatiirler genellikle estetik 6zellikleri ile 6n planda olurken, teknik armatiirler sagladiklari
151k etkisi ile 6n planda olmaktadirlar. Ozellikle giiglii 151k etkisine ihtiya¢ duyulan i¢ mekanlarda teknik
armatiirler de i¢ mimari tasarimin gériinen bir 6gesi olarak kullanlabilmektedirler. (Tasarim: CAGAL

TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Teknik armatiirler, genellikle iirlin goriliniirliigli 6n planda olmayan, uyguladiklar 151k
sayesinde, nesne ya da ¢evrenin goriliniir kilindig1 armatiirlerdir. Dekoratif armatiirler
ise, lirlin goriiniirliigiiniin 6n planda oldugu genellikle islevselligin sinirlt bir 6lgiide

karsilanabildigi armatiirlerdir (sekil 3.23).

Mekana ait yiizey ve nesnelerin malzeme 6zelliklerinin beraberinde, mekanin, en, boy
ve yikseklik Olgiileri gibi, fiziksel Ozellikleri de armatiir se¢imi ve yerlesimi
konusunda etkili olmaktadir. Mekan igindeki tavan sistemi (asma tavan, vb.), yapiya
ait tastyicilarin  konumlari, dolayisiyla, ylizeyler igerisinde cesitli bosluklarin
olusturulma imkaninin olmasi ya da olmamasi, armatiir ya da lambalarin, mobilyalara
dahil edilmesi durumunda, girinti derinligi, vb. hakkinda bilgi sahibi olmak, armatiir
se¢imi, kablolama, vb. asamalarda, dogru se¢im ve uygulamalarin yapilmasini saglar.
I¢ mimariye, mobilya ve donatilara ait, malzeme ve form 6zellikleri goz Oniinde
bulundurarak armatiir se¢imi yapilirsa, projenin, yansitilmasi istenilen halini, dogru

bir sekilde ortaya koymak miimkiin olmaktadir.
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Sekil 3.24: Asma tavan sisteminde gémme armatiir kullanimi1. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b
gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Sekil 3.25: Asma tavan olusturulmayan yiizey iizerinde s1va iistii armatiir kullanimi. (Tasarim: CAGAL
TASDELEN, D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Mekanin fiziksel 6zellikleri dogrultusunda, iki farkli tavan sistemine ait gorseller yer
almaktadir. Mekan yiiksekligi, tasarim yaklasimi, vb. bagli olarak secilen tavan
uygulamasi, armatiir secimi iizerinde etkili olmaktadir. Ustteki gorselde (Sekil 3.24),

asma tavan sistemi i¢indeki bosluktan 6tiirii, gdbmme armatiir kullanilirken, alttaki
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gorselde (Sekil 3.25), tavan igerisinde armatiiriin yerlestirilebilecegi bir bosluk

olmadig1 i¢in siva iistii armatiir kullanilmaktadir.

3.2.3. Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullamm ve Ozgiin Aydinlatma
Coziimleri

Is181in mekan tasarimina dahil edilme sekli, mekanin islevine, isin kapsamina ve mekan
icinde kullanilacagr boliimiin O6zelliklerine uygun olarak belirlenmektedir. Isik,
mekana hareketli armatiirler ile ya da tavan, duvar ve zeminde yer alabilen gerek
armatiir olarak kullanilmasi gerekse 11k kaynaklarinin yiizeyde olusturulan bir boliim

igerisine yerlestirilmesi sonucunda, i¢ mekan tasarimina dahil edilebilmektedir.

Mekan tasarimi dahilinde yansitilmak istenen 151k etkisi, 15181n mekan tasarimina dahil
edilme sekli iizerinde belirleyici olacaktir. Goriiniirliigiiniin 6n planda olmasi istenilen,
15181 kendisi ya da armatiiriin ve ¢esitli uygulamalarin kendisi olabilmektedir. Bu
noktada istenilen etkiye uygun sekilde, 1s1k, ¢esitli ylizeyler, mobilyalar, armatiirler,

vb. vasitasi ile mekan tasarimina etki eden bir 6ge olarak kullanilabilmektedir.'%

I¢c mekana 6zgii bir aydinlatma tasarlanirken, dncelikle diisiiniilmesi gereken, mekanda
yaratilmak istenen 151k etkisidir. Aydinlatmanin mekana 6zgii olusu, armatiiriin ya da
lambanin, i¢ mekan tasarimini olusturan 6gelere dahil edilerek, tasarimin ayrilmaz bir
parcast haline gelmesi ile miimkiin olmaktadir. Yaratilmak istenen 151k etkisi,
armatiirin ya da lambanin konumlandirildigi detaylara baglidir. Aydinlatma

elemaninin konumu, yonii, 1s1k etkisini olusturacaktir.

Bu sebeple once istenilen 151k etkisi belirlenmeli, ardindan detaylar ile uyumlu armatiir
ya da lamba se¢imi yapilmalidir. Standart armatiirlerin mekan i¢indeki kullaniminin
beraberinde, s6z konusu mekan i¢in tasarlanmis aydinlatma ¢oziimleri, mekani gok
daha ilgi ¢ekici hale getirecek, 15181, mekan1 goriiniir kilmanin Gtesinde, mekan

tasariminin 6nemli bir 6Zesi haline getirecektir.*®’

196
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3.2.3.1. Mekan I¢ Yiizeylerinde Isikh Alanlarin Yaratilmasi

Mekan i¢ yiizeylerinde 1s1kl1 alanlarin yaratilmasi, ¢ok ¢esitli uygulamalar sonucunda
elde edilebilir. Yiizey iizerinde elde edilmek istenen 1sik efektini olusturmak igin,
temel armatiir tipleri kullanilabilecegi gibi, mekana 6zel aydinlatma ¢oziimleri de
kullanilabilmektedir. S6z konusu ¢oziimler, yiizeylere ait, yap1, form, sekil, malzeme,
vb. 6zellikleri dogrultusunda, tasarimin geneli ile uyumlu olacak sekilde, ylizeylerin

boliimlerine armatiir ya da lambalarin yerlestirilmesi ile olusturulabilmektedirler.

Isik ile vurgulanmak istenen, mekanin diisey diizlemleri olan duvarlar ise, 151k kaynagi
genellikle, tavan ya da zeminde olusturulacak boliimler igine yerlestirilir. Vurgu
mekanin yatay diizlemlerinde olusturulmak istenir ise, tavan ve zeminlerde
olusturulacak alanlar i¢cinde ya da duvarlarda konumlandirilan 151k kaynaklarinin

dogrultulu 151k uygulamasi sonucunda istenen etki olusturulabilmektedir.'

Her bir yerlesim sekli, farkli detaylar1 icermektedir. Olusturulmak istenen 151k etkisi
dogrultusunda, 151k kaynaginin konumu, sekli, yiizeye olan uzakligi, pozisyonu, vb.
degisiklik gostermektedir. Ornegin, duvara yakin sekilde, tavana yerlestirilmis, 15181
direkt uygulayan bir downlight armatiir ile, duvar yiizeyinde homojen bir aydinlatma
elde etmek oldukca zordur. Bu noktada 1sik kaynaginin tavandaki konumu geri
cekilmeli ya da kullanilan 151k kaynag: degistirilmelidir. Cizgisel bir 151k kaynaginin
direkt 151k uygulamasi durumunda kaynak duvara yakin olsa dahi daha homojen bir

151k etkisi goriilecektir.

Mekéan i¢ yiizeylerinde 1sikli alanlarin olusturulabilmesi i¢in, 151k ve malzeme
ozelliklerinin birbiri ile ortiismesi olduk¢a dnemlidir. Malzemenin, 15181 gegirecek,
yayacak ve yansitacak ozellikte olmasi gerekmektedir. Bununla birlikte ylizeyin 15181
alis yonii de onem tagimaktadir. Yiizeyi aydinlatan 151k, ylizeyin malzeme 6zelliklerine
bagl olarak, yiizeye disaridan etki edebilecegi gibi, ylizeyin igine de etki
edebilmektedir.

198 JUKANOVIC, A., (2018) Architectural Lighting Design A Practical Guide, The Crowood Press Ltd., Wiltshire, s:157-158
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Mekan i¢ ylizeylerinde 1s1kl1 alanlarin yaratilmasinda kullanilabilecek uygulamalar:

Yiizeylerin Isikla Yikanmasi (Wall Wash)
Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Yuvalara Isi§in Dahil Edilmesi
Isikl1 Yiizeylerin Olusturulmast

Isik Panellerinin Kullanimi

Isikl1 Tekstil Panellerin Kullanimi, vb. olarak siralanabilir.

Sekil 3.26: i¢c mekanda 151kl1 yiizey olusturma alternatifleri. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D, 3b
gorsellestirme: TASDELEN, A.)

Sekil 3.27: i¢ mekan1 olusturan yiizeylerde 15181n kullamim sekilleri. (Tasarim: CAGAL TASDELEN,
D., 3b gorsellestirme: TASDELEN, A.)
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Yiizeylerin Isikla Yikanmasi (Wall Wash)

Yiizeylerin 1s1kla yikanmasi, yiizeyler lizerinde vurgulanmasi istenen bir doku 6zelligi,
bir 6ge, vb. bulunmasi durumunda kullanilabilmektedir. Isikla yikama efekti,
armatiirlerin ya da lambalarin, konumlarinin, lens, mercek, vb. oOzelliklerinin
degistirilmesi ile farkli sekillerde algilanir. Armatiir yerlesimi, tavan yiiksekligine ve
yiizeyde istenilen 151k yogunluguna gore degisiklik gostermekte ve belirlenmektedir.
Yansitilmak istenen 1s1k efektine uygun olarak aydinlatma elemaninin mercek agisi

degisiklik gostermektedir.

Bir ylizey lizerinde, noktasal ve ¢izgisel 1s1k kaynaklarinin, ¢esitli sekillerde kullanimi
ile 1s1ikla yikama efekti elde edebilmek miimkiindiir. Isik efektindeki cesitlilik,
armatiiriin, konumundan, pozisyonundan ve sahip oldugu 1s1k o6zelliklerinden
kaynaklanmaktadir. Noktasal ve ¢izgisel 151k kaynaklari, s6z konusu efekti olusturmak
icin, gdmme ya da siva Ustl olarak kullanilabilirler ya da 6zel olarak detaylandirilan

bir girinti i¢inde yer alabilirler.

Noktasal 1s1k kaynagi kullanilarak, yiizey yikama efektinin elde edilmek istenmesi
durumunda, armatiirler duvara ¢ok yakin yerlestirilirlerse, kaynagindan g¢ikan 1s1k
diisey diizlem tarafindan kesilecegi i¢in, bu durum yiizey ilizerinde, keskin golgeler
olugmasina sebep olur. Bu durum dokulu yiizeyleri vurgulamak igin uygundur (tugla,
tas duvar, vb.). Noktasal 151k kaynagi yiizeyden uzaklastik¢a, yiizey lizerinde daha
homojen bir 151k etkisi olusabilecektir. Isigin hiizme agis1 ve armatiiriin konumlanma

sekli, 151k etkisi lizerinde belirleyici olmaktadir.

Cizgisel 151k kaynaklar1 da tavanda olusturulacak, 6zel girinti detaylarinin igine
yerlestirilerek, duvar ylizeyinde, 151kla yikama efekti olusturabilmektedirler. Detaya
ve lambanin konumuna bagli olarak, kaynagindan ¢ikan 1sik, tavandan yansiyarak
duvar tizerine etki edebilecegi gibi, dogrudan tavana yerlestirilerek, zemine dogru,
duvar1 yikayacak sekilde, dogrultulu 1sik uygulamasi ile duvar yiizeyine etki
edebilmektedir. Isigin tavandan yansiyarak, duvara etki etmesi durumunda yiizey
tizerinde, daha sinirl1 bir alanda 151k etkisi gozlenirken, 15181 dogrultulu uygulanmasi,

duvar yiizeyinde daha genis bir alana etki edebilmektedir.
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Armatiirlerin yiizeylerin i¢ine yerlestirilerek kullanilmasi, armatiirden ¢ikan 1s181n
dogrudan kullanicinin goziine gelmesini engelleyecegi i¢in konforlu bir kullanim sekli

de sunmaktadir. Bu durum dogrudan kamasma meydana gelmesini 6nleyerek kullanici

konforunu arttirir.

Sekil 3.28: Duvar yikama efekti. 1% Sekil 3.29: Duvar yikama efekti. 2%

Gorsellerde iki farkli tipte armatiir ile yapilmis, yiizey yikama uygulamasi yer
almaktadir. Yiizeyler iizerindeki 151k etkileri armatiir 6zelliklerine bagli olarak farklilik
gostermektedir. Isik, Sekil 3.28’de duvarin genis bir boliimiinde etkili olurken, Sekil
3.29’da duvarin kiigiik bir boliimiinde etkili olmaktadir.

Sekil 3.30: Duvar yikama efekti.?%! Sekil 3.31: Duvar yikama efekti. 202

199 URL14-https://litawards.com/winners/winner.php?id=2461&mode=win

200 URL15-https://www.archdaily.com/940834/cantina-di-david-restaurant-design-brendan-
bakker?ad_source=search&ad_medium=search_result_all

201 URLL16- https://www.archdaily.com/catalog/us/products/19197/interior-design-with-wire-mesh-haver-
boecker/209416?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image

202 URL17-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/13979/alusion-stabilized-aluminum-in-it-office-cymat-

technologies-1td/138184?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image
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Sekil 3.30°da 11k ile duvar yikama etkisi yOnlenebilir spot armatiirler ile elde
edilmektedir. Sekil 3.31° de ise 151k ile duvar yikama etkisinin ¢izgisel 151k kaynaklari
ile elde edildigi goriilmektedir.

Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Yuvalara Isigin Dahil Edilmesi

Isigin, i¢ mekan tasarimi dahilinde, yilizeyler iizerinde olusturulan yuvalarin igine
yerlestirilmesiyle, mekan igerisinde ¢esitli geometrilere sahip ylizeylerin
olusturulmas1 miimkiin olabilmektedir. Boylece 1s1k, i¢ mekan tasarimina dahil
edilerek, mekana ait yiizeyin ayrilmaz bir pargasi olabilmektedir. Geometrik bir form
icerisinde olusturulan yuvalardan, yiizeylere ve mekana etki eden 151k, dolayl
uygulanmas1 sebebiyle, homojen ve yumusak bir 151k etkisi yaratir ve olusturulan

geometrik formu dikkat ¢ekici hale getirir.

Yiizeyler iizerinde agilan yuvalara ¢izgisel 151k kaynaklarinin yerlestirilmesi ile elde
edilen 151k etkisi 6rnegi. Ayni1 zamanda ylizeyin form ve sekil 6zelliklerini vurgulamak

amaciyla kullanilabilmektedir.

e
A8

Sekil 3.32: Yiizeyler iizerindeki 151k yuvalar1.?%® Sekil 3.33: Yiizeyler iizerindeki 1s1k yuvalari.
204

Isikh Yiizeylerin Olusturulmasi
Isik, vurgulanmas istenen bir yiizeye her zaman, karsidan belirli bir dogrultu ve yon
ile etki etmeyebilir. Isik etkisini ylizeylerin i¢inden uygulayabilmek de miimkiin

olmaktadir. Yiizey yine vurgulanir, 15181 dogrultu ve yon o6zellikleri yine kullanilir

203 URL18-https://www.archdaily.com/806597/tennis-club-in-strasbourg-paul-le-quernec
204 URL19-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/13195/recessed-light-strip-continuum-iv-alcon-
lighting/166966?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=open-gallery
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ancak ylizeyin tamamina bakildigindan yiizeyi olusturan malzeme de 151k da tek basina
algilanmaz. Uygulama sonucunda olusan yiizey malzeme ve 15181n birlesiminin bir

sonucudur ve 151k malzeme ile bir biitlin seklinde algilanir.

Yapay aydinlatmanin dahil edilmesiyle birlikte, mekani1 olusturan yiizeyler birer
armatiir haline gelebilirler. Ozellikle ¢ok cesitli LED 151k kaynaklarinin, farkli
uygulamalar ile duvar, tavan ve zeminde yer almasi ile ¢ok sayida kombinasyonun

elde edilebilecegi, 1s1kl1 yiizeyler yaratmak miimkiin olabilmektedir.

Isikl1 yiizeylerin algilanan etkisi, 151k ve malzeme birlikteliklerinin sonucudur. Yiizey
malzeme 6zellikleri ve / veya 151k 6zellikleri degistikge ylizeyin goriiniimii de farklilik
gosterir. Aydinlatma, ylizey malzemelerinin gegirgen olma, yansitma, vb.
ozelliklerinden faydalanilarak tasarlanabilir ya da gecirgen olmayan bir malzemenin

tizerinde olusturulan bosluklardan sizacak sekilde, vb. organize edilebilir.

Sekil 3.34: Isikl1 yiizey drnegi. 20° Sekil 3.35: Isikl1 yiizey drnegi. 2%

General Motors Teknik Merkezi - Mimar:Eero Saarinen, Gergi tavan altinda yer alan
151k kaynaklart vasitasiyla yiizeyde, malzeme ve 151k bir biitiin olarak algilanmaktadir
(sekil 3.34). (Isikli yiizey fikri onciisii: Richard Kelly) Earl Grey Evi - Elliot Mimarlik
Isik, kompozit malzeme ile kaplanan yiizeye, melzemenin arkasindan etki etmektedir.
Kompozisyona uygun olarak malzemenin inceldigi boliimlerde 151k etkisi baskin hale

gelmektedir. Yiizeyin biitliinline bakildiginda, malzeme de 151tk da tek basina

205 URL20-https://www.archdaily.com/940493/etheral-luminosity-from-above-general-motors-technical-center

206 URL21-https://www.archdaily.com/892302/earl-grey-house-elliott-architects/5acd17ccf197cce617000164-earl-grey-
house-elliott-architects-photo?next_project=no
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algilanmaz, yilizey kompozit malzeme ve 15181n birlesiminden olusan bir biitiin olarak

algilanir (sekil 3.35).

Sekil 3.36: Isikl1 yiizey 6rnegi. 2% Sekil 3.37: Isikl: yiizey drnegi. 2%

Beyaz boyali cam yiizey i¢inden 151k uygulamasi ile 1s1kli yiizey olusturulmasi
(sekil3.36). Polikarbonat yiizey mazemesi arkasindan 1sik uygulamasi. Danpal - i¢
mekan Isik Coziimleri (sekil 3.37).29°

“Surprising!”

Sekil 3.38: Isikli yiizey 6rnegi. Isikli hali kullanim senaryolari.

207 TASDELENDESIGN arsivi

208 URL22-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/13406/soluciones-interiores
danpal/130319?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image

209 URL23-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/13406/soluciones-interiores-
danpal?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
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Isikl1 halilar mekanin zemin duvar ve tavan yiizeylerinde kullanilabilmektedirler. Cok
cesitli hali ve 151k renk alternatifine sahiptirler. Yiizeyi kaplayan hali otomasyon

sistemine bagl olarak kullanicilara gesitli mesajlar verebilmektedir (sekil 3.38). 210

Sekil 3.39: Isikl1 yiizey 6rnegi. 2! Sekil 3.40: Isikli yiizey 6rnegi. 2*2

Dogal tasin 151k gecirme 6zelligine bagli olarak, yiizeye igerden 1s1k uygulamasiyla,
151kl yiizey olusturulmasi i¢ mimari tasarimlara estetik katki yapan uygulamalardan
biri olarak kullanilabilmektedir (sekil 3.39). Zeminde kullanilan patentli 6zel cam
ylizey ise ¢ok islevli bir monitor gibi kullanilabilmekte, kullanim alanina gore degisim

gosteren mobil karolardan olusmaktadir (Sekil 3.40).

Bazi malzemeler 15181 gecirme Ozelligine sahiptirler. Bu malzemeler, saydam, yari
saydam ya da mat yiizey ozelliklerine sahip olabilmektedirler. Ozellikle saydam ve
yar1 saydam malzemeler, 15181 emmez, 15181n yoniinii degistirmez, dogrudan iletir. S6z
konusu malzemelere 15181n, iceriden ya da disaridan etki etmesi ile ¢ok cesitli 151k
efektleri olusturmak miimkiin olabilmektedir. Ozellikle bu malzemelerin kullanimu ile
olusturulan yiizeylerin i¢inden 151k uygulandiginda, 151k artik ylizeyin bir pargasi
olarak algilanabilmektedir (sekil 3.36 - sekil 3.38).%3

I¢c mekani olusturan yiizeylerin, 151kl1 birer alana déniisebilmesi igin, ¢esitli malzeme

ve uygulama yontemlerinden yararlanilabilir. Isik panellerinin, gegirgen

210 URL24-https://www.philips.com/consumerfiles/newscenter/main/standard/resources/corporate/press/2015/Luminous-
Carpets/LED-Office-Open-office-3-Coffee.jpg
211URL25—https://www.archdaiIy.com/catalog/us/products/18067llighting—control—history—of—lighting—control—
lutron/199087?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image

212

213

URL26-https://www.asbglassfloor.de/wp-content/uploads/product_specification_lumiflex.pdf
FIELDER, W., J., JONES, F., H., (2001), The Lit Interior, Plant a Tree, UK, s:16
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malzemelerin, arkasindan 1sik alacak sekilde yiizey iizerinde kullanimi, ahsap,
aliminyum, vb. malzemelerin {izerinde olusturulan geometrik bosluklardan,
malzemenin arkasinda yer alan 15181n etki etmesi (Sekil 3.41 - sekil 3.42), vb. 6rnek
olarak gosterilebilmektedir. S6z konusu 6rneklerde yer aldig: gibi, 151kl yiizeyler, i¢
mimari tasarim kapsaminda, yapisal 6gelerin sekillendirilmesiyle, mekéana 6zel olarak

olusturulabilecegi gibi, hazir armatiirlerin kullanim ile de olusturulabilmektedir.?4

)

e

Sekil 3.41: Isikli yiizey drnegi. 21° Sekil 3.42: Isikl1 yiizey drnegi. 26

Isik Panelleri

Isik panelleri, mekanin uygulandiklar1 boliimiinde, 15181 yayinik dagitmalari sebebiyle,
homojen bir aydinlik saglarlar. Isik panellerinin, yilizeylere yerlestirilebilmesi igin,
yiizeyler lizerinde 151k kaynagimin yerlestirilebilecegi bir derinlik gerekmektedir. Bu
derinligin yetersiz olmasi halinde, lambalarin golgesinin panel yiizeyinde goriinmesi
kacinilmaz olur. Derinligin az oldugu yiizeylerde, 1sik kaynaginin, panelin arka
kismindan degil de yilizeyin yan boliimlerinde olusturulan yuvalar igine yerlestirilmesi

ile kullanilabilmektedirler.
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216 URL29-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/14489/vapor-family-architectural-ceiling-
arktura?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad name=close-gallery
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i

Sekil 3.43: LED aydinlatmali 1s1kl1 panel uygulamasi. 27 Sekil 3.44: Dijital baskili, LED aydinlatmali

151kl1 panel

uygulamas.?*8

Sekil 3.45: Isikli panel uygulamasi. 2 Sekil 3.46: Dijital baskil1 ve diiz 1s1k panelleri.??

Yiizey 6zelliklerine bagli olarak 15181n etkisi.

Isikh Tekstil Paneller

Duvarlar ve tavanlarda olusturulan derinlik icerisinde monte edilebilen ya da sarkit
seklinde kullanilabilen panellerdir. Cesitli renk, kumas, ebat alternatifleri vardir.
Kapali olduklarinda, yerlestirildikleri yiizeyde, tekstil malzemenin dekoratif etkisi
goriiliir. Aktif halde ise, tekstil yiizey tipki bir ekran gibi ¢alisir. Sabit renk, renk
gecisleri, dinamik LED 1s1k renkleri, vb. efektleri elde etmek miimkiindiir. Otomasyon

sistemleri vasitasiyla sinirsiz gorsel segenegi sunabilmektedirler.??!

217 URL30-https://www.archdaily.com/938120/fil-fukuoka-murayama-plus-kato-architecture/5ea028ffh357652a3c001197-fil-
fukuoka-murayama-plus-kato-architecture-photo?next_project=no
218 TASDELENDESIGN Arsivi

219 URL31-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/14490/vapor-soft-acoustic-panel-ceilings-
arktura/152040?ad_medium=widget&ad_name=navigation-next
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Sekil 3.47: Isikl1 tekstil panel. 222 Sekil 3.48: Isikli tekstil panel. 22

Isikl tekstil panel, (Philips - Kvadrat): Panelin i¢ yiizeyinde LED 1s1k kaynaklari
bulunmaktadir. Yiizeyi ise kumas malzeme ile kaplanmaktadir. Panel aktif
olmadiginda yiizeyde kumas malzemenin etkisi goriilebilmektedir. Aydinlatma aktif
oldugunda ise, sabit renk, gorsel, video, vb. ¢ok cesitli 6geyi kullanmak miimkiin
olmaktadir. Tipki bir ekran gibi kullanilabilmektedir. Mekan tasarimina akustik olarak
da katki saglayabilmektedirler.??*

Sekil 3.49: Isikl1 tekstil panel. 22 Sekil 3.50: Isikl1 tekstil panel. 2%

Isikl1 tekstil panelin ¢esitli kullanim sekilleri.

222 | yRL33- https://www.youtube.com/watch?v=RWEKS5LUs99s, PHILIPS, One Space Lumious Ceiling

223 URL34-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/15272/luminous-textile-with-kvadrat-soft-cells-

signify/157988%ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=next_image
224

225 URL36-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/15272/luminous-textile-with-kvadrat-soft-cells-
signify/202945?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image

226 URL37-https://www.archdaily.com/catalog/us/products/15272/luminous-textile-with-kvadrat-soft-cells-
signify/202945?ad_source=neufert&ad_medium=gallery&ad_name=previous_image
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3.2.3.2. Mekana Ait Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Sekil Ozelliklerinin Isikla
Vurgulanmasi

Mekana ait yiizeyler lizerinde olusturulan girinti ve ¢ikintilara 15181n dahil edilmesi ile,
ylizey lizerindeki bu kademelenmeyi 6n plana ¢ikarmak, miimkiin olabilmektedir.
Ayrica, yiizey tizerindeki, s6z konusu kademe farkliligi, lamba, armatiir ve elektrik
aksaminin yerlestirilmesi i¢in uygun bir alan olusturabilmektedir. Tasarima ve
mekanin fiziksel 6zelliklerine bagli olarak, yiizey derinliginin az oldugu durumlarda

cizgisel; derinligin daha fazla oldugu durumlarda ise ¢izgisel 1s1k kaynaklarinin

beraberinde noktasal 151k kaynaklarinin kullanimi da uygun olabilmektedir.

Sekil 3.51: Sekil 6zelliklerinin 1g1kla vurgulanmasi. 221 Sekil 3.52: Sekil 6zelliklerinin 1g1kla

vurgulanmasi. 228

229

Sekil 3.53: Sekil 6zelliklerinin 1gikla vurgulanmasi.

227

228 URL39-https://www.archdaily.com/941390/melbourne-quakers-center-nervegna-reed-architecture-plus-ph-
architects?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
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Sekil 3.53’tr ayna ve ahsap gOriinlimlii seramik malzemenin yer aldigi duvar
yiizeyinde iki malzeme arasinda 6 cm’lik bir yiikseklik farki olusturulmustur. Iki farkli
malzemenin kullanimina ve yiizeyde olusturulan geometrik sekle dikkat ¢ekmek
amactyla bu boslukta cizgisel 11k kaynagi kullanilarak anlatim giliclendirilmistir.

Sekilde projeye ait render ve uygulama sonrasi fotograf yer almaktadir (sekil 3.53).

3.2.3.3. Ingin Mekana Ait Yapisal Ogelere Dahil Edilmesi

Ic mekan tasariminda yapisal Ogeler son derece belirleyici ve smirlandiric
olabilmektedir. Bazi projelerde, yapisal ogeler ilizerinde birtakim degisiklikler
yapilabilirken baz1 durumlarda da s6z konusu 6gelere miidahale sans1 olmamaktadir.
Kimi zaman dezavantaj gibi goriilebilen yapisal 6gelerin varligi, aydinlatmanin
kullanimryla avantaja gevrilebilir. Ornegin, kolon, kiris, vb. yapisal 6geler bir miktar
genisletilerek  (yapisal  sisteme zarar  verilmeden), 151tk kaynaklarinin
konumlandirilabilecegi bir yiizey haline getirilebilirler. Bu yiizeyler LED ekranlar,
Isikli paneller, vb. aydinlatma elemanlar: ile aydinlatilarak, mekana bir armatiir gibi

hizmet verebilirler. Ayn1 zamanda kompozisyonun énemli bir pargasi haline gelirler.

30 1

Sekil 3.55: Isigm yapisal 6gelerle kullanimu. 2

Sekil 3.54: Isigin yapisal 6gelerle kullanimu. 2
Is1gin kirisler tizerinde kullanimi. Is1gin merdiven striiktiiriinde  kullanimi

Bazi durumlarda da yapisal 6gelerin sekil 6zelliklerinden faydalanilarak bir 151k diizeni
olusturabilmek miimkiin olmaktadir. Boylece pek cok farkli kompozisyon olusturmak
miimkiin olabilmektedir. Diisey sirkiilasyon 6gesi olan merdivenler de 15181n kullanimi

ile 6n plana ¢ikarilabilir.

230 URLA40-https://litawards.com/winners/winner.php?id=2726&mode=win

231 JRL41-https:/fissuu.com/pldturkiye/docs/sayi-34
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Sekil 3.56: Isigin yapisal 6gelerle kullanimi.?%2

Sekil 3.56’da bir konuta ait olan antre, 15181n yapisal 6gelere dahil edilmesi sonucunda
homojen ve konforlu bir aydinlik elde edilmistir. Ayn1 zamanda 151k, kullanim sekli
itibariyle i¢ mimari tasarimin 6nemli, ilgi ¢ekici bir 6gesi haline gelmistir. Merdiven
basamaklarinda kullanilan ¢izgisel LED 1s1k kaynaklari, ritmik bir sekilde devam
ederek kompozisyon genelinde bir doku olusturmaktadir. Bu durum merdiveni ilgi
cekici hale getirmektedir. Ayni1 zamanda, mekan i¢indeki diger tiim yapay aydinlatma

kapatildiginda, kullanici giivenligi saglamaktadir (sekil 3.56).

3.2.3.4. Mekanin Isikla Boyanmasi

Renkli 151k, oldukga giiglii bir tasarim 6gesi oldugu i¢in dikkatli bir kullanim gerektirir.
Ozellikle LED 151k kaynagindaki gelismelere bagl olarak, bir yiizey iizerinde pek gok
farkli renk efekti uygulamak miimkiindiir. Renkli 151k, olusturulmak istenen atmosfer
dikkate alnarak, etki edecegi yiizey Ozellikleri ile birlikte degerlendirilmeli ve
kullanilacak renkli 151k bu dogrultuda segilmelidir. Aksi taktirde, istenmeyen bir

atmosferin olugsmasina sebep olur.

Renkli 151k ve 151k rengi kavramlari, birbirinden farkli kullanima sahiptir. Isik rengi
ifadesi genel olarak, beyaz 1s181n tonlarini belirtmek i¢in kullanilir. Renkli ve beyaz
151k ylizeyler tizerinde olusturduklart 151k etkisine bagl olarak farkli amaglara hizmet
etmektedirler. Renkli 15181 kullanimi ile amaglanan, yilizeyin mevcut 6zelliklerini

vurgulamak degil, mevcut halden ¢ok daha farkli bir goriiniim olusturmaktir. Beyaz

232 TASDELENDESIGN Arsivi
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151k, yiizey Ozelliklerine dikkat ¢ekerek, yiizeyi vurgulu hale getirirken, secilen 151k
rengine bagli olarak yapilan renkli 151k uygulamasi, yiizey 6zelliklerini ¢ekinik hale
getirerek, mekan igerisinde tiim bu 6zelliklerden bagimsiz bir ambiyans olusturmayi

amagclamaktadir.

Segilen renkli 151k, belirli bir giiniin anlam ve 6dnemine, ticari bir yapiya ait i¢ mekan
icinde kullaniliyorsa, kurumsal kimlige ait renklere, vb. gore belirlenebilmektedir.
Gece kuliibii, bar, vb. mekanlarda 1s1k rengi, isleve ve saat araligina bagl olarak,
belirlenen siire araliklarindaki renk gegisleri ile cok ¢esitli renkleri ayni yiizey tizerinde

uygulayabilmektedir (sekil 3.57).

Sekil 3.57: Mekanmn 1sikla boyanmasi. (Tasarim: CAGAL TASDELEN, D., 3b gorsellestirme:
TASDELEN, A.)

Sekil 3.58: Mekanin 1s1kla boyanmas.?3

233 TASDELENDESIGN Arsivi.
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Kullanilan 151k kaynaklarinin 6zelliklerine (RGB LED 151k kaynagi) bagh olarak,
istenilen zaman araliklarinda mekani secilen bir renge boyamak miimkiin

olabilmektedir. S6z konusu uygulama mekan algisin1 tamamen degistirebilmektedir

(sekil 3.58). Armatiiriin renk Ozellikleri degistikce, mekan 1s18in  rengine

biirinmektedir (sekil 3.59).

Sekil 3.59: Mekanin 1s1kla boyanmasi.?%*

3.2.3.5.Aydinlatmanin Mobilyalara Dahil Edilmesi

I¢c mimari tasarim kapsaminda yerlesik ve hareketli mobilyalar kullanilabilmektedir.
Yerlesik mobilyalar genellikle mekan o6zellikleri dogrultusunda, 6zel olarak
tasarlanmig, konumlandirildiklart boliimle birebir iliski ve uyum igindeki
mobilyalardir. Hareketli mobilyalar ise genellikle belirli bir islevi desteklemek

amaciyla esnek kullanim sekillerine sahip olabilmektedir.

Mekan igindeki yerlesik ve hareketli mobilyalar, 151k ile birlikte tasarlanarak, ig
mimarinin ilgi ¢ekici bir 6gesi haline gelebilirler. S6z konusu mobilyalar, 1s18in dahil
edilebilecegi sekilde tasarlanir ve detaylandirilir. Mobilyalarin 1s1ikla birlikte
tasarlanmas1 asamasinda detay ¢oziimleri olduk¢a Onemlidir. Yapilacak yanlis bir

detaylandirma mobilyanin genel hatlarini1 bozabilir.

Isik kaynagi tipki mekan tasariminda oldugu gibi kullanici tarafindan dogrudan
goriilmemelidir. Bu sebeple genellikle mobilya iizerinde olusturulan bir yuva igine
profil yerlestirilir ve 151k kaynagi bu profil i¢ine konumlandirilir. Profil, mobilyanin
gorlinen bir ylizeyinde yer aliyor ise Onii difiizor etkisi olusturacak bir malzeme ile

kapatilir.

234 TASDELENDESIGN Arsivi.
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Sekil 3.60: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.

Sekil 3.61: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.?3 Sekil 3.62: Aydinlatmanin mobilyalara dahil

edilmesi.2%

Sekil 3.62°de sabit mobilyaya ait sekil Ozelligini vurgulayan 1sik uygulamasi
goriilmektedir. Yatak baginda kullanilan, ayna ylizeyde de devam eden ¢izgisel 151k
uygulamasi, mobilyalarin bir parcast olmakla birlikte, i¢ mimari kompozisyonun da

onemli bir parcasini olusturmaktadir (sekil 3.63).

235 URLA42-https://www.archdaily.com/932760/tips-for-lighting-interior-spaces-for-
children?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
236 TASDELENDESIGN Arsivi
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Sekil 3.63: Aydimnlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.?®”  Sekil 3.64: Aydinlatmanin mobilyalara dahil

edilmesi. 238

Cizgisel 151k kaynaklari, yatak basinda ve yatak basinin tavan yiizeyindeki uzantisinda
yer alarak, sabit mobilyanin bir pargasi haline gelmistir. Mobilya tasariminin seklini
vurgulayarak, tasarimu ilgi ¢ekici hale getirmistir (sekil 3.64). Bir diger o6rnekte ise
aydinlatma resepsiyon bankosu bazasinda ve kurum ismi / bilgileri yazilacak sekilde

banko ylizeyinde kullanilmstir (sekil 3.64).

Sekil 3.65: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi. 2%

Sekil 3.65te teshir {initesi olarak tasarlanan mobilya i¢inde 151k kullanilarak, egrisel
form vurgulanmustir. Cizgisel 151k kaynaklart mobilyaya ait yiizey 6zelligine uyumlu
olarak tasarima dahil edilmistir. Ayn1 zamanda 151k, tezgah ylizeyinde yapilan ise

hizmet etmektedir. Gardrop igerisinde yer alan oturma elemani sirtinda cam

237 TASDELENDESIGN Arsivi
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malzemenin kenarlarindan ¢izgisel 1s1k kaynaklar1 kullanilmistir ve 151k mobilya ile
bir biitiin olarak algilanmaktadir (sekil 3.65)

3.2.3.6. Teknoloji Tabanli Aydinlatma Uygulamalar

Mevcut gelismeler ve gelecek teknolojiler dogrultusunda, aydinlatma tasarimi,
armatiir ve sistem cesitliligi, gelismekte ve degismektedir. Kumanda edilebilir 1s1k
sisteminin gelisip yayginlagmasi ile birlikte, teknoloji, tasarimcinin 15181 daha genis
ylizeyler iizerinde sistemsel olarak kullanmasina olanak saglamaktadir. Bu tip
uygulamalar, aydinlatmanin sadece amacina yonelik islevleri saglamasi igin degil
projeyi gelistirmesi, mekan algisini yonetmesi ve ¢esitli konseptleri olusturulabilmesi

amaciyla yapilmaktadirlar.

LED aydinlatma teknolojisi 6zel ve kamusal mekanlarda enerji verimliligi ve yliksek
kaliteli aydinlatma i¢in uygun ¢éziimler sunmaktadir. Esnek aydinlatma kontrolii, renk
sicakligr degisimleri, LED aydinlatma teknolojisinin, ¢esitli mekansal fonksiyonlara,
cok ¢esitli ¢oziimler saglamasi, projelerde, onceki aydinlatma teknolojilerine kiyasla

LED teknolojisini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Ozellikle aydinlatmaya iliskin, kullamlabilecek, ¢ok fazla teknoloji tabanli iiriin,
sistem, vb. 6ge mevcutken, aydinlatma tasarimini, sadece liimen degeri hesaplamaya
ya da armatiirleri mekan igerisine kati kurallar dahilinde sistematik bir sekilde
yerlestirmeye indirgememek; genis iiriin yelpazesini mekan tasarimina destek verecek
sekilde kullanmak &nem tagimaktadir. ileri aydinlatma teknolojisinin aydinlatma
tasariminda yer almasinin tasarimin gelisimi acisindan mekéna katacagi deger her

zaman dikkate alinmalidir.240

240 https://www.luxreview.com/2020/06/01/time-to-ditch-the-lumen-says-top-lighting-scientist/
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Sekil 3.66: Teknoloji tabanl aydinlatma uygulamalar. 24! Sekil 3.67: Teknoloji tabanl aydinlatma

uygulamalarr. 242

Interaktif Projeksiyon uygulamalarinda, gesitli zeminler iizerinde, belirlenen efektler
dogrultusunda cesitli gorseller olusturulmaktadir. Efektler, kullanici hareketlerine
duyarli olabilmekte; bu sekilde etkilesimli mekanlar yaratilabilmektedir. Ornegin
proje kapsaminda kullanicilar projeksiyonun etki ettigi yiizeylere yaklastikca, baliklar,
bdcekler, vb. videoda yer alan 6geler hareket etmektedir (sekil 3.66). Polikarbon ylizey
altinda MX armatiirler kullanilarak elde edilen 151k efektleri ile de mekana gorsel

zenginlikler kazandirabilmektedir. (sekil 3.67).

241
242

URLA44-https://issuu.com/pldturkiye/docs/sayi-65, s:59
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Sekil 3.68: Teknoloji tabanl aydinlatma uygulamalar1. > Sekil 3.69: Teknoloji tabanli aydinlatma

uygulamalar1.24

Aydinlatma alt yapisin1 kullanan internet baglantis1 da teknoloji tabanli aydinlatma
uygulamalarindan birini olusturmaktadir. Philips - Lifi isimli iirtin Lifi radyo dalgalar
vasitasiyla c¢alisabildigi i¢in ‘wi-fi’ nin ¢alismadigi alanlarda da c¢alisabilmektedir
(sekil 3.68). Isikli tekstil yiizey, Kontrol paneli, akilli telefon, vb. cihazlar vasitasiyla
kumanda edilebilmektedir (sekil 3.69).

3.2.4. Mekanda Kullanici1 Odakh Isik Kullanim

Merkezde insani tutan, tasarlanmis g¢evre icinde kullaniciyr odak haline getiren
aydinlatma, kullanicinin mekéani konforlu, verimli, vb. sekilde kullanabilmesi igin,
kullanicinin  psikolojik ve fizyolojik oOzellikleri gbéz Oniinde bulundurularak
planlanmalidir.  Aydinlatmanin, kullanicinin  fizyolojik ve biyolojik ritmini
desteklemesi, kullanic1 sagligi agisindan olduk¢a dnemlidir.?® Tasarima ait pek ¢ok
bransta oldugu gibi, aydinlatma da insan i¢in tasarlanmaktadir. Kullanicinin ilgisini
cekmek, kullaniciya yapacagi eylemler icin gerekli standart aydinhik sartlarini
karsilamak, boylece gorsel konfor kosullarindan 6diin vermeden ergonomik ¢oziimler
sunmak, konforlu ve giivenli yasam alanlar1 olusturmak aydinlatmanin, kullanicilar

icin saglamasi gereken baglica kosullar arasinda yer almaktadirlar.
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Cogu kullanic1 zamaninin biiytik bir bolimiinii ¢esitli fonksiyonlardaki yapilara ait i¢
mekanlarda gecirmektedir. Bu sebeple giin 1518mmin islev icin yeterli olmadig
durumlarda yapay aydinlatmaya maruz kalmalar1 kaginilmaz olmaktadir. Is1gin mekan
icindeki yogunlugu, dagilimi, rengi, vb. 6zellikleri i¢ mekan tasarimi tizerinde etkili
oldugu kadar, kullanici fizyolojisi, psikolojisi, biyolojik ritmi, hormon degerleri, vb.
tizerinde de etkili olmaktadir. Bu sebeple, yanlis tasarlanan aydinlatma, kullanicilarin

cesitli saglik sorunlar1 yasamasina sebep olabilmektedir.

Insanin biyolojik déngiisii geregi, insan bedeni ve psikolojisi, 24 saatlik siire¢ iginde,
aydinlik ve karanlik gecislerinden etkilenir. Insan biyolojisi, dogustan var olan bir
sirkadiyen ritme sahiptir. Bu ritim, kisi farkinda olmadan, dogal aydinlatmanin, giiniin
cesitli zaman dilimlerindeki etkisine programlidir. Bu etkinin yapay aydinlatma
vasitasiyla olusturulamadigi durumlarda, sagliksiz gece uykusu ya da giindiiz

konsantrasyon kaybi, vb. olumsuz durumlar meydana gelebilmektedir.?48

Tasarimin dogasinda var olan estetik ve psikolojik faktorlerin yerinde kullanimu,
kullanict odakli aydinlatma ¢6zlimlerinin belirlenmesi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Isigin,
mekan igerisinde yapilacak is i¢cin uygun nitelik ve nicelik Ozelliklerine sahip
olmamasi, 6rnegin, gereginden fazla ya da az olmasi, 151k rengindeki hatali bir se¢im,
vb., kullanicilarin gorsel sistemlerini ve sirkadiyen ritimlerini etkileyerek, gorsel
performans kayiplarina, isin yapilmasi sirasinda konsantrasyon kaybina, dogru
gorememeden kaynaklanan ¢esitli kazalarin meydana gelmesine, uykusuzluga, strese,
vb. neden olabilmektedir. Ayrica, 151k rengi se¢imi ya da renkli 1g1k kullanimmnin

beden ve ruh saglig1 lizerinde etkisi bulunmaktadir.

Pek ¢ok armatiir {ireticisi, glin boyu dogal 151k almayan mekanlarda zaman gegiren
kullanicilarin biyolojik ritimlerinin bozulmamasi i¢in, giin 1s18inin 6zelliklerini taklit
eden armatiirler iiretmektedirler. Giines 15181 almayan bir mekan i¢indeki aydinlik
diizeyleri, renk 6zellikleri, 15181n dogrultusu, vb. giiniin her saati ayn1 olmamalidir.
Farkli zaman araliklar1 igerisinde, insanin biyolojik ritmini destekleyecek sekilde
degisiklik gostermelidir. Bu ritmin bozulmamasi i¢in, 6zellikle giines 15181 almayan i¢

mekanlarda, yapay aydinlatma, 151k nitelik ve nicelikleri, giiniin farkli saatlerinde
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degisiklik gostererek, kullanic1 biyoritmine wuygun, konforlu bir aydinlik
sunabilmelidir. Ornegin, 151k renk o&zellikleri iizerinden ele alindiginda, insan
biyoritmi, sabah saatlerinde soguk beyaz 151k rengine, 6gle saatlerine dogru 1lik, aksam

saatlerinde ise sicak 151k rengine programlidir.

3.2.5. Kontrol Sistemleri

Aydinlatmanin mekan i¢gindeki kontrol sekli, projenin biitgesine, biiyiikliigiine, tiiriine,
vb. baglh olarak degisiklik gosterebilmektedir. Aydinlatmanin kontrolii ¢esitli
sistemlerin ve / veya araglarin tek basina ya da birlikte kullanimui ile yapilabilmektedir
(anahtarlar, zamanlayicilar, akilli sistemler, vb.).?*” Mekén igin uygun aydinlatma
kontrol seklinin belirlenebilmesi igin, mekanin islevi, kullanict sayisi, mekanin
kullanildig1r zaman dilimi, mekanin kullanim siiresi, mekanda gerceklestirilen eylem

tipleri, vb. bilgilerin dogru analiz edilmesi gerekmektedir.

Bir mekanin ¢esitli boliimleri igin olusturulmus farkli senaryolara uygun aydinlatma
¢oziimleri, ihtiya¢ durumunda aktif hale getirilmelidir. Aydinlatma tasarimini
olusturan 6gelerin tamaminin, her zaman aktif olmasi, enerji verimliligi, gorsel konfor
sartlari, vb. acisindan uygun degildir. Armatiirler birlikte ya da birbirlerinden
bagimsiz olarak caligabilmelidir. Aksi takdirde gereginden fazla gorsel uyarana maruz
kalan kullanici, gorevi yerine getiremeyecektir. Bu sebeple gorsel karisiklik
yaratmayacak sekilde her bir fonksiyona uygun aydinlatma ¢oziimii, ayr1 sekilde
kontrol edilerek senaryolastirilmali ve aktif hale getirilmelidir. Aydinlatma
senaryolari, kullanicinin etkinligindeki degisikliklere bagli olarak kontrol edilebilir
olmalidir. Aksi takdirde kisa vadede is yapilir gibi goriinse de uzun vadede kullanici

performansinin zayiflamasina neden olabilecek durumlar yasanabilecektir.

Armatiirlerin Aydinlatma Senaryolarina Uygun Olarak Gruplandirilmasi

Armatiirlerin, aydilatma senaryolarina hizmet edecek sekilde, kontrol edilebilmeleri
icin gruplandirilmalar1 gerekmektedir. Cok cesitli islere ait ihtiyaglar géz oniinde
bulundurularak yapilan tasarimlarin ve yerlestirilen armatiirlerin her birinin farkli bir

ise hizmet etmesi sebebiyle, belirli gruplar dahilinde aktif hale gelmelidirler. Ayrica,

247 KELLY, K., O’CONNELL, K., (1994), Interior Lighting Design A Student’s Guide, 5:84

120



mekan i¢indeki 15181 kontrol edebilmek, kullanici dikkatini, bir alandan digerine
cevirebilir ya da kullanicinin alanin tiimii yerine belirli bir boliimiine odaklanmasini
saglayabilir. Aydinlatmanin kontrol sekline, tiim bu olas1 senaryolar diisiiniilerek karar
verilmesi gerekmektedir. Birlikte ve / veya ayr1 olarak aktif hale gelmesi gereken

armatiirler gruplandirilmali ve kontrol sekillerine bu dogrultuda karar verilmelidir.

Kontrol sistemleri, kullanim amacina gore genel olarak 3 grupta ele alinabilir:
1.Harekete / varliga baglh

2.Zamana bagl

3.Gilinis18ina bagl

Bu amaclara hizmet eden kontrol sistemleri, ¢calisma bi¢imi agisindan ele alinir:
1.Anahtar ile agma / kapama

2.Dimmer ile loslagtirma

3.0tomasyon sistemleri ile kontrol?48

Kullanim Amacina Gore Kontrol Sistemleri

Aydinlatmanin Hareket Sensorii ile Kontrolii

Hareket sensorleri, hareket algilandig1 anda 15181 aktif hale getiren ve son hareket
gerceklestikten sonra belirli bir siire aktif kalmasini saglayan, otomatik kontrol
araglaridir. Dogru sekilde ayarlanmalar1 durumunda, enerji tasarrufu ve kullanim
kolaylig1 saglarlar. Bu noktada, sensoriin mekan icerisinde yerlestirilecegi bolim ve
yapilan zaman ayari, kullanici hareketlerinin dogru algilanmasi agisindan biiylik onem

tagimaktadir.

Kontrol Sistemleri Calisma Bicimi

Aydinlatmanin Anahtar ile Kontrolii

Aydinlatmanin anahtar ile kontrolii, ¢esitli projelerde sik¢a kullanilan bir kontrol
seklidir. Tasarima gore, 151k ya da 151k gruplari, bagh olduklart anahtar ile kontrol
edilirler. Armatiir ve aydinlatma senaryosu sayist arttik¢a, daha fazla anahtar kullanimi
gerekli olabilmektedir. istenilen 151k efektinin elde edilebilmesi i¢in, anahtarlardan

birkaginin ayn1 anda aktif hale getirilmesi gerekebilmektedir.?*® Bu uygulamanin
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alacagl zaman sebebiyle, konut, butik, vb. kiiciik Slgekteki projeler s6z konusu
oldugunda kullanimi uygun olabilmektedir ancak, proje kapsami genisledikge,
aydinlatmanin kontrolii zor bir hal alabilecegi i¢in, aydinlatma, akilli kontrol

sistemleri, vb. ile kumanda edilebilmektedir.

Aydinlatmanin Dimmer ile Kontrolii

Dimmerler, lambaya giden elektrik giiciinii, dolayisiyla lambanin verdigi 1sik
seviyesini degistiren cihazlardir. Dimmer anahtarlar genellikle, duvara yerlestirilen
anahtar grubu ile birlikte ya da onlarin yerine kullanilabilmektedirler. Dimmer
anahtarlarin ¢esitli sekillerde olanlar1 vardir ve dim edilebilir 6zellige sahip lambalar
ile birlikte kullanilabilmektedirler.

Aydinlatmanin dimmer ile kontrolii, islev ve isi yapan kullanicinin gesitli ihtiyaglarina
bagl olarak, uygulanmakta olan 151k yogunlugunun kademeli olarak arttirilmasina ya
da azaltilmasina olanak saglamaktadir. Esnek aydinlatma ¢6ziimlerinin elde edilmesi
ve aydinlik diizeyinin hassas bir sekilde ayarlanabilmesi dimmer kullanimi ile
miimkiin olabilmektedir. Ancak tiim armatiirler, dimmer ile kontrol i¢in uygun
degildir. Bu sebeple s6z konusu o6zelligin kullanilabilmesi i¢in, armatiir se¢imi

esnasinda, dimmer kontrol ile uyumlu armatiirlerin segilmesi gerekmektedir.?%°

Akiallr Sistemler

Akilli kontrol sistemleri dahilinde aydinlatma, belirli islevler i¢in ¢esitli senaryolar
olusturularak programlanir ve otomatik olarak kontrol edilir. Aydinlatmanin, aktif
olmasi istenilen zaman dilimleri, aktif olma siireleri, vb. programa tanimlanir. Akill
sistemler, mekan igerisinde tasarimci tarafindan belirlenen bir yiizey iizerine
yerlestirilen kontrol iinitesi vasitasiyla ve / veya birtakim akilli cihazlar ile kontrol
edilebilmektedirler. Sistemdeki ya da aydinlatma senaryolarindaki degisiklikler,
kontrol {initesinin yeniden programlanmasi ile yapilabilir. Akilli sistemlerin, projeye

kullanim kolaylig1, enerji verimliligi, prestij, vb. katkilar1 olabilmektedir.
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4. BOLUM

4.i1C MEKANDA AYDINLATMA TASARIMI MODEL ONERILERi

Calismanin bu boliimiinde, i¢ mekanda aydinlatma tasarimina iliskin ¢ok sayidaki
segenek, sistematik bir bigimde ele alinarak, i¢ mekanda aydinlatma tasarimi modelleri
gelistirilmistir. Bu baglamda, {i¢ farkli isleve sahip yapinin, i¢ mimari ve aydinlatma
tasarimlar1 yapilmistir. Dogru bir aydinlatma tasariminin, i¢ mimari tasarimin ilk
asamalarindan itibaren dikkate alinmasinin 6nemine bagli olarak, iki tasarim birbirini
destekleyecek sekilde gergeklestirilmistir. Her bir proje kapsaminda, i¢ mekanda,
1518 farklt malzemeler ile etkilesimini gosterebilmek amaciyla, cesitli malzeme
kullanimlarina yer verilmistir. Isik simiilasyonu, 3d max programinda, segilen 151k
kaynaklarinin tireticilerinden elde edilen 1sik dagilim 6zellikleri (.ies uzantili dosyalar)

ve teknik verileri ile birebir uyum igerisinde hazirlanmustir.

Aydinlatma tasariminda genel ilkeler ve bu ilkelerin i¢  mekan tasarimina dahil
edilmesi siireci, ¢alismanin 3. Boliimiinde belirtilen sira takip edilerek, aydinlatma
tasariminin, i¢ mekan tasarimina katkilarinin, i¢ mimariye dahil edilme sekillerinin,
tasarimi  olusturan armatiir-malzeme  Dbirlikteliklerinin, aydinlatma tasarimi
kapsaminda ¢esitli ambiyanslarin elde edilme sekillerinin, vb. 0&rneklenerek

aciklanmas1 amaglanmustir.

4.1. Konut Modeli Aydinlatma Tasarim

Konut olarak tasarlanan yapi, 350 m2°lik bir alam1 kapsamakta ve iki Kkattan
olugsmaktadir. Yapi, antre, salon, mutfak, yemek alani, {i¢ adet yatak odasi, li¢ adet
banyo, otopark ve depo boéliimlerini igermektedir. Yapiya ait bu boliimlerden, salon,
yemek alan1 ve mutfak, her bir mekanin iglevi ve kullanici ihtiyaglar1 dogrultusunda,
aydinlatma tasarimina temel olusturacak sekilde, tasarlanmis, projelendirilmis ve tig
boyutlu olarak sanal ortamda modellenmistir. Aydinlatma tasarimi, yerlesim planina,
yapilan isin gerekliliklerine, mekani olusturan yiizey ve nesnelerin fiziksel
Ozelliklerine bagli olarak, i¢ mimari tasarim siirecinin basindan itibaren, mekan

tasarimina, gesitli 151k kaynaklariin kullanimi ile farkl sekillerde dahil edilmistir.
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S6z konusu ¢esitliligin, mekan algisini gelistirmesi, mekani ilgi ¢ekici hale getirmesi
hedeflenmistir. Bu sebeple, aydinlatma, tasarimin gerekli boliimlerinde, digaridan
yapilan 151k uygulamasi ile farkl yiizeyleri ve nesneleri vurgulamak, goriintirliigiint
arttirmak amaci ile kullanilmistir. Bazi boliimlerinde ise, mobilya, tavan, duvar, vb.
nesne ve yiizeylere, s6z konusu 6gelerin i¢ bdliimlerinde olusturulan detaylar

vasitasiyla, iceriden etki ederek, tasarimin bir pargasi olacak sekilde kullanilmaistir.

BOLUCU DUVAR VE SOMINE
sm2

YEMEK ODASI
40m2

DEPO + KAPALI OTOPARK
65M2

MUTFAK
20m2

Sekil 4.1: I¢ mimariye ait boliimlerin plan iizerindeki gdsterimi.

Aydinlatmanin, i¢ mekan igerisindeki farkli kullanim sekilleri ile amaglanan, mekanin
sadece goriiniir hale getirilmesi olmadig: i¢in, mekan igerisinde giin 1s18inin etkili
oldugu zaman araliklarinda da yapay aydinlatmanin kullanimu ile kullanicilarin mekan

algisin1 degistirmek hedeflenmistir.

Mekana ait yiizey ve nesnelerin, dogal ve yapay aydinlatma etkisindeki goriiniimleri
degisiklik gostermektedir. S6z konusu yiizey ve nesnelerin form, sekil 6zellikleri,
cesitli 151k uygulamalari ile vurgulanarak mevcut hallerinden daha etkili olarak
gosterilebilmektedir. Mekan iginde giin 15181 etkili olsa da yapay 1sik, kullanicilarin

mekan farkl sekillerde algilamasina ve deneyimlemesine imkan saglayabilmektedir.
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Sekil 4.2: Giin 15181 etkisindeki i¢ mekan simiilasyonu.

Sekil 4.3: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki i¢ mekan simiilasyonu.

Giin 15181 mekan iginde etkili olsa bile mekan algisini gelistirmek amagli yapay
aydinlatma kullanilmisgtir. Mekan igerisinde giin 1s1gmin etkili oldugu zaman
araliklarinda, genel aydinlatma kullanilmadan, mekan1 olusturan yiizey ve nesnelere
ait bir takim fiziksel Ozellikleri vurgulamak, giiclendirmek, 6n plana ¢ikarmak
amaciyla ¢esitli sekillerde tasarima dahil edilen 151k uygulamalari ile i¢ mimari tasarim

algisini gelistirmek amaglanmistir.
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Sekil 4.4: Giin 15181 etkisindeki i¢ mekan simiilasyonu.

Sekil 4.5: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki i¢ mekén simiilasyonu.
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Sekil 4.7: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki i¢ mekan simiilasyonu.

Yapay 1s1k uygulamasi olmadan, gézden kagabilecek detaylar, yapay 151k uygulamasi
ile cok daha belirgin hale gelmektedirler. Cilinkii kullanici bir mekana girdiginde, gozii
oncelikli olarak, aydinlatilmig yiizeyleri algilar. Dolayisiyla kullanicinin dikkati bu
yiizeylerde toplamak amaciyla mekana ait yiizeyler c¢esitli uygulamalar ile

aydinlatilmastir.
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Sekil 4.9: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki i¢ mekan simiilasyonu.
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Sekil 4.11: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki i¢ mekén simiilasyonu.

4.1.1. Konut Aydinlatma Tasarim ve Genel ilkeler

Giin 151831m1n mekan igerisindeki etkisini kaybetmesi ile birlikte, yapay aydinlatmanin
mekan tasarimindaki etkisi net bir sekilde goriilmektedir. Yapay aydinlatma ile, cok
cesitli 151k uygulamalart kullanilmistir. Bu uygulamalar, mekanin, kullanici tarafindan

farkli sekillerde deneyimlenebilmesine imkan verebilmektedir.
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Ic mekan, aydinlatma tasarmmini gelistirecek sekilde, ¢ok ¢esitli 151k efektlerinin
olusturulabilmesine uygun olarak tasarlanmistir. Aydinlatma tasariminin i¢ mimari
tizerindeki etkisi ile de i¢ mekan tasariminin gelistirilmesi amag¢lanmistir. Aydinlatma
tasarimi, konutlarda 6znel Ozelliklere sahip olabilmektedir. Salon, mutfak, yatak
odalari, vb. alanlarda ¢ok ¢esitli kullanic1 6zelliklerine, bagl olarak, farkli istek ve
ihtiyaglar s6z konusu olabilmektedir. Bu durum g6z 6niinde bulundurularak kullanim

senaryolari ¢esitlendirilmistir.??

Standart aydinlatma ¢oziimlerini i¢eren bir tasarim ve planlama ile kullanicilar i¢in
gerekli aydinligr saglamak mimkiindiir. Ancak, tez c¢alismasi ile amaglanan,
aydinlatmanin kullanimi ile sadece mekanin ve i¢inde bulunan nesnelerin goriiniir
olmasini saglamak degil, aydinlatmanin, i¢ mekan tasarimina ¢ok cesitli sekillerde
dahil edilerek, i¢ mekanin ayrilmaz bir pargasi olmasini saglamaktir. Bu sebeple, sanal
ortamda modellemesi ve aydinlatma simiilasyonu yapilan konut i¢ mekan tasariminda,
tasarimi olusturan tiim diger Ogeler gibi, aydinlatma da islevselligin beraberinde,

mekan i¢indeki gorsel etkisi ile 6n planda olacak sekilde tasarlanmustir.

4.1.1.1. Islevlerin ve Ihtiyaclarin Belirlenmesi

Yapmin konut islevine bagli olarak, yapiyr olusturan, antre, salon, mutfak, vb.
mekanlar belirlenmis, mekanlarin birbirleri ile olan iligkileri gz Oniinde
bulundurularak, plan tizerindeki yerlesimleri yapilmistir. Her bir mekanin, iginde
gerceklesecek isler ve bu islere ait ihtiyaclar belirlenmistir. Bu ihtiyaglar
dogrultusunda da aydinlatma cesitli senaryolara ayrilmigtir. Aydinlatma tasarimi
siirecinin sonraki asamalarinda, belirlenen senaryolar dahilinde kullanilacak 151k
nitelik ve nicelik Ozellikleri, armatiir se¢imleri ve konumlari, armatirlerin
gruplandirilmasi, kontrol sekilleri, ¢esitli 151k ve i¢ mekan tasariminin birlikteligi, vb.

elde edilen bu bilgiler dogrultusunda organize edilmistir.

Islevsel ihtiyaclari karsilamanin beraberinde, kullanicilarin  iginde zevkle
yasayabilecegi ve mekana deger katabilecegi diisiiniilen ¢esitli yaklasimlar ile

aydinlatma tasarima dahil edilerek, belirlenen aydinlatma senaryolarin
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desteklenmesi hedeflenmistir. Ayrica ticari bir mekanin tasarim yaklasimi kadar
olmasa da aydinlatma ve i¢ mekan tasarimi, kullanicilarin, bireysel 6zellikleri ve

zevkleri hakkinda da fikir vermelidir diisiincesiyle hareket edilmistir.

Salon

Salon, icerdigi boliimlere bagl olarak, cesitli islere hizmet ettigi i¢in, bu mekanda,
farkli senaryolar1 igeren, esnek aydinlatma tasarimi ¢oOziimlerine ihtiyag
duyulmaktadir. S6z konusu islere, grup sohbetleri, televizyon seyretme, okuma, sosyal
toplantilar yapilmasi, vb. O6rnek gosterilebilmektedir. Her bir isin, gorsel konfor
kosullar1 dahilinde yapilabilmesi igin, 15181n nitelik ve nicelik 6zellikleri, degisiklik

gostermektedir.

Bu sebeple, mekan i¢inde yapilacak isler géz o6niinde bulunduruldugunda, salon i¢in
farkli aydinlatma ¢oziimlerini igeren senaryolar belirlenmistir. Bu ¢oziimler, yapilan
isin ihtiyaglarina uygun olarak diizenlenen cesitli aydinlik diizeyi degerleri, 151k renk
sicakliklari, 151k dagilimlari, mekanda olusan golgelerin 6zellikleri, armatiir tipleri,

armatiir senkronizasyonlari, vb. kriterler dogrultusunda belirlenmistir.

Salon i¢in Olusturulan Aydinlatma Senaryolari

1.Grup Sohbetleri

2.Televizyon Seyretme

3.Dinlenme

4.0kuma

5.Sosyal Toplantilar (Etkinlik, 6zel giin kutlama, vb.)

6.Vurgu Aydinlatmasi (Mekani kullanici algisi agisindan ilgi c¢ekici hale getirmek,
mekan tasarimini giiclendirmek, vb. amaglarla, mekani olusturan yiizey ve nesnelerin
fiziksel 6zelliklerini vurgulayan gesitli aydinlatma efektleri.)

7 Kullaniciy1 Yonlendirme

Yemek Odasi ve Mutfak

Yemek odasi ve mutfagin birlikte planlandigi boliimde gergeklesen islere, yemek
hazirlamak, yemek, grup sohbetleri, sosyal toplantilar, vb. eylemler Ornek
verilebilmektedir. Yemek hazirlama ve yemek eylemleri, grup sohbetleri ve benzeri

sosyal aktivitelere oranla, gorsel zorluk derecesi yiiksek eylemler olmalari sebebiyle,
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bu isler i¢in kullanilacak 15181n saglayacagi aydinlik diizeyi degerleri, dogrultulari,
renk sicakligi gibi 1518a ait nitelik ve nicelik 6zellikleri, yapilan isin ihtiyaclart ve

gorsel konfor kosullar1 dogrultusunda belirlenmistir.

Yemek Odasi ve Mutfak I¢in Olusturulan Aydinlatma Senaryolar

1.Yemek Hazirlama

2.Yemek Yeme

3. Grup Sohbetleri

4.Vurgu Aydmlatmasi (Mekani kullanici algisi agisindan ilgi ¢ekici hale getirmek,
mekan tasarimini giliglendirmek, vb. amaglarla, mekani olusturan yiizey ve nesnelerin

fiziksel 6zelliklerini vurgulayan gesitli aydinlatma efektleri).

Ayrica mekan tasarimi kapsaminda, mekani olusturan nesne ve yiizeyleri kaplayan
malzemelerin 151k etkisi altindaki goriinlimleri hakkinda Ongoriilii  olmak
gerekmektedir. Clinkii, konsept asamada olusturulmasi hedeflenen 151k etkisi ve 151k
kaynag1 secimleri, malzemelerin 1s1k uygulamasi karsisindaki davraniglarina gore
belirlenecektir. Yiizey parlak ya da mat ise, agik ya da koyu renkte ise, armatiir tipinin,
konumunun, sayisinin degisiklik gostermesi gerektigi unutulmamalidir. Proje

kapsamindaki se¢imler, bu dogrultuda gerceklestirilmistir.

4.1.1.2. Konsept Calisma Siireci

Islev ve ihtiyaglarin belirlenmesi ile olusturulan aydinlatma senaryolari, konsept
calisma asamasinda gelistirilmistir. S6z konusu aydinlatma senaryolarini
destekleyecek 1sik uygulamalari ve buna bagl olarak, olusturulacak 11k efektleri
belirlenmistir. Her bir aydinlatma senaryosu dahilinde kullanilacak 1g1k uygulamalari
ve bu uygulamalarin, mekan tasarimu tizerindeki etkileri, ¢esitli bilgisayar programlari
ile sanal ortamda ii¢ boyutlu olarak modellenmistir. Ayni i¢c mekana ait aydinlatma,
pek c¢ok farkli sekilde tasarlanabilir. Modellenen tasarim, olusturulabilecek, c¢ok

sayidaki aydinlatma tasarimu olasiliklarindan bir tanesidir.

Konsept calisma siirecinde, zihinde canlandirilan, 151k uygulamasi ile elde edilmek
istenen etki, net bir sekilde belirtilmistir. Aydinlatma ve mekén tasarimi kapsaminda
On plana ¢ikarilmasi ya da ¢ekinik birakilmasi tiim tasarim 6zellikleri belirlenmistir.

Proje siirecine de zemin hazirlayacak olan, 1518in dogrultusu, yonii, rengi, 1sik
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kaynaklarinin konumu, vb. pek ¢ok karar, mekani olusturan, yiizeylere ve nesnelere
ait malzemelerin fiziksel 6zellikleri ile birlikte degerlendirilerek aydinlatma, gesitli

151k efektlerini icerecek sekilde tasarlanmis ve konsept ¢izimlere aktarilmustir.

Her bir malzemenin, detayin, 151k 6zelliginin, armatiir se¢iminin, konumunun, vb.
Ogelerin degisikligi, mekan igerisinde bambaska bir 151k efektinin olusmasina sebep
olacaktir. Bu sebeple, elde edilmek istenen 151k etkisine ait se¢imlerin yapilmasina,
aydinlatma tasarimi siirecinin Kkonsept tasarim asamasinda baslanmistir. Proje
asamasinda ise, kullanilmasina karar verilen se¢imler, detaylar, vb. 6geler, gerekli

Olciiler ile projeye aktarilmistir.

S ASMA TAVAN 7ﬁ 77
LR [ZCNC KESIN NOTF
REB 1FD I CLERGASS
A;MATBF\ \ ‘ CNC. KESIA MOTIF MEEM{B D]J\/HEZ‘ 1Semn
Ay |91k BANDI DETAY LL WASHER
“ k YizEYiN ARASINDAN = WA l
| AYDINLATMA

| (
\\ T \_FARTEMIDE
AYDINLATMASI LEﬁBOz,
. LED PROFIL- FLOSH sSUPERMOON

Sekil 4.12: i¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi.
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Isik mekanin iglevi ve kullanict ihtiyaglarini karsilamanin beraberinde, mekanin
fiziksel 6zellikleri ile uyum i¢inde kullanilarak, i¢ mimari anlatim1 gli¢lendirmek i¢in
kullanilmistir. i¢ mimari tasarimin, cesitli 151k uygulamalar1 ile mevcut halinden ¢ok
daha etkili bir hal alabilmesi i¢in i¢ mimari tasarimin bir parcasi olan tavandaki kot
farkliliklarina 1s1k ile vurgu yapilmistir. Dolayisiyla bu uygulama, tavanin fiziksel
ozelliginin altin1 ¢izerek, kot farkliliklarinin algisini giliglendirmistir. Isik efektinin
tavan yiizeyi iizerindeki yogunlugu, 1sik kaynaginin, asma tavan boslugu icindeki
konumuna, yoniine bagli olarak, degisiklik gostermektedir. Bu sebeple elde edilmesi
istenen etkiyi saglayacak, asma tavan detay ¢izimleri konsept pafta iizerinde yer

almaktadir (sekil 4.12 - sekil 4.13).

> YONENERILIZ. PAY SPOT
GENEL ~+ GORE  +~VUREL) AYDINUAT NAS

Sekil 4.13: i¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi.

Isik uygulamalarinin, teknik ya da dekoratif armatiirler vasitasiyla yapilmasina yine
bu agamada ve i¢ mimari tasarim dogrultusunda karar verilmektedir. Se¢imi yapilan

her bir 151k kaynaginin, kullanicinin gorsel konforunu bozmayacak sekilde, i¢ mekan
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ile uyumlu olarak bir araya getirilmesi hedeflenmistir. Aydinlatma ve i¢ mimari
tasarimimn tamaminda sitil birlikteliginin saglanmasi, tim O6gelerin uyum icinde
tasarimdaki yerini almasi, olusturulan kompozisyonun biitiinliik i¢inde algilanmasi

hususlarina dikkat edilmistir.

M ~ _|n

: GizUl AYDINATAA
DOWNLIGHT 7 /

LIUEEZ zAY SPOT
EAEL AH)/AU)TMFI)

Ay sroTU /oA Aol
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ARMATLIR.
(RAYA. HOMTE)

Sekil 4.14: I¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi. I¢ mekan igindeki 151k

etkisinin gosterimi.

Elde edilmek istenen 1sik etkisinin olusabilmesi i¢in, 15181n i¢ mimariye dahil edilme
sekli biiyiik 6nem tagimaktadir. Elde edilmek istenen etki i¢in uygun armatiir konumu,
pozisyonu, tipi, sayisi, 151k renk ozellikleri, 15181 yonii, dogrultusu ve 1s181in mekani
¢evreleyen malzemeler ile iligkisi, Vb. genis bir perspektifte diisiiniilmesi ve 6ngoriilii
sekilde organize edilmesi gerekleriyle hareket edilmistir. Kompozisyonun pargasi olan
her bir O6genin (malzeme, renk, 151k kaynagi Ozellikleri, vb) degisikligi,
kompozisyonun algilanan genel goriintiisiinii degistirecektir.
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Isik kaynaginin konumlandig yiizey tlizerindeki pozisyonu, 1s181n etki edecegi ylizeye
olan uzakligi, 15181 uygulama acisi, ortaya ¢ikan efekt iizerinde belirleyici olacaktir.
Bu sebeple dnce 151k ile gosterilmek, vurgulanmak istenilen yilizey belirlenmistir.
Ardindan yiizey iizerinde etkili olmasi istenen alana ve 151k siddetine karar verilmistir.
Yiizeyin tamami ya da sadece yiizey iizerinde yer alan bir 68enin aydinlatilmasi

mimkin olabilmektedir.
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Sekil 4.15: I¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi.

Mekan ig¢indeki 151k dagiliminin, dengeli bir sekilde yapilmasi hedeflenmistir.
Mekanin boliimleri arasinda hareket eden kullanicinin, mekanda konforlu bir sekilde

yonelimi i¢in keskin aydinlik seviyesi farkliliklari ile karsilasmamasi gerekir. Bu
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sebeple, belirlenen senaryolar igin olusturulan aydinlatma ¢oziimiine ek olarak,
kullanicinin mekanin diger boliimlerine konforlu ulasimini saglayacak bir 151k diizeni

tiim senaryolar kapsaminda diistiniilmustir.

Isik kaynagi, baskin dogrultulu sekilde direkt olarak, aydinlatilmak istenilen yiizeye
151k uygularsa ylizeyin genis bir boliimii 151k etkisinde olacaktir. Ancak, 151k
kaynaginin, 15181 once bir diger ¢evre yiizeye yansitip, 15181, etki etmesi istenilen
yiizeye dogrultulu sekilde uygulamasi sonucunda, yiizey tizerinde ¢ok daha zayif bir

151k etkisi elde edilecektir.

Salon I¢in Olusturulan Aydinlatma Senaryolari

1. Grup Sohbetleri

Grup Sohbetleri senaryosu kapsaminda, yapilmasi gereken isler dogrultusunda,
kullanicilarin, karsilarindaki kisilerin yiizlinii algilamalari, bu esnada bir sey igiyor ya
da yiyor iseler, kanepenin beraberindeki sehpayi1 kullanabilmeleri ve belirlenen tiim bu
isleri gorsel konfor kosullar1 dahilinde yapabilmeleri hedeflenmistir. Uygulanan 1sik
efektleri, teknik ve dekoratif tipteki armatiirlerin, belirli bir kompozisyon dahilinde bir
araya getirilmesi ile olusturulmustur. Ayrica mekani ilgi ¢ekici kilmak ve aydinlik
diizeyi tizerinde etkili olmak amaci ile 151k, mekana ait yiizeylere ve mobilyalara dahil
edilmis, boylece aydinlatma mekéan tasarimini gii¢lendiren bir tasarim 6gesi olarak

kullanilmas1 amaglanmustir.

Birincil aydinlatma diizenlerinden genel aydinlatmanin, direkt ve dolayli 151k
uygulamalarinin bir arada kullanilmasi ile saglanmasi diistiniilmiistiir. Tavanda yer
alan yonlenebilir ray spotlar, sirkiilasyona, sehpaya ve duvarda yer alan resme hizmet
etmektedirler. Bu sebeple ayni tip armatiiriin, uyguladig1 15181in yon farkliliklar
sebebiyle birincil ve ikincil aydinlatma diizenlerine hizmet edebildigi goriilmektedir.
Sehpa iizerinde ise yonelik, ikincil aydinlatma diizenlerinden biri olan gorev
aydinlatmasi saglanirken, duvarda yer alan resim {izerinde yine ikincil aydinlatma
diizenlerinden biri olan, vurgu aydinlatmasi kullanilmistir. Resim aydinlatmasina
hizmet eden spot armatiiriin, etki edecegi yiizeye olan uzaklig1 ve ag1 ozellikleri
sayesinde, yiizey iizerinde keskin golgeler meydana gelmeden, sadece tablonun
aydinlatilmas1 saglanmistir. Eger ayni 151k kaynagi, duvar yiizeyine daha yakin

konumlandirilmis olsaydi, yiizey iizerinde keskin golgeler olusacak ve tablo ile
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birlikte, ¢evre yiizeyin bir kismu1 da istenmeyen sekilde 151k etkisine maruz kalacakt.
Direkt 151k uygulamasi, sirkiilasyon alanlarinda kullanilirken, kullanict gorsel
konforunu arttirmak, rahatsiz edici bir kamagmaya neden olmamak amaciyla, eylemin
gerceklestigi asil boliim olan kanepenin ve sehpanin yer aldigi alanda dolayl 151k

uygulanmistir.

Sekil 4.17: Grup sohbetleri senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Grup Sohbetleri Senaryosu kapsaminda, 151k uygulamasi, isleve yonelik olarak, teknik,
dekoratif, 151k kaynaklarmin birlikte kullanimi ile mekan tasarimina ¢ok cesitli

sekillerde dahil edilmesi ile saglanmustir. Isik uygulamasinin, mekéana ait fiziksel
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ozellikleri vurgulamasi, kullanicilara yapacaklar1 is igin gerekli gorsel konfor

sartlarinin olusturulmasi hedeflenmistir.

2. Televizyon izleme

Televizyon izleyen kullanict, 151kl1 bir yiizeye bakiyor olacaktir ve bu is i¢in yiiksek
aydinlik diizeylerine ihtiyag duymayacaktir. Bu sebeple, mekan genelinde diisiik bir
aydinlik diizeyi elde etmek amaclanmistir ve bu amag¢ dogrultusunda, asma tavan
igerisinde yer alan ¢izgisel 151k kaynaklar1 vasitasiyla dolayli 1s1k uygulanmistir. Gozi
yormayan, homojen dagilim saglayan bir aydinlatma olusturulmustur. Kullanicinin
yapinin diger boliimlerine ulagmasi gerekirse saglanan aydinlik diizeyi ile mekani

rahatlikla algilayabilecek ve mekéna ait boliimler arasinda hareket edebilecektir.

Sekil 4.18: Televizyon izleme senaryosu i¢in olusturulan aydmlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.19: Televizyon izleme senaryosu i¢in olusturulan aydmlatma simiilasyonu.

Film izleme isi sirasinda ise, ekrana daha fazla odaklanmak gerekmektedir. Ekrana
odaklanabilmek i¢in mekanda yer alan 151k kaynaklar1 kapali hale getirilmistir. Sadece,
kullanicinin mekanin bdliimleri arasinda hareket etmesi gerekebilecegi igin zeminde
kullanilan 151k kaynagi, sagladig: diisiik aydinlik diizeyi vasitasiyla kullaniciya yol

gosterici olacaktir.

Sekil 4.20: Film izleme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.21: Film izleme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

3. Dinlenme

Giin igerisinde ¢ok gesitli gorsel uyaranlara maruz kalan kullanicinin, dinlenebilmesi
i¢in tasarlanmig bir senaryodur. Kullanici dinlenirken herhangi bir gorsel aktivite ile
mesgul olmayacag i¢in diisiik bir aydinlik diizeyi elde edilmesi amag¢lanmistir. Bunu
yaparken, i¢ mekan tasarimini 6n plana ¢ikaracak ylizeylere 151k dahil edilmistir.
Boylece i¢c mekan tasarimu estetik yonleri 6n planda olacak sekilde kullanici algisina

sunulmustur.

Merdivenin yan yiizeyinde, tekstil tabanli 151kl paneller kullanilmistir. S6z konusu
paneller aydinlatma tasariminin bir parcast olmakla birlikte, sesi ve yankilari
yumusatarak, mekan akustigine katkida bulunmaktadir. Isikl1 tekstil Paneller, sahip
olduklar: teknik 6zellikler sayesinde, 15181n, rengin ve dokunun bir arada kullanimina

olanak saglayabilmektedir.
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Sekil 4.22: Dinlenme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.23: Dinlenme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4. Okuma

Okuma eylemine hizmet etmesi i¢in, dekoratif armatiir tiplerinden biri olan lambader
kullanilmustir. Isikli yiizeyi ¢esitli yon ve dogrultularda 15181 yayma 6zelligine sahip
olan bu armatiir, kitap okuma eylemi esnasinda, 15181 direkt uygulayarak kullanicinin
konforlu bir sekilde gorsel isi yerine getirmesini saglar. Okuma eylemi disinda ise,

15181 dolayl sekilde uygulayarak, 15181n kullanicinin géziine dogrudan gelmemesini,
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tavandan yansiyan 151¢in mekani aydinlatmasini, boylece mekan i¢inde homojen bir

151k dagilimi olusmasini saglar.

Kitap okuma eyleminin gergeklestigi boliim ile mekanin diger alanlar1 arasindaki 151k
dagilimi farkinin, ¢ok keskin olmasini 6nlemek amaciyla, tavanda yer alan ¢izgisel
aydinlatmalar ve televizyon {initesine ait duvar yiizeyini kaplayan dokulu malzemeyi

On plana ¢ikaran, yiizeyin arkasinda yer alan 151k kaynagi aktif halde birakilarak, gérev

aydinlatmasi desteklenmektedir.

Sekil 4.24: Okuma senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.25: Okuma senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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5. Sosyal Toplantilar (Etkinlik, 6zel giin kutlama, vb.)

Cesitli etkinliklerin gergeklesecegi sosyal toplantilar siiresince, kullanicilara, mekanin
alisilmis halinden ¢ok daha farkli algilatilmast amaglanmistir. Kullanilan armatiir ve
151k renk oOzellikleri vasitasiyla sonsuz renk, gorsel, video, vb. alternatifi elde
edilebilmektedir. Kullanilacak armatiirler ve 1s1k renkleri, etkinligin konusuna uygun

olarak belirlenmektedir.

Sekil 4.27: Sosyal Toplantilar senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Isik renk 6zelliklerinin degismesiyle olusturulan mekan simiilasyonunda her bir renk

degisimi, dahil oldugu yiizeyin goriinen halini farklilastirmaktadir. Merdivenin
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yaninda yer alan yiizeyde kullanilan 1s1kli tekstil panel, 6zel bir etkinlik olmasi
durumunda, ¢esitli 151k efektleri olusturabilmektedir. Isikli tekstil panel, otomasyon
sistemi vasitasiyla tiim yiizeyinde, sabit tek bir renk verebilir, belirlenen bir gorsel

ylizey lizerinde yer alabilir, 151k gecisleri elde edilebilir ya da videolar oynatilabilir

ozellikte tasarlanmustir.

Sekil 4.28: Sosyal Toplantilar senaryosu i¢in olusturulan aydinlik diizeni. Isikl tekstil panel kullanima.

145



Sekil 4.29: Sosyal Toplantilar senaryosu i¢in olusturulan aydmlik diizeni. Isikl tekstil panel kullanima.
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Yemek Odasi ve Mutfak I¢in Olusturulan Aydinlatma Senaryolar

2. Yemek Yeme

Yemek alaninda gerceklesecek olan oncelikli gorsel eylem, yemek yemedir. Bu
sebeple tasarlanan aydinlatma, yemek masas1 yiizeyinde etkili olmalidir. Isik
uygulamasi ile yemegin goriiniir olmasi saglanmalidir. Yemek yeme senaryosunda,
yemek masast yiizeyini aydinlatmak amaciyla, 1siklt tekstil panel armatiir
kullanilmustir.  S6z konusu armatiir, c¢esitli renk, doku, video efektleri
olusturabilmektedir. Yemek yeme senaryosunda, 1sikli tekstil panel armatiirler
vasitasiyla, yemek masast yiizeyinin, tamaminda homojen bir aydinlik diizeyi
olusturacak sekilde tek renk 1s1k uygulanmaktadir. Kullanilan 1s1k renk sicakligi, 3000
K’dir.

Yemek alan1 ve ¢evresi arasinda dengeli bir 151k dagilimi saglamak amaciyla, yemek
masast etrafinda, sirkiilasyona hizmet eden armatiirler ve mekan i¢indeki 1s1kli
yiizeyler aktif halde bulunmaktadirlar. Kullanicinin mutfagr kullanmak istemesi
durumunda ya da mekanin diger boliimlerini kullanmast gereken durumlarda,
mekanlar arasindaki aydinlik dagilimi dengesini saglayarak, kullaniciya mekan i¢cinde

konforlu bir dolagim alan1 olusturulmasi hedeflenmistir.

L S RS

Sekil 4.30: Yemek yeme senaryosu igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.31: Yemek yeme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Yemek masast yiizeyine hizmet eden, 1sikli tekstil paneller, cesitli 151k efektleri
uygulayabilmektedirler. Kullanicilar, otomasyon sistemi vasitasiyla, armatiire
programlanan ¢ok cesitli 151k efektlerini (tek renk 1sik, cesitli gorsel, video, vb.)
yapilan ise uygunluguna gore kullanabilmektedir.

Sekil 4.32: Yemek yeme senaryosu igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.33: Yemek yeme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.34: Yemek yeme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.35: Yemek yeme senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

2. Grup Sohbetleri

Yemek yeme gibi gorsel aktivite esnasinda dikkat gerektiren bir igin ardindan
kullanicilarin, yemek masasinda sohbet etmeye devam etmeleri durumunda,
yapilmakta olan isin kapsami dolayisiyla ihtiya¢ duyulan gorsel performans degisiklik
gosterecektir. Bu sebeple sohbet etmekte olan kullanicilarin yemek yeme eyleminde

oldugu kadar yiiksek bir aydinlik diizeyine ihtiyaglari olmayacaktir.

Bu durumda, tavanda kullanmilan 11kl tekstil panel, aydinlik diizeyi seviyesini
azaltarak, cesitli renklerde 151k uygulayabilmekte ve sohbet eden kullanicilar i¢in
farkli, ilgi ¢ekici, yapilmakta olan is ile uyumlu ve konforlu bir kullanim alani

olusturabilmektedir.
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Sekil 4.36: Grup sohbetleri senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.37: Grup sohbetleri senaryosu igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.39: Grup sohbetleri senaryosu igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Isikl1 tekstil panel aktif olmadigi durumlarda, yiizeyinde yer alan kumas malzeme

sebebiyle, tavana gomiilii, dekoratif, kumas bir yiizey olarak goriilmektedir.

152



3. Yemek Hazirlama

Yemek hazirlama isi, tipki yemek yeme isi gibi dikkat gerektiren bir eylemdir. Bu
sebeple isin yapildig1 yiizey olan mutfak tezgahi ve ada ylizeyi ilizerinde uygulanan
aydinlik diizeyi 6nem tasimaktadir. Mutfak tezgahi yiizeyi, tezgah sirtinda kullanilan
malzemenin ii¢ boyutlu doku 6zelligini de vurgulayacak sekilde aydinlatilmaktadir.
Kullanicinin goziine direkt etki etmeyen bu 1sik uygulamasi tezgdh yiizeyinde
homojen ve konforlu bir 151k uygulamasi olusturmaktadir. Isik etkisi, ¢izgisel LED 1s1k
kaynagimin direkt olarak, duvar yiizeyini yikayarak, tezgdha ulagmasi ile elde

edilmektedir.

Ada iki farkli is i¢in kullanilmaktadir. Yemek yeme ve hazirlama isleri, ada yiizeyinde
gerceklesmektedir. Bu sebeple, ada yiizeyi iizerinde 151k uygulanmistir. Adanin yemek
yenen boliimiinde aydinlatma, ray tizerinde yer alan dekoratif sarkit armatiirlerle
saglanmaktadir. Yemek hazirlama isi yapilan boliimde ise ayni ray iizerinde yer alan
spot armatiirler kullanilmistir. Bu uygulamada ray mekanin diger boliimlerindeki gibi
tavana gomillmemistir. Teknik bir 6ge olmasina ragmen, goriinimii ile mekan

tasarimina dahil edilmistir.

Sekil 4.40: Yemek hazirlama senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.41: Yemek hazirlama senaryosu i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4. Vurgu Aydinlatmasi
Mekanm kullanic1 algis1 agisindan ilgi c¢ekici hale getirmek, mekan tasarimini

giiclendirmek, vb. amaglarla, mekdni olusturan yiizey ve nesnelerin fiziksel

ozelliklerini vurgulayan ¢esitli aydinlatma efektlerini kapsamaktadir.

Sekil 4.42: Vurgu aydinlatmasi igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Yemek bolimiiniin kosesinde yer alan heykel, hemen {izerinde bulunan siva alti

(gdmme) armatiir ve fotografin bulundugu duvarin igine yerlestirilen ray tizerindeki
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armatiir tarafindan aydinlatilmaktadir. S6z konusu armatiir 45 derece ag1 ile 15181
heykel iizerine yonlendirmektedir. Heykelin {izerinde yer alan armatiir ile baskin
dogrultulu bir 151k uygulanarak, tic boyutlu nesne iizerinde dramatik bir etki yaratmak

amaglanmistir. Duvarda yer alan armatiir ise heykelin golgesini duvar yiizeyinde

olusturmak i¢in, nesnenin tam karsisindan uygulanmaktadir.

bl A

Sekil 4.43: Vurgu aydinlatmasi igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.44: Vurgu aydinlatmasi igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.45: Vurgu aydinlatmasi i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4.1.1.3. Proje Siireci

Konsept c¢alisma siirecinde kullanilmasina karar verilen 151k efektlerinin
gerceklesebilmesi igin gerekli tiim teknik veriler, proje siireci kapsaminda olusturulan
iki boyutlu, planlar ve kesitler iizerinde gosterilir. Ayrica, proje kapsaminda kullanilan
tiim 151k kaynaklarina ait 6zellikleri ve sistem bilgilerini igeren bir tablo olusturulur.
Her bir 151k kaynagi tipi s6z konusu tabloda bir simge ile gdsterilir. Plan ve kesitlerde

bu simgelerin kullanimu ile, 151k kaynag tipleri ve konumlari belirtilir.

Tasarimi yapilan, g¢esitli aydinlatma senaryolarinin olusabilmesi igin, birlikte aktif
olmalar1 gereken armatiirler gruplandirilarak belirtilmistir. Aksi taktirde, uygulama
asamasinda, dogru armatiir birlikteliklerinin olusamamasi s6z konusu olabilmektedir.
Boyle bir durumda, konsept ¢alisma asamasinda, tizerinde ¢ok yonlii olarak diisiiniilen
151k etkisi elde edilemez. Ozellikle aydinlatmanin bu denli kapsamli ele alindig
projelerde, tiim 151k kaynaklarinin ayni anda aktif olmasi, mekan igerisinde karmasaya,

151k kirliligine ve gorsel konforsuzluga sebep olacaktir.
Aydinlatma tasarimi kapsaminda kullanilan ¢ok c¢esitli aydinlatma diizenlerinin,

mekana ait iglevler ve ihtiyaclar dogrultusunda, farkli armatiir gruplandirmalari

yapilarak aktif hale getirilmesi, mekan igerisinde rahatsiz edici gélgelerin olusmasini
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engelleyerek dengeli bir 11k dagilimi olusturmaktadir. Bu durum, gorsel olarak

konforlu ayni zamanda ilgi ¢ekici bir i¢ mekan olusturulmasini saglamaktadir.

Sekil 4.46: Tefrigli aydinlatma plani. Armatiirler belirlenen renklerde ve sembollerde (sekil 4.44) plan

iizerinde gosterimi (I¢ mimari yakin cevresi ile birlikte yer almaktadur.).

N

Sekil 4.47: Tefrisli aydinlatma plani. Armatiirler belirlenen renklerde (sekil 4.44) plan iizerinde

gOsterimi.
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Tez kapsaminda, i¢ mimari ve aydinlatma tasarimi yapilan i¢c mekana ait bolimleri
iceren plan. Aydinlatma tasarimi  kapsaminda olusturulan  senaryolarin
projelendirilmesi i¢in gerekli, armatiir konumlar1 ve tipleri plan {izerinde
gosterilmistir. Armatiirlerin ¢ok c¢esitli 151k efektlerini olusturmalarin1 saglayan

ozellikleri, olusturulan tabloda yer almaktadir (sekil 4.44).
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ARMATUR ARMATUR

NO | ‘semBoLu Tipi ISIK RENGI ADET GORSEL
1 — SPLITLINE M20 siva alti profil 22m ’
2 M - LED LINE 3000K 13 m——
= | HE1x126WDIM5
3 MIDISPY 92740 3000K 11
DIM5 40d &)
4 MIDISPY 82720 3000K 3
DIM5 20d ')

5 SPLITBOX 2 + 2 SPLITBOX SPY 3000K 2
18d

LED 93033

6 ¢ DIRO ST OK 3000K 18 e
/

7 DOT.COM ON WALLWASH 3000K 2
12 HO 930

8 SPLITLINE M26 siva Usti profil 4m

9 ® FINTO - MILES C4 MIST 92750 MDL 3000K 3

10 VAYA Free Form tunable white 44m
v 2200/6000K

1 — PureStyle Compact RGBA 16

Powercore 60° x 90°

12 PureStyle Compact 3000K 19
. Powercore 60° x 90°
13 VAYA Free Form tunable white 15m
2200/6000K
14 z eW Fuse Powercore tunable white 6
2200/6000K
.
(
15 UNILinear Flex RGB 11
BGC301 RGB L5000
)
16 FLOS Superloon 2200/3600K 1
17 Artemide Lesbo 2900K 1
-
18 Luminous textile Energy efficient 8
with Kvadrat Soft Cells LED lighting,
80cm x 300cm dynamic content
(standard content
library or
personalized),
design freedom,
soften sounds
19 Luminous textile Energy efficient 1
with Kvadrat Soft Cells LED lighting, )
120cm x 360cm dynamic content 7
(standard content
library or

personalized),
design freedom,
soften sounds

Sekil 4.48: Proje kapsaminda kullanilan armatiir tipleri, 6zellikleri ve adetlerini i¢eren tablo. Armatiir

tiplerinin plan iizerinde tabloda belirtilen sembollerle gosterimi.
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Aydinlatma tasarimi kapsaminda simiilasyonu yapilan ¢ok cesitli 151k etkilerinin elde
edilebilmesi icin, kullanilan armatiirlerin, 151k 6zellikleri, s6z konusu 1s1k etkileri ile
ortiisecek sekilde se¢ilmistir. Bu sebeple, tabloda yer alan, farkli tipteki armatiirler

belirlenen aydinlatma senaryolarini olugturmak icin bir arada kullanilmiglardir.

SALON AYDINLATMA SENARYOLARI

SENARYO
1 GRUP SOHBETLERI

SENZRYG TELEVIZYON iZLEME

SENARYO

3 SINEMA IZLEME

SENARYO ;
DINLENME
ENARY:!
SRS OKUMA
1

SENARYO SOSYAL TOPLANTILAR

6 (Etkinlik, 6zel gun kutlama, vb.)

YEMEK ODASI VE MUTFAK AYDINLATMA SENARYOLARI

| SENARYO

7 YEMEK YAPMA
SENARYO
YEMEK YEME
SENARYO
9 GRUP SOHBETLERI

Sekil 4.49: Aydinlatma Senaryolart.

330 cm tavan yiiksekligine sahip i¢ mekanin, 300 cm kotunda (Delta Light, ST CK
LED 33d, 3000K) siva alt1 armatiirler kullanilmistir. Bu armatiirler, mekéana ait salon
ve yemek boliimlerini biitiinlestirerek genel aydinlatmaya hizmet eden bir 11k
koridoru olusturmaktadir.

310 cm tavan kotunda yer alan siva alt1 (gdmme) ray armatiirleri (spot ve cizgisel)
salon oturma ve yemek boliimiine genel, gorev, vurgu olmak iizere ¢esitli aydinlatma
ihtiyaglarma hizmet etmektedir. Ray lizerinde yer alan g¢izgisel armatiirler (Delta
Light, M-LED Line HE 1 x 12,6W DIM5, 3000K) ve spot armatiirler (MIDSPY 927
40 DIMS 40d, 3000K) genel aydinlatma i¢in kullanilmaktadir. Ayni ray iizerinde yer
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alan, diger spot armatiirler (MIDSPY 927 40 DIMS 40d, 3000K) yonlenebilir olmalari

sebebiyle, aydinlatmaya, gorev ve vurgulama amagli hizmet etmektedirler.

300 cm tavan kotunda, mutfakta yer alan siva alt1 (gomme) armatiirler (Delta Light,
ST CK LED 33d, 3000K) mutfak icin genel aydinlatmaya hizmet etmektedirler.
Mutfak tezgahina hizmet etmesi ve tezgah arkasinda yer alan {i¢ boyutlu dokuyu
vurgulamasi amaciyla, ¢izgisel 1s1k kaynagi (VAY A Free Form, Tunable White 2200-
6000K) profil i¢erisinde kullanilarak, mobilya tasarimina dahil edilmistir. Mutfak ada
tizerinde 310 cm tavan kotunda (SPLITLINE M26, 4m) siva listii ¢izgisel profil
tizerinde, sarkit, dekoratif aydinlatma elemanlari (FINTO-MILES C4 MIST 92750
MDL, 3000K) ve spot armatiirler birlikte kullanilmigtir. Sarkit armatiirler, adanin
yemek yenilen boliimiine hizmet etmektedirler. Spot armatiirler (MIDSPY 827 20
DIMS 20d, 3000K) ise, yemek hazirligi, sunumu, vb. islerin yapilmakta oldugu, ada

yiizeyi iizerinde 151k etkisi olusturmaktadirlar.

I¢ mimariye ait, form, bigim, sekil dzelliklerini desteklemek, gelistirmek ve ilgi cekici
hale getirmek amaciyla, mimari aydinlatma, ¢izgisel LED 1s1k kaynaklarinin (VAYA
Free Form, Tunable White 2200-6000K) gesitli kullanimlar1 ile saglanmaktadir.

Ayrica gizgisel LED 151k (VAY A Free Form, Tunable White 2200-6000K) kaynaklart,
mobilyalara (somine baza, TV baza) dahil edilerek, s6z konusu tasarimlar ile
biitiinlesecek sekilde kullanilmiglardir. TV iinitesi arkasinda yer alan yiizey igerisinde
(Purestyle Compact Powercore) kullanilan ¢izgisel LED 151k kaynagi, sahip oldugu
renk segenekleri sayesinde mekan icerisinde c¢ok cesitli ambiyanslar olusmasini

saglayabilmektedir.

Zeminde olusturulan yuva igerisinde su gegirmez ve toz Onleyici (IP 68) 6zellikteki
cizgisel led 151k kaynag1 (UNIL Lineer Flex BGC 301 RGB L5000 kullanilmistir. RGB
renk 6zellikleri sayesinde, mekan igerisinde farkli 151k renklerinin kullanilmasi ile
cesitli ambiyanslarin olusturulabilmesi miimkiin olmaktadir. Ayrica, aydinlatma
elemanlarinin aktif olmadigr durumlarda, kullanicinin mekén i¢indeki dolagimini,

saglikl bir sekilde yapabilmesi i¢in kullaniciy1 yonlendirmektedir.

Merdiven yan ylizeyinde belirlenen bolimii kaplamak amaciyla 8 adet 1s1kl1 tekstil

panel (LuminousTextile With Kvadrat Soft Cells - 80x300) kullanilmistir. Yemek
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masast lizerinde ise, 1 adet 151kl1 tekstil panel (LuminousTextile With Kvadrat Soft

Cells - 120x360) kullanilmustir.

ARMATUR ARMATUR SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO

NO  semBoLy Tipi
2 M - LED LINE
= | HE1x126WDIMS .
3 MIDISPY 92740
DIM5 40d .

4 MIDISPY 82720 ‘ ‘
DIMS 20d

5 SPLITBOX 2 + 2 SPLITBOX SPY . ' . . .
18d

% e | o o o o

H H
T DOT.COM ON WALLWASH .
12 HO 930
9 ® FINTO - MILES C4 MIST 92750 MDL . . .

10 VAYA Free Form . ‘

o O o

1 PureStyle Compact . . . .
Powercore 60° x 90°

12 PureStyle Compact .
Powercore 60° x 90°

13 VAYA Free Form . .

MT S

14 eW Fuse Powercore .

" Powercors 60" 50 e 6 o o

16 FLOS Superloon .

17 Artemide Lesbo . . . .

18 Luminous textile
with Kvadrat Soft Cells

19 Luminous textile
with Kvadrat Soft Cells

Sekil 4.50: Senaryolar1 olusturan armatiir gruplari.
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Olusturulan aydinlatma senaryolar1 kapsaminda, armatiir gruplandirma semasi.
Projede kullanilan armatiirler, tabloda yer alan sekilde aktif hale geldiklerinde,

belirlenen senaryolarin mekan igindeki etkisi olugsmaktadir.

TiP 14 eW Fuse Powercore TiP 13 VAYA Free Form

Sekil 4.51: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi ve ilgili detay cizimleri.

Sekil 4.52: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi.
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TiP 12 PureStyle Compact Powercore

Sekil 4.53: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.

Sekil 4.54: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi.

Ayrica, projelendirme asamasinda, islev ve ihtiyaglar dogrultusunda 6ngoriilen 151k
efektlerinin islev i¢in yeterli olup olmadigi ¢esitli dl¢tim teknikleri ile degerlendirilir.
Cesitli gorsel gorevler i¢in gerekli standart aydinlik diizeyi degerleri bulunmaktadir
(Tiirk Standartlar Enstitiisii, TS.EN.12464-1 Numarali, I¢ Mekan Aydinlatma
Standartlar1). Salondaki gorsel gorevler, mekanin i¢indeki boliimlere gore, gorsel
performansa daha az ya da daha ¢ok ihtiyag¢ duyarlar. Bu sebeple, ayn1 mekan igindeki
boliimlerde saglanan aydinlik diizeyleri degiskendir. Ornegin, Kullanicinin, mekani

genel olarak algilayabilmesi, mekéan i¢inde yonelebilmesi i¢in gereken aydinlik diizeyi
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100 lux’diir. Oturma elemani, sehpa, televizyon iinitesinin bulundugu boliim ele
alindiginda, sohbet eden kisilerin, birbirlerinin yiizlerini algilamalar1 i¢in 300 lux
aydinlik diizeyine ihtiya¢ duyulur. Gorsel performansin, uzun siireli olmasi ve zorluk
derecesinin artmasi durumunda, aydinlik diizeyi ihtiyaci da artmaktadir. Ornegin,
yemek yeme, yemek hazirlama isleri i¢in 300-500 lux aydinlik diizeyi uygulanmalidir.
Okuma isi i¢in 500 lux aydinlik diizeyinin saglanmasi, gorsel konfor ve kullanici
sagligr i¢in gereklidir. Tiim bu isler i¢in uygun goriilen standart aydinlik diizeyleri,
Tirk Standartlar Enstitlisii, TS.EN.12464-1 Numarali, i¢ mekan aydinlatma
standartlarinca belirlenmektedir. Modelleme esnasinda bu degerler saglanacak sekilde

armatiir yerlesimi yapilmasina ve armatiir adedi kullanilmasina 6zen gosterilmistir.

Dinlenme Senaryosu esnasinda elde edilen aydinlik diizeyi etkileri
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y=

Sosyal Toplantilar (Etkinlik, 6zel giin kutlama, vb.)

Yemek Yeme

Sekil 4.55: Aydinlik diizeyi 6l¢iimleri.
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Tip 1
X DELTALIGHT

SPLITLINE M20

ip i

X DELTALIGHT

M26L/M35R - MIDISPY 82720 DIM5
23227 8225

1 )
&%
7
o1
045
m ditance na
Rermats Take 2 look atour MAGNETIC PROFILES movie

MIDISPY TUBE
LED POWER SUPPLY 48V:0C

Recuimmerts

Tip
X DELTALIGHT

M - DOT.COM WALLWASH 12 930 DIM5
233709305

Availadle colors BLACK 23370 9305 B)

INCL.1 x LED FLEX 26.2W/ CRI>30 / 30000
EXCLLED POWER SUPPLY 48V.0C
CMMNG BY DAL

200010

LED Tachnics Light source: 3000 Im 1 25 W 120 ImW
Luminaire: 1738 m 1129 Wil 60 ImW

asvoc

o "
11K6
Take 2 look at our MAGNETIC PROFILES movie

LED POWER SUPPLY 48V:0C

Tip 2
X DELTALIGHT

M - LED LINE HE 1 x 12,6W DIM5
23347 0005

Avaitadle colors BLACK (23347 0005 8)
INCL1 X LED FLEX 21Wim

300K CRI90

2600imim

Luminaire: 625 Im /f 14 W11 43 ImW

Raquirments LED POWER SUPPLY 48V.0C

Tip 8
X DELTALIGHT

spv Tuse
LED POWER SUPPLY 3

SHIFTLINE M26 L

Sekil 4.56: Armatiirlerin teknik verileri.
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Tip 10 - Tip 13 Tip 11 - Tip 12 Tip 13
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Sekil 4.57: Armatiirlerin teknik verileri.
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4.1.1.4. Uygulama Siireci

Projelendirme asamasinda se¢imi yapilan, konumu belirlenen tiim armatiirler, ¢izilen
proje vasitastyla uygulayici ekipler ile paylasilirlar. Verilen teknik bilgiler
dogrultusunda, ekipler, aydinlatmanin uygulamasini gerceklestirirler. Bazi projelerde,
¢izim sirasinda Ongoriilemeyen ¢esitli aksakliklar olabilmektedir. Malzeme armatiir
uyumsuzluklari, 151k yogunluklarinin tasarlanandan az ya da fazla olmasi, vb. Bu
sebeple uygulama asamasinda, proje alaninda, secilen armatiirler ile gercek
malzemeler lizerinde mock up adi verilen bir 6n izleme ¢alismasi gergeklestirilebilir.
Projenin cesitli bilgisayar programlart ile simiilasyonu yapilmis olsa dahi, s6z konusu

uygulama kesin etkinin goriilmesi konusunda faydali olmaktadir.

Calisma kapsaminda, uygulama degerlendirmesi, aydinlatma simiilasyonunun verdigi
sonuglara gore yapilmistir. Armatiir se¢imlerinin, konumlandirmalarin, elde edilmek
istenen etki ile uyumlu oldugu gozlenmistir. Segilen 151k kaynaklarinin IES verileri

simiilasyon kapsaminda birebir kullanilmustir.

4.1.2. Aydinlatma Tasariminin I¢ Mekan Tasarimina Dahil Edilmesi

Aydmnlatma ve i¢ mekan tasariminda Ozgiinlik, gliclii i¢ mimari ifadelerin elde
edilmesi, aydinlatmanin, i¢ mimariye s6z konusu mekanin 6zellikleri ile ortiisecek
sekilde dahil edilmesi ile miimkiin olabilmektedir. Aydinlatmanin, i¢ mimariye ¢esitli
sekillerde dahil edilmesi, ayn1 mekan igerisinde ¢ok farkli ambiyanslarin olusturulmasi
ve kullanict tarafindan, her bir is i¢in, mekan1 farkli sekilde deneyimleme imkéni
saglar. Aydinlatma tasarimi, mekan tasarimi ile birliktelik olustururken, amaglanan,

mekan i¢in gerekli olan 15181 tasarlamak degil, i¢ mekani, 1sikla tasarlamaktir.

I¢ mimari proje kapsaminda, i¢c mekanda, ¢ok sayida farkli malzemenin kullanildig:,
ylizey ve nesne bulunmaktadir. Mekan icerisinde olusacak 1s1ik etkisi, s6z konusu
malzemelerin 1s1k ile etkilesiminin sonucudur. Kullanilan her bir malzeme, 151k
uygulamasi karsisinda farkli sekilde davranmaktadir. Bu sebeple, armatiir tipi se¢imi,
armatiiriin - konumlandirilmasi, ¢ok c¢esitli malzeme 6zelliklerinin sonucunda
belirlenmektedir. Yiizey ve nesnelere ait gesitli fiziksel 6zelliklerin belirgin hale
getirilerek, ic mimari anlatimi giiclendirmesi amaciyla, 151k kaynaklar1 s6z konusu

yiizey ve nesnelere igeriden ve disaridan 151k uygulayabilmektedir.
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Sekil 4.59: Aydinlatma tasariminin i¢ mekan tasarimina dahil edilmesi.

Tasarim-Armatiir fliskisi
I¢ mekan tasarimi ile uyum saglayacagi diisiiniilen, teknik ve dekoratif armatiirler, bir
arada kullanilmistir. Ayrica i¢c mekan tasarimi kapsaminda, 6zel olarak tasarlanan

yiizeyler, bu yiizeylere 6zel aydinlatma ¢oziimleri ile aydinlatilmaktadirlar.
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Salon boliimiinde, tavan-zemin yiiksekliginin uygunlugu sebebiyle, tavan yiizeyi, ii¢
farkli kotta tasarlanmistir. Asma tavan i¢indeki boslugun en fazla oldugu boéliimde,
siva altt (gomme) armatir tipi kullamlmistir. Bu armatiirler, mekanin genel
aydinlatmasina hizmet etmekte ve sirkiilasyon alanlarini belirlemektedir. Isig1 direkt
olarak zemine veren siva alti armatiirlerin, tasarimin genel kompozisyonunu
bozmamasi, dolayisiyla fazla baskin gorlinmemesi i¢in, armatiirlerin goriinen
boliimleri, tavan ile ayni renk koduna boyanarak ¢ekinik hale getirilmistir. Boylece

sadece isleve yonelik kullanimlar1 saglanmustir.

Temel Armatiir Tipleri

Tavanin bir diger kotunda yer alan ray spot armatiirlerin, ¢izgisel d6gelerin kullanimi
ile olusturulan mekan tasarimi kapsaminda tasarimi gorsel olarak destekleyecegi
disiiniilmistiir. Bu sebeple tavan rengi ile kontrast olusturacak sekilde, koyu renkte
bir ray ve beraberinde spot armatiirler kullanilmistir. U seklinde organize edilen ray
tavan ylizeyine gomiilii sekilde konumlandirilmistir. Bu armatiirlerin bulundugu
boliimiin tefrisine bakildiginda, aydinlatmanin farkli gorsel islere hizmet etmesi
gerektigi goriilmektedir. Bu sebeple ray lizerinde yonlenebilir ve downlight armatiirler
birlikte kullanilmaktadir. Downlight armatiirler genel aydinlatmayi destekleyip,
mekanin bu bdliimil i¢in, sirkiilasyon alanlarin1 belirlemektedirler. Bu sebeple 15181,
direkt olarak zemine ulastirmaktadirlar. Yo6nlenebilir armatiirlerden biri, 15181, sehpa
lizerine yonlendirerek, gorev aydinlatmasi uygulamaktadir. Duvarda yer alan resmin
aydinlatilmasi i¢in, ayni ray lizerinde yer alan bir diger armatiiriin yonlenebilir olma

ozelligi kullanilarak, resim tizerinde vurgu aydinlatmasi yapilmaktadir.

Cizgisel LED 151k kaynaklari, tavanda olusturulan formu vurgulayarak, tasarim
algisin1 kuvvetlendirmek amaciyla, asma tavan icerisindeki bosluklara, belirlenen
detaylar dogrultusunda konumlandirilmiglardir. Tavan yiizeyi {izerindeki, kot
farkliliklarina ait yiikseklik belirlenirken, armatiirlerin yiikseklik, genislik ve
derinliklerine ait dlgiiler hesaba katilmalidir. Teknik bir aksaklik meydana gelmesi
durumunda, armatiirler, mutlaka ulasilabilir olmalidir. Asil gorevleri, i¢ mimarinin
form Ozelliklerini desteklemek olan bu 151k uygulamasi, kaynagindan cikan 15181,
tavandan yansitarak, mekan igerisinde, dogrultulu, homojen, konforlu bir aydinlik

diizeni olusturmaktadir.
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Ic mekan tasarimi kapsaminda, salon ve yemek boliimiinii birbirinden ayirmak
amaciyla, somineyi de kapsayan bolicli bir eleman tasarlanmigtir. Boliiciiniin
ylizeyinde kullanilan mermer malzeme iizerindeki 1s1k etkisi, ¢izgisel LED 1s1k
kaynaklarinin, yiizeyi yikayacak sekilde tavan igine konumlandirilmas: ile elde

edilmistir.

Mutfakta sirkiilasyona da hizmet eden genel aydinlatma, asma tavan icerisinde yer
alan, gobmme downlight armatiirler vasitasiyla yapilmaktadir. Mutfak tezgahinda
yapilmakta olan isin performansii arttirmak, gorsel konfor ve kullanim kolayligi
saglamak amaciyla, tezgah {istii dolaplarin alt yiizeyinde ¢izgisel LED 151k kaynaklar1
kullanilmaktadir. Cizgisel 1s1k kaynagi, igine yerlestirildigi profiller ile mobilya

tasarimina dahil edilmistir.

Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanimi ve Ozgiin Aydinlatma Céziimleri
Aydinlatmanin, mekan tasarimini olusturan 6gelerden biri olarak kullanimi ile
amaclanan, aydinlatmanin, mekan i¢in 6zel olarak tasarlanip, mekana ait yiizeyler
tizerinde yer almasimi saglamaktir. Boylece aydinlatma mekan igin tasarlanmis

olmayacak, mekan aydinlatma ile birlikte tasarlanmis olacaktir.

Mekan ic¢ Yiizeylerinde Isikhi Alanlarin Yaratilmasi

Yiizeylerin Isikla Yikanmasi (Wall Wash)

Mekanin ortasinda yer alan, somineyi de kapsayan, boliicii Ogeye ait ylizey
ozelliklerini vurgulamak amaciyla, mermer yiizeye etki edecek sekilde 11k
uygulanmistir Aydinlatan 15181in renk Ozelliklerine bagli olarak, beyaz 1sik rengi
yaratilmak istenen atmosfere gore cesitli tonlarda kullanilabilmektedir. Kullanilan
armatiir (VAYA Free Form, Tunable White 2200-6000K) 2200-6000K arasindaki,
beyaz renk tonlarimi saglayabilmektedir (sekil 4.60).

Glindiiz-gece, soguk-sicak giinler, cesitli etkinliklere uygunluk, vb. sebeplerle 151k
rengi farkliliklar1 uygulanabilmektedir. Armatiir tavanda olusturulan derinlik
icerisinde yer almaktadir. Is1g1 dogrudan mermer yiizey lizerine vererek yiizey yikama
(wallwasher) efekti olusturmaktadir. Yiizeyde kullanilan mermer malzeme, parlak
yilizeyi sebebiyle, aynasal yansima meydana getirecektir. Kullanilan armatiiriin

gorilintiisiinlin yansimamast i¢in, spot, vb. yansimaya goriintiisii ile dahil olabilecek bir
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armatiir kullanimindan kac¢inilmigtir. Kullanilan armatiir tavan igerisine gizlenmistir

(sekil 4.60).

Sekil 4.60: Yiizeylerin 1s1kla yikanmasi 6rnegi.

Sekil 4.61: Yiizeylerin 1sikla yikanmasi 6rnegi.

Yiizey yikama efekti, ylizeye ait, doku 6zelliklerini vurgulayarak, 6n plana ¢ikaran bir
151k etkisi oldugu i¢in, 15181 etki edecegi yiizeyde herhangi bir hata olmamasina dikkat
edilmistir. Aksi taktirde, boyadan kaynakli, vb. hata durumunda, kotii gériintii mevcut

halinden ¢ok daha kuvvetli bir sekilde kullanici algisina sunulacaktir.

Yemek bolimiinii ¢evreleyen duvarlardan biri iizerinde yer alan, fotograf, yiizey

yikama teknigi ile aydinlatilmstir (sekil 4.61). Bu sekilde hem yiizey hem de fotograf
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151k etkisi altindadir. Isik vurgusu ile belirgin hale getirilmislerdir. Kullanilan armatiir,
tavanda yer alan gdmme ray lizerinde konumlanmaktadir. Sahip oldugu asimetrik

ozellik sayesinde, 15181 45 derece’lik bir ac1 ile duvar ylizeyine iletmektedir.

Isikh Yiizeylerin Olusturulmasi

Televizyon Unitesi Duvan

Ic mimari tasarim kapsaminda, televizyon {initesi arkasinda, ahsap malzemeden
tiretilen, bir duvar kaplamasi kullanilarak, dekoratif bir yiizey tasarlanmistir. S6z
konusu yiizey iizerinde yer yer dolu, yer yer bosluklu, grafiksel bir doku
olusturulmustur. Yiizey, duvardan 12 cm 6ne gekilerek, iki ylizey arasinda olusan
bosluga, cizgisel LED 151k kaynaklar1 yerlestirilmistir. Duvar yiizeyini yikayacak
sekilde yerlestirilen 151k kaynaklari, konumlari itibariyle hem zeminden tavana hem de
tavandan zemine dogru 151k uygulamaktadir. Boylece, ahsap ylizey iizerinde yer alan
geometrik doku vurgulanmakta, 1s1k yiizeye ait bir 6ge olarak tasarima dabhil

olmaktadir (sekil 4.62).

Yiizey tlizerindeki grafik etkinin, tim senaryolar kapsaminda, kullanici algisina ayni
sekilde etki etmemesi i¢in, her bir farkli senaryo dogrultusunda, zeminden tavana
dogru ya da tavandan zemine dogru tek yonden 151k uygulamasi ile yiizey tizerindeki
bosluklara etki eden 151k yogunlugu degisiklik gosterebilmektedir. Ayrica, kullanilan
151k kaynaginin, RGB 6zelligi sayesinde, 15181n tasarima farkli renklerde dahil edilmesi

mimkin olmaktadir.

Sekil 4.62: Mekan i¢ yiizeylerinde 1s1kl1 alanlarin yaratilmasi. Televizyon iinitesi duvart.
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Isikh Tekstil Paneller

Merdivenin yaninda yer alan duvar yiizeyinde ve yemek masasi iizerinde tavan
ylizeyinde, 1s1kl1 tekstil paneller kullanilmistir. Otomasyon sistemine bagli bu paneller,
olusturulan senaryolar dogrultusunda tipki bir ekran gibi davranabilmektedirler. isleve
bagli olarak, sabit renkte homojen 151k uygulayabildikleri gibi, ¢esitli videolar, renk
gecisleri, vb. bilgisayar ile programlanabilen 151k efektleri olusturabilmektedirler. Bu
sebeple, i¢ mekan tasarimini monotonluktan c¢ikararak, farkli ambiyanslarin

olusmasini saglayabilmektedirler. Isikli tekstil paneller, proje kapsaminda, yiizeyin

belirli bir boliimiinde kullanilmustir.

Sekil 4.63: Isikl tekstil panellerin gesitli video ve gorseller esliginde kullanimu.

Sekil 4.64: Isikli tekstil panellerin gesitli video ve gorseller esliginde kullanimi.
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Mekana Ait Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Sekil Ozelliklerinin Isikla
Vurgulanmasi

Tavan ylizeyinde olusturulan kot farkliliklart ¢izgisel 151k kaynaklarinin asma tavan
icindeki kullanimiyla belirgin hale getirilmis, tavana ait sekil 6zelligi vurgulanmustir.

Boylece tavan, mekan igerisinde dikkat ¢eken, kompozisyonun énemli bir 6gesi haline

gelmistir.

Sekil 4.65: Mekana ait yiizeyler tizerinde olusturulan sekil 6zelliklerinin 1s1kla vurgulanmasi.

Isigin Mekana Ait Yapisal Ogelere Dahil Edilmesi

Isik, mekan igerisindeki, diisey sirkiilasyonu saglayan merdivenin basamaklarinin alt
yiizeyine yerlestirilerek tasarima dahil edilmistir. Her bir basamagin altinda
olusturulan yuvalar i¢inde kullanilan ¢izgisel 151k kaynaklari, hemen altinda yer alan
basamaga 151k uygulayabilmek igin 45 derecelik a1 ile konumlandirilmistir. flgili
detaylar kesit ¢iziminde gosterilmistir. Boylece merdiven mekan igerisinde heykelsi

bir goriiniim olusturmaktadir.
Ayni zamanda merdiven basamaklarina dahil edilen aydinlatma, giivenlik amaclh

kullanilmaktadir. Armatiirlerin aktif olmadig1 zaman dilimlerinde mekan igerisinde

olusacak karanlig1 ve olusabilecek ¢esitli kazalar1 6nlemek amaciyla kullanilmaktadir.
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Sekil 4.66: Is13in Mekana Ait Yapisal Ogelere Dahil Edilmesi.

Aydinlatmanin Mobilyalara Dahil Edilmesi

Sominenin, igine yerlestirildigi mobilyanin bazasinda c¢izgisel LED 1s1k kaynagi
kullanilmustir. (VAY A Free Form, Tunable White 2200-6000K). Mobilya tasarimina
dahil edilen ¢izgisel LED 151k kaynaklari, yiizey yikama efekti elde etmek igin
kullanilan 151k kaynaklarindan daha zayif bir 151k etkisi saglamaktadir. Ayni 151k
kaynaklar1 televizyon iinitesi bazasinda ve mutfak mobilyasi, tezgah tistii dolaplarinin

tasarimina dahil edilerek kullanilmustir.

Sekil 4.67: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.
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Sekil 4.68: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi. Sekil 4.69: Aydinlatmanin mobilyalara dahil

edilmesi.

Teknoloji Tabanh Aydinlatma Uygulamalan

Konut aydinlatma tasarimi kapsaminda kullanilan, dinamik beyaz ve RGB led 151k
kaynaklari, 151kl1 tekstil paneller, teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalarina 6rnek
gosterilebilir. Bu 6gelerin kullanimi, otomasyon cihazina bagl, akilli elektronik
cihazlarla yapilabilmektedir. Ayn1 zamanda gorsellerin oynatilma sekli, gorseller,
videolar ve renk gecisleri arasindaki diizenleme bilgisayar ortaminda

programlanmaktadir.

4.1.3. Mekanda Kullamic1 Odakh Isik Kullanimi

Tasarimi yapilan i¢ mekan dogal 1sitk almasina ragmen, kullanilan LED 11k
kaynaklarmin  biliylik  bir  ¢ogunlugu, beyaz 1518mm  ¢esitli  renklerini
uygulayabilmektedirler. S6z konusu 151k kaynaklar1 sayesinde kullanici, ruh haline,
biyolojik ritmine, vb. ihtiyaglarina uygun olarak, kullandigi mekanin atmosferinde,
istedigi 151k rengini kullanabilecektir. Ornegin, ¢ok sicak havalarda, mekan igerisinde
soguk bir algi yaratmak i¢in, beyazin soguk tonlarini kullanabilir, aksam distii
saatlerinde, giin 1siklar1 ile uyum saglayacak ve biyolojik ritim ile tezat
olusturmayacak sekilde sicak beyaz 1s1k rengini mekan igerisinde aktif hale getirebilir,
vb. Ayrica kullanict biyolojik ritmi ve cesitli ihtiyaglar1 ile Ortlisen, tasarimci
tarafindan belirlenen, aydinlatma senaryolarinda kullanilmasi gereken 1s1k rengi,

aydinlatma kontrol sistemleri ile olusturulmustur.
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4.1.4. Kontrol Sistemleri

Proje kapsaminda, aydinlatmanin kontrolii, Aydinlatmanin kontrolii otomasyon
sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon sistemine ait paneller, planda uygun
goriilen alanlara yerlestirilmistir. Ve mekanin ¢esitli boliimlerinde yer alan
dokunmatik ekranlar aracilifiyla kontrol edilebilmektedir. Her bir senaryo kontrol

ekraninda yer almaktadir. Kullanici diledigi senaryoyu aktif hale getirebilmektedir.
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KONUT MODELI MODEL OLUSUMUNDA UYGULANAN ADIMLAR

Stregler
i g Mekanin konut islevi dogrultusunda, kullanicilarin sohbet etme,dinlenme,yemek yeme, vb.
lslgvlenn i cesitli intiyaglar belirlenmistir. Bu ihtiyaglara uygun aydinlatma ¢ézimlerini iceren
é‘;%?gﬁ:":si aydinlatma senaryolari olusturulmustur. Ayni zamanda kullanici zevklerini ve gesitli

Ozelliklerini yansitan bir aydinlatma diizeni olugturulmasi hedeflenmistir.

Konsept Calisma
Sireci

Genel ilkeler

Proje Sireci

Her bir aydinlatma senaryosu kapsaminda tasarlanan isik etkisi, ic mimariyi gelistirecek,
ylzeylerin ve nesnelerin malzeme 6zellikleri ile uyumlu olacak sekilde g boyutlu gizime
aktariimig, aydinlatma similasyonu hazirlanmistir.. Isik etkisinin aydinlatma
simulasyonunda gosterimi gergek armatirlere ait fotometrik 6zelliklerin yer aldidi, .ies
verileri Uzerinden yapilmistir. S6z konusu etkinin elde edilmesi igin gerekli detay gizimleri,
proje surecine temel olusturacak sekilde hazirlanmigtir.

Konsept agamada tasarimi yapilan isik etkisini saglayabilecek armatirler arasindan,
projede kullanilacak olanlarin kesin segimi yapilarak, belirlenen renk ve sembollere uygun
olarak plan ve kesitlere islenmistir. Gerekli bolimlerden nokta detaylar verilmistir.
Aydinlatma senaryolarini meydana getiren armatur gruplari gosterilmistir. Ayrica
armaturlerin teknik 6zelliklerini igeren bilgiler bir araya toplanarak tablo haline getirilmigtir.

Uygulama Sireci

Uygulama siireci, aydinlatma similasyonunun basarisina gére degerlendirilmistir. Segilen
armattrler ile istenilen 1sik etkileri elde edilmistir. Estetik ve islevsel yénden hedeflenen
kullanim sekline ulasildigi disiniimektedir.

Aydinlatma Tasariminin

Aydinlatma tasariminda fark yaratiimasini saglayacagi diustnulen aydinlatma tasariminin
mekana dahil edilme sekilleri gok yonli olarak ele alinmistir. Aydinlatma, i¢ mimari
tasarima pek gok farkli sekilde dahil edilmistir. Temel armattir tipleri ve mekana 6zel, 6zgiin

Mekana Dahil aydinlatma ¢dzumleri bir arada kullaniimistir. Isik, mekani olusturan ylzeyleri vurgulamakla
Edilmesi kalmayip, onlarin bir pargasi olarak tasarima dahil edilmistir. S6z konusu yaklagimin, i¢
mimari tasarimi estetik ve islevsel yonden gelistirdigi distniimektedir.
Kullanicinin iginde zevkli ve konforlu vakit gecirmesini saglayacak sekilde, giinin gesitli
Kullanict Odakli zaman araliklari igin, olusturulan senaryolar dogrultusunda, farkli aydinlatma diizenleri
Isik Kullanimi kullanilmistir. Ayni zamanda kullanilan armaturlerden bazilari, biyolojik ritmi destekleyecek

Kontrol Sistemleri

sekilde glin 15131 ile es zamanli 6zelliklere sahip olarak kullaniimistir. Her bir aydinlatma
¢O6zumu ile degisen 11k nitelik ve nicelik 6zellikleri ile kullanicinin mekani farkli sekillerde
deneyimleyebilmesi saglanmistir.

Aydinlatmanin kontroli otomasyon sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon
sistemine ait paneller, planda uygun gorilen alanlara yerlestiriimistir. Ve mekanin gesitli
bélimlerinde yer alan dokunmatik ekranlar araciligiyla kontrol edilebilmektedir. Her bir
senaryo kontrol ekraninda yer almaktadir. Kullanici diledigi senaryoyu aktif hale
getirebilmektedir.

Cizelge 4.1: Konut model olusumunda uygulanan adimlar.
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AYDINLATMA TASARIMININ MEKANA DAHIL EDILMESI

Mekan lg Yiizeylerinde
Isikli Alanlarin Yaratiimasi

Mekana Ait Yuzeyler
Uzerinde Olusturulan
Sekil Ozelliklerinin
Isikla Vurgulanmasi

Is1gin Mekéana Ait Yapisal
Ogelere Dahil Edilmesi

KONUT Mekéan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanimi
MODELI 5
Ozgiin Aydinlatma Céziimleri
Aydinlatma tasariminda fark yaratabilmenin, aydinlatmayi ¢ok gesitli sekillerde, islev ve
ic mimari ile uyumlu olarak, s6z konusu i¢ mekana 6zel, 6zgun aydinlatma ¢ézimleri ile
Agiklama mekan tasarimina dahil etmekle mimkin olabilecegi dusiiniimektedir. Bu baglamda

aydinlatmanin, konut modelinde mekan tasarimina dahil edilme sekilleri
gruplandiriimigtir.

Konut modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, mekan i¢ ylizeylerinde 1sikli alanlarin
yaratilmasi i¢in; Duvar yikama (wall wash), Isikli yizeylerin olusturulmasi (Tv Unitesi),
Isikli tekstil panellerin kullaniimasi uygulamalari kullaniimigtir.

Konut modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, tavan ylizeyinde olugturulan kot farklliklar
cizgisel 1s1k kaynaklarinin asma tavan igindeki kullanimiyla belirgin hale getiriimis, tavana
ait sekil 6zelligi vurgulanmigtir.

Mekanin katlari arasinda dlsey sirkllasyonu saglayan merdiven basamaklari igerisinde
cizgisel 1sik kaynaklarinin kullanimi ile merdiven heykelsi bir gériinime kavusmus
mekanin estetik gorinimine katki saglamistir.

Mekanin Isikla Boyanmasi

Konut modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, mekanin isikla boyanmasi uygulamasi
kullanilmamistir. Ancak, 1sikli tekstil armatiriin sabit renkte yakilmasi durumunda mekan
armaturin verdigi 1s1§in rengine birinebilmektedir.

Aydinlatmanin Mobilyalara
Entegre Edilmesi

Teknoloji Tabanlh
Aydinlatma Uygulamalari

Aydinlatma, televizyon lnitesi bazasi, mutfak mobilyasi, sémine bazasi, vb. gesitli
mobilyalarin tasarimina dahil edilerek kullanilimigtir.

Konut aydinlatma tasarimi kapsaminda kullanilan, dinamik beyaz ve RGB led 1s1k
kaynaklari, 1sikli tekstil paneller, teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalarina érnek
gosterilebilir. S6z konusu tim armaturler otomasyon sistemi araciligiyla, gesitli akill
elektronik aletler ile kontrol edilebilmektedirler.

Cizelge 4.2: Konut modeli - Mekan tasarim 6gesi olarak 1s181n kullanimi ve 6zgiin aydinlatma

¢Oziimleri.
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4.2. Magaza Modeli Aydinlatma Tasarimi

I¢ mimari ve aydimlatma tasarinu yapilan giyim magazasi 140 m2 kullanim alania
sahiptir. Vitrin, teshir, sirkiilasyon alanlari, kabin, kasa ve depo bdliimlerinden
olusmaktadir. S6z konusu boéliimler, aydinlatma tasarimina temel olusturacak sekilde,

tasarlanmis, projelendirilmis ve sanal ortamda {i¢ boyutlu olarak modellenmistir.

Ic mimari tasarim siirecinin basindan itibaren, aydinlatma, yerlesim planina,
standartlara ve mekana ait ylizeylerin form, sekil, vb. 6zelliklerine bagl olarak siirece
dahil edilmistir. I¢ mimari anlatim1 desteklemek ve giiclendirmek amaciyla ¢ok cesitli
armatiir ve 151k kaynaklari bir arada kullanilmistir. Aydinlatmay1 mekan tasariminin
ayrilmaz bir pargasi haline getirmek amaciyla, 151k, mekanin cesitli 6zelliklere sahip

yiizeyleri ile biitiinliik i¢inde tasarlanmistir.

Sekil 4.70: Tefrisli aydinlatma plani.

4.2.1. Magaza Aydinlatma Tasarimi ve Genel Tlkeler

Magazalarda aydinlatma, tipki i¢ mimari tasarimda oldugu gibi, magazanin ait oldugu
isletmenin, imaj1, hedef kitlesi, vb. bilgilerin kullaniciya iletilmesi i¢in kullanilan
oldukca 6nemli bir aragtir. Magazalarda aydinlatma, mekani ve {iriinleri goriiniir hale

getirmekle birlikte, ilgi ¢ekici ve davetkar olmalidir. 252

Magazalar, giin 15181 alabilecekleri cephelere sahip olsalar bile, genellikle, yapay

aydinlatma ile aydinlatilirlar. Giin 15181na ait nitelik ve nicelik 6zelliklerinin degisken

252 K ARLEN, M., BENYA, J.R., (2004), Lighting Design Basics, John Wiley&Sons, Inc, USA, 5:125
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olusu, yansitilmak istenen marka imaji ile Ortiismeyebilmekte ya da istenilen
atmosferin yaratilmasi i¢in yeterli olmayabilmektedir. 252 Bu sebeple mekan icerisinde
istenilen atmosferin yaratilabilmesi i¢in, yapay aydinlatma, cesitli islev ve ihtiyaclara

uygun olarak kullanilmistir.

Magazanin giin 15181 etkisinde oldugu zaman dilimlerinde de kurumsal kimligin
kullanicilara yansitilmasi, mekan icerisinde dinamik, ilgi ¢ekici, deneyimlenebilen bir
ortam yaratilabilmesi i¢in yapay aydinlatma, degisen 6zellikleriyle i¢c mimari tasarima

dahil edilmistir.

Magazaya giren kullanicinin, gorsel konfor kosullar1 dahilinde mekan igindeki
dolagimi konforlu ve saglikli bir sekilde olmalidir. Bu sebeple sirkiilasyon bu
dogrultuda planlanmigtir. Kullanici, mekanin tiim bdliimlerini net bir sekilde
algilayabilmektedir. Amag, teshir edilen iirlinleri satmak oldugu igin, kullanicilarin

liriinleri tiim detay ve ayrintilariyla gorebilmesi saglanmigtir.?>4

Sekil 4.71: Giin 15181 etkisindeki magaza simiilasyonu.

253 \ESHER, L., (2010), Basics Interior Design, Retail Design, AVA, s:106

254 Contech Lighting, (2017), Retail Lighting Design Guide, a Leviton Company, Conservation Technology of Illlinois, LLC,
s:3
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Sekil 4.73: Giin 15181 etkisindeki magaza simiilasyonu.
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Sekil 4.74: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki magaza simiilasyonu. Mekéan igerisinde giin

1s181nin etkili olmasi halinde dahi yapay aydmlatmanin kontrol edilebilen tiim o6zellikleri, i¢ mimari
anlattimi giiclendirmekte, mekani mevcut halinden daha etkili bir sekilde kullanici algisina

sunabilmektedir.

4.2.1.1. Islevlerin ve ihtiyaclarin Belirlenmesi

Isik, i¢ mimari ve aydinlatma tasarimi kapsaminda, magaza konseptini, renkleri,
malzemeleri, vb. 6geleri ve kavramlari tanimlayan onemli bir tasarim 6gesidir. Bu
nedenle aydinlatma ¢dzlimleri, markanin kurumsal kimlik 6zellikleri ile yakin iligki
halinde tasarlanmistir. Markanin, ¢agdas, yenilik¢i, tasarimlara sahip giyim triinleri
satan bir markaya ait oldugu diisiiniilmiistiir. Bu dogrultuda marka imaji, i¢ mekan ve

aydinlatma tasariminda kullanilan tiim 6geler ile kullaniciya aktarilmistir.

Magaza aydinlatma tasariminin, kullanicilarin mekan igerisindeki giivenligini
saglamasi, gorsel gorevlerin yerine getirilmesini kolaylastirmasi ve konforlu bir gorsel
ortam olusturulmasina yardimci olmasi amaglanmistir. Ticari yapilardan bir tanesi
olan, magaza, konusu geregi, aydinlatmanin islevsel 6zelliklerinin beraberinde estetik
Ozelliklerinin de 6n planda olabilecegi cesitli aydinlatma konseptleri olusturulmasina
imkan saglamaktadir. Bu baglamda, aydinlatma, i¢ mimari tasarimin estetik degerini

arttiracak c¢esitli sekillerde tasarima dahil edilmistir.

I¢ mekan1 olusturan béliimlerin islevi géz éniinde bulunduruldugunda, gérsel konfor

kosullarinin saglanmasi ve cesitli atmosferlerin olusturulmasi i¢in gerekli olan 151k
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nitelik ve nicelik dzellikleri farklilik gostermektedir.?>® Bu sebeple, mekani olusturan
yiizeylerin ve {irlinlerin, renk, doku, form, sekil, vb. ozellikleri, kullanilan 1s1k
kaynaklarinin, renk, renksel geriverim, a¢1, yon, dogrultu 6zelliklerinin degiskenligine
bagl olarak, sirkiilasyon alanlarini belirlemek, {iriinleri vurgulamak, vb. ¢ok cesitli
mekansal islev farkliliklarina ait esnek aydinlatma ¢oziimleri sunabilmek i¢in farkli

senaryolar belirlenmistir.

Magaza Aydinlatma Senaryolari

1.Vitrin

2.Sirkiilasyon

3.Teshir Uniteleri

4.Kasa

5.Kabin

6.Sosyal Etkinlikler (Koleksiyon tanitimi, dnemli giin, vb.)

4.2.1.2. Konsept Calisma Siireci

Islev ve ihtiyaglara yonelik aydinlatma senaryolar1 dogrultusunda konsept ¢alisma
stireci baglamistir. Elde edilmek istenen 151k etkileri belirlenmis ve ii¢ boyutlu ¢izimler
ile gorsellestirilmistir. Mekana ait farkli islevdeki her bir boliimiin aydinlatma diizeni,
kendi i¢inde c¢ozlimlenmistir. Ancak kompozisyonun tamamina bakildiginda,
¢oziimlerin uyum igerisinde olabilmesi icin, aydinlatma diizenleri arasinda denge

saglanmasi amac¢lanmustir.

Isik, i¢ mimariyi olusturan ylizey ve mobilyalara, form ve sekil Ozelliklerini
vurgulamak amaciyla dahil edilmistir. Boylece mekan tasarimi estetik yonden
gelistirilmistir. Uriinlerin kullanic1 tarafindan konforlu ve net bir sekilde goriilmesini
saglamak amaciyla magazanin biiyiik bir boliimiinde devam eden ray {iizerinde
yonlenebilir spot armatiirler kullanilmustir. Uriin sayis1 ya da konumu degistikge, ray

tizerindeki armatiir sayisi arttirilabilir ya da azaltilabilmektedir.

255 ZUMTOBEL, (2015), Light For Presentation And Retail, zumtobel.com/shop, s:22
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Uriinlerin arka planm1 olusturan yiizeylerin, malzeme ve form o6zelliklerinin
vurgulanabilmesi igin, {irlinlerin Oniine gegmemek, iiriin goriiniimiiniic bozmamak
kosuluyla, diisiik aydinlik seviyesinde 1sik uygulanmaktadir. Bu tipteki bir 1s1k
uygulamasi igin, cizgisel LED 151k kaynaklarmin kullanilmasi diisiiniilmiistiir. I¢
mimarinin biiyiik bir bolimiinde devam eden organik formdaki, kompozit tavanin
hemen her senaryoda baskin hale getirilmesi amaglanmistir. Bu sebeple yiizey i¢eriden
cizgisel 151k kaynaklari ile aydinlatilmaktadir. Isigin ylizeyin bosluklarindan ¢ikmasi
saglanmustir. Cesitli 151k etkilerini igeren her bir farkli aydinlatma ¢6ziimii, 151k nitelik
ve nicelik degisimlerine bagli olarak, kullanicilarin, i¢ mekan1 ve marka imajimni farkl

sekillerde deneyimleyebilmesine imkan saglamaktadir.

Projelendirme siirecine temel hazirlayacak sekilde mobilya ve ylizeylere 15181n dahil
edilmesine iliskin detaylar olusturulmaya baslanmistir. Modelleme esnasinda istenilen
etkinin alinamamasi durumunda, s6z konusu detaylar ve armatiir 6zellikleri tekrar

degerlendirilecektir.
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Sekil 4.75: I¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept gizimi.
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Sekil 4.76: I¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept cizimi. islev ve ihtiyaclar
dogrultusunda elde edilmesi planlanan 1s1k etkisinin konsept asamada gosterimi, ¢esitli detaylarla ifade

edilisi.

1.Vitrin

Magazalar i¢in tasarlanan aydinlatma, ilgi uyandirarak kullanicty1 magazaya
¢ekmelidir. Vitrin ve dis cephe, kullanicilarin mekéan ile ilgili ilk izlenimlerinin
olustugu boliim olmasi sebebiyle, bu boliimde kullanilacak tasarim o6geleri kritik
Oneme sahiptir. Bu baglamda, magazanin genel ambiyansinin yaninda, vitrin ve dis
cephe aydinlatmasi, ilgi ¢ekiciligi arttirmak amaciyla ¢esitli armatiirlerin ve armatiir
kullanim sekillerinin bir arada diizenlenmesi ile olusturulmustur. Vitrin tasarimi, agik
vitrin diizeni seklinde tasarlanmistir. Boylece, magazanin i¢i de kullanici tarafindan

vitrinin bir pargasi olarak algilanabilmektedir.
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Sekil 4.77: Vitrin aydinlatma simiilasyonu.

Siklikla degisecegi dngoriilen vitrin tasarimina uygun, esnek aydinlatma ¢oziimlerine
yer verilmistir. S6z konusu esnek ¢oziimler i¢in, farkl tipte armatiirler kullanilmastr.
Tavanda yer alan ray iizerindeki spot armatiirler, koleksiyona bagli olarak sergilenmek
istenen tirlin sayisina uygun olacak sekilde arttirilabilmekte; iiriinlerin vitrin i¢indeki
yerlesimine bagli olarak da 1518in yoniiniin ve dogrultusunun degisimine imkéan

saglayabilmektedir.

Vitrinin diisey ylizeylerinde yer alan 1s1kl1 panel armatiir ve LED ekran, bagli olduklari
otomasyon sistemleri vasitasiyla, cok gesitli sabit renk, video, gorsel, vb. efektleri
uygulayabilmektedir. Her bir iiriin ve / veya koleksiyon degisikligine uyum saglayacak
sekilde ylizeylerin, renk, desen, doku, gorsel, vb. oOzellikleri degisiklik
gosterebilmektedir (Sekil 4.77).
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Sekil 4.78: Vitrin aydinlatma simiilasyonu varyasyonlari. Cesitli aydinlatma diizenlerinin tasarima

etkisi.

Sergilenen {riinler ilizerine, ray spot armatiirler vasitasiyla, trilinleri vurgulamak
amaciyla, direkt 151k uygulanmaktadir. Ancak direkt 151k uygulamasi, iriinlerin
tizerinde ve g¢evresinde keskin golgeler olusturabilecegi i¢in, vitrin i¢indeki diisey
ylizeylerden biri tizerinde 1s1kl1 panel kullanilarak, yaymik bir 151k elde edilmistir.
Yaynik 151k uygulamasi, keskin golgeleri yumusatarak vitrinde homojen bir 151k etkisi

elde edilmesini saglamaktadir.

Vitrin i¢inde yer alan bir diger diisey diizlem iizerinde ise LED ekran kullanilmistir.
LED Ekran, vitrin tasarimini kullanici agisindan ilgi gekici bir hale getirmek, siklikla
degisen vitrin tasarimma uyum saglayarak, vitrin tasarimini desteklemek ve
gelistirmek amaciyla kullanilmistir.  Ekran, koleksiyona ait iriinler hakkinda bilgi
verici ¢esitli videolar1, renkleri, enstalasyonlari, vb. otomasyon sistemine bagli olarak

oynatabilmektedir.
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Sekil 4.79: Giin 15181 etkisindeki vitrin ve dis cephe aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.80: Giin 15181 etkisindeki vitrin ve dis cephede yapay 151k uygulamasini gdsteren aydinlatma

simiilasyonu.

Giin 15181na ait nitelik ve nicelik 6zellikleri degistikce, yapay aydinlatmanin, mekan

girisindeki, igerisindeki ve kullanici algis1 lizerindeki etkisi degisiklik gosterir.
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Sekil 4.81: Giin 15181n1n degisen dzellikleri ile birlikte yapay 151k uygulamasinin vitrin ve dig cephede

iizerindeki aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.82: Giin 15181nin degisen 6zellikleri ile birlikte yapay 151k uygulamasinin vitrin ve dis cephede

iizerindeki aydinlatma simiilasyonu.

Mimari / i¢ mimari tasarimi meydana getiren 6gelerin, cesitli 151k uygulamalar ile
birlikte baskin hale getirilmesi amaglanmistir. Yoldan gegen kullanicinin dikkatini
cekerek, magazaya girmesini saglamak amaciyla aydinlatma dis cephede de etkili
olacak sekilde tasarlanmistir. Magazanin kapali oldugu zaman aralig1 boyunca vitrin

ve dis cephede yer alan aydinlatma kullanilmaya devam etmektedir (sekil 4.82).
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2.Sirkiilasyon

Kullanicilarin mekanin bdliimleri arasindaki yoneliminin konforlu bir sekilde
gerceklesebilmesi icin, boliimler arasindaki aydinlik dagilimlari dengeli olarak
tasarlanmustir. Keskin karanlik alanlarin kalmamasina 6zen gosterilmistir. Uriinler
tizerinde etkili olan vurgu aydinlatmasi ve mekanin ¢esitli ylizeylerinin tasarimina
dahil edilen mimari aydinlatma, mekan igindeki genel aydinlik diizeyini dengeli bir

sekilde olusturmaktadir.

I¢c mekan aydinlatma standartlar1 geregince iiriinlerin sergilenmesi igin gerekli olan
aydinlik diizeyi, sirkiilasyon alanlari i¢in gerekli olan aydinlik diizeyinden daha fazla
olmalidir. Gorsel performansin gereklilikleri arttik¢a, yapilan is zorlastik¢a, aydinlik
diizeyi gereksinimi artmaktadir. Ornegin, iiriinlerin incelenmesi esnasinda, mekan ici
yonelimden daha kapsamli bir gorsel performansa ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu sebeple,
sitkiilasyon alanlari, teshir {niteleri kadar yiiksek aydinlik diizeyinde

aydinlatilmamistir.

Sekil 4.83: Sirkiilasyon i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Yonlenebilir ray spotlar, teshir iinitelerini ve iinitelerin konumlandig1 yiizeyleri
aydinlatirken, sirkiilasyon alanlarindaki aydinlik iizerinde de etkili olmaktadirlar.
Bununla birlikte tavanda ve duvarlarda i¢ mimari form ile birlikte tasarlanan

aydinlatma, sirkiilasyon alanlarinin aydinlik seviyesi tizerinde etkili olmaktadir.
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Dogrudan ve dolayli kamasmay1 engellemek i¢in parlak ylizey ozelliklerine sahip
malzemelerin kullanimi minimumda tutulmustur. Genellikle 1518in dagiik yansima
yapacagl yiizey malzemelerinin kullanimina agirlik verilmistir. Boylece homojen bir

aydinlik elde edilmesi amaglanmustir.

Sekil 4.84: Sirkiilasyon i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

3.Teshir Uniteleri

Teshir {initelerini aydinlatan 1s1k, triinleri, gercek renk ve fiziksel ozellikleri ile
goriilecekleri sekilde kullanici algisina sunulmaktadir. Teshir iiniteleri iizerinde i¢
mekan standartlar1 geregince 500 lux aydinlik diizeyi uygulanmaktadir.?>® Bu sebeple,
aydinlatma simiilasyonunda kullanilan armatiirler .ies verileri gerekli aydinlik

diizeyini saglayacak sekilde secilmis ve kullanilmistir.

Yatay ve diisey diizlemler iizerinde yer alan teshir iinitelerinde keskin aydinlik
degisimlerinin meydana gelmemesi i¢in, her bir iiriin lizerinde etkili olacak sekilde ray
spot armatiirler kullanilmistir. Isigin yoniinii ve dogrultusunun degisimine imkan
saglayan bu armatiirler ile 15181 mekanin farkli boliimlerindeki {irtinler iizerine
yonlendirmek miimkiin olabilmektedir. Boylece {iriinlerin daha etkili sekilde

algilanmasi saglanabilmektedir.

256 7UMTOBEL, (2018), The Lighting Handbook 6th Edition, Austria, s:36
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Bir {irline ait fiziksel ozelliklerin net bir sekilde algilanabilmesi igin, {iriin {izerinde
etkili olan aydinlatma kadar, yakin ¢evresiyle olan parlaklik karsitliklar: da oldukca
onemlidir. Ciinkii iirlin ve yakin gevresi arasindaki asir1 parlaklik karsitliklart dikkat

dagitict olabilir, uyum sorunlarina sebep olarak, gorsel performansi azaltabilir.

Uriinler ve cevreleri arasinda keskin parlaklik karsitliklari olusmamasi icin, teshir
unitelerinin arkasinda, diisiik aydinlik diizeyinde 151k uygulanmaktadir. S6z konusu
151k uygulamasi, {riinlerin net bir sekilde algilanmasina yardimer olurken ayni
zamanda i¢ mimari form ve sekil Ozelliklerine uygun kullanimi ile tasarim

desteklemektedir.

Uriinlere ait renk 6zelliklerinin kullanici tarafindan dogru bir sekilde algilanmasi
olduk¢a onemlidir. Bu sebeple, teshir iinitelerinde, 4000 K sicaklik degerinde 151k

rengine, 90 ve lizeri renksel geriverim indeksine sahip 1s1k kaynaklart kullanilmistir.

Sekil 4.85: Teshir tiniteleri i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Diisey yiizeylere uygulanan gii¢lii bir vurgu aydinlatmasi, duvarlari, askilari, raflari,
diisey yiizeylerde yer alan tiim 6geleri, mevcut hallerinden daha etkili hale getirerek

goriintirliikklerini arttirarak, i¢ mekan tasarimini gli¢lendirmistir.
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Sekil 4.86: Teshir tiniteleri i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.87: Teshir tiniteleri i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.88: Teshir tiniteleri i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4.Kasa

Gorsel performans acisindan onemli alanlardan bir tanesi kasa bankosu yiizeyi ve
arkasinda yer alan triinlerin paketlendigi yiizeydir. Cesitli islerin yapildig: her iki
yiizey lizerinde i¢ mekan aydinlatma standartlarina uygun olarak 500 lux aydinlik
diizeyi saglanmistir. Keskin parlaklik karsitliklarinin olugsmasini engellemek ve kasa
arkasindaki yiizeyin 6zelliklerini vurgulamak amaciyla, ¢izgisel LED 151k kaynaklari

tasarima dahil edilmistir.

Sekil 4.89: Kasa boliimii i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

198



5.Kabin

Kabinler, kullanicilarin satin alacaklar: turiinleri denedikleri alanlardir. Bu alanlarin
aydinlatmasi, Uriinii kullaniciya en iyi haliyle gosterecek sekilde tasarlanmalidir.
Kabinlerde, tek yonden uygulanan, dogrultulu 151k etkilerinden kacinmilmistir. Ciinkii
kullanicinin aynaya baktiginda keskin golgeler ve beraberinde deforme edilmis algisi
yaratan bir goriintii ile karsilasmamasi gerekir. Bu sebeple, tavanda, yaymik 1sik
dagilimi saglayan, 1sikli panel yiizeyler kullanilmistir. Bdylece keskin golgeler

olusturmayan, homojen bir aydinlik dagilimi elde edilmistir.

Teshir tinitelerinde oldugu gibi 4000 K renk sicakliginda, 90 ve iizeri renksel geriverim
indeksine sahip 151k kaynaklar1 kullanilmistir. Bu sayede, kullanicilarin, iirlinlere ait

renkleri gercek gortinlimlerinde algilamalart saglanmustir.

6.Sosyal Etkinlikler (Koleksiyon tanitimi, 6nemli giin, vb.)

Sosyal etkinlikler i¢in olusturulan aydinlatma senaryosu kapsaminda, 6nemli giinlerde
ve haftalarda, olusturulan konseptlere bagli olarak, RGB LED armatiirlerin
kullanilmasi ile mekan ambiyansi degistirilebilmektedir. Ayn1 zamanda, koleksiyon
tanitimlari, moda haftas1 kapsaminda ¢esitli defilelerin yapilmasi, vb. etkinlikler i¢in
kullanilabilecek ¢ok cesitli 151k efektleri elde edilebilmektedir. Boylece kullanicilarin
magazaya asina olsalar bile, bir etkinlik olmast durumunda mekam farkli sekillerde

deneyimleyebilmeleri amaglanmustir.

Sekil 4.90: Sosyal etkinlikler i¢in olusturulan aydinlik diizeni 6rneklerinin simiilasyonu.
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Sekil 4.92: Sosyal etkinlikler igin olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4.2.1.3. Proje Siireci

Magaza projelendirmesi tefris ve aydinlatma tasarimi birlikteliginin kritik 6neme sahip
oldugu bir eylemdir. Ciinkii proje kapsaminda en 6nemli islev iriinlerin kullanici
tarafindan goriilebilmesidir. Bu dogrultuda ise hizmet edecek olan armatiirlerin
konumu titizlikle belirlenmistir. Isik, dogrudan tiriinler {izerinde etkili olmalidir.
Uriinlerin etrafina etki etmesi durumunda i¢ mekanim giizel gériinmesinin bir anlam

kalmayacaktir.
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Tavanda yer alan organik formlu kompozit ylizey mekan yerlesimi ile birlikte
planlanmistir. Formun etrafin1 ¢evreleyen spotlarin iizerinde yer aldigir bir ray
bulunmaktadir. Rayin yiizeyden uzakligi, aydinlatacagi {iriinlerin konumuna ve
boyutuna gore belirlenmistir. Yiizeye daha yakin yerlestirilmis olsayd1 1s1k iirlinlere
dik bir aciyla vuracagi icin istenmeyen golgelenmeler meydana gelmesinin Oniine
gecmek amaciyla yiizeyden agilarak yerlestirilmistir. Boylece tiriin 6zelliklerini net
bir sekilde gosterebilecek 151k dogrultusu elde edilmis, kompozit yiizeyin tavanda

kaplayacag1 alan bu sekilde belirlenmistir.

S6z konusu kompozit yiizey igerisinde dekoratif donatilari (bitki, oturma elemant, vb.)
vurgulamak amaciyla spot armatiir kullanilmasina karar verilmis, bu armatiirlerin
yiiksekligini kurtarmak ve 15181n yilizeyden disar1 ¢ikabilmesi amaciyla ylizey tizerinde
yer alan bosluklar armatiirlere denk getirilmis ve bu boliimlerin i¢inde armatiir i¢in
bosluk olusacak sekilde bir form belirlenmistir. Aydinlatmanin i¢ mimari projeyle
birlikte tasarlanmasi boyle bir uygulama yapilmasini miimkiin kulmstir. Projenin
basarisinda aydinlatmanin tefris ile iligkisi ve birlikte diislinlilmiis olmasi etkili

olmustur.

Aydmlatma tasarimi kapsaminda, konsept ¢aligma siirecinde belirlenen 151k etkisini
elde etmek i¢in LED 151k kaynagina sahip armatiirler kullanilmistir. Armatiirlerin
gorliniirliigiiniin en aza indirilmesi amaglanmistir. Goriiniir olanin 1518in mekan
igerisindeki etkisi olmasi1 hedeflenmistir. Dekoratif ve teknik armatiirler bir arada

kullanilmustir.

Islev ve ihtiyaglarin belirlenmesi ile elde edilen bulgular dogrultusunda, 151k, konsept
calisma asamasinda, yenilik¢i, cagdas, marka kimligini yansitacak, imajin
giiclendirecek sekilde, i¢ mimariye ait, tavan, duvar, vb. yiizeyler ile birlikte
tasarlanmistir. Projelendirme asamasinda ise elde edilmek istenen etkiyi verebilecek

armatiirlerin kesin se¢imleri yapilarak ¢izim tizerindeki konumlar1 belirtilmistir.
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Sekil 4.93: Tefrisli aydinlatma plani. Armatiirlerin belirlenen (sekil 4.95) renklerde ve sembollerde

(sekil) plan {izerinde gésterimi.

Sekil 4.94: Kompozit tavan igerisinde yer alan armatiirlerin belirlenen (sekil 4.95) renk ve semboller
ile gosterimi.

Armatiirler tabloda gosterildikleri sekil ve renk ile planda yer almaktadirlar (sekil
4.95).
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ARMATUR ARMATUR 3
NO | ‘semeoLl Tipl ISIKRENGI | ADET GORSEL
1 Siva Alti Spot Rayi 37m
':
2 Ray Spot 4000K 58 & o
12W 860Im 3000K CRI 90 -
3 - Siva Ustii Yénlenebilir Spot 4000K 8
E 12W 860Im 3000K CRI 90
4 Ray Spot + GOBO 5 L
32.8W 840Im 3000K CRI 97 \ o
5 Wireflow Lineal - 0338 3000K 2
| 6 x LED 4,48W 350mA
6 o Downlight 3000K 4
7.5W 750Im 3000K CRI 90 40°
7 Led Profil RGB 33m
1MW/ m
8 = Led Lineer Armatiir 4000K 15
1 28W 1205mm 60° x 90°
9 Opal Kapakli Led Profil 4000K 15m
1MW/m
10 Opal Kapakli LED Profil 4000K 7m
11 Opal Cam Isikli 4000K
Sergileme Unitesi
12 Opal Cam Isiklt 4000K
Aski Aydinlatmasi
13 = Yiizeye Monte Spot RGB 5
i 33W 850im 20°
14 aydinlik yiizey Energy efficient 4
LED lighting,
tunable white
2200/6000K
15 aydinlik yiizey Energy efficient 1
cam korumall LED lighting,
tunable white
2200/6000K
16 aydinlik yiizey Energy efficient ¥
cam korumall LED lighting,
tunable white
2200/6000K
Yere Gémme LED
17 Kenar Aydinlatma Armatiiri 4000K 2
3x90°

Sekil 4.95: Proje kapsaminda kullanilan armatiir tipleri, 6zellikleri ve adetlerini igeren tablo. Armatiir

tipleri plan iizerinde tabloda belirtilen sembollerle gosterilmektedir.
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MAGAZA AYDINLATMA SENARYOLARI
ENARY G
s ° VITRIN
SENARYO R
2 SIRKULASYON
SENARYO IR, ;
3 TESHIR UNITELERI
SENARYO
KASA
NARY: ;
- 5 ° KABIN
SENARYO SOSYAL ETKINLIKLER
6 (Koleksiyon tanitimi, 6nemli glin, vb.)

Sekil 4.96: Aydinlatma Senaryolart.

I¢ mimari islev ve ihtiyaclar dogrultusunda olusturulan senaryolar dahilinde birlikte
aktif olmas1 gereken armatiir gruplart belirtilmistir. Magazalarda konutlardan farkli
olarak senaryolar birlikte aktif olabilmektedir. Ornegin sirkiilasyon senaryosunu
kapatip teshiri aktif hale getirmek miimkiin olmamaktadir. Ancak se¢ilen armatiirlerin
ozellikleri araciligiyla senaryolar kapsamindaki aydinlik diizeyleri, 151k renkleri ve

renk sicakliklar1 zaman dilimlerine uygun olarak degistirilebilmektedir.
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NO ARMATUB ARMATUR SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO | SENARYO
SEMBOLU TiPi

2 Ray Spot
12W 860Im 3000K CRI 90 . ‘
3 Siva Ustii Yonlenebilir Spot
& 12W 860im 3000K CRI 90 ' . .
4 Ray Spot + GOBO
32.8W 840Im 3000K CRI 97 . .
5 | Wireflow Lineal - 0338 .
| 6 x LED 4,48W 350mA
6 > Downlight .
7.5W 750im 3000K CRI 90 40°
7 Led Profil
1MW/ m
8 Led Lineer Armatiir .
v 28W 1205mm 60° x 90°

9 Opal Kapakli Led Profil
i o o

10 Opal Kapakli LED Profil .

11 Opal Cam Isikii
Sergileme Unitesi

12 Opal Cam Igikli '
Aski Aydinlatmasi

13 Yiizeye Monte Spot
33W 850im 20°

14 aydinlik ylizey . . . .

15 aydinlik yizey .

cam korumali

16 aydinlik yiizey
cam korumali . .

17 Yere Gomme LED
Kenar Aydinlatma Armaturi . .
3x90°

Sekil 4.97: Olusturulan senaryolar dogrultusunda bir arada kullanilan armatiirlerin gruplandirilmasi.
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Sekil 4.99: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.
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Sekil 4.100: Armatiirlerin kesit {izerinde gosterimi.
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Sekil 4.101: Armatiirlerin kesit tizerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.

Y

Sekil 4.102: Armatiirlerin kesit izerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.
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I¢ mekan aydinlatma standartlar1 geregince, 15181, sirkiilasyon alanlari iizerinde ve
genel aydinlatmanin etki ettigi boliimlerde 300 lux, teshir {initeleri, kasa bankosu,

paket hazirlama tezgdhi tizerinde 500 lux standart aydinlik diizeyi saglayabilecek

sekilde kullanilmasina 6zen gosterilmistir.

Sekil 4.103: Aydinlik diizeyi 6lgtimleri.

Yapilan aydinlatma simiilasyonunda hicbir sekilde rastlantisal 151k etkisi
olusturulmamistir. Projenin uygulanmasi durumunda elde edilecek gergek 11k etkileri
simiilasyonda yer almaktadir. Bu baglamda, se¢ilmis olan armatiirlerin fotometrik

ozellikleri (.ies verileri) kullanilmustir (sekil 4.104, sekil 4.105).
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Sekil 4.104: Proje kapsaminda kullanilan armatiir tipleri ve teknik 6zellikleri.
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Sekil 4.105: Proje kapsaminda kullanilan armatiir tipleri ve teknik 6zellikleri.
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4.2.1.4. Uygulama Siireci

Konsept calisma asamasinda belirlenen ve projelendirme siirecinde gelistirilen
armatiir 6zellikleri, mekana ait fiziksel 6zellikler ile uyum saglamis ve istenilen 151k
etkisi elde edilmistir. Projelendirme asamasinda belirlenen armatiir konumu, sayist,
istenilen 11k etkisinin elde edilmesi konusunda, mekanin yiikseklik, derinlik, geniglik

Olciileri ile uyum gostermistir.

4.2.2. Aydinlatma Tasariminin I¢ Mekan Tasarimina Dahil Edilmesi

Ilgi ¢ekici bir i¢c mekan yaratmak amaciyla, aydinlatma, yerlesik mobilyalar ve yiizey
kaplamalar1 ile biitiinliik olusturacak sekilde tasarima dahil edilmistir. Ozellikle
tavanda yer alan organik formlu kompozit yiizey, igeriden yapilan 151k uygulamasi ile
biiyiikk bir armatiir gibi caligmakta mekanin genel aydinlik seviyesine katkida
bulunmaktadir. Organik formlu tavanin altinda yer alan gesitli dekoratif objelere ve
iirlinlere 151k uygulayabilmek i¢in yonlenebilir spot armatiirler tavana yerlestirilmistir.

Tavanin organik formu, bu armatiirlerin konumuna gore belirlenmistir.

)
'w

Sekil 4.106: Aydinlatma tasariminin i¢ mekana dahil edilmesi.

Tasarim - Armatiir [liskisi

Aydinlatma, i¢ mimari tasarima, teknik armatiirler agirlikli olarak, dekoratif
armatiirlerle birlikte dahil edilmistir. Bununla birlikte ilgi ¢ekici bir magaza atmosferi
olusturmak amaciyla 1s1k, ylizey ve mobilyalar ile biitiinliik saglayacak sekilde,

mekana 6zgii aydinlatma ¢oziimleri olusturulmustur.
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Temel Armatiir Tipleri

Tavanda ray tizerinde yer alan spot armatiirlerin 6ncelikli gorevi {irlinler tizerine 151k
uygulayarak {iriinlerin goriiniirliigiinii saglamaktir. Teknik armatiirlerden biri olan ray
spotlar i¢ mimari kompozisyona uygun olarak tavanda olusturulan organik formu takip
edecek sekilde konumlandirilmistir. Organik formun sinirlarini belirlemistir. Boylece
tasarimin algilanan bir parcasi haline getirilmistir. Beyaz renkteki tavan iizerinde
karsitlik olusturmasi i¢in ray, raym yer aldig1 yuva ve spot armatiirler siyah renkte

kullanilmustir.

Teshir tiniteleri ve dniinde bulunduklar: yiizey arasinda keskin parlaklik zitliklarinin
olugsmamasi i¢in ray spotlardan bazilar1 teshir iiriinlerini aydinlatirken bazilar1 da fonu

aydinlatacak sekilde yonlendirilmektedirler.

Kompozit tavanin altinda siva {istii yonlenebilir spot armatiirler kullanilmistir. Bu
armatiirler hareketli degildir. Proje basinda belirlenen yerlere sabit sekilde monte
edilmiglerdir. Tasarim kapsamindaki dekoratif 6geleri, oturma elemanlarini ve teshir

tinitelerini aydinlatmak amaciyla kullanilmaktadirlar.

Tasarimda yer alan dairesel formlart vurgulamak amaciyla cizgisel LED 11k
kaynaklari, asma tavan igerisinde olusturulan bosluklara yerlestirilerek kullanilmastir.
Ayn1 zamanda mobilyalar tizerinde olusturulan ¢esitli detaylar araciligiyla ¢izgisel 151k

kaynaklar1 mobilya tasarimina eklenmistir.
Vitrinde 151kl yiizeyler olusturmak amaciyla LED ekran ve 1g1kl1 tekstil panel birlikte

kullanilmistir. Magaza igindeki, dairesel formlar yine 151kl tekstil panel ve ahsap

malzeme ile birlikte tasarlanarak tasarimin estetik etkisinin arttirilmasi hedeflenmistir.
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Sekil 4.107: Tasarim - armatiir iliskisi. I¢ mimari ve aydimlatma tasarimi kapsaminda teknik ve

dekoratif armatiirler bir arada kullanilmistir.

Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanim ve Ozgiin Aydinlatma
Coziimleri

Temel tipteki armatiirler mekan tasarimini gelistirmek ve kullanicilarin mekéana olan
ilgisini arttirmak amaciyla, mekanin ¢esitli boliimlerinde i¢ mimari tasarim ile

bitiinlestirilmistir.

Sekil 4.108: Mekan tasarim 6gesi olarak 1518 kullanimi ve 6zgiin aydinlatma ¢oziimleri.
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Mekan I¢ Yiizeylerinde Isiki Alanlarin Yaratilmasi

Yiizeylerin Isikla Yikanmasi (Wall Wash)

Sekil 4.109: Duvarlarin 1s1kla yikanmast. Sekil 4.110: Duvarlarin 1s1kla yikanmast.

Uriinlerin arka planinda bir aydimlik olusturmak aym zamanda da duvar yiizeyinin
form, sekil ve malzeme oOzelliklerini vurgulamak amaciyla, duvar yikama efekti
kullanilmistir. Boylece duvarlarin i¢ mekan tasarimindaki etkisinin arttiritlmasi

amaclanmustir.

Ray spot armatiirlerin bir kismi askilar ve raflar iizerindeki tirlinlere hizmet ederken,
ray Uzerindeki spot armatiirlerden bazilar1 da duvar yikama efektine hizmet
etmektedir. Bu uygulamada duvarin orta béliimiinden baslayan ve zemine dogru artan
bir 151k etkisi elde edilmek istenmistir. Ayn1 zamanda diisey diizlemde dairesel bir

forma sahip olan duvarin 6n plana ¢ikarilmasi uygun gériilmistiir (sekil 4.109).

Mekana it bir diger boliim olan kabin girisindeki duvar yiizeyinde ise duvar yikama
efekti cizgisel 151k kaynaklarinin kullanimi ile elde edilmistir. Bu uygulamada 11k
etkisi tavandan baglamaktadir. Ciinkii duvarin tavan ile birlestigi noktadaki dairesel
formun vurgulanmasi amaglanmistir. Ayni zamanda kabin boliimiiniin gézden

kagmamasi i¢in bu yiizey 1sikla yikanmustir (sekil 4. 110). Cizgisel 1s1k kaynaklari,
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asma tavan igerisinde olusturulan bosluga yerlestirilmistir. Ilgili detaylar kesit

cizimlerinde belirtilmistir (sekil 4.98).

Isikh Yiizeylerin Olusturulmasi

Tavanda yer alan organik formlu kompozit tavan, i¢ boliimiinden yapilan 151k
uygulamasiyla birlikte, magazanin biiyiik bir bolimiinii kaplayan 1sikli bir ylizey
haline gelmistir. Isik, tavanin tiim ¢evresinde devam eden ¢izgisel LED 151k kaynaklar
ve c¢esitli gorevlere yonelik tavan yiizeyine yerlestirilmis spot armatiirler ile

saglanmaktadir.

Magazanin genel atmosferine estetik deger katacag: diisiiniilmiistiir. Homojen bir 151k
elde edilebilmesi icin ¢izgisel 151k kaynaklar1 15181 tavan yiizeyine uygulamaktadir.
Aksi taktirde 151k yiizey tizerindeki bosluklara yonlendirilmis olsaydi. Kompozit
yiizeyin sekil 6zellikleri 151k araciligtyla zeminde goriiliirdi. Bu etkinin olusmamasi

icin 151k tavandan yansitilarak kullanilmaktadir.

y“\lll!“

e i~
mt

Sekil 4.111: Mekan i¢ yiizeylerinde 151kl1 alanlarin yaratilmasi.
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Isikh Paneller

Vitrinde ilgi ¢ekiciligi arttirmak, kullaniciy1 magazaya ¢ekmek amaciyla, LED ekran
ve 1sikl tekstil panel kullanilarak, 1sikli yiizeyler olusturulmustur. Isikli tekstil
paneller, spotlarin {iriinler {izerinde olusturabilecegi keskin golgeleri Onlemek
amaciyla goreve yonelik yaymik dagilimli, homojen 1sik uygulamaktadir. Ayni

zamanda estetik olarak kompozisyonun tamamina deger katmaktadir.

Isiklt paneller vitrin haricinde mekanin i¢ boliimiinde de kullanilmaktadir. Ahsap
malzeme ile birlikte, olusturulan form 6zelligini vurgulamak amactyla kullanilmigtir
(sekil 4.112). LED ekran da mekan iginde 1s1kl1 bir yiizey olusmasini saglayarak, ¢ok

cesitli video ve gorsellerin oynatilmasina imkan vermektedir.

Sekil 4.112: Isikl1 panellerin kullanim.

Mekéana Ait Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Sekil Ozelliklerinin Isikla
Vurgulanmasi

I¢ mimari tasarim kapsaminda olusturulan dairesel formlar1 vurgulamak amaciyla,
cesitli yilizeyler lizerinde, iiriin sergileme islevinin 6niine gegcmeyecek diisiik aydinlik

seviyelerinde sadece formu vurgulayan mimari aydinlatma uygulanmustir.
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Sekil 4.113: Mekana ait yiizeyler iizerinde olusturulan  Sekil 4.114: Mekana ait yiizeyler iizerinde

olusturulan sekil dzelliklerinin 1sikla vurgulanmasi. sekil 6zelliklerinin 1s1kla vurgulanmasi.

Aydinlatmanin Mobilyalara Dahil Edilmesi

Aydinlatma, mekan tasarimina mobilyalar araciligiyla da dahil edilmistir. Cizgisel 151k
kaynaklari, beyaz akrilik kutu igerisine yerlestirilmistir. Ve malzemenin 1s1k gegirme
ozelligi sayesinde 151k etkisinin mobilyanin tamaminda goriilebildigi bir teshir linitesi

olusturulmustur (sekil 4.113).

Duvarlarda yer alan aski iinitelerinin bazalarinda da ¢izgisel 151k kaynaklari,
mobilyaya dahil edilmistir. Teshir iiniteleri arasinda seperatdr gorevi saglayan aynanin
cevresinde de Ozel olarak olusturulan profil icerisinde ¢izgisel LED 151k kaynagi
kullanilmustir (sekil 4.116).
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Sekil 4.115: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi. Sekil 4.116: Aydinlatmanin mobilyalara
dahil edilmesi.

4.2.3. Mekanda Kullanici1 Odakh Isik Kullanimi

Kullanicilarin  magaza igerisinde gorsel performanslarini  olumsuz yonde
etkileyebilecek 151k uygulamalarindan kacimilmistir. Armatiirler ve 151k kaynaklari
genellikle mekan donatilar1 icerisinde gizlenerek kullanilmistir. Goriiniir olan
armatiirler ise kullanicinin goziine dogrudan gelmeyecek sekilde, goreve yonelik
kullanilmistir. Ornegin ray iizerindeki spot armatiirler ya iiriinlere ya da duvarlara etki
edecek sekilde yonlendirilmistir. Aydinlatan 1s1k kullanicinin goziine direkt olarak

ulagsmamaktadir.

Yansima aracilifiyla olusabilecek kamasmanin Oniine ge¢mek i¢in malzeme ve
armatiir iligkisine dikkat edilmistir. Zemin, duvar ve tavanlarda, aynasal yansima
yapacak malzemeler yerine mat yiizeye sahip yayinik yansima yapacak malzemeler

kullanilmistir.
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4.2.4. Kontrol Sistemleri

Aydinlatmanin kontrolii otomasyon sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon
sistemine ait paneller, planda uygun goriilen alanlara yerlestirilmistir. Bu sayede
mekanin c¢esitli boliimlerinde yer alan dokunmatik ekranlar araciligiyla kontrol
edilmeleri miimkiin olabilmektedir. Her bir senaryo kontrol ekraninda yer almaktadir.
Boylelikle magaza i¢in gerekli olan senaryo, calisanlarin basit bir islemi ile aktif hale

gelebilmektedir.

219



MAGAZA MODELI

MODEL OLUSUMUNDA UYGULANAN ADIMLAR

Siregler
Mekanin magaza islevine uygun olarak, ilgi gelici olma, kurumsal imajin kullanicilara
islevlerin ve yansitilmasi, Grtinlerin net bir sekilde gériinmesi, kullanicilarin mekan iginde konforlu
intiyaglarin yoneliminin saglanmasi, vb. ihtiyaglar dorultusunda, dis cephe, vitrin, teshir Uniteleri,
Belirlenmesi sirkulasyon alanlari, kabin, kasa bolimleri kendi gereksinimlerine bagh olarak senaryolara

ayrilmis ve gerekli bulunan aydinlatma ¢ézimleri belirlenmistir.

Konsept Calisma
Sireci

Genel ilkeler

Proje Streci

islev ve ihtiyaglara gére belirlenen aydinlatma senaryolari ile uyum saglayacagi diistiniile
151k etkileri belirlenmis, ic mimariyi gelistirecek, ylizeylerin ve nesnelerin malzeme 6zellikleri
ile uyumlu olacak sekilde g boyutlu gizime aktariimistir. Isik etkisinin aydinlatma
simulasyonunda gésterimi gergek armatirlere ait fotometrik 6zelliklerin yer aldigi, .ies
verileri (izerinden yapilmistir.

Konsept agamada tasarimi yapilan isik etkisini saglayabilecek armattirler arasindan,

projede kullanilacak olanlarin kesin segimi yapilarak, belirlenen renk ve sembollere uygun
olarak plan ve kesitlere islenmistir. Gerekli béliimlerden nokta detaylar verilmistir.
Aydinlatma senaryolarini meydana getiren armatur gruplari gésterilmistir. Ayrica
armaturlerin teknik 6zelliklerini iceren bilgiler bir araya toplanarak tablo haline getirilmistir.

Uygulama Sdreci

Uygulama siireci, aydinlatma similasyonunun basarisina gore degerlendirilmistir. Secilen
armaturler ile istenilen 1sik etkileri elde edilmistir. Estetik ve islevsel ydonden hedeflenen
kullanim sekline ulasildigi distnilmektedir.

Aydinlatma Tasariminin

Aydinlatma tasariminda fark yaratilmasini saglayacagi distinilen aydinlatma tasariminin
mekana dahil edilme sekilleri gok yonlii olarak ele alinmistir. Aydinlatma, i¢ mimari
tasarima pek ¢ok farkl sekilde dahil edilmigtir. Temel armattr tipleri ve mekana 6zel, 6zgiin

Mekana Dahil aydinlatma ¢ézimleri bir arada kullaniimistir. Isik, mekani olusturan yiizeyleri vurgulamakla
Edilmesi kalmayip, onlarin bir pargasi olarak tasarima dahil edilmistir. S6z konusu yaklagimin, i¢
mimari tasarimi estetik ve iglevsel ydonden gelistirdigi distnilmektedir.
Kullanicinin magaza iginde zevkli ve konforlu vakit gegirmesini saglayacak sekilde, giintin
Kullanici Odakli cesitli zaman araliklari igin, olugturulan senaryolar dogrultusunda, farkli aydinlatma
Isik Kullanimi diizenleri kullaniimistir. Kullanicilarin Griinleri konforlu bir sekilde gorebilmeleri ve

aligverislerini keyifle yapabilmeleri igin gorsel performans Gizerinde olumsuz durumlar
meydana getirmeyecek aydinlatma ¢ézimleri saglandigi dusinilmektedir.

Kontrol Sistemleri

Aydinlatmanin kontroli otomasyon sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon
sistemine ait paneller, planda uygun gorilen alanlara yerlestiriimistir. Ve mekanin cesitli
bélimlerinde yer alan dokunmatik ekranlar araciligiyla kontrol edilebilmektedir. Her bir
senaryo kontrol ekraninda yer almaktadir. Sadece magaza galisanlari, diledigi senaryoyu
aktif hale getirebilmektedir.

Cizelge 4.3: Magaza model olusumunda uygulanan adimlar.
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MAGAZA
MODELI

Agiklama

AYDINLATMA TASARIMININ MEKANA DAHIL EDILMESI
Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanimi
ve
Ozgiin Aydinlatma Céziimleri

Aydinlatma tasariminda fark yaratabilmenin, aydinlatmayi ¢ok cesitli sekillerde, islev ve
ic mimari ile uyumlu olarak, s6z konusu i¢ mekana 6zel, 6zgun aydinlatma g¢ézlmleri ile
mekan tasarimina dahil etmekle mimkin olabilecegi disunulmektedir. Bu baglamda
aydinlatmanin, magaza modelinde mekan tasarimina dahil edilme sekilleri
gruplandiriimigtir.

Mekan lg Yiizeylerinde
Isikl Alanlarin Yaratiimasi

Magaza modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, mekan i¢ ylizeylerinde 11kl alanlarin
yaratilmasi igin; Duvar yikama (wall wash), Isikli ylizeylerin olusturulmasi (Tavanda yer
alan kompozit tavan formu iginde ve kasa arkasindaki kompozit yiizey iginde, 11k
uygulamasi), Isikli tekstil panellerin kullaniimasi, LED ekran kullaniimasi, uygulamalari
kullaniimistir

Mekana Ait Yuzeyler
Uzerinde Olusturulan
Sekil Ozelliklerinin
Isikla Vurgulanmasi

Magaza modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, tavan ylizeyinde olusturulan organik
formun cizgisel 11k kaynaklarinin asma tavan igindeki kullanimiyla belirgin hale getiriimesi
saglanmig, tavanin 1sikli bir ylizey olarak kullaniminin beraberinde, tavana ait sekil 6zelligi
vurgulanmisgtir.

Isigin Mekana Ait Yapisal
Ogelere Dahil Edilmesi

Magaza modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, 1s13in yapisal 6gelere dahil edilmesi
uygulamasi kullaniimamistir.

Mekanin Isikla Boyanmasi

Armatrlere ait 1s1k kaynaklarinin ézellikleri dogrultusunda, mekan 6zel bir atmosfer
yaratmak istenmesi durumunda, RGB i1sik kaynaginin sagdlayabilecegi tim renklere
boyanabilmektedir.

Aydinlatmanin Mobilyalara
Entegre Edilmesi

Teknoloji Tabanli
Aydinlatma Uygulamalari

Aydinlatma, duvarda yer alan sabit mobilyalar, teshir tinitelerini olusturan raf ve aski
sistemleri, mobil teshir Uniteleri ve bi takim dekoratif 6de igerisinde kullanilarak, tasarima
dahil edilmigtir.

Magaza aydinlatma tasarimi kapsaminda kullanilan, dinamik beyaz ve RGB led i1k
kaynaklari, 1sikli tekstil paneller, teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalarina érnek
gosterilebilir. S6z konusu tim armatirler otomasyon sistemi araciligiyla, gesitli akilli
elektronik aletler ile kontrol edilebilmektedirler.

Cizelge 4.4: Magaza modeli - Mekan tasarim 6gesi olarak 1s18in kullanimi ve 6zgiin aydinlatma

¢Oziimleri.
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4.2. Ofis Modeli Aydinlatma Tasarimi

I¢c mekan ve aydinlatma tasarimi yapilan ofisin, i¢ mimari ve iiriin tasarimi yapmakta
olan bir stiidyoya ait oldugu diisliniilmiistiir. Olusturulan hikaye dogrultusunda
belirlenen, yaratici, yenilik¢i, ¢agdas kurumsal imajin kullanicilara, i¢ mimari ve
aydinlatma tasarimi vasitasiyla yansitilmasi amaglanmigtir. Tasarimi yapilan ofis
boliimleri, karsilama alani, agik ¢alisma boliimii, bir adet toplant1 odasi, sosyal alanlar

ve sirkiilasyon alanlarini igermektedir.

Yapay aydinlatma, i¢c mimari tasarim 6gesi olarak kullanilmis, mekan 1sikla birlikte
tasarlanmistir. Bu sekilde i¢ mekan tasariminin kullanici algisi lizerindeki etkisinin
arttirilabilecegi dustintilmiistiir. Tasarimin estetik Ozelliklerinin beraberinde, ofis
kullanicilarinin  giinlerinin biiyiik bir boliimiinii bu mekanda gecireceklerinin
bilincinde olarak, gorsel konfor, gorsel performans ve gorsel ortam arasindaki dogru

denge saglanmaya ¢alisiimistir.

4.3.1. Ofislerde Aydinlatma Tasarimi ve Genel Ilkeler

Ofislerde gorsel performans gerektiren ¢ok ¢esitli isler yapilmaktadir. Aydinlatma, her
bir ige ait fizyolojik ve psikolojik ihtiyaglar1 karsilayabilecek sekilde organize
edilmelidir. Bu sebeple aydinlatma kullanicilarin i¢inde zevkle vakit gecirmesini
saglayacak sekilde i¢ mimari kompozisyonun bir pargasi olarak tasarlanmigtir. Ayni

zamanda, i¢ mekan standartlarina uygunlugu saglanmustir.

Sekil 4.117: Giin 15181 etkisindeki ofis simiilasyonu.
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Sekil 4.119: Giin 15181 etkisindeki ofis simiilasyonu.
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Sekil 4.120: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki ofis simiilasyonu.

Sekil 4.121: Giin 15181 etkisindeki ofis simiilasyonu.
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Sekil 4.122: Giin 15181 ve yapay aydinlatma etkisindeki ofis simiilasyonu.

4.3.1.1.Islevlerin ve ihtiyaclarin Belirlenmesi

Tasarimin genelinde segilen armatiirler ve 151k kaynaklari, calisanlara ideal 151k
saglayabilmek i¢in, 151k nitelik ve nicelik 6zelliklerini degistirebilen {irlinler arasindan
secilmistir. Aydinlik diizeyi, 151k renk sicakliklari, vb. degerlerin ihtiyaglar
dogrultusundaki degisimiyle kullanicilarin gorsel konforunu arttirmak, biyolojik

dongiilerini desteklemek ve enerji verimliligi saglamak hedeflenmistir.

Mekanin boliimleri tek tek ele alindiginda, yapilacak isler i¢in gerekli olan ihtiyaglar
ortaya ¢ikmustir. S6z konusu ihtiyaglar, i¢ mimari ve aydinlatma fikirlerinin ortaya

¢ikmasina aracilik etmektedir.

Ofisin giris boliimiinde, kullanicilarin  Oncelikli olarak girdikleri mekandan
etkilenmesi amaclanmistir. Ardindan bu boéliinde, standart aydinlatma ¢dziimlerinin
Otesinde teknoloji tabanli, yenilik¢i armatiir ve 151k sistemlerinin kullanimi ile ¢agdas,

yenilik¢i, oncii, kurumsal kimlik imajinin kullanicilara yansitilmasi hedeflenmistir.

Kullanicilarin ¢aligma masalariin yer aldigi boliim agik ofis olarak tasarlanmistir. Bu
boliimde, isin yapildig1r yiizey olan g¢alisma masasi yilizeylerinin aydinlatilmasi
gerekmektedir. Kimi zaman bilgisayar ekraninda, kimi zaman okuma, ¢izim, yazma

vb. eylemleri gerceklestirerek calisan kullanici farkli 1s1k 6zelliklerine ihtiyag
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duyacaktir. Aydinlatma ¢oziimii belirlenirken ihtiyacin s6z konusu cesitliligi g6z

oniinde bulundurulmustur.

Toplant1 alaninin kullanicilarin hem c¢alisabilecekleri hem de sohbet edebilecekleri
sekilde tasarlanmasi planlanmistir. Ayn1 zamanda ofisi ziyaret eden misafirlerin

agirlanacagi bir mekan oldugu igin, ilgi ¢ekici olmasi hedeflenmistir.

Kullanicilarin c¢alistiklar1 zaman araligi haricinde, keyifle vakit gecirebilmeleri
amaciyla sosyal bir alan tasarlanmistir. Bu sosyal alan kullanicilarin bir seyler
icebilecegi, sohbet edebilecegi bir yer olarak planlanmistir. Daha eglenceli bir mekan
olusturulabilmesi igin Ozellikle dekoratif aydinlatma elemanlarinin kullanilmasi

diistinilmistiir.

Mekana ait her bir boliimiin, kendi i¢indeki islev ve ihtiyaglarinin belirlenmesinin
ardindan, mekéna ait boliimleri birbirine baglayan sirkiilasyon alanlarinin karanlik
kalmamasina dikkat edilmistir. Mekana ait boliimler i¢in olusturulmasi planlanan
aydinlatma ¢ézlimleri, mekanin genelinde konforlu bir aydinlik dagilimi olusturacak

sekilde bir araya getirilmistir.

Tiim mekanlara ait iglev ve ihtiyaglar dogrultusunda, aydinlatma mekanin boliimleri

i¢in senaryolara ayrilmistir.

Ofis Aydinlatma Senaryolari
1.Giris - karsilama

2.Acik ofis

3.Toplant1 alan1

4.Sosyal alan

5.Sirkiilasyon

4.3.1.2. Konsept Calisma Siireci
Islev ve ihtiyaglarm belirlenmesinin ardindan, projelendirilmesi amagclanan fikirler ile
konsept caligsma siireci baslamistir. Konsept ¢alisma siirecinde ihtiyaglar1 karsilamak

ve i¢ mekan tasarimini gelistirmek amaciyla olusturulabilecek cesitli 151k efektleri
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belirlenmistir. Mekanin boliimlerinin aydinlatilmasi igin gerekli goriilen diizenlemeler

tic boyutlu simiilasyonlar araciligiyla sunulmaktadir.

w

Sekil 4.123: I¢ mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi.

Mekan tasariminda elde edilmek istenen 151k etkisine ait konsept ¢izimler yapilmustir.
Istenilen etkinin almabilmesi i¢in i¢ mekan ve aydmlatma tasarimi kapsaminda
kullanilabilecek armatiirler ve mekanla iliskileri ¢esitli ¢izimler ile degerlendirilmistir.
Konsept ¢izimlerin ardindan gergekei 151k etkilerinin elde edilebilecegi aydinlatma

simiilasyonu yapilmustir.
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Sekil 4.124: i¢c mimariye uygun oldugu diisiiniilen 151k etkilerinin konsept ¢izimi.

Giris - Karsilama

Kullanicilar {izerinde, ofis hakkindaki ilk izlenimi olusturacak olan giris boliimiinde
homojen bir aydinlik elde edilmesi amaglanmistir. Bu sebeple tavanin biiyiik bir
bolimiinii kaplayan 1sikli panel, aydinlatma elemani olarak kullanilmaktadir.
Kargilama bankosu arkasinda yer alan boéliicii duvar, giin 1518imnin mekanin bu
boliimiine ulagmasini 6nemli 6l¢iide engellemektedir. Cizim esnasinda fark edilen bu
durum, aydinlatma ihtiyacinin artmasina sebep olmus ve 1sikli panel kullanilmasi
konusunda etkili olmustur. Isikli panelin tavanda kapladig alan i¢ mimari planlama ve
sekil 6zellikleri sonucunda belirlenmistir. Boylece zemin malzemesini tavanda takip
eden bir bicim yakalanmistir. Mekan tasarimina estetik yonden deger katacag:

distinilmistiir.

Ayrica kullanicilarin ilgisini ¢gekmek amaciyla belirli zaman araliklarinda projeksiyon
aracilifiyla cesitli interaktif aydinlatma senaryolarina yer verilmesi planlanmigtir.
Kullanici hareketlerine duyarli bu aydinlatma sekli kullanicilarin keyifli vakit

gecirmelerini saglamak amaciyla tasarima dahil edilmistir.
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Sekil 4.125: Giris-karsilama i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sekil 4.126: Giris-karsilama i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Acik Ofis
Agik ofisler, kullanicilarin giiniin biiyiik bir kismini gecirdikleri béliimdiir. Bu sebeple
gerek mobilya secimlerinde gerek aydinlatma ¢oziimlerinde kullanici ergonomisini,

sagligin1 6n planda tutan ve destekleyen ¢oziimlerin kullanilmasi hedeflenmistir.
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Sekil 4.127: Acik ofis i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Caligma yiizeyleri tizerinde homojen bir aydinlatma olusturacak sekilde 151kl paneller
kullanilmistir. Panellerin sagladigi 1sik rengi ve olusturdugu aydinlik diizeyi, kullanici
ihtiyaglarina gore diizenlenebilmektedir. Aydmlik diizeyi kullanici istegine bagli
olarak arttirlip azaltilabilir. Bilgisayar kullanan kullanicilar aydinlik diizeyini
azaltarak c¢alisma ihtiyact duyabilirler, ancak, okuma, yazma, vb. isler yapilmasi
durumunda daha yiiksek bir aydinlik diizeyine ihtiya¢ duyabilirler. Bu tip gorsel
performans farkliliklart  durumunda armatiir kullanic1  tarafindan  kontrol

edilebilmektedir.

Isik rengi ise otomasyon sistemi araciligiyla giin 151811 takip ve taklit edecek sekilde
degisiklik gostermektedir. Sabah erken saatlerde ofise gelen kullanicinin, tipki giin
1sinda oldugu gibi soguk beyaz 1s1k rengi ile giine baglamasi saglanmaktadir. Isik rengi
giin ilerledik¢e 1sinmaktadir. Dinamik beyaz olarak adlandirilan bu 151k tipinin
kullanim amaci, kullanict biyolojik ritminin desteklenmesi, dolayisiyla kullanicinin

herhangi bir rahatsizlik yasamamasinin saglanmasidir.
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Sekil 4.128: Dinamik beyaz 151k aydinlatma simiilasyonu.

Acik ofis alaninda, ¢esitli malzemeler olusturulan i¢ mekan tasarimi1 dogrultusunda bir
arada kullanilmigtir. Kullanilan malzemelerin parlama yapmayacak sekilde

secilmesine 0zen gosterilmistir.

Sekil 4.129: Acik ofis i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.130: Acik ofis i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Toplant1 Alam

Toplanti alan1 igerisinde de mekanin diger boliimlerinde oldugu gibi gorsel performans
gerektiren gesitli igler yapilmaktadir. Her bir is i¢in gerekli gorsel performans, farkl
151k Ozelliklerine ihtiyag duymaktadir. Aydinlatma ¢6ziimlerinin ihtiyaglar
karsilarken, aym1 zamanda da mekan tasarimmin form ve sekil ozelliklerini

vurgulamasi amaglanmstir.

Toplant1 aninda bir belge incelenmekte ise ya da yazmak, ¢izmek, vb. detayli gorsel
performans gerektiren bir is yapilirken, tavanda kullanilan 151kl1 panel araciligiyla,
calisma yilizeyine dogrudan 151tk uygulanmaktadir.  Bilgisayar ile calisiimasi
durumunda gorsel performansin zorlugu azalacagi ic¢in, aydinlatma elemaninin

sagladig1 aydinlik diizeyi de azaltilabilmektedir.

Ekran kullanimi gerektiginde, kullanicilarin ekrana odaklanabilmesi ic¢in aydinlik
diizeyi iyice azaltilabilmektedir. Ayrica i¢ mimariye ait perde, vb. 6geler ile mekanin
diger boliimlerinden gelen yapay ve / veya dogal 1s18in toplant1 alanina girmesi
engellenebilmektedir. Bu sekilde olusturulan bir aydinlatma ¢6ziimiiniin kullanicinin

mekani ¢esitli sekillerde deneyimlemesine imkan saglamasi amaglanmustir.
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Sekil 4.131: Toplanti alani i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Acik ofislerde oldugu gibi toplanti odasinda da aydinlatma, dinamik beyaz 1s1k
uygulayabilen 1sikli panelinin kullanimu ile olusturulmustur. Boylece kullanicilarin
biyolojik dongiisiiniin desteklenmesi saglanarak, uykusuzluk, dikkat kayb,
konsantrasyon eksikligi, vb. tek tip renkte 1518a tiim giin maruz kalmanin

olusturabilecegi olumsuz durumlarin 6niine ge¢ilmesi amaglanmustir.

Sekil 4.132: Toplanti alani i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu. Dinamik beyaz 1s1k kullanimi.
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Sosyal Alan

Sosyal alan, kullanicilarin ¢aligma saatleri disindaki ofis zamanlarini keyifli bir sekilde
gecirmeleri amaciyla tasarlannustir. i¢ mimari tasarimin, form ve sekil dzelliklerini
vurgulayan ¢izgisel 1sik kaynaklart MDF panel iizerinde olusturulan yuvalara dahil
edilerek kullanilmistir. Bu sekilde bir uygulamanin, i¢ mekan tasarimini estetik

yonden desteklemesi amaglanmustir.

Islevsel olarak bakildiginda ritmik tekrar eden g¢izgisel 151k kaynaklari, mekam
homojen bir sekilde aydinlatabilmektedir. Simiilasyonda dekoratif aydinlatma
elemanlar1 kullanilmadig: taktirde oturma alaninin karanlik kaldigir gézlemlenmistir.
Bu dogrultuda sz konusu boliime, masalarin iizerine direkt 151k uygulayacak sekilde,
dekoratif sarkit armatiirler yerlestirilmistir. Ayni zamanda interaktif aydinlatma

efektlerini saglayan, iki adet projektor asma tavan igerisinde konumlandirilmastir.

Sekil 4.133: Sosyal alan i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.134: Sosyal alan i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

Sirkiilasyon

Mekana ait boliimleri birbirine baglayan sirkiilasyon alanlarinin karanlik kalmamasina
dolayistyla mekan bolimleri arasindaki 1sik dagilimlarinda keskin karsitliklarin
olmamasina dikkat edilmistir. Bu sebeple sirkiilasyon alanlar1 siva alt1 ve siva lstii

armatiirlerin kullanimi ile aydinlatilmistir.

Sekil 4.135: Sosyal alan i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.
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Sekil 4.136: Sosyal alan i¢in olusturulan aydinlatma simiilasyonu.

4.3.1.3. Proje Siireci

Konsept ¢alisma asamasinda belirlenen 1s1k etkilerinin olusturulabilmesi i¢in gerekli
teknik ve dekoratif armatiirler, sistem 6zellikleri, vb. belirlenmis ve teknik ¢izime
aktarilmugtir. I¢ mimari ve aydinlatma estetik ve islevsel bir biitiinliik saglamak
amactyla siirecin basindan itibaren birlikte tasarlanmistir. Aydinlatma mekana ait her
boliimde tefrisi takip etmektedir. Isik, mekanin tiim boliimlerinde mutlaka bir amag

dogrultusunda kullanilmustir.

Armatiir secimleri, plan ve kesitler iizerinde i¢ mimarinin fiziksel 6zellikleri ile uyum
icinde yerlestirilmistir. Tavan mekanin her boliimiinde esit kotta tasarlanmamustir.
Asma tavan kullanilan mekan bdliimlerinde armatiirler gomme olarak kullanilmustir.
Asma tavan kullanilmayan boliimlerde ise, siva iistii armatiirler yer almaktadir. Asma
tavan ayn1 zamanda 1s1kl1 panellerin yerlestirilmesi ve elektrik aksaminin taginmasi

amaciyla i¢ mimari form ve sekil 6zelliklerine uygun olarak tasarlanmistir.
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Sekil 4.137: Tefrigli aydinlatma plani.

Armatiirler plan iizerinde, armatiirlerin teknik verilerini igeren tabloda belirtildikleri
renk ve semboller ile gosterilmistir. Cizimler uygulama asamasina temel hazirlayacak

sekilde hazirlanmistir.
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Sekil 4.138: Tefrisli aydinlatma plani.
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ARMATUR ARMATUR .
5 Y IK i
NO | semeoLU TiP| ISIKRENGI | ADET GORSEL
1 Barrisol Led Isik Sistemi Energy efficient 45 m2 o
LED lighting,
tunable white
2200/6000K
Energy efficient
2 Opal Kapakli LED Profil LED lighting, 86 m
tunable white x i
2200/6000K
Energy efficient
3 Opal Kapakli LED Profil LED lighting, 40 m
2700K k i
4 Siva Ustii Spot tunable white 21
1LED 7.4W 21° 2200/6000K
-
5 Sarkit Spot tunable white 1
1LED 7.4W 21° 2200/6000K
=
6 A % ~ | moooi Perch Light Branch 3000K 3 Al
v % 15W 560Im CRI 80 '
7 moooi Perch Light Floor 3000K 3
5W 150im CRI 80
8 °® interaktif Zemin Projeksiyon RGB 4
9 Luminous Carpets RGB 3
10 Harf Aydinlatma 5000K 1

Sekil 4.139: Olusturulan senaryolar dogrultusunda bir arada kullanilan armatiirlerin gruplandirilmasi.
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OFiS AYDINLATMA SENARYOLARI
SEN?RYO GIRIS - KARSILAMA
SEN%2\RY0 ACIK OFIS CALISMA
SEN%RYO TOPLANTI
SENQRYO SOSYAL ALANLAR
SENgRYO SIRKULASYON

Sekil 4.140: Aydinlatma Senaryolari.

I¢ mimari islev ve ihtiyaglar dogrultusunda olusturulan senaryolar dahilinde birlikte
aktif olmasi gereken armatiir gruplart belirtilmistir. Secilen armatiirlerin 6zellikleri
aracilifiyla senaryolar kapsamindaki aydinlik diizeyleri, 151k renkleri ve renk

sicakliklart zaman dilimlerine uygun olarak degistirilebilmektedir.
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ARMATUR ARMATUR SENARYO |SENARYO | SENARYO |SENARYO |SENARYO

NO | semeoLU TiPi 1 2 3 4 5

1 Barrisol Led Isik Sistemi . . .
(T

(G) girig-karsilama (G) (0)
(0) agik ofis
(T) toplanti odasi

)

2 Opal Kapakli LED Profil ‘ ‘ .

3 Opal Kapakli LED Profil .
4 Siva Ustii Spot ‘
1LED 7.4W 21°
5 Sarkit Spot
1LED 7.4W 21° .
6 A ‘ moooi Perch Light Branch ’
v \ 15W 560Im CRI 80

7 moooi Perch Light Floor '
5W 150im CRI 80

8 'Y interaktif Zemin Projeksiyon . .
9 Luminous Carpets ‘ ‘ .

10 — | HarfAydinlatma .

Sekil 4.141: Olusturulan senaryolar dogrultusunda bir arada kullanilan armatiirlerin gruplandirilmasi.
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Sekil 4.143: Armatiirlerin kesit izerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.
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Sekil 4.144: Armatiirlerin kesit lizerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.
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Sekil 4.145: Armatiirlerin kesit izerinde gosterimi ve ilgili detay ¢izimleri.

I¢c mekan aydinlatma standartlari geregince, 15181n calisma masalar {izerinde 500-750
lux, sirkiilayon alanlarinda 300 lux, resepsiyon bankosu iizerinde 500 lux, vb. ¢esitli

mekanlar i¢in gerekli aydinlik diizeylerinin saglanmasina 6zen gosterilmistir.

Sekil 4.146: Aydinlik diizeyi dl¢iimleri.

Yapilan aydinlatma simiilasyonunda hicbir sekilde rastlantisal 151k etkisi
olusturulmamistir. Projenin uygulanmasi durumunda elde edilecek gergek 1s1k etkileri
simiilasyonda yer almaktadir. Bu baglamda, se¢ilmis olan armatiirlerin fotometrik

ozellikleri (.ies verileri) kullanilmustir.
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Sekil 4.147: Proje kapsaminda kullanilan armatiir tipleri ve teknik &zellikleri.

4.3.1.4. Uygulama Siireci

Uygulama siireci sanal ortamda yapilan {i¢ boyutlu aydinlatma simiilasyonlari

tizerinden degerlendirilmistir. Elde edilmesi istenen 1sik etkilerinin olustugu

gbzlemlenmistir. Secilen armatiirlere ait 151k 6zellikleri ve mekan1 olusturan malzeme

ozellikleri, proje kapsaminda istenen birlikteligi olusturmustur.
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4.3.2. Aydinlatma Tasariminin i¢ Mekan Tasarimina Dahil Edilmesi

Aydinlatma i¢ mekan tasarimina dahil edilirken konuya estetik ve islevsel olarak
yaklasilmistir. Estetik yonden 11k, i¢c mimari yiizey ve nesneleri vurgulayarak anlatimi
giiclendirmek amaciyla kullanilmistir. Islevsel olarak da kullanici fizyolojisini ve
psikolojisini destekleyecegi ve gelistirecegi diisiiniilen tiriinler kullanilarak aydinlatma

ic mekan tasarimina dahil edilmistir.

Mekan genis pencerelere sahiptir. Bu sebeple giin 1s18indan faydalanabilmektedir.
Ancak, giin 1s18min degisken olan O&zellikleri (glinesli, bulutlu giinlerdeki 11k
farkliliklari, vb.) sebebiyle yeterli giin 15181n1n ulagsamadig boliimler olabilmektedir.
S6z konusu durumlara ¢oziim saglamak amaciyla kullanilan armatiirlerin ve 151k
kaynaklarinin tamami, dim edilebilir ve renk sicaklik degerleri degisebilir tiriinler
arasindan secilmistir. Bu 0Ozellikler, kullanicilarin ruh hallerine, yapilacak isin

ihtiyaglarina, giin 15181 kosullarina gore ayarlanabilmektedir.?>’

Tasarim-Armatiir Iliskisi

Teknik ve dekoratif armatiir tipleri, aydmlatma tasarimi kapsaminda bir arada
kullanilmistir. Armatiirler genellikle mekanin ylizeyleri i¢ine yerlestirilmistir. Diger
iki calismadan farkli olarak, daha az sayida armatiir kullanilms, agirlikli olarak 151kl

yiizeylerin olusturulmasi ve aydinlatmanin bu sekilde saglanmasi amaclanmistir.

257 https://iwww.luxreview.com/2020/01/03/law-firm-installs-circadian-lighting/
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Sekil 4.148: Aydinlatma tasariminin i¢ mekana dahil edilmesi.

Temel Armatiir Tipleri

Mekanin giris, acik ofis ve toplant1 boliimlerinde olusturulan 1s1kl1 paneller igerisinde
dinamik beyaz 151k verebilme 0Ozelligine sahip ¢izgisel LED 151k kaynaklar
kullanilmigtir. Farkli 6zellikteki (daha az giigteki ve renk sicaklik degerlerine sahip)
cizgisel 151k kaynaklar1 sasyal alanda i¢ mimari form ile bir biitiin olusturacak sekilde,
yiizey i¢inde profil ile birlikte kullanilmistir. Ayn1 boliimde dekoratif armatiirlere yer
verilmistir. Pencere Onlinde bulunan ve acik ofisler ile toplanti odasi arasindaki
sirkiilasyon alanlar1 siva iistii downlight armatiirler ile aydinlatilmistir. Girise dogru
devam eden sirkiilasyon alani ise asma tavan kullanimima bagli olarak gomme
downlight armatiirler ile aydinlatilmistir. Sosyal alanlar ve bekleme bdliimiinde
toplam 4 adet projektor kullanilmistir. Projektorler, zeminde interaktif aydinlatma
efektleri olugturmaktadir. Agik ofiste ve toplanti odasinda zeminde, zemin kullanimina
uygun c¢izgisel LED 151k kaynaklar1 kullanilmigtir. Bu 6gelerin sinir1 iizerinde tefris

belirleyici olmustur.

Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanimi ve Ozgiin Aydinlatma Céziimleri
Temel armatiir tiplerinin kullaniminin beraberinde 151k kaynaklari, mekana ait yiizey
ve nesneler iizerinde kullanilarak mekana 0Ozel, 0zglin aydinlatma ¢o6ziimleri

olusturulmustur. Isikl1 panel yiizeyler isleve yonelik konforlu bir aydinlatma saglarken
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ayni zamanda i¢ mekan tasariminin 6nemli bir pargasini olusturmaktadir. Cizgisel 151k
kaynaklart mekdnin form ve sekil oOzelliklerini vurgulayacak sekilde
konumlandirilmistir. Teknoloji tabanli armatiiriin kullanimi ile mekanin ilgi ¢ekiciligi
arttirllmaya calisilmistir. Ve daha pek cok mekana 6zgii aydinlatma ¢dziimiiniin

kullanilmastyla aydinlatma ile birlikte tasarlanmaistir.

Isikh Yiizeylerin Olusturulmasi

Sekil 4.149: Mekan i¢ yiizeylerinde 151kl1 yiizeylerin yaratilmasi.

Giriste yer alan 151kl panel yiizeylerin 151k rengi, giin 15181n1n renk 6zellikleri ile es
zamanl degisim gostermektedir. Isikli panel ayn1 zamanda i¢ mimari form ve sekil

ozelliklerini takip edecek sekilde tasarlanmustir.

?”'QH
e

Sekil 4.150: Mekan i¢ yiizeylerinde 151kl1 yiizeylerin yaratilmasi.

Agik ofis alan1 ve toplant1 odasinda da 1s1kl1 paneller ¢alisma yiizeyini aydinlatacak
sekilde tavanda kullanilmigtir. Ayn1 zamanda, tasarima estetik olarak katki saglamasi
amaglanmistir. Isikli paneller agik ofis alaninda sarkitilarak kullanilmistir. Toplanti
odasinda ise i¢ mimari formu vurgulamak amaciyla olusturulan yiizey icinde yer

almaktadir.
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Mekina Ait Yiizeyler Uzerinde Olusturulan Sekil Ozelliklerinin Isikla

Vurgulanmasi

Sekil 4.151: Mekéana ait ylizeyler iizerinde olusturulan sekil 6zelliklerinin 1g1ikla vurgulanmasi.

I¢ mimari tasarim kapsaminda olusturulan dairesel formun vurgulanmasi amaciyla
cizgisel 151k kaynaklari yiizey i¢inde olusturulan yuvalara yerlestirilmistir. Yapilan bu
uygulamayla, formun, kullanic1 algisi lizerinde, mevcut halinden ¢ok daha etkili

olacag diistiniilmiistiir.

Aydinlatmanin Mobilyalara Dahil Edilmesi

Sekil 4.152: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.

Toplant1 odasinda televizyon iinitesi i¢inde ¢izgisel 151k kaynaklar1 mobilya igerisinde
yer almaktadir. Televizyon olusturulan mobilya i¢inde yer almaktadir. Cizgisel 151k

kaynaklari, televizyonun kullanildig1 durumlarda arka ylizeyde ambiyans aydinlatmasi
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olusturmaktadir. Televizyon kullanilmiyorken de bulundugu yiizeyi yikayan bir 151k

etkisi meydana getirmektedir.

Sekil 4.153: Aydinlatmanin mobilyalara dahil edilmesi.

Acik ofis duvarinda yer alan metal harfler flex LED’ler ile arkadan aydimlatilmustir.

Boylece yiizey iizerinde yer alan slogana dikkat ¢cekilmistir.

4.3.3. Mekanda Kullanic1 Odakh Isik Kullanim

Kullanici gérsel konfor sartlarini destekleyecek, gorsel performansi arttiracak sekilde
armatiir se¢cimi ve yerlesimi yapilmasina Ozen gosterilmistir. Bu projede
aydinlatmanin agirlikli olarak 1s1kli paneller araciligiyla ¢o6ziilmesindeki amag,
istenmeyen kamasma ve keskin goélge olusumlarinin oniline ge¢cmektir. Calisma
yiizeylerinde olduk¢a homojen bir 1g1k dagilimi saglayarak kullanicilarin olabilecek en
yliksek verimle c¢alisabilmesi amaclanmis, aydinlatma ¢oziimii bu dogrultuda
uygulanmistir. Isikli panellerin kullanilmasi sayesinde, kullanicinin, masa, sandalye
konumuna bagli olarak ¢aligsma pozisyonunu degistirse bile, ¢calisma ylizeyi tizerindeki
golge olusumu biiyiik farklilik gostermeyecektir. Bu sebeple acik ofis alanlarinda spot

armatiir ya da daha ince ¢izgisel armatiirlerin kullanimindan ka¢inilmistir.

Armatiirler i¢inde kullanilan 151k kaynaklari, ¢ogunlukla, kullanicilarin biyolojik

ritmini destekleyecek sekilde giin 15111 taklit edebilen {iriinler arasindan secilmistir.
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Boylece kullanicilarin, konsantrasyon kaybi, uykusuzluk, huzursuzluk, vb. olumsuz

durumlar yasamalarinin 6niine gecilebilecegi diisiiniilmiistiir.

Teknoloji Tabanh Aydinlatma Uygulamalar:

Isikhh Hah

Sosyal alanda yatay diizlemde zeminde, acik ofiste diisey diizlemde duvarda 1s1kl1 hali
kullanilmistir. Isikli halilar tizerinde ¢ok ¢esitli renk, ¢izgisel gorseller, yazi, vb. 6geler
kullanilabilmektedir. Olusturulan c¢esitli efektler otomasyon sistemi ile kontrol

edilmektedir.

Isikli hali yiizey tizerinde istenilen yazi, sabit renk 151k, hareketli gorseller, interaktif
151k efektleri, vb. otomasyon sistemine bagl olarak kullanilmistir. Boylece istenilen

sekilde degisiklik gosterebilen 1s1kl1 bir yiizey olusturulmustur.

TIME YO
PREST AWOD

ARECHARGE

Sekil 4.154: Teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalari.
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Sekil 4.155: Teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalari.

Interaktif Projektor

Sekil 4.156: Teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalari.

Interaktif projektdr araciligiyla ¢ok ¢esitli aydinlatma enstalasyonlarinim, interaktif
gorsel ve videolarin, projektoriin yansitildig bir ylizey iizerinde kullanilmasi miimkiin
olmaktadir. Proje kapsaminda sosyal alana ait zemin projektér kullanimi igin
secilmistir. Zeminde yer alan ¢izgisel baliklar ve ¢izgisel figlirler harekete duyarlt

olarak, kullaniciyla etkilesime gecebilmektedir.
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4.3.4. Kontrol Sistemleri

Aydinlatmanin kontrolii otomasyon sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon
sistemine ait paneller, planda uygun goriilen alanlara yerlestirilmis olup mekéanin
cesitli  bolimlerinde yer alan dokunmatik ekranlar araciligiyla kontrol
edilebilmektedir. Her bir senaryo kontrol ekraninda yer almaktadir. Sadece

yetkilendirilmis ofis galisanlari, diledigi senaryoyu aktif hale getirebilmektedir.
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AYDINLATMA TASARIMININ MEKANA DAHIL EDILMESI

OFIS Mekan Tasarim Ogesi Olarak Isigin Kullanimi
MODELI -
Ozgiin Aydinlatma Céziimleri
Aydinlatma tasariminda fark yaratabilmenin, aydinlatmayi ¢ok gesitli sekillerde, islev ve
ic mimari ile uyumlu olarak, s6z konusu i¢ mekana 6zel, 6zgln aydinlatma ¢ézimleri ile
Aciklama mekan tasarimina dahil etmekle miimkiin olabilecegi dustiniimektedir. Bu baglamda

aydinlatmanin, ofis modelinde mekan tasarimina dahil edilme sekilleri
gruplandiriimigtir.

Mekan I¢ Yiizeylerinde
Isikhi Alanlarin Yaratiimasi

Ofis modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, mekan i¢ ylizeylerinde 11kl alanlarin
yaratiimasi igin; Isikli panellerinin kullaniimasi, uygulamasi kullaniimistir

Mekana Ait Yuzeyler
Uzerinde Olusturulan
Sekil Ozelliklerinin
Isikla Vurgulanmasi

Ofis modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, sosyal alanda olustutulan i¢ mimari form
6zelliginin vurgulanmasi amaciyla yuzey lzerinde yer alan yuvalara gizgisel 11k kaynaklari
yerlestirilerek, s6z konusu 6zellik belirgin hale getiriimistir. Toplanti odasinda pencere
etrafinda olusturulan sekli vurgulamak amaciyla isik kullaniimistir. Acik ofislerin ve toplanti
odasi zeminlerinde olusturulan yuvalar icerisinde ise tefrisi vurgulamak igin sekil 6zellikleri
ile uygun olarak 11k uygulamasi kullaniimistir.

Isigin Mekana Ait Yapisal
Ogelere Dahil Edilmesi

Mekanin Isikla Boyanmasi

Ofis modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, i1s1gin yapisal 6gelere dahil edilmesi
uygulamasi kullaniimamistir.

Ofis modeli aydinlatma tasarimi kapsaminda, mekanin isikla boyanmasi uygulamasi
kullaniimamistir.

Aydinlatmanin Mobilyalara
Entegre Edilmesi

Aydinlatma, toplanti odasinda yer alan televizyon Unitesi igerisine, mobilyanin igine
yerlestirilen gizgisel 11k kaynaklari araciligiyla dahil edilmistir. Agik ofiste yer alan, metal
harflerden olusan motivasyon yazisina, harflerin arkasindan isik uygulanacak sekilde dahil
edilmigtir.

Teknoloji Tabanh
Aydinlatma Uygulamalari

Ofis aydinlatma tasarimi kapsaminda kullanilan, dinamik beyaz led 1sik kaynaklari, g1kl
paneller, interaktif projektorler teknoloji tabanli aydinlatma uygulamalarina érnek
gosterilebilir. S6z konusu tim armatirler otomasyon sistemi araciligiyla, gesitli akilli
elektronik aletler ile kontrol edilebilmektedirler.

Cizelge 4.5: Ofis model olusumunda uygulanan adimlar.
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OFIiS MODELI MODEL OLUSUMUNDA UYGULANAN ADIMLAR

Siregler
Mekanin ofis islevine uygun olarak, kullanicilarin iginde zevkle ¢alisabilecekleri, fizyolojik,
islevierin ve psikolojik ve biyolojik 6zellikleri ile uyumlu kurumsal imajin yansitilabilecegi, ergonomik
ihtiyaglarin aydinlatma ¢dézimlerinin olusturulmasi amaglanmistir.
Belirlenmesi
islev ve ihtiyaglara gére belirlenen aydinlatma senaryolari ile uyum saglayacag diistiniile
Konsept Calisma 1s1k etkileri belirlenmis, ic mimariyi gelistirecek, ylzeylerin ve nesnelerin malzeme 6zellikleri
Siireci ile uyumlu olacak sekilde U boyutlu gizime aktariimistir. Isik etkisinin aydinlatma
5 simUlasyonunda gosterimi gergek armaturlere ait fotometrik 6zelliklerin yer aldigi, .ies
° verileri (izerinden yapilmistir.
—
5 |
5 o Konsept agsamada tasarimi yapilan isik etkisini saglayabilecek armaturler arasindan,
O | Proje Sireci projede kullanilacak olanlarin kesin segimi yapilarak, belirlenen renk ve sembollere uygun
olarak plan ve kesitlere islenmistir. Gerekli bolimlerden nokta detaylar verilmistir.
Aydinlatma senaryolarini meydana getiren armatir gruplari gésterilmistir. Ayrica
armaturlerin teknik 6zelliklerini iceren bilgiler bir araya toplanarak tablo haline getirilmigtir.
Uygulama siireci, aydinlatma simulasyonunun basarisina gore degerlendirilmistir. Secilen
Uygulama Siireci armaturler ile istenilen 11k etkileri elde edilmistir. Estetik ve islevsel ydonden hedeflenen
kullanim sekline ulasildig dustiniilmektedir.

Aydinlatma tasariminda fark yaratilmasini saglayacagi distinilen aydinlatma tasariminin
mekana dahil edilme sekilleri gok yonll olarak ele alinmistir. Aydinlatma, i¢ mimari
Aydinlatma Tasariminin | tasarima pek ¢ok farkli sekilde dahil edilmigtir. Temel armatdir tipleri ve mekana 6zel, 6zgiin
Mekana Dahil aydinlatma ¢ozimleri bir arada kullaniimistir. Isik, mekani olugturan yiizeyleri vurgulamakla
Edilmesi kalmayip, onlarin bir pargasi olarak tasarima dahil edilmistir. S6z konusu yaklagimin, i¢
mimari tasarim estetik ve islevsel ydonden gelistirdigi distntlmektedir.

Kullanicinin iginde zevkli ve konforlu vakit gegirmesini saglayacak sekilde, giinin gesitli
Kullanici Odakli zaman araliklari igin, olusturulan senaryolar dogrultusunda, farkli aydinlatma dizenleri
kullanilmistir. Ayrica kullanilan armatirlerden bazilari, biyolojik ritmi destekleyecek sekilde

Isik Kullanimi 4 5
gun 1s191 ile es zamanl 6zelliklere sahip olarak kullaniimistir.

Aydinlatmanin kontroli otomasyon sistemi vasitasiyla saglanmaktadir. Otomasyon
sistemine ait paneller, planda uygun gorilen alanlara yerlestiriimistir. Ve mekanin cesitli
bélimlerinde yer alan dokunmatik ekranlar araciliiyla kontrol edilebilmektedir. Her bir
senaryo kontrol ekraninda yer almaktadir. Sadece yetkilendirilmis ofis galisanlari,
diledigi senaryoyu aktif hale getirebilmektedir.

Kontrol Sistemleri

Cizelge 4.6: Ofis modeli - Mekan tasarim dgesi olarak 15181n kullanimi ve 6zgiin aydinlatma ¢6ziimleri.
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4.4.Model Uygulamalariyla Ilgili Degerlendirme

Ic mekan ve aydimlatma tasarimlari yapilan model uygulamalari ile, tasarimcilara
aydinlatmanin, i¢ mimari tasarim kapsamindaki kullanim sekilleri ve Kkatkilari
konusunda fikir verilebilecegi diistiniilmiistiir. Aydinlatmadan maksimum kazanim
saglamak amaciyla, i¢ mekanin mutlaka aydinlatma ile birlikte tasarlanmasi gerektigi

gorilmiistiir.

Ic mekan tasariminin bitmesinin ardindan aydinlatmanin ele alinmasi durumda,
aydinlatmanin mekan1 goriiniir kilmanin 6tesine gecemeyecegi, i¢ mimariye ait bir
takim form, sekil, vb. 6zelliklere sonradan dahil edilmek istense bile yeniden kirim,
yapim, vb. durumlar sebebiyle ekstra zaman kayb1 ve maliyete sebep olacagi, ic mekan

tasarimi ile biitiinlesemeyecegi agiktir.

Aydnlatma tasarimlari yapilan {i¢ farkli fonksiyondaki proje incelendiginde,
aydinlatma tasarimi siirecinin benzer sekilde ilerledigi goriilmektedir. Isi§in kullanim
seklini ve aydinlatma ihtiyaglarini belirleyen mekanin islevi ve islev dogrultusunda
belirlenen kullanici gereksinimleri olmustur. Ug uygulamada da i¢ mekan, aydinlatma

tasarimina temel olusturabilecek, tasarimi gelistirebilecek sekilde planlanmistir.

I¢ mimari ve aydinlatma tasarimu ii¢ proje i¢in de es zamanli baslamistir. Bitmis bir i¢
mimari {izerine aydinlatma tasarimi yapilmamustir. Islev, ihtiyaclar, estetik degerler
projenin her asamasinda aydinlatma ve i¢ mekan tasarimi icin birlikte
degerlendirilmistir ve aydinlatma ¢6ziimleri bu sekilde olusturulmustur. Bu sebeple
tamamen s6z konusu projelere ait, 6zgilin aydinlatma tasarimlar1 ortaya konulmustur.
Bu durumun estetik ve islevsel yonden i¢ mekan ve aydinlatma tasariminin basarisini
arttirdig1 gézlemlenmistir. Tiim aydinlatma ¢oziimleri, i¢ mimari tefris ile uyum iginde

tasarlanmustir.

Aydinlatma, islev ve ihtiyaglar dogrultusunda senaryolara ayrilarak tasarlanmustir.
Aydinlatma senaryolari, kullanicinin ihtiyact olan aydinlatma diizeninin aktif
olmasina, geri kalan aydinlatma diizenlerinin kapatilmasina olanak saglamaktadir. Bu
sekilde mekan icerisinde olusabilecek 1sik kirliliginin Oniine gecilerek, kullanici

konforu arttirilmis, enerji tasarrufu saglanmistir.
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Sanal ortamda, ger¢ek armatiirlere ait teknik veriler kullanilarak yapilan ii¢ boyutlu
aydinlatma simiilasyonunun Onemi goriilmiistiir. Bu sekilde bir simiilasyonun
yapilmasi ile uygulama asamasinda beklenmedik sonuglar elde edilmesinin en aza
indirgenmesi hedeflenmistir. Armatiir se¢imi, 1s1k-malzeme birlikteliginin uyumu,
aydinlatmanin yiizey ve nesnelere dahil edilme sekilleri, vb. ¢ok ¢esitli konular ile
ilgili olarak alinan kararlarin dogrulugu ve istenilen 1s1k efekti iizerindeki etkileri, ii¢

boyutlu aydinlatma simiilasyonu araciligiyla test edilebilmistir.

Model uygulamalari incelendiginde, her bir mekanda farkli sayida ve tipte armatiir
kullanildig1 goriilmektedir. Aydinlatma tasarimi bu baglamda degerlendirildiginde
belirli bir islev icin kesin bir armatiir sayisina ve / veya diizenine ihtiya¢ olmadigi;
isleve yonelik ihtiyaclar1 karsilayabilecek cok cesitli aydinlatma ¢éziimleri elde
etmenin miimkiin oldugu goriilmiistiir. Oyle ki mekana ait bir béliimiin aydinlatma
ihtiyaci, mekani olusturan ytlizey ve mobilyalara cesitli 151k kaynaklarinin, 151k kaynagi

goriilmeyecek sekilde yerlestirilmesiyle bile ¢oziilebilmektedir.

Proje kapsamindaki her bir form, sekil, doku, renk, vb. 6zellik aydinlatmanin hizmet
edebilecegi bir tasarim Ogesidir. Bu sebeple aydinlatma ile vurgulanarak 6n plana
cikarilmas: hedeflenen yiizeyler ve fiziksel o6zellikleri, aydinlatmanin ¢ok cesitli

kullanimlariyla, 151k ile biitiinlestirilerek, model uygulamalarinda yer almistir.

I¢ mekan tasarmmu gelistikce, aydinlatmanin tasarima dahil edilebilme sekillerinin de
gelistigi gdzlemlenmistir. Ic mekan tasarimi kapsaminda kullanilan malzeme, form,
sekil, doku cesitliligi, aydinlatmanin kullanilabilmesi i¢in temel olusturmustur. Bu
sekilde ¢ok cesitli aydinlatma ¢oziimleri kullanilabilmistir. Aydinlatma da i¢ mimari
tasarimin bagindan itibaren i¢ mekana dahil edildigi i¢in, islevi, i¢ mimari form, sekil,
doku, renk, vb. 6zelliklerini gli¢lendirerek i¢ mekan tasariminin gelismesine, yardimei

olmustur. Her iki tasarim prensibi de siire¢ igerisinde birbirlerini beslemistir.
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SONUC VE ONERILER

Aydinlatma tasarimi, i¢ mekan tasarimini olusturan tiim 6gelerle 1s181n birlesimidir.
Armatiir se¢iminden, yerlesiminden ya da mekandaki aydinlik diizeyi 6l¢iimiinden
fazlasidir. Kullanilmasinin gerekli oldugu disiintilen, ¢esitli standartlar ve
gereklilikler, tasarimcinin takip etmesi gercken kriterlerden sadece bazilaridir. Bir
mekanin algilanma sekli ya da gorsel bir gérevin konfor kosullari icinde gerceklesmesi
sadece aydinlatmaya degil; ayn1 zamanda, mekani olusturan ylizey ve nesnelerin,
form, sekil, renk, malzeme, doku, vb. ¢ok ¢esitli 6zelliklerinin 1s1k ile etkilesimine

baglidir. Bu nedenle tasarimin basarisi bir¢ok degisken tarafindan belirlenmektedir.

Aydinlatma, i¢ mimari tasarimi etkilemeli ve gelistirmelidir. Aydinlatma sadece
mekani olusturan ylizey ve nesneleri gostermemeli, onlarin birer pargasi olacak sekilde
tasarlanmalidir. i¢ mimari ve aydinlatma tasarimu, birlikte diisiiniiliip planlandiginda
i¢ mekan 1sikla tasarlanabilmektedir. Isik, mekani1 olusturan, form, sekil, malzeme,
renk, doku, vb. 6zellikleri vurgulayarak 6n plana ¢ikarir. Isikla vurgulanan tiim tasarim
ogeleri mekan algisim giiclendirir. I¢ mimari tasarim aydinlatmayi, aydinlatma

tasarimi da i¢ mimari tasarimi beslemis olur.

Bu sebeple aydinlatmanin tasarlanmasi i¢in 1i¢ mimari tasarimin bitmesi
beklenmemelidir. Her iki tasarim disiplini, birlikte calisilmaya baglanmali ve
ilerlemelidir. Bu sekilde alisilmis aydinlatma ve mekan kavramlariin Otesine
gecebilmek, i¢ mekan i¢in 6zel aydinlatma c¢oziimleri olusturabilmek miimkiin
olmaktadir. Egitim sistemi ve tasarim sektorii ele alindiginda, ¢ogu projede
aydinlatmanin, i¢ mekan tasarimmin bitimi ile birlikte diisiiniilmeye bagslandigi
goriilmektedir. Bu durumda aydinlatmanin i¢ mekan tasarimina katkist siurh
olmaktadir. Calisma kapsaminda gosterilen Ornekler ve modellemeler ile
aydinlatmanin mekan tasarimina katabilecekleri konusunda farkindalik olusturulmasi

amaclanmustir.

Aydinlatma alanindaki teknolojik gelismeler armatiir ¢esitliligini ve uygulama
yontemlerini arttirmistir ve her gegen giin s6z konusu gelismelere bir yenisi
eklenmektedir. Cok yonlii tasarimlarin gerceklesmesine imkan saglayan bu gelismeler
i¢c mimari tasarima hizmet edecek sekilde kullanildiginda aydinlatmanin, i¢ mekan

tasariminin ayrilmaz bir pargasi oldugu goriilmektedir. Aydinlatmanin, i¢ mimari igin
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O0zglin ¢Oziimler sunmasi, tasarimi, teknolojik, estetik ve islevsel yoOnden
gelistirecektir. Onemli olan i¢ mimari tasarim ve aydinlatmanin iliskisidir. Her iki
tasarim prensibinin birbirlerini gelistirdikleri oranda basarili olduklarini sdylemek

mumkundiir.

e Aydinlatma, temel kavram ve ilkeleri dikkate alarak tasarlanmalidir. Bu
sekilde isleve ve ihtiyaca yonelik, gorsel konfor kosullarini karsilayan, saglikli

aydinlatma ¢oziimleri elde edilebilir.

e En basit tanimiyla, bir mekani ve igerisinde yer alan nesneleri goriiniir kilmak
olan aydinlatma, i¢ mekan tasarimina maksimum fayda saglayabilmek icin,

aydinlatma temel kavrami ve ilkelerinin 6tesinde degerlendirilmelidir.

e Aydinlatma ve i¢ mekan tasarimi arasinda kurulan iligki, i¢ mimari tasarima
islevsel ve estetik yonden katki saglamalidir. I¢ mekan 1sikla birlikte
tasarlandiginda, kullanilan her bir form, sekil, doku, renk, vb. fiziksel 6zellik,

mevcut halinden ¢ok daha etkili sekilde algilanabilir.

e i¢ mekanin 1s1kla tasarlanabilmesi i¢in aydinlatma, i¢ mimari tasarim siireci ile
es zamanl tasarlanmaya baslanmali ve siire¢ i¢inde birlikte gelistirilmelidir.
Ancak bu sekilde, i¢ mekana 6zgii, 6zglin aydinlatma ¢éziimleri elde edilebilir.
I¢ mimari 6zellikleri destekleyen, tefrisi takip eden aydinlatma, aydinlatma
tasariminin  islevselligini, estetik oOzelliklerini, i¢ mekan ile uyumunu

gelistirerek arttirir.

e Aydmlatma i¢ mimariyi olusturan hareketli ve sabit ylizeylere, g¢esitli
sekillerde dahil edilerek tasarim ile biitlinlestirilmelidir. S6z konusu yiizeyler
tizerinde temel armatiir tipleri kullanilabilecegi gibi, gesitli 151k kaynaklarinin
tasarim Ogeleri ile birlesmesi sonucunda olusturulan 1s1kli yiizeyler de
olusturulabilir. Aydinlatmanin bu sekilde kullanimi, i¢ mekani olusturan
ylizeylerin ayrilmaz bir pargasi olmasini saglar. Mekan igerisinde giin 15181

etkili olsa bile, aydinlatma artik yiizeye ait bir 6zellik olarak algilanir.
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Ic mekdm olusturan yiizeylerin tasarimina dahil edilen aydinlatma, ayn
zamanda, yiizeylerin fiziksel 6zelliklerini giiglendirerek, vurgular ve tasarimi
ilgi gekici hale getirir. I¢ mimariye ait detaylarin gdzden kagmasini engeller.

I¢c mimari anlatimi gelistirir, i¢ mekan tasarimina estetik anlamda deger katar.

Her bir armatiir ya da 151k kaynagi se¢iminin ¢esitli, dogrultu, ac1, renk, vb.
Ozelliklerindeki farkliliklar sebebiyle mekéan igerisinde ¢esitli 151k efektleri
olusturulabilmektedir. Bu sebeple, s6z konusu segimler bilingli olarak

yapilmalidir.

Rastlantisal 151k etkileri elde etmemek i¢in, projelendirme siirecinde, malzeme
ve armatiir se¢imleri birlikte degerlendirilmelidir. S6z konusu se¢imlere ait 151k
etkisinin aydinlatma simiilasyonu, uygulama asamasindan 6nce sanal ortamda

yapilmalidir.
Aydinlatma alanindaki {iriin ve sistem ¢esitliligi her gecen giin artmaktadir.

S6z konusu cesitlilikten faydalanilmali, aydinlatma, yenilik¢i ve c¢agdas

yonleri ile i¢ mimari projelerde yer almalidir.
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