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¥ZET

Bilim kurgu, gel ecejin Dbil i mi ve teknol ojisi i
kur gu tBdim kudgg t ¢ r ¢ n¢én i -inde yer al an Si b
Steampunk alt te¢grl eri ayne kondg¢gktor tar

konu bdpal Bmebirl erine zét y°nde giden i ki

Genel a n | a mdbaa hbsaekdéil | deaeknatajil\dt dekmholpjik lledemelerle
i I i kKkHdri di ki balrteadtedri deat eserine, fil ml

oyunl ar éna, ,m¢szatr et,a,motdaasyaar €éma ve -o0ok da
ol muktur . Ancak Si berpunk (Cyberpunk)

yojunl akmakt a, bil gi sayarl aré ve robotl a
maki nal ar il e 19. y ¢ Zyél ému |l aamdmasktt raidyee .
(Cyberpunk), gel ecekt eki bir ortamda aya
il e kesil mik, bazen de her i ki sini de i
bilim kurgua | t yapéseder . St e a mp dandoludur ¥yeebiry ar a m
t ar aff @tdar i st i k vV e fantasti ktir. Stil, \%
gemil er e, trenl ere vV e makinel er e, - 0]
referansl ara sahiptir. Tar zén unsurl ar é

kepl amal ar & ol sainmime kaatgidiikik 1 1 & ke rkpye-kgakmgiék | ar

i -erir.

Bu -al ékma il e geeémdmdgn tgaed ercéeémli arod mcha et
(Cyberpunk) ve Steanmemamek@@nl| easaramedeghbi
i Kk ajé incelenerek, naséel bir s¢re-
°n¢gmegzdeki yéll arda tasarémé hangi y°nl

yeéeréeteéel mektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilim kurgu, Steampunk, Siberpunk (Cyberpunk), Kusal
Mek©n, Gel ecek Tasaréemlar é



SUMMARY

Science fiction is a kind of fiction that is often told about issues of science of the
future and technology. The Siberpunk (Cyberpunk) and Steampunk subspecies in the
science fiction class represent two traisediby the same conductor, departing from

zero point and going against each other in the context.

In general terms, both are related to technology and technological progress. Both
have inspired many literary works, films, shows, video games, music, fashion, art,
design and much more. However, Siberpunk (Cyberpunk) focuses on advanced
technology and sence, emphasizing computers and rob8tsampunk focuses on
steam machines and 19th century industrial era. Siberpunk (Cyberpunk) #§ a sci
subroutine that is often set in the future environment, exhibiting a dystopia society,
often truncated by war dechnology, and sometimes containing both. Steampunk is
naughty, weird, full of tools and a futuristic and fantastic. The style has references
enriched with Victorian Periods and steamwered ships, trains and machines, often
with ornaments. The stylingeaments typically include gadgets such as mechanical
objects with brass, copper and aluminum coatings, and gears and clock devices.

This study examines the relationship network of the trio of literatumemaspace
design of the Siberpunk (Cyberpunk) &igampunk genres, it has been determined
how the process is becoming elayday and estimates are being made about the
future direction in which the design can affect in the coming years.

Keywords: Science fiction, Steampunk, Cyberpunk (Cyberpunk), Feli®&pace,

Future Designs



1GKRKk

Yar éneén vV e gel ecejin i nsanl é] a nel er g ¢
ol muktur. Bu mer ak z a ma n | sanatlgrdaz kemdmia | g
g°stermeye baxkl améxkt ér . Ed e bibignaetkieyes i n e ma
sanat dal | a mhiénd Eurgun u ¥ a zdéor] suxlu Milin® kurgu2 . yVy.
sinemasénén dojuku 1902 olarak kabul edi
et kil ediJi s°ylenebilir. Sinemanénr doj ucxk
et kil exki me Bl kugusahlg & It ic me | er ve sahneler i
g°r ¢l d¢gj¢ anda ger-ek ol amayacak kadar

et meye, hayal g¢ce¢e tasarl amaya ve ¢r et me

Yeni Yazélder k@dll & Gheriggrkkt ihray a't é mézda oku
g°rd¢] émegz ol ayl ar birden dikkatimizi -
déeKeéenegr ¢ z. ¢car kl ar d°ner ve diklil er y e
ger-ek ol maya baklar ,utbarmr!l ésliésjtae magri §re¢ r
artek bi(Meti20Od®i rdir . "

"Hepimiz °yle veya b°yl € diybu Ray Bradbey. nedi n

(Meti,2014) ¢ ¢ n k ¢ tari hte i nsanl ar Jul es Ver
al mékl ardeéer ve g¢hegmgzde de il ham al may
kekf.i gi bi bil i msel -al ekxmal ar apilindeni z al

kurgu ve seyahat ile ilgili konulardee d ebi yat a ©°nayak ol mu
hareketlebilim kurgue debi yat endan -ékan fik-irl eri
mek @n¢g zI| emi ne y ans é 8iBnm &urgus ° yy agjeléedkteki i r .

hayallerdir.Hayallert asarém i -in °nemlidir



1.1. Ama -

Bu tezin amaceé

1 Bilim kurgudaSi ber punk (Cyber punk) edelkyatSt ea mp
sinemavene ktoas a@arreans é nd a k i edrthya koo m s ¢r ecii

T Bir d° nemi n bilmakuaginiun ol @ n¢ m¢ z reel t

etkilerinin oldujunu ispatl amak,

T G¢ n¢ miglim kurgus unun gel ecekt eki tasar é mli

°ng°r ¢l erde bulunmakteéer.

1.2.Kapsam

Tez g r i K e dakjlrolgak ¢ z er e 5 akar gal gmaeexkt er .
el i

Marry Shally ve Jules Verneo | ma k biilm &kurgg ana glamr | ar éné

b°l ¢ me & O©Orilinvkerguk a v r Bilimé&yrgnun doj ukKku ve g

kat k & bilenr &yrgu s i nenngéans ée d el@irvg amtiémar i si ni n gel
i ncelteBumiakl te t%z e lelridk | e | rteanglnk veSibergunki st e n e
(Cyberpunkaltt ¢ rt &mrii hs el gel i ki mi ve alt te¢greéen
kapsaml é& ol arak el e abllimkugankutné ral t| -teenrcleer
Steampunk veSiberpunk (Cyberpunk) alt ¢ r | e r i b el simemaeaserleri r o ma
¢ Z er iedethigatave sinenadakii me k©®asar éml ar é Buanalizi z edi
sonucunda d°r dinemave edebiys & kd kriesenucomda ortaya

-ékan tamaeak®mnelel @ r-iD°red¢nlcry kbtClrebiligmn dev a
kurgmun gel ecek t adabutmalagréa hnaakskééln dlaa tykoér u n
bilim kurgua | t b ak | éknpank g@eSiberpuak{Cyb®rpunk)t ¢ r | er i ndek
etkilekim s¢gre-lerinin geé¢neégmegz ogvler ¢okeleerc e
ve °rnekl eyopawml papBexmbpme mlb&n H°I1 i m¢gnde
biimkurgnun bakl adéjé noktadan g¢nenndekie ve d
t¢em se¢éer e- anl ateéel mecx, i ncelenen °rnekl er

ve gelecek mek®©n tasar éml atar€é hakkénda ©°n



1. 3.Y°ntem

Bu -al é@ékmaneén t e meSibermunkaCybeapuréknve Steampunk i ni n
bilim kurgu a | t t ¢ edébeyat,i smemma ve mekamr as éndaki et k
s¢recinin acakbhymas&onedeni yl endénisbnear at ¢ r
konuyui ncel eme si stemati i kurul muk ve ed
°rnekl erini geni K kapsamdeagelmynalkl ayemé l
beni msenmi kKt i bilimkBrgugd ®djir wlltdwka a geni K s a
birbirine hem benzeyen hem de birbirnch ke si n ol ailinkurgayr é Kk a
altt ¢r ¢ ne y°.rDlod miylemiékytl iar ; Saberpunkm@ybezpunk)e ni n i
ve Steampundkl vaklttu rtriy@i8teardi@ r .d e kadagyzangnmy¢ z e

bu at té¢rl erden ol ukan - al é wdeale, ezinrtameli ol d
Kurgusu ol an edebiyat, sinema ve mekOon
anl akeéel ér bir bi -i mde imcelamary Siberpknky a b i |

(Cyberpunk) vV e St eampunk al t t¢erl erine
tasandmki Kkillekne? enesa&r-ademnm kadan r olarakrin e k|1 e m«
Si berpunk (Cyberpunk), dijeri St eampunk

mek©n ¢zerinde durul muktur .

Bu do]j r'NMeuromamtcérve Anubi s "kKsepedd kauw emunke, k ©in-

°r nek Eknar &"Bladée Runmewe "The City of the bast Childreni filmleri

izl enmi kK, ger ekl i go°r ¢l en kilm karatetindend a e k
°rnekkteur ol"@ossCGlubve ’Enigma Cafei - maeals @ fi] élénve

mek®m nekl| easariégsnrec el arén ve tasvaer émémrir€eini

yayénedrdahmi ktir.



2MEKAN KAVRAMI VE BKLKM KURGU

21Me k mavr ameé

Knsan doj umundan iti baren me k ©n il e

ol amamaktadér. (PonKwurata7yp° Merkw@umplamd g r k " |
yer,ev,yurtveuzdy kKekl i nde tanémlanméxkter . Geni K
bel | i bir ©°1I-¢de ayéran ve i1i-inde eyl eml

"séneérlaré g°zlemcin(luermy parafasaedan| alr g &l

AYer , ma h a | anl amlarénda kull andéj] éméz n
tereti Il mi kKtior g 6kevnd ol ma, var ol ma, vV a
Okanabo, ol mak (to bedér hukeivred god me Kk ¢ raet
mevcut ol an, bul unan, var ol an, varl ek (
den t¢retilen 6kO©Oinatd, var ol an kKeyl eri
geliro(Develliojlu, 1 9b710 )b. e nTzaenré nbéinrd ai fga®dre
canl él arée belirl:]i bir °] -¢de -evreden a
yakamsall duruml ar éneé s¢rdegrebil mesine y
taraféndan al gél ana bil eikrzenZ9/y). par - asé o0
S°zen ve Tanyel:| (1986) , 6Sanat Kavram \
mek©né, wuzayén sénérl anmék par-asé ve bi
mi mar i icréenég var eden t emel kokuli -alnar ak
onun mutl aka her y°nden kesin engell erl
savunar ak, mek©né olukturan sénérl amal ar
de ol abilecejini belirterek mekan kavr al
-ékarmeder (S°zen ve Tanyel i, 1986: 203)
ol maktan -ékan mek©n var ol duju alandak
hareketinden Ve anl ek yakant él ardan bes
-er -eveden b a kkealnd éséén dbao ybuinrceay kyean d i yar at
kurgul anmék veya sosyal yakam i -erisind:
I -inde wvar ol mak zorundadér. Hi - bir me k
me¢mken dejil dir. Zi hnadi r-iepv relsged | avrmea |-l eelrd ¢
yeni bir mek©n tanémé yaratacakter. Bu n
bir -evrede yine kendisini al gél ama bi -
Haznedar , 201 2; Keskinkol , G. , Uu-ar, T. F

6



Lefebvie 6y e (1991) ger e, mekO©n ¢retim il i KKI

i kkil erini i -ermektedir. Lef ebevhere 6ye ¢
cretim bi-1i mi kendi mek ©n én é isretmekted
yaratéelan yemé mak®@mdar yani topl umsal [
Kapitalizm, mek©O©n ¢retiminde, kendi t ems
et mektedir ve mek©O©nsal prati kl er bu ten
etkilekim sonucunda ol ukmaktadeéer .

Siyaset Dbil i mi ve felsefedei mbbPhrd @a me & ©mé

dokunma ve g°r me duyusu aracel ejeéeyl a ke
Locke'un bu empirist g°r ¢k¢ karkénda, D
mek©nén maadmadde oleddujunu savunmaktader
eden bir Key, yer kapl ayan madd.i bir
(Cevizci, 1996).

Ching (2004) i s e nveekk@mé ski°ryelke it aonl éamnlaakr : v
sarmal ar , me k ©n s aelk ehaccidrerhoyundan hvaer nes
duyar, esintiyi hi sseder ve bah-ede a-an
tak gi bi maddesel bir ©°zd¢r. Ancak doj as
ékek kalitesi, boytuaplaam@ Ivie- i°nhi-nej e | etnaamal
t amaml anan sénérl aréna bajl edeéer . Me k ©n
sokulup bi-imsel el emanl ar tarafoéndan dyg:
Tanéméendan da anl akél acajéendierbakkmék©n- 8
g°re koyabil eceji, i -erisinde mut | ak S i
sénérséezlejéenda dur an, ruh par-al aréndar
varl ék par-alaréeder.

Mek©n tanéemlaré ve bu mahaml ae g2egknay
farkl é& bir ©°rnekte NewtdWNawtven,Lembtnliak ame
kendi tabiaténa veya herhangi bir harici
kal dej éne vV e hareket et medijinikarikleer i
-ékaraskeénda Zaman vV e me k ©n sadece d¢zer

nde bok yerler, ejer b°yle bir bokluk
bir arada oluktan yokéudeml manén( Demk©agaj



211Edebi yatta MekOn

Edebi metinlerde metni ol ukturan wunsur |l a
g°rev c.Sstl ener ek bir araya gel mesi me t
unsurl arénén bir araya gel mesi i éi neol a\)
zaman i -erisinde ge-en olayénda dojal ol
Edebi metinlerde birbiri i -inden besl ene
-ekKi tli bakék a-¢él BlebmdanTe khengi@admangl® k e ol u
hangi maksat ve °|-¢,de yararl anél érsa ya
sahnesi durumundadér . Anl at é, anl ateéel ac,
Roman ©°ncesi anl at el amagabdirviee kn@enk @rgagdkeart aamx
anlam ve 1iklev, ol ayl arén sahnesi ol man
dojrusu -izilen me k ©n én ger - ek d¢nyada
°neml i deji l dir. Homer osodun, Boccaciodnu

Hi k©y el élg s¢nn A K Mesnevi si ' nde b u Kekil

°rnekleriyle karkeéelakereéz (Tekin, 2002).

Bir edebi eserdevaglkarén oVanrlonkk kmeki©thef un
toplulukl arén -evreyi al gélama Dbi-imleri
kat keda bul unmaktader. Edebi yatta me Kk
ol ukt ur klamaaské&nedrd er i n © z ehattaik&rdkterlerinbdlirh g e | |

nedenl erl e mek®©nl ara bajlant ébé maletl a ke ml

Kur gusal mek O©OmekOnivar én yarattéklare evr
canl el ar gi bi farkl é& d¢gnyal ara yel ken a-
eserdeki g¢éceéeneg de g°stermektedir.

Edebiyatta kurgusal anl até te¢gr|l epgtpnaoegap
ise bu kikiler, olaylar ve -ajréexkeémlar m
tanétan wunsur ol an fAimek©nodo ol muktur. An
ef sane ve masal gi bi edebiyatéen il k ©°rn
bdkadéjée kabul edilen romans tg¢gr¢é¢g anl at el
Ki mi baskécé y°netimler d°neminde mek®©n,
romaneén en asl i unsuru haline gel mi Kt i

el ektirmentdlemsti ér tvaek vyyaazrag € | msanmae d @n o bi F i Kk ko

tari hin i1k -ajl aréndan ber.i dijer b¢t ¢



g°estergelerinden biri ol muktur . Anl at e t
°rnekl er, genelhlail kl éni W@y &l leabii , - @Kk sahedre
kaynaj] énda ol ayeén de¢j] é¢m noktaseéneén me

gor ¢l megkt ¢r(Binboja, 2016) .

212Si nemada Mek®O©On
ASi nema zamané ve mek©neée yeni

Jean Luc Godard

Sinema da mi mar |l ék, edebiyat gi bi me k ©n
fazlaséeyla yararl anmaktl8®5gegreil | &aé mamals:
beyaz Ifat®fjratnl andér él maséyla ortaya - ¢
-eyrejinde sessiz filmlerle ¢- boyutlu t
kurgusu a-éséndan acemilik d°nemi yakane,:
maketl er pgeegeinekyam -al ékmal areéyla ©°ne

sinemanén il k fAmek©no °rneklerini ol uktu
-abal aréyla sinemasal sahne d¢zeni ol ukt
ve dur uma g°ree bdakd eemlmErkmes r .

Sinema ve me k ©n kavraml ar é araséndaki il

deneyi mleme bi-iminin sabit séneérl aré ol
go°r ¢l mektedir. Me k ©n , Zzi hinsel bir gor ¢
®zl emcinin zihinsel d¢nyaséna aktar él ma
g°rsel bir obje olarak karkéméza -ékmakt

birbirlerine bajémleédeéer.

ASi nema i nsan yakaméneé her terl ¢ boyl
tanéemlanabil ecek kurgul ar én g°rsel bir

kurulu ol mase, yakamdan kesitler sunuku,
yapésénén oluku, bu disiplini mek ©na muh
iki boyutul uj u bu i htiyacé k°reltmez; aksine

bul unan bir dé¢ Keéneme sistematijJinin son
mek©né kull anan insan ve insanla mek©©n a

zaman. Sinema bunlarlakén ne zamanl a akan g°rsel bir



karakterler ve karakterlere ait eyl eml er

mek©nl ar ve mekO©nl aréen karakterini de ka
da oyuncudur . Bu gkQMemr a3 éirednaa wadsmna
mevcuttur. o(All mer, 2013)

Knsan var ol duju g¢nden i tib&eaedi kgngEBE
b¢etenl ¢ ¢yl e hareketl i bir mek©n gi bi d ¢
il e ge-mi ktenr | gelbeenr adbeerre yyiemie f i kirl er C
yapétakeée olan atomlaréeyla yakadé] é mekOOl
birlikte t¢m gerSiekém@i gerghckhapadtddeéeger
yakaménda insanéar mehw®d biasvsahatinery ol
Sinema g°rsel wa&lgdlkanasml amdéramda bir - ok
modernizmin ilk b¢gyéegk atél émeder . Dijer
mek©n, zaman ve bunl aranbajléiekagak mhar
al mayé zorunlu kélar. Sonu-ta karanl ék/ k
(perde) izl enen bir g°r¢nt¢ ol sa da, S
i mgel er i d°n¢kt ¢gren ve farkle@i Oen geet etk

yapéya sahiptir (Saray, 2009).

Yakayan mek©n tekdg¢gze, dejersiz bir al a
ol dujuna bajlé olarak (yatak odaseé, bany
dej i ki k bir ho©l e gelleabréelnme k¢t agd & nl aBinra ,
farkl él kl aré nedeniyle) ge¢negn hangi Zam

é
Ayréca her yerin kendine ait bir tarihi

mek©n sinema i -in ol mazsaktaldaz ISii me ma k
deneyi ml emekt e devin duyumsal bir y ol
goer¢é¢nt ol er dokunsal retinal resimler ol

Sinemada melkzleyciyikmawmwaamé&in g°rsel baeeniar di ]

get¢rmektedir. Mi mar i, sinemada mek®©n ka
birini ol uktur maktadeéer. Mi mar i ger ek S
-evrelerken, gerekse ol ayén merkezine ko
Si nemadanédna zmeenkatn s al , bi-i msel, kavr amsa
kurul maktader. Me k ©n é farkl e duygul ar

y°net menin I Ki mi mar én I K il e benzem
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me k ©n s a l Ve zamansali | yadopé&séemalk@n éd oil faggke
mi mar | ékl a kesintisiz bir baj kur makt ac

anl atmakl a kal maz gel ecek ve ge-mi kK mek:¢

baréndeéereéer . Geéneg me z kokul |l ar éydrai thhesmgd :
hayal akamasénda ol an yeni me k ©n tasar
-arpetarak veya I nsan al géeseéneén séneéer |

konusunda deneyimler sunar.

213Mi mar |l ékta Mek®©n Kavr amé

Mek©n bi zi - evr-eelkeiyne na lbaanséintd abni daha fazl ¢
-ekirdejidir. Tasar |l amak i -1 n d¢é¢ Keénmek
karakteristik °zelliklerini kekfeder ek
formunu ol ukturan © z e llardankbirimcisi| fiziksek forpne ay er
kol ayl ékl a -9z 661 m¢ K ol an, uzunl uk, geni
tanémlanmék doku, renk, ékKek, VS. i ken;
anlamlée kKeyl eri Kekillendi Méemakbékan, mkiu
bu mekani k ©°zellikleri anl ama, kekfet me

abaséné oluktur muxktur .

Mek©n kavramé mimarinin temellerini ol uk:
bir ©°1-¢de ayéran vesiine nedlev eeryilkelml eoliann b
bir mek ©n yar at mak, geni kK anl amdaki doj
kavrayabileceji bir b°l ¢m¢g sénérl amakter
Mi mar |l éjén temelini olukturan mek®©n kavr
tekusur udur . Ancak mimarl é&jJén bu derece Vv
mi mar i yapél arda her zaman kesin sénérl a
-0ju zaman mi mar i bir mek©nén tam ol ar ak
bi-imde mmhkegmeke]jil dir. Mek ©nl ar bir- ok
yumukak séneérlarla bajlanmakt a, bir mek©

ait olabilmektedir (Rapoport,1977).

21. yy6én baklaréenda mek©n kavraménén mir
mi mar | ék tari hinin d°n¢g¢m noktal aréndan
mek ©n Kkavr amé, i nsan al gél amasé ve mekO]

11



°7Telerin farkl él éejéena g°re, dojal, yapay
Mek©n kRaer bt ¢ n ednuéyzul ao raglagnéllaarr buknatb u al g

durumlarla mukayesedilir.

Her toplumun mek®©n tahayye¢l ¢nde ve mekOr
ol duj u go°r ¢l megemeldert .o p IBwuml @mén kel torel

kaynak]!| anHmabkely,a diee r. biri farkl e, t ¢r vV e

al anl ardan ol ukan kktedir. Bd ir zial e uwmn ckae kil i er
bireyl erherkegmget mde deneyiamkéoiniawe algnfsuze

etkiler b € r amak tKkaidnglri k hi ssi yarat ark?® kmeedier

vazge-hbhilrmepar - asé ol muktur. K¢resel l exkmi

d¢nyada bizlere referans noktalaré ve anl

i Zaman i -inde her kel tgr sistemini, y a K
kull anékéyla yansétmaktadér. Dol ayéseéeyl a
anlam takémaktadeéer. Zaten b°yle bir anl a

bu kadar©Oflaakém®e ymakat él maifABan,083) s°z edi | ¢

Mi mar i me k ©n , insanl arén algélayabil ece]j
Me k ©ntéann é mi b ma s i i -1n Il nsanl ar taraf énd
bul unmasé ka-énél maiz dtéar. a fAénncdaakn iknoslaany | beeky
séneérl ar her zaman net ve kesin koelhmary abi
pl ancéngmam,® ni - € mpeyaad Mmimag n é n , fiziksel me k ©

etmesiyleve mekOn chellijrelleey | eadéyl ab°dlgek tyuarrualt

Mek©nén bilexkxenleri ve °jJeleri kul |l anél
sénérl ayeéece, yenlendirici, odakl| ayécé, b
roll er g°zlemciye 0o mekOHearlawreayahi IBmes
mek©né ele alénacak ol ursa, b u bil ekenl
Bunl ar sabit ol makla birlikte -oJunlukl a
kirik ve -até gibi el emainrl.arKebnut sheill e°kle-nel
me k ©n °rneji de¢kKenegl ¢rse bu, bkanmusal a r ar

mekO©nl ar( Al altaka @&jrl.u, 2007)

Sénerl ayécé °jeler, mek©n ol ukumunda en

ol an ya da kull anél an engell er sénérl ad

12



Bunl ar sénéerl adékl arée b°l genin mahremiye
y ¢ k | eg. fLynch] 1960)

Knsainlime ed i kl e s°z konusMimait an é mit ggamg 6 € me

il e yapaganmens@nIimamal éder . ¢enke mimar | ek
olarak d 0] al vV e yapay el emanl ar é becer. il
ol umad® ncel i kl e dojayé koruma ve doja ile

yat makt ader

2.2BilimKurguKavr ameé

Bilim kurgu, Kngi |l i-Ricet iSexn elnelei mesi nden dil i mi:
kokul |l ar é@&nén éilmrkkurgue o h n d eymaépamdahké ykka r ma kK é k

al mekt &ru.r gBiinluinm net bir tanémé ol mamakl a

gel en farkl é& alanl aréndaki s¢re-lerl e ve
terlerle olan i1 likkileriyl Kammbheek ewpi e -
i -erisinde, farkleée d°nemlerde yeni taném
bilim kurgudej i Ken de¢nya, gel i kKen g°rsel vV e
nokt adan bambakka bir odaja dojru evril mi
Bilim kurgu, bi | i ms el rasyonal i zm, Zzamanéeén -1z
ka-énél mazl ej éndan yol a -eéekar ak kokl eri

senaryolae ¢ r et i r . Daha ulimkuagy b € n § mMgzegkse nbd irjtiankde

Keylerin gel emalt edeij adiek@ll i bivar sayéeéméneér

yabancel aktBlimhusgusamat €@d<€e, -ajéna ait tof
bili msel, sanatsal, etimolojilk tarteékme
takéyar ak, bunt a&rdti @ ema |saornéun- | taalemié hi pot ¢

-al ek e2006) ¥zen,

Bilm kur gunun yarat écésé s abpilelkargud Hulgiol iGes en

ol gul ar vV e kehanetl erl e karkél akmék, d
yapmakt adkeurr.guBimoidner n bir t¢egre aittir. A
modernbilim kurgui | e or t ak temal ar bibnt kerguaundahd ar d a
°nceki spek¢l atif yazeéel aréndan, fantezi
ayeéeran billiangsied aleanle&krndba makul bir giri«k
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"Bilim kurguyu, bil ginin séneéerl|l aréné a K

kull anarak y°nlendiren bir edebi yat bi - i
bili msel ya da t eknti&r aafyegréedanre ,t aliep ze doiilri
ger-eklerin °tesine ge-tijinde Kesintile
teorilerl e bariz - aMepBziezii858) - i nde ol mamal é&
Bilim kurgu te¢r ¢, Bat é' da, Endé¢mslterii nDeivirl
°rnekl eri, yazarl arén ve entelektg¢ell eri
resmen ortaya -ékarméxktér. Teknolojinin
aral arénda wuzay yolculuju, robaotilgab, yalk
temal ar etraféenda bir dizi standart Dbil i
yapmaceék kehanet uyar el ar éne, ctopi k d e
takl ama kKkeklinde sunmuktur. Tanttleeley haya

garip yolculuklarda ve bir-ok akeéeréel ek
ayréentél é senaryol arda, alegorilerin ve
teknos o sy a | deji Kim sg¢greci i -1 n akla gel e

(Encycl opedéea Brétannéca, 1998) .

Genellikle blim kur gunun dejikim k¢gltegreg ol duju
bil i msel il erl emel er Ve teknol ojik gel
ge-irdijinde ve bu fikirle dalklerleflgdz| a uj
hi k©Oyel eri n, deji kim hakkénda insanlar ér
pop¢l er ol mas é adnoajba Il iorl. airbDaskja inkkgiar kkiegiy kel ekroinmt r
et me yneldcelnelJiil ece] i nbireyinveerylaa ysoal deiershade ij i n i

unutmamak gerekmektedir.

Bilim kurgu, insanl ar émnylebti kibli e kiemi yoblkl at
d¢ekKeéenmemi zi sajl amaktadér . Ky i bir bil i
dayanan sayéséz olasél ghnanasagdakogehee
kur gu, bug¢n il e gelecek arasénda bir b
gel ecej i cretmeye katkédanmayandav &tar end &
gén y &kmpod le&kn i f vV e b i ilem ykarigeller, kag t dilmrlera r | a S
birbi ri mi zi gel i ktgerlmeec ey el lyarnel ienb Hurge,me kt e d
kat el mak i st eni loelnayanaa ékna tvéel aenyal neanylaenr i n b
naséé &aftlkadej]j énsapgkeamakeadeéer meyi
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2.2.1Bilim Kurgunun Gd i K i mi

AHayal g¢ce¢ bilgiden d
¢¢enkeg bilgi sénéerl eykend, haya

Albert Einstein

Gel ecekle idgmnkalr tol agytd mareé | ma,ysamatsaltve k no |l o
bilimsel dallag kullanarak bir gelecek tasvie d i ml e y e bilim kuugu dlagak

t anéml aBhumeétkatsevri ryer alane e k ist thaletbad 8 am d a k i S¢r
et ki, lb#ime kumguhun sanat ve bilimd al | ar éndaki ana. met ni
Metinler arasé ernl&ng?P éle, g mz @cin@ ki@mrdaaeda | u kKt u
bakt éej@mazdas anat dlagélaremalrarsléeandpexkerip
bizege- myakamlaay easr ¢eérne -gl ¢enr¢irmfinz kurgd ar éna nasé
don¢mtee pe €kl argkgenry,;m¢ z d e playlarka n agelecéte

deneyi ml éilinekurgusaihiazs a g g enkl@ayedebi eserler ve filmlere

ékek tutmaktader.

Kur gu, kel ge (eyl em, prati k) al anéna ge
amacéneé g¢den dekegncedir . k éBudiaknk niélme o] mk «
Kurgu ile eyleme geameé abiasénd&wdm t dus u
d¢kence al anéendaki bil giye g°nder me yapa
getiren prati kBilich&kgrgud, i ry ak @ nk g taé déaigilu zfa k g
°yke¢lerin bugegnkeg Kartlarda ger -ekl ekmes

unsurl aréné da Ise@ldaalniam akurogwmunur-ud bmal ar

d¢kéenmeye dayaneéer . Tutarl e ol mak zorunde
dejiirl.d Tamaméyla ©°znenin kendi yar at ecé s
bi -1 mlere sokabilir bir d¢kence tarzedeéer
bajl édér ve nesnenin kendilijini be¢eten ©
°Jelekitywptarl & bul maz. Kurgunun fantasti |l
vV e dékar éda beraker. D¢ K géceéeneén f or ml a
dil edi i gi bKiurlkaum, g wlaay aoblialni rnesnel d¢nyay
Kekial-deek | amaya -al ékacajé i-in ger-eklik

Kkur gunun tkasaarréénnd odlegn¥ag, cendieoOo@bipl ir.
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Bilim kurgu, gel ecej i kge gmil aid é jde  &iapl iqw leameé K 1
filmlerin, bil gi sygyal aogoédhawven dnana- biky ate
metni ni o kimikzamamduar klem eser | er i n ol ukturul

oyuncu ol ar. akYalkatsall mévket ép a bilamr kurgungag, nlc & j | a m

ger - ekl ik i -inde bul unmay arcaatké c & u e-gaul séakl
tanéml amak I -.iBihim Kunguyd, &ilménl ven @ekrioléjinin gelecek
yéll ardaki gel i ki mini vV e bunun i nsanl a

etkileyebilecefibigrtahmraklédw 20028 ml anmakt a

Bilim kurgugenel I i kl e, WKiurigmémamaérrek -dade ki a
hakkénda ejlendlarak yezmakBwnmnetirne¢ ;i Kkurmol
dej er | end.iBilim kurge,k t idli irm ve teknebiinoyei dek.i
s©ztdeeknol oji deki thazé& i Yy ennkl ibk Ir,e&krachd m h d ;n] &

donelerin dergbhhl ¢m¢ghgyatl aremézda kull a
il eri saffal aréndaki eknaloglefise daygedeées ¢gnadkd ia
Bilgisayarla € n gel i ki mi vV e topl umdaki t¢e¢m S ¢
Siberpunk( Cy ber punk) alt k¢l t ¢ (cyberaultirgdterani - € Kk ma
ile ilikkili olduju anlaméfaege¢l kéletrecdcidr
sénérihanwldaamms édér .- aBve ndlganyba r ol gudur ve
kel terén doj umunu et kil eyen her hangi b i

(Me | i ¢ 2006y 8

Bilim kurgunalnastéa sqae |ldféddverkneg | etgj i n bi-im
kurgulayan bir mo d e | t as | a,jd@ndad & z éwuwhan gnimaraprojelere

benzemektedir. Bmsel kuramlarbu pr oj el erden yola -ékar
uzayeén hen¢gz bilinmeyen y°nlerine dair l

amacéeyla kunamdddlgl eal°éun manl e rbilir. Kuyrgudaa r € n a

d¢ ksel °J el egera-jeékriliejkel eldajrl evekal mak bire
-abaséna bajl edeéer. Kuram i se, t emel i ol ¢
I Kl evini de kelrll am@kh&meevreemikn ol mayan ya
gel i ktirir, -ejJ ér (aY¢eose). yeni fikirler or1
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S¢roeykelnii | enen vea sgbeglyicymanibnu her def aseéend
kurgul ar ol uktur maséné sajlamakta ve kur
kuramlara ul akarak yeni-ajén edebi, sine
yekert nmRikltiendi k ur g a K & gPel¢-bésdyapdseve geletekteki

bil i msel ol ayl ar égealnd casgkmag @r bnalkk eyngpma ma n - ¢
benzenektedit G¢ael geinelek ek €] énda bil i m d&agwrlgaurnun
teknol oj ik gel i kmel erin pobpyheeh krgdarmmgr
sézm8B8kil & m. kur gutoplumunigtet ii wah+@lizad réeée nyaanéet !l ar
bizlerey ar eénéessndanyakanacak gel gkmeeemekt &€ n
yakat maktadeéer .

18y¢zyélda bilimin vemoedadmml o] iigmish e g dnike s ik m
i nsanl aré temel den etrkillag¥ing, defdKk ami veedg
bilim kurgitnun bunl ara bir tepki .@ellarkakn d oejknmmaosl
bilim kurgun u n sinemada yojun bir Kekil de i
ilerleme mir.kBtiil i m kurgu t¢regnde kabulMagdi | en
Shd | ey t ar af'reankbrsteihegesit &l arf i | m °r nej i i se,

M®I i s t ar a fAgan Segahat filmedk.i Ancaknbilim kurgu, t¢réneén
°ncel eri i -in edebiyatta daAyaSegabatfilni bi r

orijinallerine séekeé sékéya bajl e kal énn

uyar IltaéénrmékJul es Verne' nin yazdejée Ay' a Se
HG. Wels' i n yazdéj] e MysdMek intheMokn, 180k e k| er

Bilim kurgunun sinemada daha genik bir uygul ar
yéll aré bekl emesibilingkergue uh i sveemacamaynl ar b
var o | d ngmezdi. Bifmy kueyu, "Frankensteih ve "Aya Seyahdt ile

bakl adéj é kabul edi kdebiyavesinrepaa € anhhiay emdél a
gel i ki mmr gk sgetl iyélilrami ki -erisinde bu t¢r

ol ukumuna da .katké sajl amexkter
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221.1BiimKurguEdebingat &el i Ki mi

M. ¥. -20G®' de, S¢merl il er tarafeéndan yazéel
kaydedi |l mik il k kurgu kadar es ki ol duj u
kurgu i -in bir baklangé- noktasé ol arak
M. ¥. 5. ve ad.asgpgayg el IHarmt metinlerinder

Destanéonda u-an ve su alténda seyahat e
°gel erinin kullanél déje g°r¢l mektedir. M

dest ane ol an AMahabphalatbhdplbdavei sfear k b &n:

bahsedi |l diJi g°r ¢l mektedir (Mukunda, De s |
1974).

Ant i k Yunan'da Aristophaneso6i n, M. ¥. 423
"Kukl ar " eserlerinde u- ar a kalaray yolewduklaa n sey

yapéeldejé Dbilinmektedir. 2.yy' da yazéel.

devasa °r¢gmceklerl e yapéelan savaktan bah:

8-10.yy arasénda vyazéldéje tahmin edil en
hi kOylki, mbkurgu ©°gel eri i -ermektedir. 10.
(The Tal e of t he B a mb o o-NafiS'm t "Thealopus . 13.
Autodidactus" u, Cyrano de Bergerac'én "
da " Des ®tats deill"a .LuKkk eédeaui Shoill i m
g°r ¢l mesine rajmen d¢gnyayé kurgu ve hik
bilim kurgunun ©°ncell eri mitolojiye kadal
Modern bilimin gelikmesini bhaki Biesro md 0 b anr
Franci s Godwi noén 1638 tari hl i " Moon M

AG¢l ¢verin Seyahatleri o ve Voltairedin 1

ger-ek bilim kurgu °rnekl eri ol arak kabu
eseri olan "Somnium", Car | Sagan ve | sa
hi k©yesi ol arak g°sterilmiktir. (Swanson,

Bu a- ekl amabilim rkergununayjameant € c € s € o | &uga k kab
Gernsbackiseger - ek anl amda t a mloydarMare Gleecliy eser
taraf éndan Fyaakengtéim?e Modem| Pesomethedsu  hilitn Kkurgu
romané ol arkekl.2.®.abul eder
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Frankensté n romanén for mu R®marké imdemtanteliedt ¢ r ¢ d
¢czerine yFRarzaén kée nysatriegpt rediektriktire y Roman yazar é
el e kntkullangdié ] € al antdearkayr bdagjnae yd eecaj éna el ek
ol ayl ara wxehirtomaheaukdahseés mekthéaurl.uk ve a

nedeniyleGotikd t ez ak | ak ma e] Fil a mk e ngstinsekuepadennn

bakl angé- nokt as é.ival9.gysanayitvaibilimseldérimleanmun 1 8
-ocuju ol @ada k d ikjameutédir. B2 s taee € dan bakel dej é
bakl ar @éndhBilimAurgeirarkéanrnda g°r ¢l en bil i msel b

feti ki st bilichukprgun U 21 ékkek | g at ad bir sempat i |l
( Er s,2008)r

Bu geli kmeler éexkiéefiehdanMastregi Shelilegbdmacxl
kurgu (scienece fiction) s®zce¢j e 11k ol
bakl ayan dergilerden birinde, Haziran 19

Hugo Gernsback editooriISgjognceesldide Se@inemace mi
kull anéma otuzlu yéllarda ge-mikKtir.
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Marry Shelleydnin Frankenstein eserini t

bal onda Ay'a u-uku anlattejée késa °ykg¢sye

Ser¢veni "1 &3T éy @loamachae yayénl amékt er . Ju
ADé¢nya'"nén Merkezine Yolculuko, 1865 tar
oDeni zl er Al ténda Yir mi Bin Fersaho rom

akemenén devameé sdapilinlkargunub ilkk eserkere alarak kabula s | é

edi |l mi ktir. Bu romanl ar én pekinden gel €
Makinesi 0 romaneé, bilim Kkurgu edebiyat é
H. G. Well s ve Jul es Verne, ebirler@men rakipi | i m
ol mukl ardeér . 19. yézyél én sonl aréna dojr
ve bunlarén -o0oju hayal gésceéhnegn sé-rama

destek sajl amexkter.

H. G. Well sdi n, Bat e edebi gathéankdaay bal Ibii | |
teknol ojiye i I i Kkfiannt kart tha cdael yairkai , i bli9l 2iOnd |
gel mektedir. Argosy adl é& Kkubimaicam kiek@ysl
isim °nerisi, Hugo Gernsbackodéin s@maai ng
ortaya atteéejée oscientific fictiono ifade

Kur guo anl aména gel en AScientifictiono

taraféndan °neril en Aspeke¢l at i f kur guo
kul | akhteddér . Bilim kurgu dergileri daha
ol sa da, Amazing Stories dergisi yal néz
Kngilizce dergidir. 0Amazing Storiesod6 d
Hugo Ger nskbuarclkar én;, ns eovgi si ni kazandéjée i-
yazar ve =-izerlerine AHugo ¥d¢ Il eri o vel
Stories6é dergisinden yeéllar ©°nce yine ke
OModer n EI| e gdrakiNisas 8911dMa rbta k1 R12 arasénda o
bir seri ol arak ORalph 124C 41+06 adl e e:
kabul edilen bu seriler 1925"te birlexti:
Bilim kurgu t¢éréeneégmamalaanrédnék glzeeeaa ,ndleikli e kt ea
ve Okurgud s°zce¢egklerinion I -erdiJi anl am,
¥rnejin Gernsback Dbilim kurgudan «Kunu at

Ver ne, H. G. Wel | s ve EkbgederelbAllliams eH o eg etri- e

kehanet - i vizyonu birlexktiren b¢gyel eyici
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duygusal i -eri k ve karakterizasyon, bil i

vV e hi k©Oyeyi yenl endi r e MAncdk i 1B70'lerdea Isonrd i ki r |
karakterlerin daha da gelikti]Jini ve in
g°rmekteyi z. 1970'" 1l erin ortasé ve sonr a

bakl améxkt ér . "

Bilim kurgu d¢nyasénda Alteéméerdajyéadbgtl a
Astrouding Science Fiction dergisi edit?®
K°yledir: ABilim Kkurgunun t emel d¢kKeéence
I Kl eyi kIl er i ve de onlarén insanl an, topl
et ki sini °ng°rmenin m¢gmkegn ol dujudur o. B
Blish de bilim kurguyu °ng°r¢ ekseninde
kurgular temelde bilinene dayaleée tahmind
alerdawownbar y°nelim ortaya -ékareéer ve e]
d¢kKegncecesi etrafenda °yk¢séeneg yazar"™ (Er s,
1960"'" da Kngiliz romancé Kingsley Amis'in
of Hell) adlé eserindektdacé oplyatakéegdbst e
g°rm¢gk iyl bir yazardan gelen bu bilim Kk
Bir dijer °neml i eser I s e, 1965 vyeéel énda
gal aksisinde siyasi entril RakBamaa,l agaejp
eserdir.

Britanya'da 1960'1 é& yéllarda "Yeni Dal ga

kur gu il e denemiK vV e b u t ¢r ¢én s¢rreal iz
gerginlextiril mesine - al¢eedeemelxit @r Kn gielnii z
ol maséna raj men, ayné zamanda Ameri kan b
yakanmeéext er .

1960 ve 197006l erde bilim kurguya yeni b a
akeme, deneysel metinlende dne-okkteéema b
eser bul undurur. Yeni dal gacel ar teknol
toplum bilim gibi sosyal bilimlerin ya d
toplum Dbi-imlerinin sorgul Raeahéneée ehkurgueln
temsilcisi J. G. Ball ar d, bilim Kkurgun
savunur ak, nAsél yabancé gezegen d¢gnyamé
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ge-mi kten daha et kil bir ara- ol duyjunu
punk ve anarkizm gi bi bir-ok alt kel ter

kurgunun tanémé geniklemik ve farkl & bir

Yeni Dalga Akémé ' 4A8d0OedRnkmi oddnj Wr 4068

bahsetmektedir'... Daha ©°nceki yazar ve eserlere h
veya bunl ar e K¢ - ¢ msemek i st emem, fakat

ge-irdijini s°yl emek yanl ék ol maz. Bu d
sayéseéenda, konul amérl eenrnil €elniélkiejnidmd e, deumn
ve teknijin olgunlujunda ve eserlerdeki

yéll ar hem tanénmék ve yeni yazarl ar, h
veri ci bir dPnemdibi ygmékapéel ar a-éeél éyor

198061 ere bdimkugntdd f 4§ ndek daha hézl é& bir
¢tok daha b¢yek kitapl ar, uzun triloji S
Bujold, Vorkosigan serisile b ¢ y b k r hayran ki tllI989Di" | gel nk
-arpan yazar |l ar énhiimkurgot ¢ gdn r f adtO8da’' | e¢ deg
yakl akt e] e Aywr & ¢ denddid &EomnunSiberpunk (Cyberpunk) ve
Steampunia | t t WillidmesSbsom Bruce Sterling, Tim Powers, K.Weer gibi

yazarl aréen o?negglugmygrder . aagy Astmovd Arthe ml er d
Clarke, Tom Fynn t ar abilkwgah ¢ semgre ny edmij ukuna K
ol unmukt u rantezivéilinekorguly atk | a kaé nlla nkékhinne ml i ese
isgJG.Bal | ard ve Gene Wolfe, ayné zamanda S
yazarl ar tar gHagis2018)n veri |l mi ktir

1990lan g el i hdikjdilimldueguk i t apl améménzayp] vwol cul

i gili o | d u Vamorg/mhge| lamelk Baksgd Dan Simmons ve Peter F.
Hamilton, 2000 |1 yéll aréen New Space Ope
Bova, Greg Bear ve Kim Stanley Robinson
bil gileri gezegenl er ar asé nkaok oin-iizrmskwinl ;
B° y | bdim &urgu, her zamankinden daha ileri bisimn gel ecej i il e

bakl a(dérnst2e18). 1990'larda hem bilimsel evren hem d#m kurgusal
evren, 1950"' 1l erin objektif ger -edarhi jind:
°l - ¢de d a h & 9 9b0daylsakyt ésnruzam sen kitaplar ve serbilim
kurgunun etkish i n i deeament©tl i€ i g°r ¢l mektedir.

22



20. nyy 'l & yar Bevremindenwt & kK R i D ¢nday etkileBea v a K €
bilim kurguy a z a,rtbluard®° neml er de senteti k hayatl a
ger-eklerin yarateéel masé yoluyla insan zi

araktérméexl!|l ardeér .

21.yyda milenyum etkisiyle berabebilim kurgut ¢ r ¢ yatdelliekénda sin
televizyon teknob j i | er i niury a gle & ma Ima lmrébpyuta ileteekenk a
d°nemin pop¢l eroadr Thenantibra Never Oeh Me GRaha da

pop¢ller ge®en g°z °n¢gndeki °rnekler ol muk

2.2.1.2BilimKurgu Si n e maGseél ni é&kni mi

Jules Verneve HGWel s' in romanl areéeyl a, 1800" 1l erir
bilim kurgusi nema i -eri si nde deBilifh kuegmt ¢ r prgn ye
sinemayla yojrulup gel ddkntisnd®dy Sayahdté nda
filmidir. Bu filmle birlikte, sinema é n kap a{ a ra@ ¢ mekiditn &urgu
Sinemaséneén adldjandee rilfianphWIec eg® st er i me gi
Hi l el i fotojraf yeafkel kiPkl®akkakikd @i 8imdes H.6€1 e nen
Wel |l sdin kitaplaréeBdangesbhppPehebi p° satvaes
kullanarak aya yolculuk yapamn® k b i | ihmcki @yeersiinni (kaenkRi3lt ma kt a
FimdeAy & & k f eit-mpelak- & kga®nk b i |, Batenitieda elverilen yerliler

ilek ar kK & Vex ke enski eylreé fsé nl doidbibekenitlérderk u r t ud ankaayréée r .

"STAR FILM"
Geo Mélies. Paris

k e ki IAyaBeyahafiiminin a f [2]K i
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Klugunme t rbdim kuggu filmi olan Metropolis filminde, 1927y é | é€202Da n

y é luzamam- odk¢ -veg e r - lerigelecektasviriy a p € | Budaswir, dilim

kurgu s i n e magsed n éxresmeb ¢ y K lat ka&] | a rriénddkiegelecek
tasvirindei n s a mobdlarl@&ayeniy a K @ lma rnld aarraés @ n d akikkia k @ mi |,
ala nl a koaforéna,k ul | a h amlgérrggenlaimkmam® r ne k lbienm i y | e
kurgus i ne mg e & rewasimr oidis er g i |(Bemrelk200i’)r

Bilim kurgus i n e iikayséél | ad°émedrap nt | iamlic@ @& e z uzayn
y ol c ul kokuedinirkem 29D ¢ n EkonomikB u h r sebel@yleekonomik
séként lBuhatan datknar asémnagomanlyary@re nl sanucua s é
1930'lardada bilim kurgus i n e m'&6gpérman“ve "Batman" gibi kahramanlar

dahilol mukt ur .

- =~

Bilim kurgus i n e m#& ¢ &tBagalarakbilinen 1950'lerdeise,ll. D¢ n$av ak &,

Hi r o we atoem b o mb ag %@ mlalim kurgu n ¢ k | felakatlerle yok olma

senar yp? aek mMigktliere.r fel aket konul ar @énén

kl asi k &aemalanénhd®l i ne gel ecek ol an d¢ny

edi | mesi i e 11 gild filmler de bu d°nemi

AD¢nyaodnén DheDaythg BarthGStoad S(illy a da °zge¢n adeyl
e

Dairelerin Eslr953 0y aapdd neé f"i WamofyweelWarlds) Sa v a K ¢
filmler. bu ed® rbeamiaryedirmes &tidml er den

196061 & yeéell arhbBlimdodgut yr ged¢m norkaga -éekan
kalitesinin gittik-e artteéejeé go°r¢é¢l megkter
ve genel |l i kle °%zel¢ kg idmjardirl&lid fienk tkluir gu si ne
yeni bir d °Snteammi | elya kKl uabyrai hcéknbdi an  -1e9k6t8i | i i 2 (
Odysseyo bpiymekiargubin -lel asi k fil mlerindendi
yéell ar sonra -ekilen filmlerin -o0]u: "S
Future", "Jurassic Park", éRbtkeeMathex"deg
bir adeém daha 1960l&daitekngl§jidely radikalkdevimler u®61

yél enda Rus Bi nbaké Yuri Al eksi yevi - Ga

ABD'li astronot Neil Armstrong'unAy'a ay a k bgsmas égeldilimk mel er
kurgunun sinepasenede gbgyglat &i r Ayertéekciay e
Soj uk v®awaket namtkilSriebvi d K &1 rkeur gu t ¢r ¢ al aneér
s anrg, K t2Q01: A Space Odyssey, The Time MacHine | ml er i de dahil
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http://beyazperde.mynet.com/film/1702

bilim kurguf i | ml er i ni n tanénméxk fil mieewamarn

olajjlascd an bir kKekil de et kil enmikt]
1970'lerdedeAl t €én ¢aj " én etkisinin getirdifiji C
i nsanény apt] eakdaam e-vléarrées,| er , uh aasstyalnéak | wjrr, a
hayvanlar, insanlar;2001: A Space Odysseyf' i | mi ni n et ki siyl e
makinel er filmlerde ikKlenmeye bakl améxkt é
i Kl enen konu 7HOIliiney éd d lamidiat ibru. kerindal ar én
-ekil meye de9ath gaméeméi ¥ D¢ nTheaMaa WHo Falle n A d
To The Earth)" adlée filmde bir uzayl éné
D¢nyaya su bulmak i -in gelen bir uzayl é

amacéen@asanwtmd¢ignyaya ayak uydurGeoage € anl

Lucas " Star Wars" serisinin ilk fPhmini
pl ana -eékméexkt ér . Fantastik bir-ok °7J e
I mpar ator | ukdesiisytienvienikn® ti¢- ianr aséndaki S a\
bakl amécxk,; g@Nueada €élbluarg&-nl emeni n °ncesin
anl ateldéejé bakka bir ¢(-lemeye bakl anmeéxk:!
1980"' 1l erde fil mlerde, daha rasyonel bir

b ak | aBuéyeni teknalojilerr 1 982 yapémé "Bl ade TRanner "
Terminatof 1 9 8 6 Theg Righteontee Navigatdr v e 1 9 8 Predatgfa p € meé
gibi bilim kurguf i | ml eri nde yeni ve muhtRalkey m bir
Scottdén, Phillip K. Dickdéin ADo Andr oi c
uyar | adm@ageermoshir g éBladec Runrier filmiglee besaber

b a k| Sigegunk(Cyberpunk)a t t cetkiliem 2 884 yapémé Ter mi

gel ecePnodendi st opiekbikm kukgu laé t t ¢gimeye r i ev
bakl|l aGémrelede birka- vesileyle sunul muck

y°neten g¢é¢-1 ¢ kirket!l erBu kenubkett ¢enllO®X] ¢k avr
yapémeé Bl ade Runner, 1984 yapémé Ter mina
RoboCop filmlerinde g°r ¢ 1 mi( a8 36 de Terry Gilliam t
ABrazil ode #ABl ade Runnero gibi 198061 i

biridr. Genel | i kl e Georgem®méavegll i 'kédre "ah®8dan " E

20. yézyelen t¢m modrlranri snag L anygsegsmPnsattes rai

yarat écé bir sinema dil it éeyrar a®@mwme/lél 'déan bt
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el ektirisinin mer kezinde sosyali st siten

kapitalisttir ve film faki zmi el exktirmek:

1990' 1 é& yellarén bilim kurgu filmlerinde
efektl eri bu f ialrmlaesréi nh Ca Bunéa gaezimmbid krtli9r9.2 '
keéesaeéemeg&MS) 19Mte@dridn&idedNVeb(www) ' i n  k y1985bltema s é

"Oyuncak Hi k©yesi (Toy Staommayme'n éad Ibé | gl k
cretiviemeg/dsine ayné yél daundebbheutdagygTelas

etmesi, 1996'da bir koyunun klonlanarak Dolly'nig r e t i dibmhalisnikurgu

Ssinemaseéneé °neml i derecede d9Bill eyexeke
"Terminat®r 2: Thel908ggmpBméDaydraka®>i ¢ Pa
yapeéme "Thadl Mderde ikbuth | anéel an gor¢ént ¢ ef e

teknolojisinn gel i kmi Kkl iJifdiTheg° Maer makRt edfiirl. mde
tekni kl erin bazéel arénén ftimgd&@memt yereif elot
a-éséendanktdsre; mdiriBek a f mad ek v ebilinf lkueu ef ek
fil mler rddiun Salbuektpwnk (Chber mukkiy gyepidéenly @ s

bir -aj .bakl améxtér

Ayr ézceal °ef ekt | &dneamarr it g ilpreelebdee e Marc Caro
taraféndabn | F emkikluerngun un teampunk filohgrir alarako | a n

t anémlladnonbe Kk y ahe Citye of Lost Childred” ve Barry Sonnenfeld

taraf éndh®n9 9 e kWil @&k West adl édefya | ml emakt adé
Kereselnéamséammanas é ve bu konubemaberdpaat ekel
a etl erl e i | giDeep Impactl©38g h p)e 'TAmnageddat (1998

y a peval'e012 (2009y ap)egiid i | ml eri n ol duk-a deék yafr
(UK Essays,2013)

2000" Il gelyiénd iajraand es piseed il ar én i K- | ol ar ak
i -in kullanéel déej é bi-ralgxlimake la 9é @iar ySa saun
projesinn 2 0 0 1 yhéalyeantdaa g e¥ a p ane gAftfickaleintelligence”

filmi - e ki |. Ba fdni,i Philip K. Dick i n ayné aduyardyknaein
Steven Spielberg'in e ktsibgrd ¢, r ¢ 1 t ¢ 1 ¢ eyl efimi ola@20@2i | i m k
y a p éAreéé n"l é k (MiRoaitp Repart)” filmi izlemektedir. Fim2 054 vy él énd
ge- mekBiierdizramanl ar cinayet oranénda birin
S u- oranénén en d¢ke¢gk ol duju kehiexkihaliir

k © h iyeteneklerine sahippr ecogl ar kull anmakt a vV e
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gegakl ekxkmeden ° n ICkrigtepber Notemtk d reafi ¢ n d 2006 - e ki |
y a p €'hrestif, Neil Blomkampt ar af énd 2mM 09 e kyi®lpemB® | ge
filmlerle, bilim kurgug ¢ n ¢ m¢ z e  yakhlaa kgt eérk--eak -me k ©@ k aml e
kull anmaya Bbawwleamékkt-ar .- ekChid ies t ovpeh eme kNconl
"2001: A SpaceOdyssey filmindenb a k| gayaawpé@8an g°r¢nt ¢l erl e
uzay mek©neén yakam kokrIOlldr éeyhaderstei@dr e b i r

filmine kad8an olarakgp mgm¢g £ e en yakeéen ol ar a
teéeréenegn en °nemli eserlerinden ol an Bl ad
Runner 2049" f il mi 30 yéel sonraséneén hi k¢

Bilim kurgunun f antasti k y°ng¢ Dbir kenpargdg ek onul

terle@akani yi temsi | et tifji Ve gé¢hneégmegzeén
da kuvvetl enece]i go°r ¢l mektedir
2.2.1.2Bilim K urgu Mimarisinin Ge | i K i mi

Bilim kurgununkendid ¢ nsyéan&r at ma ,mipareici yhae®ar ém ar aseé
benzerliterb u | u n maBim ludesranat - eésé il e mi mar én t e
hayal g ¢ C ¢t aanrraécseall € Jbé yin givakeé aom eayrm@ mylasama | ar € d
G°recel. ol ar ak bilignd&urgun ubni rk °tk¢ern i snadlyeé& | annsan
d¢nyayalr eachebi | me vy eBilim kuj® z ¢ynadt ema kg ¢andéemy, z e

birtakém kKkeylerin gelecekte radikal bi -
bir yabanceéel aktérma sanateéedér (¥zakeén, 2|
Daha ©°nce edebi bir t ¢ dahasonerfilanllerle gi2leres, | e n

makinelerin hakim olduju bir gel ecek t a
i ncel emel erinde bilim kurgu ve rminmar i ni
mi mar | malkdnv-ei ml er i hakkéndaki dée¢kegncecel er |
et mi k926 . y M@repoliE filmi, moder n Kehrin gor¢ént ¢
bir-ok mimar i-in b¢gyek 11l ham kaynaj é ol
ortamlardan sanall ooltamdijae maagadietoaurnl iom s ¢
Christine Boyed i n ortay8&i lkkeerfhpdkdpu kdvraméyla san
kar mak ékMaékjiamieleek Si leleirtarkas éndaki fark hem
de korkutucudur. Si ber kinglekit egkisie mimagnm | e c e ] ¢
°tesine ge-erek kent sel tasarém °1| -ejin

tasarémcéséenén rol ¢négn  r'@hlhei MayboReadddht |y ac
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filmindes an al bir kxehir d¢gnyaseé ol aaimiMat ri x'
(Jan de Kort,2005).

1960 yked réwnldaan Kngil i6Z2 n g r @phér ken &adaax @ie a m
Fet¢rizm bakl ej e alteéenda bolirh kungsran vé a g e |
mi mar i nin gel ec ejrinietkiledklereniimari Pirid uvkeu .ddiurrb i r |
grupb I im kurgooumalkbppaekumpk nadd@@yrain-d@irr
Key | nkaancakb me mbk eserlehavre kyaayméaya& ol mukt
sanat - el ar é&n dladné 4R oyné | Heenr'dirhe Walkisglity(Y & d/ép] €
kehir)" adlé ejlenceli tasarém, yapeéel masé
tasaréemdeér . Hebgwvakun s phayeebcehn debeihri r hi en
tel eskopi k bacakl ar ¢zerindeki ulusl ar ar

yiol dupgduruand¢g] ¢ yvyere yerl ekeclkéhRidekences

) 0 o i
- : | b3 h-. —_" _-'_‘)
« ;.‘w " ‘ i fox [ ‘2 = | ET5.
i TR S 3 " 7 f S N
3 | Nl o T : e
AN : e AP IE
i Hoat ™
_— o
% SR ¥
» o ; t=

kelki3IThe Wal king City [3lYe¢greéeyen kehi

Ayr éca, 'Ax chhajairekrmalaikpg a rTaeyRlugin Qity Eklentii t e

k e h1964)ve Instant Citye(Anénda, 19&nimel i Kk Dbil im kur
°nerniil ebriir arayaGgebunmiskiilil ern960" I ar én
filmlerinin y an é Sér a Bar bamred d 'ada d & sbiinlBkuays @ y ks €
filminde g°r ¢l ebil mekt e drdaki.PinkMEoydk sahRe s her
setlerini, Archigram méatBad . haki@ar énlsaurn |

Archigram tasarémlaréna dayanan bilgisay

il ¢strasyonl aré g¢negmegzde bile etkisini

Y a k yawla uzak gelecekleilgili o | a ybllim ve&eknolojikunsurlark ul | anél ar a
kurgulayanbilim kurgunun mimariile olani | i k& 41 8k lba ki as ar € ma
deneyselmimaria d €In9%6 O/ &Il é Yam deal a n Hia 0 ld a MimaryMatti &
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Suuronent a r a ftasanlahavey a | n1®Qadet, r e tdéiFlueHoruad @& ar é meé
° r notatakverilebilir (k e ki4)l

keki:IMi Zna4 Matt.i Suuronen tar[@dlff endan t g

20y ¢zyél én bakénda Wkwer gaoar tdadgimzleidha & alban i w©
d¢ nyaar dan, uzaydaki hayall ere ge-mi Ktir
196 0 6 | Wzradya hakadam 2 a n mBukantéziler, ABD'deki yazarlara ya da

film yapémcel ar é $8CB Uzayg konusdrelgfanthsuki edebiyatla

uj maglkomoj en ol mayian Ddengermknacinang € klea da il et
yoktur. Tasar émcél ar énénbi-nojduenkuénn,d aS oovl yuektalne ry e
haberdar olmaygnk e n d i i -erisindeki kozmik mi ma |
ol duk- a rkBukérnteékd éed g Ti fli saGdtagge ba’d, unan
Ukr aynao0n éTatil Nerkazindebkae ki ) ve Min® «kKehrinde bul
Belorussian State PolytechnidAcademy n i n Mi mar | dkaskEaldal t
g°r ¢l m&kletke X(iFrg t (¢ 20803 k a ,
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keki:INi X©% TSafrlaiyse, G¢rcistan (1985)

k e Ri6:IDruzhba Tatil Merkezyalta,Ukrayna(1984[6]

SRV | A W

keki:lBe2 oFussian State Polytechnic Academ
Minsk, Belarus (1981])7]

Ukrayna Bili msel Ve Teknol oj i k Arrakt érn
taraféndan | hkuga esaildi | ygdaghkiitidavlei ms| enda 197
yapél mék bir binay&e&hi)lRilid&krualk ut & ssarel agreméa
devam ettik-e sinema, edebiyat gi bi mi me
gi bi hem kendidiij-eerr its¢g rnldéer Imee iml lairek k ialr it a@ la &
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keki:lUk2 ana Bilimsel Teknol ojiisk AB®@Kt4§r m

ABDveSSCBO6de yakanan uzay hareketl il ifJi v
yéereny edebi mi mar i hasakletleerds;nwgapeat isle
araskbndayar éxk oldagmmayknnkal mamdayanaovwtméal ar
21.yydabilim kurgu mimarisindeéSi ber punk ( Cyberpunk) et ki
ve tasarémcéSiaberg®mimme&rtieryiiz.yeni tasar é m
Law' én tasaréemlaré L&w ndlkasaltamakowmaesiuhdh
teknolojive s¢rdegr ¢l ebilirli k arzusuyl a gel ec
lyi tasarlama fikriyle 2 00 1 yél énda Cybertecture I n
Cybertecture ofis binal ara&k &llleé iskiosntiekmlneil
me¢daandi sl igriaydi rgeBur miekntiilri k- i konseptl e
ekosistemler, e @k avzan arhli ar-éan é& kamaj laad rakne n
bir siber k¢ 1 t ¢ r d embir gasadamadl ¢ ny a s é ol 21 lLr mek tund
Hindistasn 6 én b ak kentJiamds mbLaaivd édhe t as afrTehnd ar én
Capitalnm®ionia na sgieakftgemk ph 2. 9
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keki.Dam@lLa® & T he Cadgl & all pygul aMumb@ik0lf9h s ar é me ,

Ayr éacsaartt mc éneén f arakégdedtdaas;ar Mmmlaaenaler ke
ol arak tasar | an aveDubain®iyld milyan unettekalit koBud, g 0
ticaret, ejl enceniiv-eer @ine Imi Kk o op tageelasahgeerni o
ATechnospher eondaadhSieerpuhka sCayrbé&mlpaurné ) et ki | €
g°r ¢l mekekdir2.10

keki lJaleslla &rCy ber cul t ur E g gadtlivaes afifI&ntl hanr oés p
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23BilimKurguEdebi yat é Altd¢ Sl eeimas é

Bilim kurgu t¢regnde sénéflandérma 2 «keki
Ayr éca &nlrgtugdiaktianéml amak i -in de " Dist
kull anél makt ader . Bu kavramlar -ojunl uklI i
Bilim kurgu kategori k olarak 2'ye ayreéeln

Fiction) ve Hafif Bilim Kurgu (Soft Sciece Fiction)

1 Ka tBi#im Kurgu (Hard Science Fiction): Kurgu fizik, kimya, astrofizik,
biyoloji ... gi bi doja bilimlerinin e
ol abil di J i nc epsnhoannut-éskasl b €o | Bakbkatmj@ribinen
& nl ¢ yalsaac Asanove Arthur C. Clarke, Larry Niven, Robert J.

Sawyer, Stephen Baxter, Kim Stanley Robinson. °rnek ol arak

2001: ASpace Ogdys ey (2001: Bir Uzay Maceraseé
Par kée) , I, R otbeorts t(eBelna,r RoYbeoltd)é, z | lar ar
( Yer - eApollmil3) The Martian Ma r)sfliél ml er i , kat e b

kategorisinde yer almaktader.

1 Hafif Bilim Kurgu (Hard Science Fiction): Kurgu psikoloji, sosyoloji,
ekonomi, politik,..gibi sosyal biimer e dayanmaktadeér . Gen.
ve "DistopyaKatkeayoraiml iaGreid nelckeukl tlea ndéeljéirk.e
ekonomi k yada politik durumlarén hal Kk
yoj] unlGewéarg.e Orwell "in "1984"rYeni ve Al
D¢nya"sée bu kat egor Yengeny Zanpating Staniglaw® r n e k
Lem, Philip K. Dick gibi yazarlar genelde bkategorideeserler ortaya

koymuxkl!|l arder .

Bilim kurgu ede b i ywetsibemd @ naltd ¢ r lbake& | déj] éaldtat ¢hri r -
ol ukugn®lragléme kaletditr¢ r Baalnuckaukmlbagree mbe®mlk ¢ man | a mo
altt ¢r ol abil me @arekl ey mageba&ta manfedgebica n
eserveya Sinemaya Y%n ailniakzareadlaitichulenjuaun alt

t éerolarakle | i rl enmi Kt i r .

Bilim kurguyu, sadecebilim kurguolar ak t anéml amak zamanl a

b¢e¢yeéeyen bu ter i -bazgevapsétkakal daméadaa

oturtmak ve daha ikyrgut gabkkl & mak e Aleti atydre | n

ol arak tsgyésgreBeltlebibal e alt teegrl er kKur
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1 Alternatif Tarih: Tar i hte hi - ol mamexk bir ol aye
t ¢erder . Bu t¢réen en iy °rnekl erinden b

Adam" adl é Bes ersiedidre 2. D¢nya Savakeée' neé

kazanméktér ve bunun sonucunda d¢nya tar |

1 Apokaliptik ve Post Apokaliptik ( Kéy aKé y amet HBlonrKurgus é )

Savack, hastal ék, met eor déekmeanl ejvery a- a&jk
y o k ol maseé Kkonusunu el e al an al t t ¢rdeér
gezegen arayéklarée da konul aré arasénda
filmler.: de bu t¢re °rnek ol arak g°steri|

1 Askeri Bilim Kurgu : Askeri bilim kurguuz ay veya bir bakka

gel ecej e ait ortaml ar da; modi fiye i nsan
d¢kmanl ara kar K é, geneti k dejikiklije uj
y¢ksek teknol ojili silahl ®&r | aWey dp&li an " Dq
Savake (War of the Worlds)", Joe Hal dema
Robert Heinleindén "Yéeldeéezgemisi Askerl e
iyi °rneklerdir.

1 Bilim-Ger = € b k yakeén g e | ebdira Karger altgte¢-regnd ¢li rv e

géenegmegzdeki veya gel ecek birkar. o®r tya@&rme
unsut hatt@m@lka g¢ncel olarak kull anéel ép g
teknol oj i | erkdteand éyf aornasrol aCGediityrditmd b o aré t t ¢
°rnek ol arak verilebilir.

T Bilimsel Fant eziQG¢negmezidset irkadriarnteelzar ak i
19306l ar ve 1940061l arda ol duk-a yaygénde.
bilinen yasalaré veya bili@easedi teporivkegan
reddedi |l ir. EdgaBarso®ircoemaBrulra roéu gbhusmau ni y'i b i
1 Biopunk: Biyoteknolojivegenet i k m¢hendi sl i i eksenir
Kurgunun temelinde, canl é& Dbir or g&rei z man
konusudur . Bu ter MMary | Bheélrinyedni nol ek rasgkn k
g°steril mektedir.

1 Cyberpunk (Siberpunk): Genel | i k1l e yozI|l akmeéck bir t o

aléendejeée distopya tarzénda bir alt t¢grdyg
s®zce¢kl erinin birl ekiminden "Meurbnanycer - & k mi
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isimliromaréi, | Kk Si ber pungk® srtoemainl émeokl taergalerinde Si ber

genellikle teknoloji °n pl andadeéer . B¢y
oynamakta ved s nyayé «Kekillendirmektedir. Bunur
karkéméza -ékar. Philip KyumibDkiliar AMiIndr

bu hedek @yarlanad 9 8 2y BlgoeRouenerfiimi, Si ber punk t¢r ¢gne
°r nek Siberpdnky ¢ k s e k g eyhpayzeka, kdbat, lcywag yada hacker
savaklodrmaénémdi i, bilim ve teknolojinin -

kéesménén yakam kal dupsasi bin Haghga-otksdywuyl

1 Dieselpunk: Teknolojisinde 1 95061 er i n retrofuturisti
kull anestdéeagmpunk al't t ¢r ¢ 1 lbém kurgkalt y a k € n
ter¢eder . Hava kirliliji, saj lléeks®ema nylaxk awr

makine yajlé kasvet | $Sky Gaptdintive I'Ther Woeld of as vi r

Tomorrow"bu t ¢r ¢é¢n °rneklerindendir.

1 Feminist Bilim Kurgu: Geleneksel cinsiyet rollerinin gelecekte yer

deji ktirmesine Balsmy&méga dadyangmr. ol sa
rollerinin elexktirildi]iFemisnyiadt ttaedraimay
yeéeréeteéelen tarteékmal ar, I T geteyyenri ? ne ml| €
- € k ma s é y ferainistbilimm Kungkr toema md¢sarreét e | ma yUrsala K. € .

Le Guindéin "The Left Hand of Dlargaietn e s s (

At wo o Téhuen Handmai ddés Tai l ( Da'meezMamg&k Kez e
Piercwoéoman on The Edge of Time) ( Zdi@admeéen

teéeren en °neml i °rnekl eri arasenda yer al
T Kl k TKImast emas insanlarén d¢gnya dékeé va

dehket Hbk@yekgrl adenteknol ojiye ve d¢gnye
dost zapaes€e-ilere kadaH. @e k WeWakdof theom u y u

Worlds( D¢ nyal dr bSlawmdkéel) ¢re °rnek ol arak ver

1 Kavji: Japonl arén bilim kurguya kazandér de
yar atwe | awhaf yar at eykal adaean i bsahl ekkai ydl

ol ukturmaktadér. En bilinen °rneji "Godzi

1 Mizahi Bilim Kurgu : Bilimkurguhi k ©yemi eahni bir dill e el e
Uzay yolcul akk®welyamagalekmeok oj i nin kull ané

konuyu el e alan eserlerdir. Dougl as Adan
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alt te¢gren en bakarél é °rnejidir. Ayr éca |

alt te¢ren °rnekleridir.

1 New Wave (YeniDalgay New Wave teri mi hem form he
y¢ksek derecede deneysellije dayanan, i n
sanat sal d uy hilm é&kurgu] € al é keal ar éneé taném

kull anéelGpakmadéeeki enJG@GRBallagdkd @re.ms i | ci si

1 Pre Apokaliptik Bilim Kurgu: Kéyamet ger -ekl ekmeden ©°°nc
el e alan al't terder . Konu gereji ya keéey.
anl ateéel ér ya da Wké&yamsbdaunduagesnind eelnledmd K rid4 |

macer alar konu edilir. "Melancholia" fil/
1 SosyalBilim Kurgu:Bu t ¢r, daha -ok topl umsal psi
antropol oj i gi bi konul aré ele al éer. Eserl
duyguloara&knanel er . 'topya ve Distopya t¢

bilim kurgual t t ¢r ¢ne ai ttiCre.subAl dleeins Hyxlyeay 0(nB
World)'ve George'l@98we| 8d0ka@ eserleri bu tg¢gre

1 Steampunk(Buhar¢ é | g @ Bu hégrel)é maki nel erin her ke

yéczyélda veya Vi ktorya D°%nemi Kngiltere':
Verne'in eserlerinde de kurgulandéje gi
verilirrBi I i m Kurgu' nun kbuw®°tnemd me adImars f me i ai n
gel mesine ve kurgusal t Bkhalbpi l-ariéxahbyg
makine ve robotl ar, mekani k bil gisayarl a
vV e bal onl ar vardeéer . Sagali kednevr ekholdepni
gitmeyen bu filmler sanayi devrimi.nin ke
H. G. Well s ve Jules Verne, eserlerinde
-al ékan teknol oj i k ‘faaldk\Wikl &lest "Tihe Leagleloh n mé Kk |
Extraordinay Gentlemehh bu alt tg¢greéegn bilinen °rnekl e
olan "Dr. Who" adleée dizide de Steampunk

1T S¢per Knsan OfdKHks amkdtag)e karakterlerdir

¢St ¢é¢ gé-1lere’ sahip karakterl erdir. Ge -
en °nemli yere sahiptir. Bu t¢rde bu kon
deneyler sonucu meydana getmile kar akterl er. odak se-i

bakl aréndan ge-en macer al ar é konu al mé Kk

36


http://tr.wikipedia.org/wiki/Vah%C5%9Fi_Vah%C5%9Fi_Bat%C4%B1
http://en.wikipedia.org/wiki/The_League_of_Extraordinary_Gentlemen
http://en.wikipedia.org/wiki/The_League_of_Extraordinary_Gentlemen

karakterl er iyl vl fkrPetd; Boelsatbeirlongenk t ealp Irar
eserindeki Gully Foyle; Marvel evrenindeki kararkterlar b t ¢ kada&térlere

°rnek verilebilir.

TUzay OpE€Eamamen déxkxeywz ayadll u dgppezegladeée zy
sistemlerinde gel iTekaojik grkanlkra sahip karaktedeginl a r d é

uzayda yapteéejeée yolculuklar veEmzagklai ghe

temalardan birk ¢ - ¢ kK  bir grubun, b¢yakawliar dgérc.e
Trek", " Galactica" ve "Star Wars" bu al't
1 Uzay Westerni A B D owesternhi k ©y el er i ni n, fut¢gri st
sunul mAskdimdhay operasénén altte¢egreg gi bi de
filmlerinin futiristik versiyonl areéedeéer .

Ameri kadénéen VahwigiBait élbarmwmdauodll djugn ol du]
pl andahbpk@®ygudoss rWhedondéén "Firefly" di z
Sean Conbir@miglanhQuttendbu alt t ¢¢re °rnek ol ar ak

1 Zamanda Yolculuk: Zamanda yolculuk konushilim kurgu eserlerinde bolca
g°r¢len olaylardan birisidir. ¥zellikle
t ¢crdeki °nce¢glerden birisidir. Bu alt tg¢r
sonrasé yakanan ol aylar anl xtélred di &é emi
géenegmegze et kisi, gel eceje gidilmik ise g
-ok i kKl eneBilimkugokill as idjeir . ol ans &eil gscepa DEn
iyi °rnekl éledimgpAlen2003, i @ R®L4, (Kutlu,2017)

Bu alt hept ekendkaoj i ve teknolhen delki ri-loekr | e
edebi yat eserine, filmlere, Kap sahat rve |, Vi
tasar émaayinati@dad& ée mSneampunk ve Cyberpunl
edebiyat,sinema veme k ®m k € mé&n cca na laé& masréankd,a laik aj € d a k i

kapsaml é ol arak dejerlendirilmiktir.
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2.3.1Siberpunk (Cyberpunk)

Siberpunk (Cyberpunk)'én k°kenleri Yeni

ve 19706l erin klasik hik©ye anl atéeménda

di stopyan sonu-1larla birlikte yeni bir t
baka beéektédgmya sunmaya -al ékméxkl arder. R
H. Ellison gibi Beat kukajé yazarl ar éneée
etkilenen bir avangartl ékla uyukturucu Kk
incelemeleriyleb a k| amékt ér . Benzer Kekil de P. K.
Koyun D¢kl er Mi ? (1968)" adl & romané da
gelen 11l k proto Cyberpunk roman ol ma °zel
Si berpunk (Cyber plunnkeyn si°lzkc ¢ kg h{E anéeme, B
Amazing Science Fiction Stories (Kaseém,
yakl ardaki bir hacker -etesini konu a |
ger -ekl ekmi ktir. S°zc¢k, Kngilltiglcredreé& i o Ic
cyber (siber) ve punk gibi, i -eri kl eri
meydana gel mektedir. Siberneti k, bir sis
déek bil gi al éeékverikinin kont r ddngimdir, dene
Kletikim ve kontrol -ajé olarak nitelend
bul maktadér. Siberpunk alt t¢gregndeki pun|
Kngilteredédde rock m¢gzijin bitrgrglntdekholve ol
i -inden -éeékméxk bir ke¢glterel ol ukumdan al |

Cyberpunk alt t¢gre¢g yazarl arénéen °nceél eri

atefta bulunan O6ésiberd ile asiliiji, yasa
Opubnsk® zc ¢kl eri ni edit°rlerin aklénda kal ¢
ticar.i bir bakék a-é€sé sergileyerek ort

l'iterabyrkekiedeée girmiktir ve geBilinki mi ne
kurguedebi yat eénda Si ber pwnkdolkasramkeatkigyred & a

yavakl amaya ve etkisini kaybet meye baxkl a
farkl & arayeéexklar i1 -erisinde olduk-a il gil
¥zelli kleel a0dbaébirlikte internet teknol o

Si berpunk al t Kelt or ¢ ol ar ak adl andeér el

destejiyle biirzd keeghmtFingend gumnkin yeni den
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g°r ¢l meSlaerputkh ar eketi °li nagdheé&l maemakék ve tu

d¢kegnmekten muhtekem bir haz duymakta ol

dozda gelecek Koku yakanacaj]éné kabul et
bilim kurgud a , Ki mdi ki zalkmaek ietitnidjeinmi zt asnek s en
gel ecek gorént ¢s ¢ kekfet mik ol an i1k
g°rmekteyiz (Ers¢gmer, 2013, s. 8).
Bireyle teknolojik olarak gel i kmiKk bir
°neml i bir t etmadkeérn.é @J ukkd uirma&knén °nemsi
al t t ¢r¢én yarat el ex o zell i kl eri I -eri si
kumaka dobkimRuwgui Ivee gel ecejin kasvetl i bir
ol ukturur . Si ber pundk mharee kseanati -dealilsa rnéednre
ol ukan s¢re-1loer arase bu h ahilim kkergul e n me
edebi yaténda -ojunl ukl a bel irli bir f o

g°r ¢l mektedir.

Ronay Jrbda g°re bu kurmtaseal amelh@mlabreyee -
i stasyonl arénda ge-er . D¢nyaya hg¢gkmeden
devl et veya Keytani ggkbeabkeée kautgphumd& ngap
-ékaré, sosyalizm veya akkeasyonl!l ari zyjomu

¢ st dejer olan O6zamana uygun d¢kmek©o( hig

Zaman, yée¢ksek teknol ojili makinel erl e bi
savakem yine onl ar aracel ejeyl a veya
Kahrananlars ok ak t ar z é, kamhtr ahavpaadk agreennra -
makinel er , protezler, mont e edi | mi ktir
sahiptirler. Bu kahramanl ar, modern wuyga

modal ar et makEaddirb.irBgk¢egnegyl e grot esk
ti ksindirici goré¢neg Kkl ¢ yeni silahl ar é,
betenl ¢ éngé bozmaya y°nel ik geng¢l | ¢ gif
hepsinin tasarl an@ééjgenvenekO©Oonlhgul gndeé] &l ¢
Sonu-ta Siberpunk d¢nyasé insaneéeé, var |l é]
makinelerin i-inde eritirken, fiziksel v
kaygé ve korkuya r aj nmeknl ez, ayerfi nbei rvedidierne

gi di k gelikler yakamaktadeéer (Ers¢mer, 20 :
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Si berpunk al t t ¢r ¢ i -inde, William Gib
romaneéneéen ° nemi konusunda her hangi bir
EncyclopediaofScence Fi cti on, Neur omancer 6én 19:¢
S¢re sonr a Si berpunk S°zcCc¢] énegn genel

Siberpunk s°zc¢jénegn 1 kat etbtigtrigmljeindo Ir i
ortaya koyar . poMaewdeo-majnerer @&n i | gi n- kit e
ol dujunu bel Ksteenl eRdnay !l Jrb.ir bakéek a-é€s
i -inde sayeéelabilecek bir-ok i smi n, Wi | |

ardenda séejéendéjéndan kgomaecet d6ehi vie \Sul
ed e n
He

d

ebiyateéene
n

°yke¢egseneg yazdéje séral arda J-oehkni | Ganr p"ebnst cee
0
k

yoll aré sinema ile kesikere
.z Siberpunk i smi ortaya -ékmaméxkken
From Newyork" adl é& fil mi izledijJini ve f

et ki si ol dujunu i fade etmixktir.

Si berpunkd6én sinemadaki yansémal aréneé be
edi | mesi gereken HherelkaSbbtt kearaeaméndae R
"Bl ade Runner™ fil miyle ger-ekédrexda . f iGlid

izl emeye gitmyazmaktakobdsguadamanda kur

derecede benzedijini gnfardearne k- ésket résj eemml ée dii ]
Gi bsonéén vyakeéen arkadakl aréendan biri ol
sinema ve Blade Runner il eSobanpbrakl|l aoeéer

ortaséenda hem ed @ibm kurgus,r el enra n & yolueplarakd a b

ortaya -ékte. Ana Kkitap William Gi bsonoeé
Bl ade Runner da en ©°nleomillieditdarze&edzalkliis
ayréentelaré ifade etmede yojun oljyle «keki |

ol a

=]

i dilim kukguil-eirni al exél madék bir tarzda ol
bilmkurgs unda ol duj u gi bi ) t ek nbihr lujglsundak €] €&,
ol duju gibi) teknofobik olan Sibkrpamka
kucakl amaméexkt ér . Neur omancer 6l a birlikte
Séner kurallaréné belirlemixklerdir: Bu s
kaynat él mék "bi(rErsi¢grmeegk i2Mily3di .s 27, 28) .

William Gibson Neuromac e r il e bakl adéej é "Spr awl :

yazdéjé "Count Zero" ve 1988 yeéel énda vya:
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devam etmiktir. 20.vyy sonl aréenda vV e 21
tasarl anmeéecx Matri x ;2003eSnesar puaki | smikdg ma
edebiyaténén a-éldejée bu b¢gye¢k deni zde,
aynée s¢re-lerden bir arada ge-tijini ger

sonralaré bilim kurgu mekO©n. tasar éméndak,i

2.3.2 Stearpunk

1960 ve 7001 i yéll arda St eamBWels, Jiles mal é
Verneg i b i yazarl ar da bu temayé kull anméekt ¢
t emal Bilmeékargu deni | i p ge-il mi ktir. Kl erl eye
bakl ekl ara b°l ¢nmeye bakl amékt ér . Cyber
y € | éBnudeaBethke, Amazing Science Fictiamd | & der gi de keéesa
yayéml amé Cybarppnbb d B a é i ver mi Gybeipunkh i KDy mamIna n
havaséne bar éndér a@yberpuskekrel kelriinmnd et ¢hri¢gtnaep de
bakl anméexkt ér . Bu da Cyberpunbrmaéat @rer ¢ Ay
durum Steampunk al t t ¢r ¢ i -inde ge-er | i
yazarl aréen kendileri, bu temayé belirld:i
yél énda K. W. Jeter, Locus adl é& dergiye b
Victoria D°nemi Fantezi yazél arénén yeni
durumu ve teri mi Powers, Blaylock ve ken
hi kayel erde ge-mekte ol an teknol oj i -aj ¢
beliitmk ve adéna Cyberpunk'a benzerlijinden
syl emi ktir. Teri m, el ektrik dejil buha
spek¢l atif kurguyu tanémlamak 1 -in Kkull a
sanat sal ivre hkailetkéerteil tbané ml amakt adér .

Asl énda Sitirelumgpunk - ocukl ujuna dejil, ana
da tanémlanabilir, -¢nke yeni sayél abil

bizleri bilim kurgpnundoj umun ©°ncesine g°°tgmrme kgtoetdiikr
romana, bil i msel romansa ve s°m¢grgeciliKk
ger i d°nen bir zamamBumaslkibregpdieme dbd mzyet iblu
yapélan b¢yé¢k resimde Jules Verne ve H. G
Poednun, Sir Arthur Conan Doyl e ve Rober

ol duj u syl enebilir. S° z konusu d¢nyay
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makinel eriyle baktanbaka tasarl amak ve df

Kngilter k@yiariien i k leélkadabé muakeretine bo
beraber d°nemi olukturan dokudan da bahs:
St eampunk teriminin kal bini, el ektroni |
besl emektedir. Sokak| aér emedrae dgeayzs el ahnebnael na rt
tanémlamak i -in kullanabilecejimiz en KE
tarzén -ocukluk d¢kl er i bt kugeask ajgél by u kbairr
yi r mi yéel deér us ul usul bunu yapagah kt adé
d¢nyaséndan yola -ékarak, kendi sine has
©l eminin adé i1ise steampunk ol arak nitel

g°je dojru y¢ksel en duhafeerkdrkatucu fikidezevsangpa ma k
ce rahl ar, buharla -alékan robotl ar, u-an
bal onl ar °rnek veril mektedir. Ger -ekl ekm
bir ge-mikin par-alaréndan esinlenerek vy
sta mpunk, el ektronik ve bilikim teknol oj i
belirgin -izgilerle ayrél mék aydenl ek/ k a
s¢rdejeée bir denyaya20igler i d°nmektedir (Keéel

St eampunk evrenindg?®rtkeekmioneoj vei nyalyge unh é
buge¢negn teknolojisine kéeyaslda] sbdi der ec é
Einsteindla ve onu takip eden Wewdont um f |

yen ve deterministtiEvrebnmekaeanr Enbtasdicrzece

baktan sonra -°z¢;mlenebileceji ve her ke
steampunk d¢gnyaseénda, insanojlunun yapm:
i Kl etip yeni form¢gl e ul akmak v alatgagar e k| i
-al ekxeyordu. Hayal perestl ere yer yoktur,
ol duj u anl atel eyordu. Bu y¢zden steampu
sunmaktader . Bir taraftan katé Dbilimci v
a-na bir i mk©nl ar d¢gnyaseéedeéer . Teknol oji si.
sénéerséz hayal kurabil eceji bir d¢gnya o
taraf éneé ol uktur madaki b¢yék etkenl erde

sajl ayan Strecanngpnu n b u ntu ger -ekl exktirmede
g°r ¢l mektedir (Kutl u, 2004) .
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K. W. Jeterdin Steampunk teri mini cretti]
kendi si , arkadakl|l aré ve yazarl aré James

akabinde Tm Power s6én 1983 yeélénda yazdéeje An

Steampunk alt te¢greg 11k °rnejini ver mi Kt
Bl aylock taraféndan da yazélan "Homuncul
yazél mék olami z'lGirz'eml 199 vyél énda Rab K¢
kitaplaréyla devam et mektedir. St eampunk
taraféndan 1979 yelénda -ekilen "Time A
tanéménée yaparken -ekmiwkdabbhdgjeldi ki hmadikma.r
i-in -ekilen filmler steampunk tarzéene y
yél énda -ekilen "Time Bandits", Wi | | Vi r
Advanrures of Mar k Twai n"y,él amld@ao - @ikddient
Einstein" gibi fil mer steampunk alt tg¢r
yél éneékd ede@an Jeunet ve Marc Carodbnun -ek
(Kayép ¢ocuklar kehri )" filmindediijse vt e
Kkonun ana metininde steampunk bir Kur c

Steampunko6én giderek yaygénlakan profildi

Rivetheadrydmamndan daha fazla insané Dbi
m¢zi mosgaya olan il gi seviyesine hateéereée s:¢
Eksi k bérakéelan ya da bilimsellikten fazl

okuyucunun t¢gmden fantazyaya kaymaséna vy
bul masénabindden Relta ooktdia ikleyigi, olkuyuéugaga bip u

zaman dilimine iterek zengin bir fantaz)
fikrini il eri got ¢ér mgKk vV e Victori a D°n

Steampunk(Buhar punl adena@dabifrar lelst et i k el de et m

Devrimi dnin sayésall éje, End¢stri Devrim
edilir. "Casshern" fimbunun g¢ zel bir ©°rnejidir. Hum
bilim kurgu wunsurl ar é Shudlelse Weirm et, a sHv. iG. |V
(hybrid) sunul ur. Yine Kat suhi rSeambBbdyo mo 6 n |
(Buhar ,¢cotcefmhkdeé W. Gi bsondén vV e BTh8t er | ir
Difference Enginet o manéndaki gi bi buharn gvéacry oved u-

bir gelecekte ge-mektedir (Demirci,2007) .
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21.yy'én sinemasénda, 20. yy'da yazel méx
teréenden fil mler bul unmaktader . 1995 yeél
"The Prestige" eroeakan€aeklialnert ¥Xi ktoai yen D°
igili 2006 yapeme "The Prestij"™ fil mi v
yazélan "Altén Pusula" romanéndan wuyarl a
(Altén Pusula)" filmi °rnek olarak veril:

3BBKLKMRGUDA SKBERPUNK VE STEAMPUNK ALT T
MEKAN KNCELEMESK

Bilim kurgua |l t t ¢ rteaepunk edSlIbepunkCyberpunk)t ¢ r | enreik ©a e

tasar émlaemaéwne edebi s ¢/ree -gl°errsien  eetskeirslienr
birbirlerineobn bajl aréné ve etkilekimlerini geor
vV e bu anl atiemml ae@ée | ihreip s idh wsikRemaeseserinink ur g u |
kur gul anék laanrl éantdeamme k@ ees d re@bnud rdge- °jJenin b

¢ zer ietkittrinks ¢ r e -gl®erreicneij i z .

31Bi Il im Kurgu Alt Tg¢grl eri Cyberpunk ve St
Bilim kurgu alt t ¢r | er i ar a deampdrk veSikerpuniyberpunk)S
evrenl eei esie+Bmeized punikl K ¢% rg m&Miane Gilisond e n
tar af énddaauromamcE®ESteampunkt ¢ r ¢ i -t or gm ey azué |l meé

°rneklelramd®&inm Powerzs€ThmanhatuéndaGat es i n
Bu incelemelerin sonucunddteampunk veSi ber punkbkn edabt °rne
é kre&kn k , ge-i kK alanl ar é, yardemte al emael

eserlerin genelindeki at mobmerkeiveril mik
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3.1.1 Neuromancer
William Gibsont ar a f 8¢ @ h § m & @aNkuaomancerpilim kurgunun en

prestijl i odel | eri ol an Hugo, Nebul a V¢
yayénlyaeldh@ja@ mékt er . Neur omamtcbnodan kh Onus
matri x Si st emi di yebil eceji mi z ktrosik ber uz:

ortamlarda korsanl ébl gaal n ° C&énldisny lsub ihliikro:
sisteme bajlayarak sistemler arasénda zi

duvarl aréné akép onlarée soyan biryaheéerseéez
é

-al ektéjénda yakalanmek ve yetenekl er.i |
genl erini °zleyerek sefil bir hayat s¢re
ol an gizeml: Mol | yénin teklIHKfeiryl Mol yemini
patronmna yardém et m€pbcekabyketedekber.i ger i
de bu tekl i fi kahsbk kBoammEmért Bakka

Neuromancerevreningg er | eki m b°l gel erinin teknol o]
ve i -lerindekjuwvlesjiermrgEemekEadiye md®Oo] geni
d¢eznl enmi Kk ya dErnefmntkai kenh kitmde g°kye¢zyg
Karakterlerinmo t i v a sdyaohnal a+ @k g¢del er, | zorékmlrd lau

taraf éndan b Beden,r Bili;m nyapbdedyencklar h al i n e gel mi Kk

Biocerrahi elindeki bedenlei st ej e ve maddi gésce bajl e
naki |, hor mon ayaré ve kesip bi-meyle ve
bir tutumla yakl akmaktader. Romauzgnek amoal
edi |l mik siyah ayna g°zl ¢kl ere ve i steni

térnakl ara sahiptir.

Neuronanceb d ger - ekl i k son derece par-alé bir
hayat il e sanal hayat b¢yeéekyal -ugyyduek t k au
hayalleri, sanal ger -ekl i k, Si béjk wuvzay,
y°nteml er | er éhlaadré zaardéalnar- aju ger -ekl i jin pe
ve paranoya duygusu, b¢etenl ¢kl gpabibi kekal
et ki si ol ar ak kahramanl ar én I - d¢nyasén
g°r meye -al ékan i nsana kendi goer¢é¢nt ¢gseén
(Cyberpunk) evreni ndeki bakisesualil kar dau
Neur omaancheerrd6 t ¢rl ¢ tehli kenin, kar makane
"William Gibson (2016) Neuromancer adleée eser.i
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mek©né ol arak kent yakameée, AKkaret par ma
tut an cane sékkeéen bi ranmérkt &@rerha c és at- anraas fé

Dar winizm deney.i gi bi odi

Neuromanc&sda si ber wuzay, insan beyni ve maki
yapélan bajl andtaélbéantra semucuekmnoel mjei Kk ol ar
anl amda var ol mayan Dbir - uzaydeéer . Ger
ger - ekl ik, bir sanal ger - ek,Isiekk - ¢ rad wind ierl
Gibsont anémé «k°yl edat emdtSiilbeel ukawram ar én
taraféndan, her mill etten mil yarl arca y
yakanagsel-gye tepkisel Neurmromaalcegsi naspaoy
teknol oji k bedept dPingkichknl ar a - kvigregfie -t er ¢ rod
bir-ok motifini xeé€kinBloinuinmadiénmokungusdl &mh meée r
varl éjé gotfant aomakt hkk@yel erin yanseér a
mi sti k kahraman hi k©yeleriyle de yakén b
kurgu edebiyaténén en °nemlrii EP d 201B,er i ni
s.32, 33).

fABiimkurgu gel &cejiedar ken bi | ed ¢ykasznécledséijned eg ¢«
Gi bson, romandaki gelaggdblak @ghyas kmadr dima
déksal ve i -sel kokull aréné séke seéekeya
anl at ém, d a hras koe | ielnk nc gmlt e dcda e ki g°ky¢ze,
i zyon e k keading belli edergamektediry d F a k a

tele t yal né

v

¢mleyle deFiéesi¥deme]binr denel ev, bankac
er best [l i man, séhREéeexiethea,i Lvaes k\aed aaschtdéer
a esidir, yere¢gngesel bir Cenevr e, uzur
|l mék endg¢str tAsdlp olmil & uBau  akvoi nouli daan 0°Thnecses|

ade edil ebil i P:n eermakedinr¥ | z edlniagah bu bi r 1

-1
(o]l

. —
) (o]l

, en a-éeék «kKekil de t ekneketiroyylya ksiu,nm

bir a

é

teknol ojivyi I nsan ondakt.ap¥et eorkisi k &cargéa z
z f azdiacsié saakréhroéky sBa n® hdyeap éfpydad amsea In ¢
k

be¢yé pyad kK amma®@makd eéhchgegamkeél b°yl esinin ger -
patl ama ol duju d¢kenegl ecek ol ursa, benze
i ddi ayé biraz &i¢gmak ttadedkrk g ckbgld g merteiln ,at ekl a

-%pl ¢] ¢nden, patl amaya yol a- acnamkiavk ad ar
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yeni bir yazénsal t at b° ynlak t.adHemsindgmat | a m

°neml ifsbi¢g,y ¢iki rpche ] ialmae de, Kukkut g&@manaeéeez
sahi bi olan bu Siberpunk tanrésé, téepke
yapay z ek kabtikevrge hii mi xkdie, bir roman araceéeél
ger -ekten yeni ol an bazeé dExg n2086r , yapel
$.34.35.38).

Neuromancera d | & rnarka@m k € méndan i naecherl eemda rj d mé z
"tabutl uk otelt'abdiityleartahbainrdéetatini jkia,ps ¢ | (o
bahsetmektedirRomandak aps ¢l ¢n i -eri sinde yatak ol
°rnej-i &jl é&en moder n yat ak °rnejini yardeém
(syfll).

Jarre ,Kelgperede y¢szyél a ait i si msi z bir
gel enekl erinin ve Milan plastiklerjnin u

Cyberpunk evreninal énda ne kadar da ekl ekt, k bir

yardémceée el eman t agsgfi8eml arénda g°r mekt eyl

Roman karamanl arémézdan Deandin b¢gyeé¢k dej
°rnek gi bi ekl ektiakk éemalkiyteyda&lear edni ei kies i
kar é kyek -Wetpek ki tlisqli,B@ ksinaery, tD pigintais ak d raambé
yardémceée elgémae Kyf23y & zd a

Fiberglastan yapél mék takeéema modg¢l | er i é
saat t as ar-éend mea kek eddiirkmk &kdnusunda Cylmink evrenin
ol mazsa ol mazl a®&meéena Kd/f@4)li 2t ma

Karartél mék cam tkasaemremalyi a,byatikidhkatkweil tdreih e |
i -erisinde sergilenen i-lerine -ip yerle
b u

ge-i kK alanl ar é al aénn tvaes ad e&jmer oy arr &kl a-ragm

=]

| are destekleyen kararteéel mék mal zemel

tasarém boyutunuysyf@6).t aya koymaktadeér

Kahramanéemézeéen girdif9]i 0 y U Mvar &imopaoisimlin d a o
oyunun turnuvaséme&kOkhanam@baryaskérivae f ar

tasaradlaammliéexr énén bir sim¢gl asgopopabdtl mmkt e
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Bu patlamanén t¢i¢m mek©O©n taraféendgaea- igker - e
al anl,akredrekn hareketlili klerinin ve yarder
bir Kk ielk & & et mesi vyl eOyalnu kmaeuk@nénuayome z
koridorlara sahip h¢gcre keklindeki of i s
génegmegzde genl ¢k kull anél an nkiorlaluglkunwofi
g°st erirsgfBX). e d

Ucuz Qe isimliyle tabir edilen otel bi nasé

yapékteéeréel mék olan manyetlt ukhkmaktahbatdlmr | a Ue e

hem | obi hem btahe e kol kaulalka nde®lnagnk | o b i al a
otelde bulunanfibper gl ast an yapeéel mék Kkapsygl odal ar
benzetil miKk ve yapéneéen i -ine yerl exktiri
bahsedil mektedir. Ge-ik alanlare ve yard

anl atéel gkt ér (syf

Genelol arak otellerin i-lerinde bulunan kap
K ° yohheedilmektedi3 met r e uw@ual u] u nhtmétre enindeed a n

yakl akék 1,5 metre boyunda ol an bu kaps:;

stati kleri Kkampsgllgmalk| egzeme bir ev Dbil gi s
a-elan kamaanlyeknanbakel i tl er i laened - @l-meakty
me¢Kteriyi aldéktan sonra s¢régklenerek -0

mekO©Onkpdagk bir cep bilgisayarée ve k¢-¢Kk

Hem y¢zey zemini hem yatak ol,alrgymhkul | art
el yaftan yapéel maktadeér . Kapse¢l é¢n I -eris
ahizeli telefonye d i dil e sahip karkéalianrhae meniit-d sni Kk

ikl i mlendir me deéaKistekil elbulnen mga& k tdaukd d ramakme k

bi -imlerine dPn¢kebilen bir b¢gten bilgis
sili kon bidoj-rekksaldetkgemel erin bulunduju
Camdan bir kaide ¢zerine incilerle s¢sl e
b ¢ s,ts¢ens yoluyl a Kifreledi]i bir s®zcy¢kl

teknol oj i(syfBbar i kaseéder

Ge-i k alanlaré araséndaki gevenl ik anah
dokununca ge-it ver meyen ama amdhatnanrélkar ¢
°rg¢lerl e yapél mekt ér . Devasa dairesel r
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a-éldeje ana mek©ndeéer . Ge-i k al anl ar énda

g°ren kapélar ve ge- (sW9%2pnl ané tasaréeme g?©°i

Romanda, SenseéN fir malg-ernEam mer kezi nide ma h z

bahsedil mektedir. Mahzbkbassagepercé&ubébdygk

-al exan kahr amanémez, yi ne kubbe pence
tasarl anméexk bil gi kor umau | anlaBurnadee & ekl | ey i c
veyeninesi | mal zeme kull anemgywlrd er as agrlrarerk
(syf 9596).

Ge-i kK alanl aré araseéndak,i -f igevregnlla gtia n Kta
koruyucuvee ngel | ey i ci nb akrulylearn(égfOmaekvti a di & ri

Ge mi aktarenyekoreikdaonrsuedaor t kmdka | deped ak&la

al ana ge-Bul ekt «diarl aneénda bul unarlgkor kul
t epet aklgaek- iyka pséa jdbgaldOna kt ad ér

Géneékéjéna bajléekkdbvandagmaRwym@geéelrart alsayur
uzanmakavwa €k o Kk ul duwu ra&rnmantgE&mxljéekmwerilmak istenen

et kiye g°ezden kdendiakladir Bu | by ¢tk r - apl & ayc
yakageelyamay bir g¢nexk(syelfshi si ver mektedir

Chiba kromu denilen bir malzemeyleda ol duj undan daha bg¢yé
tasvir edilmektedrAy na benzer. ol duj u, ildristekpolojg, | en b

mal zeme kull anél arak taslaat m@akitty.dér yar d:

Romanda g c e kKul ¢bg¢negmenwaed t h hgrce ddesr¢d jl lean aned e
bahsedilmektedir¢ipler i 1l e a- &l an kapélgamé& myuwlden aony ul
parkl arénda, ,havik kaypafmetelre midnealetngsdngerl .er i r
208).

Straylight Vil lemsé gerhaeykal iy apmeatérni x i - m e
kahr amaymdomrégz standart bir ot el odasé mua

olarak tasvir etmektedidma bu t asaréemlar b¢t ¢gnagsmelvill

mekO©n °zell i klerini °rt mek i(syf248249u1l | anél
Villa ayrek yapeéelarén yané séra kKekl: de
kendi ni kull anécénén deneyimlerine ve T,

yapél mék cam kapakl e kutulareyla bir mg¢z
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boyunca wuzanan koridor zemin bakéméndan

Koridor pirin- askélarla yapél mék Kke¢res
serilen antika hal élar zamanla birbirler
bize doj al bir ge-i kK alané havasé verir
ékeéeklarla ge-ik alanén ko(sykk2).ucul uj u bet |

Straylight M | hasaée t epe taklak duran kristal aj é
el emanéytemasal ggikbblad ér .

Hani wa yat g e mdarskoridarlana gie-- i mek©Ondéu v ar abano

yapeél nzéeknkienn Kt al yan ktagermo- ia® égdé min kead®b ajnlima

-ipli gr i s ¢ et |beu kgaep-hdadn el kal pkdh gpsdaa t laa mé K
ge-i kK alané ©°(syfe8R)i anl at maktadeéer
Straylight M | ha®é i -i nde arakter,meaaf y a-pealni J k a hsr

duvarl ar én ar dasilerlendektddirLak oDr edor mak ©nl ar dan
koridorlar,vi | | anén bir bO°Il(gyl@0h¢ ol uktur makt ade

Kahr amatagignevzi | § &ksoa'inmdéorr | ar énda vy ¢ r-¢eyléikke ne
duvarl ar yerini kaya kapgdmadeass kumadbenzexr | ar a
akekkan yeni tekemolkajrik €élbak markd iaye@meg| St r
haci msel tasajseéamafraemal §laakmal(s3ydod). boyut Kk

Hi Kk Owahr amanl!| ar € mé zirg aSmaylightavd y h@#sé&aine 'odas én
beyeckbdpaén bir ucundan bakél déjenda di]

k al dieeg ©r ¢ n nkeedki Ijiiangiei r et mektedi rzemin@ael anén

bul unan hakbhaueketliindekék | eklank enr igyd aes €s a
ana odayabdodygtl lamraeanén °1| -¢1 emedi i kar e
etmektedinsyf305306).

Straylight Vi | h@ s é& g e mi giriklerinin yapéel dej e
kahramanl|l aremézeén i - er i, daigeset tonezhbir kabinless aj | ay
kaymayé engel | eyhbicri nyaelnzie mmee siGil e ipkl aapslt d rké @ &
dairesel karkél ama duvareée ¢(zerine tasar.|l

ukak taraféndan mi safirl er k airlkléd ménma&n a
n

gi ri ki i -1 tasarl anmexk f a(syk3k22. bir ge-i K
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Tamamen silindirhbikr anseatnrsenri nt asslatréémdéa - el i
tek kikilik asans®r giriki yuklag ébi-r@kaeak c

ol ukt ur(syt3sBlLkt ur

Dondurul arak hayateée uzat axdan gadbamdn |knaipksteil rl

Bu kapsg¢gl tasarémlarénén gEyw3m¢zde deneme

William Gibsobun yar atteéj é Cyatree pomll aervarke nb o ¥ ¢
irketl erin yaratteje yapeél agerek¢gmagie ni nde
vrenl erine bajl antdeééskd ralr@mmnéak keaetoksat laert [ee,
akadéjé evren ,Duasanmcalierfiar lalgals@ainkdiadkn
el en tasar ém kel teréegnegn ekl ekti k yapé

K |

un

kti k yakam ve tasarém tipinin farkl

calBuéekar makéek tasarém ve yakam bi-im

» ® o

e dénén sonuna aldéejé punk tarzé yakanm

K
e
y
g
davranékl aré g°steren Cogebleapeakn kt aesvareénml av
e
S
v
bir t ¢r d¢Gibsodo Wn!l lyiaamtt eje@niQydbeerlpyunkk ewirr

matrixe b aj | anaétltaérjaék yyaaprél ar , bu evrenin ka
tasarl anmék evrenlerin hem de reel yacka
farkl el ekl ar ile gelikmik ve ge-mikKten

yansét maktadeéer . T adsaavr réanndéak | kaa réé kKge®ks t ko reeam
tasarém a-éséndan hacimsizI|lik feéersaté st
ekl ekti k yakam ve tasarém tipinin farkl
sunacakter. Bu karmakékKit aysog ruém tvae ay d @am
vV e adéeneén sonuna al dej e punk tarzée y a K
ekl entileriyle birbirine bir o kadar baj
uzak kar é K méck bir terder . B u(Cykepunkha Kk € k

t ¢réneén ana metni nde yat an kapitali st

Kekillerinin topluma yapmék ol duju akeér é

et mesinden kaynak|l anmaktader .
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3.1.2 Anubis Ka p & (TherAaubis Gatesf

Tim Powers taraféndan, 1983 yeéelenda yazeée
Dick ¥d¢lleri dahil pek -ok Dbilim kurgu °
basél mék ve devamé gel memi«ktir. St eampu

edilen AnubisKapél ar ® marddre; kbinluso KkKurgunun en
konul aréndan biri olan zaman yolcuju kon
bel irli yerl erde a-élan ve ki Zaman ar
belirsiz portallear dzéerngi h9&3 i pdea@andiri,

S
arakteéermaya baxélhach@lakapélagna a- €l acaj é
0

g°re tari hlerde ¢nl ¢ kair Coleridge bi
-aja g°t¢é¢r mek i saeméktBackinrdame Degkebdy k:
ver mesi i -in tutar. Zamanda yolcul uk yap:
Modern fantezinin en g°z k a maAnubésr an h

Gatesinbenzer si z vkeoynau vyedriataamaen!l éyjodkohuailan] u

klasik bilim kurgu eserlerdefarki € ol duj unu g°syeemiziemianda
biim kur gu e d &teampuak d@th dra¢ niel kaiddebi °rnekl e
ol mubnoanda,1 9. yy Kngilterebdsinde yakaneéel an
°rge¢semgmdieker idef or me p al-dienciler,l| Saampunkf ant a ¢

°rneji g°steren keyafetler ve bu kéyafet]

J. Cochran Darrow 19.yy ve daha ©°nceler
sonra bunun ticaretiniyapiy@ - al € Kk an g ave anp katakterimiziokan a d a m
edebi uzman Brendan Doyl e 6un maceral ar é
bir grup ¢cretli me¢Kteriyi Samuel Tayl or
i -in ge-mi ke a-¥Wllane kir kKmgnalnt &kragplysee z a m:

J. Cochran Darrowdun ana karakterimizi C
bakl ar .

J. Cochran Darrow zaman kapeéelaré i-in ku
alanl arl a zaman i -erirsBundddur gul ageke yapét

asl|l endtae abmprunbk bir makine ol daké@rné@naoger

dondg¢] ¢ mi XKdg e Zaman kapél areéene kul | anm:

ATim Power s Anubsserkagehayer (l08dar @k al ent él
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-ingenel erini anl atar ak d e v a mitologsinime kt e d i
mitlerindenv e Dr . Romanyoin bu mitlerle bajlan:
-al ekxmal ardan bahsedi |l dijini g°rmekteyi
-al ekxmal arénda yardéem eden Har rvaebibn, yad én
ayakta tutan vet8ampunk insaama ki ne tar zé yaratéklar ta
onun hayaténdan kesitl eri okumaktayeéez.

Ana karakterlerden Brendan Doylg ol cul uk sérasénda Dr. R
taraféndan fark Gedimi kp k@ { &yoldulugair € mg Kt e
tamaml ayép gel;BoeaaneDoyeYee mi et eerkal ép Dr .
adaml aréyl a zor | u iektedit m¢Bcua dsed re¢ vi gagarr ii -sd rnie
Tim Powers bizezaman yolyaplt ©kvmarki ar kldre yolalakma n

yapabillernl e itkan éxlt ey easa&kylaad édakuyucul ar éna
yéldla&i Kehir yakameé ve tasara&kmlaaréea . h aAknl
karakterimiz Brenda Doyl e, mi sti k biri bygaykeada malkan
onun pekinden 1z6a6nba ny ekl aépnéas egnidtatni f i nde, o vy
b¢yeye karkée ol abDr .bi Ronganuypd ian bpeerkaibreer d ¢ K
geliriz. Hembu soyl u grubun tasarl|l adeahhatéSken
hemdemi st i k nlg oy kal d caankd éy @&y | a r teampumketkilexis v i r i n
g°rebi lGeyon kz.e yakanan bu, gelamy Kki°mggegae én
steampunk mek©©nl ar éna, kost ¢ml erine, t as

ol ukacak t asar é mlkarl eanokuwekitiyomuzk | e bajl ar éneé

Kitap, me k Gbna k € méndan 1 kabramaelanddn piii roldnBoktor
Romanydin ©°zensizce kurul muMésadéesamédmk i
be¢eyc e keraedeay@&nkvgegdan lekbaun d-iadgdl@éarndia boyut | a
yolcu u k yapan bir Zaman maki nesi ne benze
yar démc e, beaul e-naadnélrairme k@m@ameé mka ki nenseiknGen d° n
be¢yéenenk fyaonrt awlte t @$28i20). edi | mi Kkt ir

Fike ve Doktor Romanellinirefendsi Ushabi,k ¢¢r ke k!l i nde tasarl al
i - er ibgdunanibabnumu heykel |l er araca@lzakéwyha blad h a
yoluyla robotik b a | mu mu heykel |l er ielecglenthsansmdak r me k t
robotl arén karkél ama al anlntard@bid ddiine en g
gel mesi (bayfadb) aseder
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Fot on fizj pa- my(HSBRLVBI1D tari hlyamiel aadak é od

yol cubagluangeé-barkdlef,&éem@izallaenmi Kk d¢gz bir a

kurul an met al p | atafard n mu naAnphbies ekd p B'ridank béri

ol dujunu Arnndrafea ebpyék per ddlsan Iney u mekavmm |
creti | mik direkl er vV e Kur kun kapl amayl a
perdeley z a ma n yol cul uju yapél an al andaki g

tssar|l anme«l).er (syf 70

Pal ya-o 06Har roaybniant t €éj € mranreedielyem dé@HK I;anl :
anl atelacajé ¢zere i nseaknltdria uvzeuvf arlkine v
Steampunk makiep ar - al ar égkaobuktektlapedgpunp v¢a
tasarl adej e lu¢sahpekm 9 ah mesi ntia s a rtdarapdrik] € p i
tarzé buharl é bir makiA®®). ol dujunu g°r meki

Pal y@a+oaHi ndoin hérséghbl abi k anh bysuakeaarpée d-ganperl ¢
dikine keserT¢, ne | | eurkdaenn boul yapé& hégres-éizkl aal aynul vaars
ol ukturul mouekllianldier emasarl anmécxkt ér . Y¢ ks
me kdajy e mek al ané ve oturma el emanl aré ye
Heéer séz | or d| aokéor Rdmony latakterlerivy e utD ar éna ve
bileklerine $ e a mp u n k mekani kl eriyl e yay vV e ah
ayaklkarbée ve -ekibshr!| akasrimé ralargeddancileaes aml ar
-ingenel ericgdhresdahbarfamaté € obdyjpywghkdskehke b
masalada yemek yemektedirler (syf 1225)

Heérsézl ar én kat osu ooty Rkydaai bkai ran | Ri€
hastanenin tegmaelilderdiitipaRicksiamd @ | er i taraf e
ama-1¢e& k-uild asgegklii yeni katl ar ve duval
Y a p éNomnandia stiline sahip pencereldt apal € al ana bakmakt ac
Ramony yapénén en ¢stegnde bulunan -an K
yapt ékl aré bwomolatl as@&@mi iewl éekd igliuvar | ar éna as
iczere yapél méek ,HKkall &t | @aegphaersa malleé jtegplaant

duymayacaj] é g°rmeyece].i bir alanda ger - el
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Béeyeéce Horrabindiasak dtadrej @ blomsamag a htast
dil endirmek ve dej] i ktve makaniklenieklendn j e k sbt¢ryag kp
biral andér (syf 230).

Beyeéeogrdbi ndrn mhlkaartao seiv  $daleirel eji ylyapamn k|
yapél mék zi ndgaea- iaklagyldael é&d/ dyaaur vae é k|l ara ev
yerin alt katl aréndaki enteresan canl él a
(syf 512).

Hérskatmsm alténda bultlubekharwyema, adhiegn emelzes
a-¢€el an ¢ @ + ie m zenainmia kaygan kayai | e bazéRomaer | er i
D° nemnden k al ma d¢batrzaklyenylaammaimn diegsé& canl el a
kapl anmék tg¢gnel bokl uklare ile kapleée ol
araseéendaki ma lvzee mleu Iflaarkd led ke kh ma €1 ar eyl a

gerek zindan gerek hastane ger(sykbd®® Kka- é«K

Dilencil er Kr al @enkeapetka na - Jeascekndaamameshesiknée d é J
zincirlerl e aséékleénké ké kkéakr dsirtlklll & reizre ,miikna mal z e
ol ukan rizteansivnilre edi | d.iBy ev,d@a%hra¢ I°mmecketkeed idr® nen
materyallerl e tasarl|lmBam@&nxtd egarg,emi gua -ni Ka md
am msatan yemek s atlloemruc i tl g d rné ntéo pd laanrd,e | &

karanl ék bdé&syfy3dkam al ane

Aydénl at emmé tas@aséndaanekel aséndej ahtdandak

aséel e petnréaile k|l anmlk ®har &asél & ama i - me k ©n
yertilékjti anl akéllamaéknt aadjélra.r élnoérnd yar ém met r
aydenl atmal ar il e dék mek©ndan i - mekO®na

ger-ekl exktiJini g°rebil mekteyiz (syf 187

Kahirebédeki Kul ede by¢ ¥ kéglreer i mi -d frma mddieskii n

dojru -arklarla ve zingardemce PkBherekath
tekkil et mektedir. Kahramanl ar ke¢re K el
izlerkenm k ¢ r e Keklindeki odadan bir sajmk vator
kahr amasanediérzi n b u ekvator -1 zgi si szeri
hareketini . Kgmleatgndagkntgand éar al ékl aréndan al
mekani kl eri araséndaki i li kkisinden de b;
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kat onun alt I wialt dhiaki @ar émear di venl er e yans

m¢ kemmel VegP il gewék ge- i K nmelnaan |da rkéknadt a k-ie kki u
(syf 540)
32Bilim Kurgu Alt T¢rleriSiggmalspuMddak @ St

Bilim kurgu altt ¢ r | e r teampuk wenSibe&Spunk(Cyberpunk) evrenlerinin
sinema eserl erine yansémasé "Blade Runne

czerinden el e alénmeéexktér .

Siberpunkaltt ¢ r ¢ne¢en il k °rnekl erinden Philip k
Scott ty° raeh®@lade Rumer filmi; Steampunlka | t t ge ki | mi n i |
° r n e k blanrJebsPerre Jeunet, Marc Catoa r a fyéGarzded meé Kk , They ° net i

City of the Lost Children filmii n c e | e Filmierintgenelindeki atmosferle

birli kte, eddey ard ebpngar nokthlazal ajilérek Seampunk ve

S berpewkéeherinin yansémal aréna di kkat -

3.2.1Blade Runner

"Bl ade Runner ", Ridl ey Scott bilimakurguf € ndan
filmidir. Philip K. Dick "in ADo Androi d
uyarl anméxkt er . Fil m, 2019 yelénda Los A
i nsanl arén kendi °nemsi z I Kl erini hal | et
robotimané ¢rettikl eri bir d¢nyayé anl at mak
ade veril en Kirket, robot evrimini Ne x
neredeyse insanla °zdexkl|l ekmiktir. Kopya

cretiloendl @andn d¢nyaya ayak basmal ar & vy

d¢nyaya ayak bastéklarée anda ise fABI ade

taraféendan avl anmaktaderl!l ar .

Bakrol de oynayan Harrison Ford, P6lig konu.
biri miydedektif RidkB&x@akhar d' & canl andér maktadeér .
(Harrison Ford), kara filmlerde g°r meye
Kehre gelen 6 kopyanén (androi d) pekind
kopyal ar hakkénda bil gi sahi bi ol mak amac

i s e, Rut ger Hauer tarafeéndan canl andeéeréel
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raj men yakamak ve var ol mak i stemektedi.

gi biklis¢golearak bunu sorgul amaktadér . O vy
kendisine késa bir yakam S¢gresi veril di
d°n¢g¢m noktasé ise, Deckard il e Roybdun ka
ister, fakat Royomn hayateéené kurtarér. Roy arteée

varolukunun farkéndadeéer.

Fil m, varoluku sorgulamasé ve betimledi]
boyunca ortamlar kasvetl i, kar anhl@kki mnve vy
ol dilujger ¢l mektedir. Knsanl ar Si stemin b
kahramanl aréeyla da g¢-1 ¢ Dbir kara fil mc
sinemaséndaki ASi berpunko te¢gregnegn i1 k ci

Bl ade Runner f il mikreiknlided3kr ddéajkg m¢ad agiélmida ,

kendilerine ait ofis alanlarénén ol duj ul

kull aneéel an, a-eék ofis alanl aréeder.

keki IBladd RunnerA- ek ofis alan@d °rneji (00: C

Kopya insanlareén girdif9ji gz d¢kkO©neén dé
bir sojutucu olarak d¢kegnegl ¢p tasarl anme
kull anél an sojuk takéma depol aréna ve or
t e ketmektedir(k e ki)l 3. 2
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k e ki IBladgé Ruhnef G° z d 400Rm50)@2]

Filmin devam sahnel €rrinnede,ni ©° zgeérkme)k £ 2 .yrio o
Knsané otomati k ol arak algeladéejéné g°rd

olan insan v¢gcuduna g°re tasarl anméek back
yarayan sa- kurudenaf imomge kpkidifaenk3IDesAkina e( s
kurut ma mod¢l | erini takip edip iklerini t
tarafénda hezl éca giydirilip, bu b°l mel e

mek©né terk etmektedir.

L

keki:Blade RBinerA- ek duk modg¢l ¢J13°r nej i (00:5
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kekil 3.4 Blade RunnerKas k kKekl i nde sa- kurufldja maki

Fi | me-renkenkaél kz e me ol ar ak bakéel déej énda; me t
me k ©nd a harekete duyarl e tavan aydenl at
aydenl at madapohvam&k¢calbnl aréndaki aydenl a
far klléerscheh nge® r &kleikli jhe K3t. &y i z (

k eki:lBlade RhnerHar eket e duyarl é ayd@Bnl atma °rr
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Mut fak alané harekete duyarl egnlagkieh!| atem

al anl arénén asl énda bi nanén canl é bir 0

el emanl ar éneéen, sonra ona bajleée olarak d
hareketl ekehi)l g83r gr ¢z (

k eki:lBlade RénerHar ekete duyarl & aydénl atmanén bi
bir organizma gibi [i6k|l emesi °rneji (00:33:43

Beyek kirikli geni kK a- ekl ekden ceee-eisliezn, tg
s¢tun ve kol orall ana&n aaceaséeméa yemphe ve do
i - hem deaekmek ©n g%rekliyhe Bt. edi r (

keki:Bladg RuhnerB¢y ¢ k ki ri kIl i penceredlirlz a-ékl ekl ;
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Sahne 1 -erisindeki konukmadal @amnd jagre fkazpll
saydam koyu kepenk benzer.i ol an ve perde

dojru i ner ek I - me k ©n é décxk meal& @aine € kK € k |
gelmektedirk e k i)l 3. 8

k e k i :IBlad® R ner Saydam koyu kepepre r de °r ne[l8f (00: 18: 4

Kopya insanén konukmasénda bahsetti]i o]
aydenl at ma, tavan aydénl atmasénén yerini
yapt €] e sahneddee bkuollutnuajna hsaarbeikte thealduyar | €
ve ses komutu ile -aleékan bilgisayar S i

ot omasyon si steerleearr i°mer ekl id@indi r (

keki:Blad®@ RthnerKol t uj a sabit |l0dIn58)i99 aydénl at ma
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Ana karakter Rick Deckard'én yakadéj] é bi

korkulukl ar e, depo alanlarénén y¢zeyl eri
ayné ol masé dikkat -ekicidir. Mek ©nén a:
alanl ar bir b¢gtegn halinde tahayyg¢l edi | di
Filmin ilerleyen sahnelerinde kahramaneéenm
®rmekteyizkeBul)dagam@ind¢j(¢ gi bi ge-i K al e
bel ¢mde tasarl anmék ol maseéeé, i - mek©n t as
kat mdktleark. haci min ev i -erisindeki st and
bi-imine g°re konumlandéereéel déjénée g°r meki

keki IBlaBle Ruther Ge - i k al anl aré arasénddgk]li esl ak

Fil mde bulunan bina cephelerine baktejeéer
binada asans?®r ¢n, tren rayé benzéemdarmir
¢ sktat | ar éna ktekri Midegd éljidé me k¢ edi r
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keki IBlaBeRuinerRayl & dék mek©n ag2dlns°r °rnefj

(kekil)'d8s.els2 ve kart il e a-éelan b¢gyeé¢k met
mal zemeyl e yapeéeémek kgogwrviedoi kiareketli gdar ¢ 1 me |

asans®°r ¢, farelfliée steirrg.itl asnerkda m dq rrn

keki I BlaBleRutherSes il e -al ékan odaf22asans®r ¢ °©°
1982"'"de -ekilen bu fil mde, genel ol ar ak
teknol ojideki geli kmel erin getirdif5j.i sor
g°r ¢l maBlktnadinr .36 sene ©°nce - eketkilamekke bi r
veh©l ®@de-gel i ktiril memik tasaréemlaré bareée
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Uzun zamander r¢ya g°remeyen Profes©°r K

Fil mde teknol oj i evriminin -ok heézl é yatk
mi mar i yapéel ar , uzawedagkmnmt¢mpzde ubimlae pu o
ol acakl ar arasénda nitelendirilen i nsan
m¢hendi slijinin 2019 yél énda mevcut ol abi

3.2.2 The City of the Lost Children ( Kay ép ¢ocukl ar kehri)

Jean Pierre Jeunste Marc Caro tarafeéendan, 1995 vy
ortaseénda garip bir d¢nya kur an -él geén
bajl anabil mesi i-in -ocuklarén r¢yalar én

r¢e¢ya g°remeyen Prjoef e-s® au kkiraarnekn, rkeay-aélradréé n

k©bus g°rmektedir. Bu kO©busl ar, onu her
° 1l ¢ me s¢r ¢kl emektedir . Ka-érdéej e -ocukl
d¢kéegnen ve dojru -ocuju rleeclequjnendan alneamd i
-ocukl ardan bir tanesinin bu °zellijini
en g¢-1¢ adamé fAOneoén kardexi dir. One |
denemeye bakl ar. Bu g¢-1 ¢ adamac¢cglhobcecul ki
-ocuju yardém etmektedir. Filmin dijer Kk
tasarl anmék konukan bir beyin ve ol ayén

Krank'"én klon kardexl eridir. Oh @nyaana r On e
aseél kardexkinin, Profes®©°r Krank'én «kKatos
operasyonla -°z¢me kavukur. Profes®©r Kr a
Steampunk tasarémlé bedene sahip robot

patl amayl a yok ol an Profes®°r Krank'én «kKat

Fil m, karanl ék sahnelerle -ekilmik petro
anl atmaktadeér . Kzl eyi ci Kehir d¢zeni nder
birbirine @dalhérez eorarywdlolkar il e izleyicini
kasvetli ve heybetl bir hal de sunul makt
| aboratuvareéenda, baskén yexkil tonl arén Kk
hasta ol dujturmaksader ol Kent , canl e kahve
sahiptir.
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Profe

[7)]

°r Krank'"én ve kopya kardexkl erini
denizaltée gemilerinin malzemesinden yapeél
ve duyargmpankydagng$asanén vazge-il mez Vi
-al éxel erken; film Dieselpunk t¢greéegne de

Fil mde kull anél an | ok Kék, konu i tibar:i

czerine kurgul arkdéevyee é&ké@kil;,arféinldmi nolraeén | d
K e

(o]

karanl é&€ja ve az éxkéja yer verilmik, kahvi

Fi |l mi
Kul |

a
kul |l a
e
n

genel i, deniz ¢zerinde bulunan K
@€l an su ge- iarrnee zk ua yldaénnél | aménkat éa |. e nhayn
e meé , I -erisinde ajér met al kul | ané
eyi ci tkierk i ?'] d8e.k@i B nuant usahnesi nde,

n eski tip mum azdaree |l ywd maad tama kdtaa dé r

dest

O X S5 S 5
(]

bul u

k eki I Th8 City & the Lost ChildrenDu v ar d a ki Steampunk aydeéenl
[23]

Kandér él arak katoya getirilen -ocukl ar,
kapal é t¢p keklindekhajk¢anégke!l aylku amad I €€
r¢yal aré -alénmakta ve bu mod¢l I(keakialr acé
3.14)
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keki I Th&Citofthe Lost ChildrenT ¢ p ek luiyku mod¢ !l IJer i (00:

¢ocukl arén r¢yalabem@&inuyv al émYlee kaig atehla. y®e r
ger ¢l dej ¢ gi bi akvaryum i -erisinde yaxkKa
St eampunk statikleriyle bezenmick bir ma
aracel ejeéeyl a Kkonukmasé@ islag il aamyna& klt @r e n B

varacakl aré cyborg modeline esprild@ bir

k e ki I: Th8 City 6f the Lost ChildreaRKnsan beyni il e -aléekan S
bezenmi wnsam@&Li3:43)25]
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Ana | aboratuvar me k ©nénén genel ini ol uk
-ocuklaren uyku mod¢l I erini g°rmekteyi z.
bajl ant é kol l aréyl a uy ku mod¢l |l erine b
efendinin hafiézaa stégnpal era ned@a kopyal amakt ad
i stenilen noktalara wulakteéerélabilir ol me
buge¢n be¢yeék Kirketl ersistem yadlansarzesoad a b b méa n é n
tasar | aemahsaésném e |l teegdlee&krii nti¢gnp ksuirsul mas énda
ol arak gRekli e@Biabbi@gr.r ¢l dej ¢ gi bi °r ¢mcek k
ana merkeze bajl ananndweykku dmeddgyll lagrriémidmn
etkiler mod¢llerin -alsxmary ab dla&r amars &ly &

sistemlerindede g°r ¢l mektedir

k eki I Th&Cittdthe Lost ChildrenT ¢ pl| er ea bsaijnuec uant asatéme (O

Fil mde ayreca i nsan kopyal ar é ol ukt ur ma
tasar |l andéjté, pc amodddre K ielr i'd8 . HYP) mekt eyi z. Bu
tasaréml ar é, ggleee&k e kogenyeekt ii ond gnadhea rkéun | &
cam t¢gp modyg | tasarémlaré yapél maséneéeé,

probl em yakayan - ocuk lmerké n -y ank aknull a raénnééd asb
yakam destek ¢nitesi ol arak kull anél maseé
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| aboratuvar ortamlar éneéen da, gé¢negmegzde

tasarémlaréneéen °nce¢l |l erini ol uktur maseé b

keki |l THBe 1CQi:ty of the Lost Children Anne karn

Ge-i Kk alanlaréna y°nkaenh&kn ek Rall bad® épa

deni zveal geémil erin - mek ©nénda kull aneél
g°r mekt eyKori dor odal ar ve ana | abaratua
demirdenveer - i nl erl e tasaallaamleserkey ddal at mad &k

tasardé mklkan - &Klerke K.t €8d i1r8

keki | Th&CityBthe Lostgemilerdeu !l | anél an i - mek©On tasar ¢
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Deni z czerinde yeoKat ersiint egneeii kkiumd enhaik a r

genellikle lba@maeéeéwmergmea i idrei kb ulkerkad nsesd g & u m
al gel ayécéel ar go°r ¢limeertiedgirr e nKl&garg rénd rasr eBsni¢
a-élep kapasmamhdae ken bir yandanda ana k
I -erisindeki dijer sesl eri d i klasike me k
devirl erdeknbéruissaébanzkgaiap acglearma kul akl &k
a-éséndanda I Kl ev g %es tile hamekek ederm otomasyoB u °
sistemlerine °rhkeki h.eB8ki9® et mektedir

keki |l The.Ciy9af the Lost Childeren Kapé ¢zerindégbdbludpdaasé
(01:27:59)29]

Kiise- anéna kablolarla bajlée k°r ¢kl ¢ mer di
ge-ailkanl arénda hareket eden davetsiz mise
si st emi ol arak Ikalhlnhedee&lmmexi@iti ggdedr,.b asyama k|1 a
aj er | @9 re%azae | konforl u bir t €r maneécx saj
yé¢ksekl itkdreahk enti en gere yéeksekl i Jionii aya
sajl amakeélkidEr .3s.a2hl0nesi nde g°rd¢] gelmcek bu

tashaeeanda er gonokmik i Iberk& mé dildaa kondormésic é | ar &

tasarsa@amllamabil ecej i konusunda yeni dg¢gKgeén
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keki |l THBe 20i:ty of the Lost Children Kilise -a

Kahramanl|l aregmézradedéni angn kKatonun korid
dol akérken sistem odaseéndan izlendi kIl eri
k°kel erinde ve ana koridorlarda g°r ¢l en
steampunk t a s ar avetslz emisafirierr izlenkdktedirl ¢er i dor | ar €

g°zetl eyen stempunkketkarl)z €3.kalmer a si st eml «

k e ki | Th&Citgdf The Lost Childeren Steampunk kamera sistemleri (01:29:58)[31]
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Cocukl are yakal ayabil mek meké&modnmekxd@rr ul a
tasartmaméinlkat cyelerinin -ocuklaré yakal e
ol ar ak amBluatbéeldedk tktar.k €l €éj énda -ocukl ar e
patron - €1 g én do Ktaorn k &tr a rvle bunandkaanr| kaér | éénpaé n d a

g°rebilecekleri ve ses konusundeseyénassas

t as arsa@amimarkkteakdiéhr 3(. 2 2

keki |l THBe 2Qi:ty of the Lost Children tarikatéeéen

Bu anl atém di nrsiellmiryka pilmar al gge nideep € mé mMmu K ¢
cnirniednien buharla -alexkteéejeée etkisi tari ka
tam karkésénda yanan b¢gyék kak®@mdedan i Kélea
mekan z mag@nm¢gd en st eaynpamaneakilaen kat cyel
beraber t akéldaanh ay emer¢ seggEtldisg)ag 1l Istaarm makine

par -al aréné kull anmal ar ékyd naudlamudkathuar .et ki n
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4 . BKKUWRGUNUN G| N| M| Z GELUECEK TASARIMLARA

YANSIMASI

Bliimkurgu bir anl amda, hayvanl arl a, uzayl ¢
kendisiyl e vV e I nsanl ék dekeé evrenl e o |
d¢ Keéng IGedielcierkt e i nsanl & é nel erin bekl
ge-mi kte 9YapeEkanventgknolojik -al ékmal ar

-ojunlukl aak&8tgmeaeseaeol dujunu g°rmektey

°ng°r ¢l er genellikle b¢gyéek heveslerle el
20. vyy pop¢l er bil i mi 0 tendmde ggkeeekt
spek¢l atif eserl erin dékénda yine d°n
yayénl anméexter. Bilim kurgunun gel i Ki min
araktérma konusu haline getirmicktir.

21. yya gel di j ibigissyal e t ek@ol oj il erinin yakan
i K| ei,d-lgjiémézda Jul es Vernedden H. G. We |

kitaplarénda yeim, geres+ak jii c&8nlgdrg,| emek ©nl

g°r mek tBaywi@zé.aroék t an I jcian i b akéénliah gekeekte
ger-eklexktiril meyi bYeakplaeyd i e kR © sekhelVebh
ger - ekl ik, nesnelerin intermPhetnmesart éreb

ve daha fazlasé etieni |l gékisélekgodt megkt @dwnibiz

Bu b%legmlt bakl ékl arénda ge-mi kte d¢kl en

gén¢émgz kokul |l arénda reel me k ©n a, obj e
tasarémlarénda ve geleceje y°nelik tasar
41Bilim Kurgu Alt vVgrS$teeamyrbler paamkaménda Ed:
ve Mek®©n Tasarémé | -geninde Etkilexkim ¥rnekl
Knsanl ék tarihinin varolukuyla birlikte
geli kmesiyle dejikmik ve yeni bzagant | ar a

i -erisi Rde d #jalikikke i€l e kendi ni yenil emi K Ve

i nsanl ék tari hi hakkénda gelecek nesille
eserlerk endi nden °nce yapélan eserl erése iliKk
I -indeki organi k bir bafj ol uktur muktur .

kurarken dijer sanat vfarmklilé maldanllar&@yda

bu etkilekim s¢reciyle ortaya gelirken ve
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-eékméexkt é

]

Bu et kil ekimler I -erisinde g

dal |l ar én

(]l

n yoédiakteinednbpimab,g ir miymar |[kek ve

(o]
(o]

yol |l ar én birbirleriyle kesiktirmektedir.

Sinemadéhusunsuz bucaks el lesyieh cigagiring ve

ana al anl aréndan ol an mek®©n Kk oniuksiunad aa nséin

da ortak paydada birbirleiinn  konul ar é i -inde Gere@ekj] meg®©n
denemel er de sinemati kl er i kglall a n°ngaesliée r y a
tasarémlarén yarattejée sahnel eri -ekmesi

Hem mek©nén hem sinemanén ortak pagdada |

katel deéj e bakhkaermens earaanysoni aeéneén yazéln

ol MuKkKigmulrer boi kbhotdarinin i-eriklerine Kk
ol arak g°r ¢l mektedir. Sinema ve &endebiya
mek©n kavraménal mhni yhaer duwaharesi Rde, - eki

yazém s@graci hde eserin her sayfdh&sjéaadaer k
cemlede zamaghr ¥l maatkn@®@hi rmek ©n etz Rmbhar hml e
mek ©nl ar &€ e tkkainl egneelseicyd ke yoanus € maseée alf i | ml e
bakl ékl ar @énanbilinmnbluagantbiug tetklid ekemi érrn ¢
Bilm kur gu alt bakl ekl arénda g°rd¢j ¢megz  al
yapt ekl ar é °ng°r¢l erle ger ek sinemada (
gel i ki mlerinde ©°nueesd ] li errionl, otyansaanréekniléarr.é nB
gel eceynanceaj € k&klomyla& el arreg,a mpaskéalm otlaarbzillae
hakkénda bil gerivemrpan bde r eashirmaak|Bdamdkékgu t a n & ml|
tere¢ alteéenmtdtaknl ezreinngi mekrya atrtagjaé gled we k p a
i nsano]j | usneurni |°em¢ ngeel | aer céenkd at, a sbaurbdynn lgimgu y a K a n

°rnekl erayigyf &k dame@nédi-revrel emektedir.

Biim ve sanat d a éampunkéve Siberpwi€ybelrpuik) altt Setr | e r i

bakl ekl ar & al t bBankdeal kdjébjué h&@tk ek e mi mbie ol ukt
bakl angé-ta dijerini etkilemik veya bir
diye kesin sonu-1ar -ékareéemlamak l&esinlii

ékeéje altéenda konuya baktejéeméezdaim sanat

kurgu s¢re-|1 egegalneceikncted egyred@mlkar énau y°n
yargeamasel ol up da kenndi assairréent i s ¢ir-eecriinsii
gor ¢traBauekge-i kgenl ijJi A anl ayabil mek ve
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akéme alténda Cyberpunk ve Steampunk Kk©°Kk
bir diyagr anm(EKIL Digagrant).Blumuwktytagr amén ve aka
me k ©n t a s nceemesimdeSteandpunkve Siberpunk (Cyberpunk) alt

dal | ar eyaté nsierderma av an ima k ®n ekni  kgeesli9 kkin ek nndee

verilmektedir

Da | ar arasendaki S ¢ r e -hlimblargu esar élarak kabuh k t € ] ¢
edilen Marry Shell eyodéni n Pometlibédf i€t aFbréa nikle e
bakl ayan s ¢ r eHugo JGerhsbaxk, N.@ rWelks , gibiilim kurgu

edebiyat-élarénén eserleriyle ©°nfaaskdrél er
eserleriyle de devam etmiktir. Bwlareser | e
1902 y'"Aya &ayahat filminin y° net meni Geor gesdoiM®Il i s
yazmék ol duju edeberne ésl8adteg admak VA dwjl e s
Seyahat ad| & kiettakbiélnednaenr ek bu f i | mi yapt ékl &
edebi yat ve sinema 1i;reeanisliindee heziua meim
ortaya .Buée kfmélkmléekil mri nklehr ml an 109196B yapeér
y a p €2004.: A'Space Odyssé&y, 1 9 7 7 StayVeaps@vhyvaniUmut " filmleri

gelmektedir. Bilimkurgu sinema & e edebi yaté bu s¢re-1I1er
etkileyerek ivmelenirkenayné s¢re-1 er i -erisinde mekdc
196061 & yéll abrddaa FYennliandely@th & a oviema r t avaat ft
tasarl anan " Fut ur oiimHowrsged usni nteamas EMEM dae
verdijJi eserl eringlettlkdi 2 0edkliimiyné Inl sahiybdeami t abng,
t ¢r ol ar akilina kufga sinereae € € e h e bi edebi eserl e
gel i kmeyadedd&kwamal t dalldkatrurvrea yod ulkaikml aamé K t
19806l erin bakénda Bruce Bethkednin, Ama:

dergi sinde yayeénléaman® yky,bse; mgWdhakb Giasdriaey aln
O0uh984 yyealzednedaé Neadéeemancer Ril@BE&y ysBteéend
- @ k Blade Runnér filmiyle birlikte ol uk uml arilimkamghbi mal b t ¢

d°n¢kKeEdk&biireserl er ve fil mler wurumlaydal | ar &
g%zl entingxhkgtrak ge-mik etkilexkimlerinin b
ortaya -ékarmasé da ka-énél maz ©bir dur ur

Gi bson' én Neur ogfanscl emeWilkamodGabbog 1®8 4 y &l end

y ay éénNeaaamancek i t abéné yazarken Bl ade Runner
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bitmeden sinirlenip sinema salonunu ter|

kitabénéebuf bi m ekdoionu anl amaseéedeéer .

Siberpunk(Cyberpunk) altt ¢ismial ér ken ve sénéyrasaréendmel
%

edebiyat, Si nema e mekO©n sg¢re-1eri i - e
ol muktur . Konul ar e, yakam -exitlilikler:i
olan Neuromancer ve Blade Runner &kd i ml er i génegmegzde y at

mekoO©Ona d°ng¢gKmegKt &r.

Siberpunk (Cyberpunk) evreninde a s Kapitakstf i r mal ar én el |l eri n
insanlara dpatt ejée zorl u iyraxam akoeknul dearrieénd@anyg &
malzemelerlet asar | adé%relderig® melkmenk Feanti gek Chme
arkadaxk!|l aréneén t a'CassIChull &kalsaarrd amekOm udlug n
mal z e me °czell ikl eri de Si beripuwmrk (sGynbdesrdp
FranChgoek?2k d°nemi malyeter i nkihakemdais,j ni vV e
baskeél abdlesédernBd abma s k € | ag erain difed agy&mal ze mel e
ol ukturduju mek®©n tasaréméneé g°zler °ng¢n
Cyber punk evrenin el ektrdwkr .- eKgtea ] djué nddu
tasarémc&hmethéd&kamgle&dama ruhundaki alt yape
Chmel 2k asl énda daha ©°nce faks makinel el
elektronik alet tamirleri ve onlardan yeni icatlar, heykeller yapan bit as ar € mc € d
Mek©nén, tasarémcénén, edebiyatemansi nem;

ol arak bu mek©nda ortaya -ékmaktader.

Siberpunk( Cy ber punk) s arllE®yit gk ¢ md;eSteampurk nalt
téeréende séroe- b i mpuekaltdt ashra;, nféanr ko) Sebdagyné. - Setkeée

(Cyberpunk) t¢réeneén gel i ki m d°nemi ne d
°ncelijinde Jeter, Stephan Baxter, Tim
modao dgkdleenr icayndmndé Steanpunk bpae] mimeikt Bug¢n

a
penceresinden yemi ddmmaisrek ab a&kceanme nldimm tbi r
g

Kur gusu daosl°dyuljeunebi | i r . St e amgotiknrbkmani,¢ r ¢ n ¢ r
bil i msel romansa Ve s°m¢grgecilik d°nenm
dayanmakt aa@ywlra @md atkgusr goaul abna kb iéljiem al t é nd e
araseéendaki Jules Verne, H. G. Wel |l s, Mar y
Conan Doyl ebilimpk br gu,nyygadar |baur eimégmde ki b¢y
yadsénamazt ¢ 6geBdmpunke Victoria dP°nemini.l
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Krali-e Vi kt orya d° nemi giysiler, bi na
yar démaynaaney !l a 0 d°nemiekyanrs egrake¢ biya

Steampun& én t emel |l erinéEndbaokburanoVapéet uakl a
St eampunk al t t¢rende edebiyat, Si nema
tardaflen79 yeéel énda yazveel meikm MPo Wert38B3Nt grha f
y él arxdlamé k ol Kanp eAlealr@®k samakt adeéer . Yazél an
Stea mp u n k eserl er sayéel maktadeéer . St eampun
yolculukl aré ve viktoryen -ajén ge-mi«kKe
mekO©n s¢re-lerindeki birli ktelijJin ana el
Zaman da hareket veiktoryen et ki | er i pPénleasdriednebies d&ag?®
Zaman del i kl erinin gi zemi ni -%zen kal pa
ge-mi K zamanl ara d°nmesi ve yakanan ol ay
g°nderil en bir edeWikyat yepnr ol & sdikmee kigi tnt
St eampunk etkilerle donatel mék karakter!]l

Ol ay °rg¢s¢ kahramanemeéezée daha de ge- mi K
okuyucuya buhar @tvkei st a & ehkyal mdtnaeektedir | a r

MekOnlaad dda €l an aydeéenl at mal ar én, yar démcé
d° nen d° nzammainzélne r hvVaktorydn eetkilerle Ibexraber bas | ge-en
do°nemlerda €l@eh&t elt&kn | er i gidilen zaman,

h i k @gyenca izleytinin, okuyucununt a s ar | a nteasmpunk evrenindeS
o | d higsettiil mektedir.

Anubi s Kapeéel ar é r o,mMlaam@inarar eg°r g U reaun, et Marl
y°nettiiji The Cil99%y taribliff i Lomst i €brolkdi nd¢e (
g°r ¢ Indkrg $teampunk film® r ne] arak dejerl endiril mek:-
Lost Child f ielt kii | ereink bi 2ik € bbrakxémndé-rt ad

g%t ¢r mektkeidair .- dcadknd arén r ¢yakaméye K-aanl at

=)

asl enda bedenirmizagman |makiimaesekolbar ak ku

bir profes©®r karakteriyle karkeéel ar . Be
profes®r¢n tasar |l adébjuéh arr¢ ygag, c-¢ayllikayemad kéiknaen
d°nem makinesidir. Ri of ¢ 3% r, nxdaetkiditosydnv; ly & &k € |
d°nem algésénée seyircilere yansétmaktadée,l
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Tasarlanark at oinruenr esi ndeki akordeon merdivenl e
makar al & s i dtéeqgkmetie hdreketldben ] | aibliekaraeralar gibi
b i r Stearkpunk etkisi izlenmektedifFilmdeg ° r ¢ifsambh ey ni yl e tasar |
ilk Steanpunk makinei n s a n rklaiseeyboEgnbe etkiv a r dla@kine insan

t ¢gynapdmudmarl a -al ékan otomasyon sistemini

Anubi s Kapél ar é e sfeChildrendilenikdeki makine Theaelar, L 0 s t

ki net inké nmehkacr ek e,t &kagk,ant ehkr @ asar éml ar &

s¢re-lerindeki ana ha,bluarearkidymnxéd mmnok tnaed a
Etkilekiymeeflr enelk®©®BhD @7 éy¥adme Gabde o | uwdu.ur
6 . Al gél ama K-1i kKl eri St ¢dyosu ve ©°zellik

Zelenyakt ar af € nd a BnighaaGaeRd manreera 6 ir ansi | vanya |
a-éeél mekt ér . Tateanpunkafeamr ,i | rke kti mrean kt &S8s ar én

4.1.1.Cros<Club

Cross Club «kakértéce, benzersiz wve ol du
mer kezi birgeerdemklemmn mkt adeér gek Chmel 2k ve ark
2002 ya&drlaanGress €l én tasarém ,aeékeboradgdyaoonn:
et ki siAtvéakr dragt al , ahkap ve hatta ser ami k

vesileyle geri doen¢gkt ¢grel mek ve Cross Cl o

Beten bu yap&klCameédn ywe ait €clestBurFadathigre kb &
yapmakAraddé&mrdan arkadaxk! ar éy | ardam birintei kt e |
topl anmaya ve zaman .geCriasmsey €l bm'kdm meéas
bur ada tygpdéalnare| aortdralaceed ¢ gjo g adlegk ©né al t er
K¢l t égtregm aali f mer kezveoharakagmanmopmtus rsléar

ul akéelabilir ve eri ki lrgthe Guardianfi2@l4)e get i r mq
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keki ICrosClibkFar kl &€ ategldemalgzemeld® n¢gkKt[83] ¢ m¢gk o

Cross Clubdéén sahipleri i | e, yyaakpagyl aann  sra°bpi
yazécélar yapan bir elektriHKas$eikapeEgeEni
tasarém alanénda incel emik, yar at ecée ru
kul ¢b¢ha yanda gel i ktdamisxahirpl eCriiiBraism yyad rulk

bakl adéj éméz zaman t amamen farkl é geor ¢

-al ékmakarkad@ mel mbHktdump.aod anlaadreg¢ € i -in tas
keki)) dd. g°r catdeckf ¢magddoeil er den g.8d dy §4 dchen ar
bur ada bul unan pek - ok Key hur dal ar da
yazécél ardbal igenidkiljeirndii r . Bundan dol aye

don¢gktegr el mgk mal zemel €012).en ol ukt ur mukl!l a

Cross Cluben tasarém akamal a, rSkerplirk (Cybdraunka n | a K €
evreninde de yapélar ve t aka&r amléary ¢ -zeridte
d°n¢kem mal zemel er i kull anéel arak tasarl a
keki). 4.2
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Bu a-édan bakeél dgFiébnedrap uthak GrCoshses p@inkDb e\
tasarémlaréyl a hem konu hernCrods=Clugysriyau p b ak
St eampunk etkiler g°sterse de gerek ekl e

bi -1 mi ve elektrijin etkin kullanéméndan

takpdég®zIler °n¢gne sermektedir

keki ICrossClab:Far&tlé&k mal zemel erl e gerf34don¢gkt ¢r ¢

CrossClubbun bel ki de en b¢yel eyimek Casfazel | 1]
deji kKmeyi ,pErreakkimayakl entil erl e yenil enen
birt asar €rosd €lub ile, Bkl angé-ta tasaréem ejiti mi
sergisine gitmemik odbddupm eddhayeaedeat eénéecC
bu mek®©na organi k vemé&rdOrdseeClub2017). kar akt er |

Chmedli2nkd éal at ma t asarveemélnié nbisré nieeg K ialrder ei
sajlayan bir elektrik-i ol arak yaptejeée Kk
eden bir tahta taraféndan vyarateéel an Kkr eas
veri ci bir d¢kegnecedir . KTta®sralr eéermcré,n € mo tecsrk
transformat®°rl erinin par -al ardan ol ukan

Cross Club"én dek ve 1 - mekOnl aréneé sg¢sloo
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Garip hareket eden makine heykeller vV e
yapélar rnkilsaarlema hava kat maktadeér. Adam
Weekl y' de yayénl anan yazéseéenda; Cross

anl at maktadeéer .

Geni k basamakl arl a ul akréakdém esna hedamiln stid\
yakl akék seki zr efniktl i uzéwrélkujaundaa,donat &l m¢
-izgilerle bulanéklakan b¢ykE&Kkib)iPlak.a3 dén!
rafl awriémidla kayétl aréen (plak kayeéetl arée) )
bul undkbpuonoun i -erisiviedakidak® pygmam bir -

ol dujunu ve bu tasarémén bir sahne aydénl

keki ICrossClBkHar eket I i aydeéenl ati3sla el amanl ar

Club émet al mal zemeyl e d° kenmi K duvarl ar é
par -al aréndan yapél mék ayrnekdSmpapomketkiasar é
a

kat maktadeéer . jMek@®midrai myrregrmded bul unan - al
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par -al ar éneégyle bli uktewt ulrmhune sahnleu ttasaare

e k i p mann birhinedyle éolan uyumlu neon lambalarb ul un maBar ad ér .

b°1l ¢ m¢ndoer,gakni Ibiosreul ar énén «kekill erini el e
bul unan har elkadktdkii)tagidd.gdh Imaetk ima di r

keki ICrogs.Club- Adam Petersondéun yazésénda¢btahsi (
[36]

Bar bl ¢mgngn cam ve motor par -al aréyl a
yan odasénda bul unan, k ¢ | t abl destérs i - i n
-evril mik vV e mi nyat ¢r duvar a mont el enmi
bul unmakt a @®@5).. (Preston,

~

Mot or par -al ar éneéen hareketlilijiyle t a
mal zemeden yapélan bar tiasariéesiadé bel Wbr
motorl| ar é vb. mal zemel er | e aydéenl|l at él meé
Duvarl ara kaplama y°ntemiyle yapélan ana
et ki si glosterdiiji mekanén duvaryletnasar ém

aydanal gtz er i ndekkeik i teg K. i miP&trese@OL4D),
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keki ICrossClibkBar b°l ¢megnfBdn bir g°rsel

Cross Clubt asarém a-éséndan belirl enmik haz:é

Si berpunk tarzéyl a yap,edmami mi rknvexlud b a ro

tasarémcél arénén Siberpunk bir film ya
kokull aré reel;adgheembe Kaowaydraalken ger ekt
bi ze tam Dbir Si berpunk mek ©n én nasel t
bakéméwnwawmwanmeé Kk bir hi k©yeni n, Shepunke s i o]

(Cyberpunk) <idredntgntaé ieéinemni mes¢,recinden doj

82



keki ICrossClaBkDuvar kapl amal[28 éndan bir ©°r

Tasaremceé Fr'metltiegeki Ehmal dles |, ekbominvet asar é
arkadakl|l ar éneéen toplandej e g Clabkbizldrel r t or
Siberpunk evrenim v e t asarréemellaryaramda var ol abi

tanéméné yapmaktader.

4.1.2.Enigma Cafe

Eni gma Caf e, 2015 vyél é&n debrinin AuyMagoncyaa 6andelné T
y°resindeK-a- mé kyéenmtedr .ol ar ak 6. Al gél ama
°©zel biuklset ¢ d peau@&® maé& laa@Exandra nTohotan ve Zoltan

Zel enyak taraféndan t alkuaat awvmé kmaécre.r altta:e
s¢rddkioyed zamanl &ngmaCafg dycheyraidra. t asar | anan
St eampunk bar ve i - mek©nl ara Kakeértece

dekoru, metal dixkliler, makine par-al ar éi

Gaz maskesi men alar dyé& yd a | amli tgmaypehi buhat mi K

mekani kl erine sahip bi rkk eikn g'achd . ffpamul emu |
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maskesinin ardendaki gi zemlzia man e aknmipl uensk
deniimektedir.

keki lIEnd gfma Club girik b°l ¢m¢gnde mek©nda bul
zaman Kk°Il esi g1 e kineti k heykel

Mekani k bir vegt ks elti olsgrakek ! gin; - eKi
mek©na girik yapan misafir, lsaglecé midafalerik € a m.
kar kel amak | ay nkéa | nmeakr@amddaak i ki netdrkraniet ki ni
zaman &s°lleensda meekrCkneezni ,a noat o ma s Bwumsurlam a el e
cazip olmakla bir i kt e, mek©nén en -arpéecé y°ng,
hayatta kal déjéeder. Restoraneén bol ¢ml er i
benzeri bir deneyim sajlamaktadeéer (Barne:
Tasar e'mtarman ,k° 1| esi k e f firaptid B d faantt &@d @amrd a | ¢
cret mekt'elvirren'seve ol ar ak, zaman dev bir
YSinaps, n®°ronlarén (sinir h¢crelerinin) di]
n®°ron ol mayan hg¢crelere mesaj il etmesine ol e
mot or n°ron il e klamzl h¢gcresi ar as eumscukark i Ki m

junction n°romuskyg r httpls: dtrfwikipedid. grg/wikilSamapa k ad |l and



https://tr.wikipedia.org/wiki/Sinaps

saat!| evabawklzama her hangi bir saat dejil, s
budur® demektedir ¢ ub uj un uzak duvdreea saarnti,neb i ye
nedeni yl ei nbknlbarke& Kk gkaekki ilYedndke k & thkalpe nj aant |
-er

evel enen saat, ayné anda harkekielte eid-e |
perspektif Saanmalthaadadr .- er - ek badre y kanamér
aydéenl at. élMeakkanaidkerol ar ak, burada Iinka et

kendisinin bir 1- g°ré¢énegmegder .

keki |[Enigma&afe- Gi ri k b°l ¢m¢g karkéseénda bul un
zaman - §0lké saat.i
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Tasaréemcékayénjorgiala, bu al an kabmr améneéeé
fi kircemrdiér . aryanétntiémaerl, e rliandea voadma kg zaenrmarkd

desenl er, hayatén t¢m ol asél éklaréna da
e ndiye pano, insalar i - i n ayr el mecx alanl arée temsi
yaptéjemez ni hai se-eneklimisd i ntseanmslialr ée thnae

atacakm da °zge¢r bedakwduamki sekéekkhldlenadk.t9% dér (

k e ki IEnigina ©@afe Tavandabuman hayat ol aseéel ekl gtje | abir

Makinenin her hangi bir p &Cra-fdee ®@dsarlagan Bamam E-né pglmeak
gzl e bari z g°r ¢l en tezg®©hen °n duvar e
- atl @mwscdtkisnide dest ekl enmektedir. Bu, hem d
dilimlerine ul akmayeée ama-1| ayan bir asal
maki nesi I -in bir priz g°revi g°rmektedi.
¢Cubuk bakér ve pirin- borawllarydan ttigtpilzelri,k
hareket eden damby a 1 ea elel eqnanetklt erdi r . Me
b¢et ¢gnlaglar|l anan heykel si bir yardemcé el
sistemiyle aktarél maktadeér . Koir helykalbie | an h

dijerine kinetik bir baj kurmadan °yl esi |

Duvar tezg©h datilolarl gax maskelerir ve andpaller dle bulunur ve

duvarén solundaki birka- al an kabal ét uj | &
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saatar ka duvardaki yeamami malkmaltsadéeorl dwg u
asans®re bajl akeleikl) d4 rDif nc atdvam vk @lunadara

monte edel d°kteinr bir d¢nya, di kkatli bir
t asar hkaesakma k € d a b Willamsn20&5).a d € r

k e ki | EngmalCafe Zaman makineq42]
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Cafg pasl & sac duvar kapl amal ar éyl a, bar
makinel er i etkileriyle, bar duvarl aréna
aydeanl atSegmpank etkileri desteklenmektedir. Steampunk evrenlerinde
karkeéel akt é] eme z éKeéek, renk uyumunun 0 |

g°r ¢l mektedir

Enigma Cafe, 7 adet Kinetikt&ampunk heykeldee v s ahi pl i J i yapmak
girikindeki imisainklfeoer mundaki zaman k°I| esi
maki nesi ol arak tasarl anmék asans®r bul
bajl é& tavanda a-an met al -i-ekl er, bar
b¢e¢yéek zaman - arBiemk®i rgCerrmenket elyii ze,thirk «kKeki
bel ¢m¢g aktif Kekil de hareket eden bu hey

ol arak tanémlanmaktadeéer .

Bar tezg©hénéenzgmanmnmi sdag kizkimd)p abdrl ( t ezg®
arkaseéenda bul unan rafl ar é birbirlerine

Kekl i ndeki borularla tezg®©h arkaséneé bg¢gt

BLLL LR L)

© www. 6sHse.ro

keki | EngmalChfeBar b°l ¢m¢ndek[d3] zaman - ar kK
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Makaral e si shtiemlierlier i jéneki®mégn kgemelaikni
hareketle dol agymakhyadeéebir Mek@aé@anzma gi bi

statik mod¢l | er ve bu mod¢l lerin araseén
kekildeg°t2l d¢etavandmae bul unan -i-ek «keklI
tasarl anmék,oaydénr @anmal drul unan -arkl é m
Kekil de yanép s°nmektedirler.

keki | EngmalCafeTavan aydénl at mal a44 ve kineti

Tavanda buluma makar a si st emi bar tezg®©hénén ¢
mot oruyla da birbirine bajlédér. Tavanda
tavandan zemine hareket]l. su daml al ar é& b
bir hareekettasnvisrgirni yapacakkebkiirl). k4e kli3l de b
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keki |Eni.ddda Caf e tavanda B3l anan heykel

Tasaréemceéel aré ol an 6. Algeéel ama K-otaxk!| er i
ve Zoltan Zelenyak Enigmaaieyi,k endi | eri ne ait hayateén ©i

gerd¢skbeampunk evrenin bir yorumu ol arak

42Bi Il im Kurgu Siberpunk ve Steampunk Al
¥ngor ¢l eri

Edeby a t |, sinema ve mekS&ampukye Eybdrpankibilimi nc el e
kurgu alt te¢grlerinin, toplumsal yapéya Vv
y°netim bi-imlerine ve buyedgbyataa snentaya- i ml e

etkileri, bug¢hopluk| gapél ar énda . Steampudde g°r ¢ |
Si berpunk (Cyberpunk) alt am{ralt @daidonu foad rslal
ve senaryo anlaménda insan veya insan be

tasarl adekl arée statiklerden ol ukmaseé bak:

Farklaé i 8l er den, ayné edebi konuya doj an
zaman mek©n tasarémlarenda i - i -e ge-ti
i -erisinden dojan Steampunk ve Cyberpunk
enl ¢ bir reerst%mrmaa] iviadneekdd-d uk--ea bol aséedeéer .
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°rnekl erampumrlal ve SCyber punk ameak Snd atr ér 1ge rr

etkilenip tasarémlar énén bir bel ¢m¢gnde

me k ©n , tasarémaoaemakt adénrém da bul

Gel ecek kavr ame, bilim kurgunun var ol uk
Bilim kurgunun ortaya -ékmasénén nedenl e
y°n verme ol aséléejeée ve bu ol asébireyinl ara v
gel ecekl e kurduju zorunluwu bir S¢re- bir
geliken bilim ve teknolojinin sunduju ye

i -inde bireye bir ka-eék yolu sunmaktadér .

Gel ecek tahminlerie,- mbikltiem ker guw nt,ar z e e

teknolojik verilerle varlarén birl exki min
b u ol ukum s¢re-lerini kendi ne °zgé¢, b
ol ukKtur muktur . Ve ol ukt unadva ramanlilimlesne st e ml
sahiptir. Kendi kurall aréné ve yasalar én

tasarl anmamék °n g°r ¢l memi k tasaréemlara -

nas el var él abil ecejini incelegép balrakt e
etkilerimni yoruml amaktadér . Robert A. H
génegmegze ait d¢nya bilgisine dayanar ak
olaylareé ¢zerine yapélan ger-ek-i tahminl
Modern Bilim Devrimis onr as énd a, °zelli kle Sanayi C
1850) , bilim ve teknol oj i kavraml ar é b
girmi kKl erdir. Devrim gelikimleriyle birl

ol ukumunda bg¢ye¢k alkimeyerag ésdhilptm kurf@Mnu

ol du. ¥nce | iteratg¢grde, sonra da fil mler
yakl akem el e al éende. Bil gi -aj ée, si ber

ol duju bilim kurgununt uvorr.téa y(aR o béektt,e2 0é0n5a) .K
Gel ecek tasarémlaréna etkisi a-éséendan S
i nsanl ar én yeni arayexl ar i -erisinde b
go%r mekte8iber punk gel ecek t(ee lr B)tel 4a.r1e4n a
Uganda' daki Kampala kehri ' ne yapeéelan yat

tasarlad € jS& ber punk et ki | erfea nsaligepmienketkeConi rt a s a

91



A

kekilUglandta Kampal a keahrlian mai catkoarmaas]égn®dlack it atsa

D¢nylaakem trafijinin yolcu ve kargol ar én

ol an bu Siberpunk(Cyberpunk) et kil i gel
a-éseéendan nadir yer el materyall erden |
kull anmadan Afas kra®@ménanlyayadkéneén der i nl

Si berpunk(Cyberpunk) «kehir ve mek©n tasal
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Afrikal é yerl:i tasarém Etiyopya ke’kenl i
benzer heykelleriyle isylelyq] rMdmie -tarsuarr

karéekémé olan bu tasarlama ve wuygul ama |
tasarl anmekt érkdkKielpchulmba, 2016) (

keki IMa3nde:-amur m7mari si °rneji

Si berpunk (Cyberputm&kgarméml|l darga ¢entglni gie | &lcteé

vermemi z gerekirse Bildl Gatesbdbin yakl ake
"akéll é& «xehir™ inka etmeye -al é&kmaséneé
ticari ve perakenkKe2d4l 880Dad°®ngmnakatki gpacel

pl anl anan Feteristik vV e Si berpunk (Cy b

tasarémé planlanmékteér. Tasarlanacak «Keh
dijital ajlar, veri me r kdeazjl éetrém nyoednei | |iemc
ara-1ar Ve °czerk l oj i stik mer kezl er i e

ASept (Ksko-yabda)bir klanén kolu Antropol oj |
grup, arkaikbir klan http://www.dictionary.com/browse/sept

“"Mande -amur mil@®0i fir aB€e1 A00 i ka kétasénda - a
di ni mek©nl ar , hitp:#ham.l$savisc.eduihjorawaliAschiteciure.html
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beni mseyen bir il etikim ve altyapé omur g

-abasé i-inde ol masé planlanmaktadeéer. (S

Siberpunkgeecek tasarémlarénén bakka bir ©°rne

internette inka edilmik d¢egnyanén il k mah:

tasarém ve planlaré hakkéndaki yoruml ar

me k ©n tasSabempuonak (Cyberpunk) Kel t greéenyg

ol acajénén habercisidir. Bu tasarém fi ki
e

Mask v Tesla kKirketi taraféndan da proj

El on Masko6én sahip oldujimd€&asled ekitr k&t ig.

sajl anacaj é, kendi kendine hareket eden
mek©n i -erisindeki i Kl erin ye¢regteleceji
ve elektrik merkezli ol ac ak nkq@lberpunk) me k ©
etkilerden ka- maseé, onun déxkénda geli km

yarat el acak Kehir prototipleriyle berab

hayat émézén i-erisinde daha da yer edine:t
St eampunk geareéecneak btaakstaérjeermié zda i s e; Cal e
tanéndéjée adeyla Swoon adlé& sanat-énén p
©zge¢r ruhlaren bir araya gel mesiyle orta
deneysel sanatkapmao | ebsiir - ©wik mdsieyyea h at d¢zer
Mi ssissipibédden St Louis'e yapélan gezil e
daha uzun rotal ar belirlenerek yapél mécx
sal dér éya uj ramecx eski-extiaganhabi &r anboat op & &
ol ukmaktader . Tasareéemlarénda geri d°ng¢ Ky
St eamboat tasarémlareée s¢grdereéglebilirlik
tasar éml ar a s dajoll aya&c dj¢g ¢Kkaé&rlneedran ak eé makt a

Her yolculuk farklé& sayéeda tekneye sahip
de yolculuja -ékan bu grup, t¢egm tasar émli
kull anél arak yapmaktader. Teknel er canl &
tasa € ml ar ak slaihlvgkdeik¥i6).( 4. 17
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kekilSt4dedrpunk

bbbt nefisalr£€8nl ar é

- Tod Seeli e, bu deneysel tasar
i i yapmaktadeéer . De n elycstell arb i sr¢ rsea-
ekl i ol maya baxkl améck

e
n
bir yakam K
y
b

il ecejinin

|l a olukturul acak «kehir tasar ém

ke¢-¢k ayarmknhayats | er i n

i g°r mek, hareketl i yakam al anl

nén asl enda
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kekilStdednmpunk bnoa btaakskaar épmlirar®ér nek [ 49

Modasé zgdime popel er kel ter ol gusu hal i

gée¢negmegzde evlierimiozi, -evremi zdeki me k ©n |
crée¢n tasawewma Bay mék bul umgmd malktka d ars.ar &tn
vV e bu tasar émlear baktpérjoetnoétzidpal ebi z 1| er i b
Burni ngman Festival. il e karkéel akmakt ay
arkadakeé Jerry James tarafeéndan, 19866da
adam heykeliyle baklaeama«v asca 'daéhna Bloanaka R
ger -ekl exken, farkl é& ke¢lterel hareketl ere
ol muktur. Festival, kendi ni i fade et mede
eyl eme doker ek zi hindekaheéeri Ble mu tsleanket éf
belirlenen temalaré dojrultusunda, kat el
i -in hazeérl adékl are -al éeékmalarée sergiler
direnir, kendi duvarllaaealk d&@katTahtagpda
festivaldi sonl andeéereéerl ar . Festivalin far
ajérl ekl e Steampunk
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°T el eri g°rmekteyi z. Festival komi tesini

festivalin konusu I -1 n A Robot " adeée)
kull anél acajé resmi sitesinde yayeénl améck!i
Burningman Festivali ' nep °&ted anpas&kr | taansreert
baktéjémézda; bizi ©°ncelikle Haul Shanno
taraféndan 2006 yélénda yapeéel mék " Never w;
"Neverwas Haul ", Jules Verne ve H.G Well .
katl e hareketl i bir St eampunk Evi 6dir .
kull anél mékter. Never was Haul ; kabin

hareketlendirilen bir tekne, dék g°°r ¢ng¢k
girikinde s al¢osntu kbautléunndaan yvaet a k odaséna

tasarémed®nsakKemda ahkap ajérlekleée bir vy

Vi ktoryen D°nem'"in tablolarkgkal)hveée. kBasil

k e ki | Stedmptin® Neverwas Haul Salfs0]

KIl'k defa Burningman Festivali'"nde g°%°zler
Steampunk ev tasarémlarénén ©°n g°steri mi
kekil. 4.19
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k e ki | Steamplrk Neverwas Hull [p1

Burningman Festivali'nin bizler sunduju difjer bir Steamp.l

Steampunk Tree House"du.a p € , 2007 yélénda Sean Or |
ol ukturduju bir ekip taraféndan Kur ul mt
bil ekenl eri ve -eliktema Dmalkmedimiear ek
ol ukumunun il k adémlare ateélan Steampunk
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Arték doj al aja-larén ol madéjéné varsayal
kaybetti klerini de¢kegndegkl eri aBdg¢clhapt ek

kule stre¢gktoer yapésénéen ¢zerine oturtul e

sahip steam materyallerle bezenmi«ktir.
Bu tasvirde pasl é buharl é borul ar é, far
kull anmekl ardér. Ajashéjanameptabk mgbmemad
me k ©n én camlar éenda kull anél an vitray p
Steampunk i - mek©n tasaréména verilecek
g°rskkeket(4.20) ve (kekil 4.21)

k e ki | SteamphlOTree Housgs?2)

Tree Hous e@ekyaadpae&rs éb uhrenri ng man peej ebrbbhiel &-
yapé ol sada ftasiairwvan,den zeonrvae uydgnul ayan

farkl e bir amaca hi zmet etmektedir.

99


https://dornob.com/steampunk-tree-house-amazing-metal-art-at-burning-man/

keki |l StetmpinkTreelduse i - mek©ndan [ 53

Si berpunk (Cyber punk) vV e St eampunk edetl
gord¢j ¢ mekze kkh a mdel uy ku oltaand aarr @mlvaer entéenl i
Japonya'da 2012"de a-é€l an otell erde ger
yél énda Kzl andabéda ve en son Ocak 2017
bakl améxkteér . Adeta g¢ne¢gmegz ve gelecek ar
bazen - ok yakénemezda ol an bu terlerion
tart ékmasektdeér St &ampwenk v e Si berpunk (C
etkilerini k € y af evtel eir-de mek ©nl ar daki yikau ldléancél ael
telefon, televizyon vb. sistemled e de daha S élsinyakei | | anél

g%°r ¢l mektedir
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SDEJERLENDKRME VE SONUC¢

Knmea@aj | unun yer edi nme I jaratmaia b € iy yamanéb a k | a
il erl edi klgugundaré ] émanvaat énefdevéaml ectéi bit eomel

arzusunae vi ri | mikdligcé Kmeslk@na vyerl ekmeye back
doj] muk vea- Ilbaur @ hkaryk él ayabil mek i-in yeni
yeni mek©nl ar ortaya -ékméxteéer. Daha son
hayall erl e beraber gelikmiktir. Yerlexik
s¢re-1| ariinn keitrkbil emesi yl e baklayan sg¢re-
geli ktirecek ve anl at mak i stediJimiz S ¢
Knsanojlu hayal kurmaya ve bu hayalleri
yeni ol ukumlrarv,e atl¢tr ltegr ol ukacak ve bu o
kesi Ki mi il e o ge¢neéen ve gelecejinin mekO©Ol
Birbirleriyle mek©n birliktelijini de i1 -
dal |l aré arasadgrmada,g¢lkcgniwivei kteli]i var deéei
bilim kurgu am t ¢r ¢n¢égn ol ukumuynadzaar é tak i, | eyr®in ed Inn
tasar émceéel alriérn psoitreedd eetimiit i | di J Bilimor t ak

Kurgunun doj ukunSltaenag mpQuynbke r golutn kt ¢vrel er i ni n
ve gel eceje uzamdmng elui ksi¢mdehigat,esnamdbaver | 1 ] |
me k ©n arasénda her Zzaman ger i dong¢ kKl ¢ €
etkilekimlerin yansémas@hfe :; madBargediarsar &n
°r neknl egrirnplud gndka@ € n, gel ec aurgueluk ieecoek z a k |

teknolojilerle yarateél masé -ok ol asédeéer.
Tasaremceéel ar b u etkilekim birliktelikle
tasarémlareée gel i ktir mekda],| afmearkikhaged yetnaerrn.
kitaplar, filmler ve mek©nlarén birlikte
cerindeki gelikimlerininamlyaie loBiranktin gae&nmr i i
olmadan, filmin- ek i | mesi ni n mgklOon o0d Immakdehijbé yaz ar

tasvirde bulunmasgaédamgmkgpel ohmgdé€] ¢ cC ¢
me k ©n aedebiegytaa akt ar € mé n ear trmasymek ¢kno noul | mmaudkét] uver
s¢re-aybhkt é masanéen yer-ekimine karké mu
Her hangi bacaktan Dbiri eksi k ol dujunda

-ekimine yenik dikeeejiiyl akiklo@ud érabk é Brie mlal a
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b¢t ¢ nt g kiolan budabar, bilim kurgua | t inékral ver r&omosunéa
edebi yat, si nema vV e mek@nr abtit et mane&hi ktle

ol uktur maktadéer .

Bu konudaki en iyl °rnek William Gi bsonbd
ve Kakkéna d°nd¢j] ¢ kBl ade NeBronmhacgreo nha nl éryi Inai n
benzerli k g°stermesidir. Cyberpunk film
e s er | erakneallenrNeuPomancer o mamnwea enl er i ndeki yakar
i ncelendilhdwndle firmal ar én baskeéeceée tutu
sékénteéel aréndan dol aye kendi evlierini

tasar |l gdlalkll arddatcak cir ed reé&krnt rv ¢ i mer kez tasa
getitrad «kr ekmedtdiaréni ne tasarém ate°lyel eri
tasarl adéklarée tuhaf aléekverik alanlareé |

At

Géenegmegzde ayné ruh veekdkhgmmeatd? &bk itardiil i y Imee r
tasarém odaj é halienar ¢ ediabkahsiakkéél haars aw e micrak
nedeniyle- °© p| gredd ik td & mgmakémeleriekCy ber punk mek©n °
olukt ur muk |l FRrradréetri ek Chmel 2k adeklaarrktcadmak @n
Crosss Club i-inde baréeéndérdéj e, tasarl a
°neml noktalar il e Bl ade Runner fil mi v
kur maktTadé&amr .e miding nkargu filimlerinden ve o k u d ugdabi

eserleferinden etkilenmesiile as ar dmc g aére dojnreu ngdreal me Ini

vV e ar k a doaekl |i ar bieeldragjyaluyla bu S ber pun ktasarlayg ©n é

uygul amaya bBak |lbaamiélkalnadrad ésri.nema eserl eri v
anl atéelan s¢re-lerin birbiriyle bajlant é:
Bilim kur gu al t t ¢r ¢ ol an St eampunk

g°stermemektedir. Steampunk©6én i1k eser

Kepel aré adl é& eser i ndedaht sosra The Citg Ofithe €ast me k C
Children filminde ve Enigma Caf¢ a s ailkefermde g ° r ¢ | meAntwbs d i r
Kapélaré' nda ol ayén cereyamr dtatsiajrié nd ®amrem

Caf ebdmiemeétnalsaa v e ugy°gru¢l | anmeakl taer déinrd. a

|l kek& renk se-imleri The CityayOnféecotzied | L &$
takémaki bhhhéde. ve me k ©nd a Vii k agdgah atDfianlea
kull anéme gSage e ktekEikkonusud atd@&lka&m d & o rmun
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be¢etenl ¢j¢ a-éséndan da fil mde -ocukl ar e

gen-lexktirmek i-in kulsé$taeapwanveélzagamaniei rge
go°r ¢l meubsdiKapéel ar é' nda i se duFZavan bi r -
kapelaréné kullanmak isteyen -élgén Dok
karakterl erimizde zamané kull anarak ni ha
hareket ol gusu, Enigma Cafe mekO©Onén t as
k°l esiyhembh®hagaki neti k hareketl eri, zZ a

devam etmektedir.

Bilim kurgu ana bakl éjé alténda bulunan
evrenlerini, ©Ong¢h amagzr é maaenla yaonrs @lymenk t sdr
Dolayéseéeyl aeriyabeq&Emen zver il eri yl eBusgerndér ¢
tasar égnd mc € Inda yhizsetdrenb u bil i m kuymgaeuoektes ¢r e - |

teknolojinin geliki mi v ed Cshalatak vel gelpcekn  ar t 1

tasarém s¢re-lerine de ka-énél maz et kil el

Mek©n ve tasar eém a- éss¢ernddéarne lgeebciellidrh a g K ¢ ke

materyall er kull anar ak tasarémlama k¢lt
kel ter ¢, orbyyemru Wiirktedi ni mle yapar ken, Si l
el ektroni k bir edinim kullanmaktadér. Ge
b u i ki t ¢rén mg kk L edi ni Bor med ecek t as
°rnekl erinin Si betkisipibulhgka nd @9 dear pMiinckt)or i a ¢
yapél masée Kampal bhankaenhr i Bnkitras aab &k Mmaosdée
g°%°r ¢l mKlameail ai -kyenpréil ,an i KiGl | healzEg daz da é,
projesi a-eéklanan Bil |l 'Quadtee sk urna cAaBDE nyienn i
Bel mont kehri i -inde s°yl eMebh®misair 2 mé Ad a

kul |l ana@alsac &#kmy aghsaledij et dla] dvpekrai e raéll aanr laskr ¢

hezl e Il ojistik ve dajétienmt msmak &zl earnilna né
yenil i kler dojurarak geleképdand@mce kdbem
ve ev ot omasyonl arSéeeampdrk (Cybarpuak) laclkeimedake t ki | e
noktal ar éna f$ayganena kBted dréorn.t kehrigle ¢zeri

e
firmasénéen ve Teslaké&hrklkeéeryaimbea®aramha
k

Si berpun (Cyberpunk) te¢gregnegn et kisi al it

Si berpunk (Cyberpunk) evreninde be¢yeéeyen

toplumu sindiren hareketlerin ¢gzerine ku
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ger -etet gP & g °.iwenitasalanacakdolakne hi r | er d%l,- eykap é |
fark etmdksizin Siberpunk (Cyberpunk) etkilern i gk a -meedkE & mac akt ér

St eampunk tasaremiaededhdd | it edmbtoatt asar
g°r ¢l mekeneysabiimr hareketl e bamnekan t tseaa rabnd
yakama bi -1 ml ereilnnedceekkit ef arekrlcélhé kddai lgebi | i
d°n¢kechakarz¥enekl!l erin b iyeni yaerralyé&umlepma | er e k
ol ukturacak ©prot.blayalpdileegi etapan| ahaeakizak
bir eyin hayatéené Kkanacaky kakt @aemak | erdrak Wvas é
tasar |l anac akipucenmvermekeedironl ar én
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