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¥NS¥Z 

Yapēlan bu araĸtērma teknolojik geliĸmelerin farklē akademik ­alēĸma alanlarēnē 

birlikte hareket etmeye yºnlendirdiĵi ve hatta mecbur bēraktēĵē g¿n¿m¿zde teori ile 

uygulamayē birleĸtirerek disiplinler arasē uĵraĸ gºstermeye dair bir giriĸimdir. Gerek 

y¿ksek lisans eĵitimim s¿resince bilimsel bir araĸtērma y¿r¿tebilmeye dair gerekli 

bilgi, motivasyon ve cesareti edinmemi saĵlayan Kocaeli ¦niversitesi Mimarlēk ve 

Tasarēm Fak¿ltesi Ķ­ Mimarlēk bºl¿m¿ ºĵretim ¿yelerine, gerekse doktora eĵitimiyle 

biliĸsel kabiliyetlerimi geliĸtirme olanaĵē sunan Mimar Sinan G¿zel Sanatlar 

¦niversitesi Mimarlēk Fak¿ltesi Ķ­ Mimarlēk bºl¿m¿ ºĵretim ¿yelerine teĸekk¿r 

ederim. Araĸtērmaya gºr¿ĸ ve ºnerileriyle katkē saĵlayan saygēdeĵer tez izleme 

komitesi ¿yelerine, ufuk a­ēcē yaklaĸēmlarē ve emeĵe olan saygēsē ile daima rol model 

aldēĵēm Sayēn Prof. Dr. Deniz Demirarslanôa ve doktora eĵitimim s¿resince verdiĵi 

ilham, cesaret ve saĵladēĵē rehberlik dolayēsēyla ­ok kēymetli tez danēĸmanēm Sayēn 

Do­. Dr. Ķsmail Emre Kavutôa teĸekk¿r¿ bir bor­ bilirim.  

 

Bu zorlu, yorucu fakat biliĸsel sēnērlarēmē yeniden tanēmlayan s¿re­te her zaman 

yanēmda olan ­ok sevgili ailem ve gºlgede kalmayē tercih ederek yoluma ēĸēk tutanlar 

var olsun.
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TASARIM VE TEKNOLOJĶ ARA KESĶTĶNDE FARKLI BOYUTLARIYLA 

ĶNTERAKTĶF MEKĄN ĶNCELEMELERĶ, BĶR TASARIM METODOLOJĶSĶ 

¥NERĶSĶ VE DENEYĶMLENMESĶ 

¥ZET  

Ķnteraktif mek©nlar teknolojinin geliĸimine paralel olarak s¿rekli ilerleme kaydeden 

ve duyusal farkēndalēk, s¿rd¿r¿lebilirliĵe katkē gibi saĵladēĵē faydalarla gittik­e 

pop¿ler hale gelen disiplinler arasē bir ­alēĸma alanēdēr. Ķnteraktif mek©nlarda mek©na 

gºm¿l¿ teknolojik bileĸenler mek©n-kullanēcē veya mek©n-­evre iletiĸimini m¿mk¿n 

kēlar. Literat¿rde interaktif mek©nlarēn tasarēmēnē sistematize etmeye dair bir­ok 

kuramsal ve deneysel ºneri mevcuttur. Ancak bu ºneriler incelendiĵinde interaktif 

mek©nlarēn farklē parametrelerini gºz ºn¿nde bulunduran, literat¿rdeki ºnerileri 

deĵerlendirerek yeniden yorumlayan ve tasarēmcēlar i­in kēlavuz niteliĵi gºrecek bir 

tasarēm metodolojisinin eksikliĵi anlaĸēlmaktadēr. Bu sebeple yapēlan araĸtērmanēn 

amacē interaktif mek©nlarēn oluĸturulma s¿recini tasarēmsal ve teknolojik a­ēlardan ele 

almak ve teori ile pratiĵi birleĸtiren bir bilgi altyapēsē aracēlēĵēyla sistematize etmektir. 

Ķnteraktif mek©nlarē; ulusal ve uluslararasē tezler, mek©n prototipleri ve bug¿ne kadar 

konu hakkēnda ger­ekleĸtirilen ºneriler kapsamēnda farklē boyutlarēyla ele almaktēr. 

Bahsi ge­en veri k¿melerinden elde edilen bilgilerle interaktif mek©n tasarēmēna dair 

kuramsal ve pratik bilgi ¿zerine temellenen bir tasarēm metodolojisi geliĸtirmektir. Ķ­ 

Mimari bakēĸ a­ēsē ile ger­ekleĸtirilen bu ºneriyle Ķ­ Mimarlara interaktif mek©n 

tasarēmēnda bir aktºr olarak yer almalarē i­in gerekli bilgi altyapēsēnē saĵlamak 

hedeflenmektedir. Araĸtērma probleminin incelenebilmesi adēna kurgulanan 

yºntemsel yaklaĸēm karma yapēdadēr. Nitel araĸtērma yºntemlerinden i­erik analizi, 

nicel yºntemlerden tarama ve deneysel araĸtērmadan faydalanēlmēĸtēr. Veri toplama 

aracē olarak dok¿man ve i­erik analizi, prototipleme, deney ve gºzlem yaklaĸēmlarē 

kullanēlmēĸtēr. Araĸtērma metodolojisi; araĸtērmanēn kurgulanmasē, literat¿r 

incelemeleri, tasarēm metodolojisi geliĸtirilmesi ve ºnerinin test edilmesi iĸlemlerini 

kapsamaktadēr. Lisans¿st¿ tezlerde Y¥K Ulusal Tez Merkezi ve Open Access Theses 

and Dissertations veri tabanlarēndan, prototip incelemelerinde Institute for Advanced 

Architecture of Catalonia veri k¿mesinden, ºneri incelemelerinde ise Web of Science 

veri tabanēndan faydalanēlmēĸtēr. ¦­ aĸamalē veri toplama s¿recinden elde edilen teorik 

ve pratik bilgilerin ēĸēĵēnda bir tasarēm metodolojisi geliĸtirilmiĸtir. Tasarēm 

metodolojisinin her bir adēmē deneyimlenmiĸ ve deneyim s¿reci tez kapsamēnda 

belgelenmiĸtir. Geliĸtirilen ºneri ile olasē zaman kayēplarē, yetersiz prototip ¿retimleri, 

­eĸitli hatalar ve teknik problemlerin ºn¿ne ge­ebilmenin m¿mk¿n olacaĵē 

d¿ĸ¿n¿lmektedir. 

Anahtar Kelimeler:  Ķnteraktif Mek©n, Etkileĸim Tasarēmē, Ķnteraktif Mek©n 

Tasarēmē, Tasarēm ve Teknoloji, Veri Gºrselleĸtirme, Fiziksel Prototipleme 
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INTERACTIVE SPACE EXAMINATIONS WITH DIFFERENT 

DIMENSIONS AT THE INTERSECTION OF DESIGN AND 

TECHNOLOGY, A DESIGN METHODOLOGY PROPOSAL AND AN 

EXPERIENCE 

SUMMARY  

Interactive spaces are an interdisciplinary field of study that has made continuous 

progress in parallel with the development of technology and have become increasingly 

popular with its benefits such as sensory awareness and contribution to sustainability. 

In interactive spaces, technological components embedded in space enable space-user 

or space-environment communication. In the literature, there are many theoretical and 

experimental proposals to systematize the design of interactive spaces. However, when 

these proposals are examined, it is understood that there is a lack of a design 

methodology that considers the different parameters of interactive spaces, evaluates 

and reinterprets the existing proposals in literature and provides a guide for designers. 

For this reason, the aim of this research is to address the process of creating interactive 

spaces from design and technological perspectives and to systematize it through an 

information infrastructure that combines theory and practice. Interactive spaces are 

discussed in different dimensions within the scope of national and international theses, 

space prototypes and suggestions made on the subject so far. To develop a design 

methodology based on theoretical and practical knowledge on interactive space design 

with the information obtained from the data sets. With this proposal, which is realized 

from an Interior Architecture perspective, it aims to provide the necessary information 

infrastructure for Interior Architects to take part as an actor in interactive space design. 

The methodological approach designed to analyze the research problem is mixed. 

Content analysis from qualitative research methods, database scanning and 

experimental research from quantitative methods were utilized. Document and content 

analysis, prototyping, experimentation and observation approaches were used as data 

collection tools. The research methodology includes research design, literature 

reviews, development of design methodology and testing of the proposal. Y¥K 

National Thesis Centre and Open Access Theses and Dissertations databases were 

used for graduate theses, Institute for Advanced Architecture of Catalonia dataset was 

used for prototype reviews, and Web of Science database was used for proposal 

reviews. A design methodology was developed in the light of the theoretical and 

practical information obtained from the three-stage data collection process. Each step 

of the design methodology was experienced, and the experience process was 

documented in the thesis. With the developed proposal, it is thought that it will be 

possible to prevent possible time losses, inadequate prototype production, various 

errors and technical problems. 

Keywords: Interactive Space, Interaction Design, Interactive Space Design, Design 

and Technology, Data Visualization, Physical Prototyping
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1. GĶRĶķ  

ñTeknoloji vasētasēyla insan varlēĵēnē mek©nla birleĸtirmeyi ama­layan bu yeni mimari, mek©nē 

d¿zenleyen ve kontrol eden bir yapēdan ziyade insan bedeni ve bilincinin bir uzantēsē olarak 

tanēmlanērò (¥zel, 2014, s. 399). 

 

En genel tanēmē ile interaktif mek©nlar, fiziksel veya sanal ortamlarda kullanēcē veya 

­evre ile mek©n arasēndaki etkileĸime odaklanan ­ok yºnl¿ sistemlerdir. Bu t¿r 

mek©nlarda gºm¿l¿ olarak yer alan sensºr, kontrolºr, akt¿atºr gibi teknolojik 

bileĸenler mek©nēn ­eĸitli dēĸsal unsurlarla iletiĸim kurmasēnē m¿mk¿n kēlar. 

Ķnteraktif kelimesi, T¿rk­eôde etkileĸimli kelimesi ile eĸ anlamlē olarak kabul gºrm¿ĸ 

olup bu iki kelime birbirlerinin yerine kullanēlabilmektedir. Bu durumun doĵal bir 

sonucu olarak T¿rk­e literat¿rde etkileĸimli mek©n (¥zdemir & Arabacēoĵlu, 2022) 

ve interaktif mek©n (ķen, 2020; B. Yēldērēm, 2023; Sºker & G¿ney Y¿ksel, 2024; B. 

Yēldērēm & Kavut, 2025b) gibi farklē kullanēmlarla karĸēlaĸēlmaktadēr. T¿rk Dil 

Kurumu G¿ncel T¿rk­e Sºzl¿ĵ¿ônde etkileĸimli kelimesi ñEtkileĸimi olan; interaktifò, 

interaktif kelimesi ise ñetkileĸimliò (URL-1) bi­iminde tanēmlanēr ve bu iki kelime 

birbirine referans verir konumdadēr. Her iki kelimenin de Ķngilizce karĸēlēĵē olan 

interactive kelimesi ise birden ­ok anlama sahiptir. Cambridge Sºzl¿ĵ¿ône gºre 

interactive kelimesi iki temel anlamda kullanēlmaktadēr. Bunlardan birincisi 

ñKullanēcēnēn kendisiyle bilgi alēĸveriĸinde bulunmasēna olanak saĵlamak ¿zere 

tasarlanmēĸ bir sistem veya bilgisayar programēò iken ikincisi ñĶnsanlar arasēndaki 

iletiĸimi veya birlikte ­alēĸan ĸeyler arasēndaki tepkileri i­erenò (URL-2) 

tanēmlamalarēdēr. Interactive kelimesi Latince kºkenlidir. Etimolojik olarak karĸēlēklē 

olma anlamēna gelen Latince bir edat olan inter ve yine Latince eylemek anlamēndaki 

agere,act fiilinin birleĸiminden t¿retilmiĸtir (Niĸanyan, 2018, s. 373). Yapēlan bu 

­alēĸmada olasē karēĸēklēklarēn ºn¿ne ge­ebilmek adēna terminolojik bir tercihte 

bulunulmuĸtur. Gerek orijinal kelime kºkeni ile benzerliĵi, gerekse teknoloji ile ilgili 

konularda sēklēkla kullanēlmasē sebepleriyle ñinteraktifò kelimesi tercih edilmiĸtir. 

Tezin giriĸ bºl¿m¿nde yapēlan araĸtērmanēn; ele aldēĵē problem, ait olduĵu literat¿r, 
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amacē, araĸtērma sorularē-hipotezleri, kapsamē-ºnemi, varsayēmē-sēnērlēlēklarē, yºntemi 

ve yapēsal str¿kt¿r¿ baĸlēklar halinde aktarēlmēĸtēr.  

1.1. Araĸtērmanēn Problemi 

Ķnteraktif mek©nlarē oluĸturan mekanizmalar kēsa ºm¿rl¿ ve y¿ksek maliyetli mekanik 

ve elektrikli bileĸenler i­erir. (Fattahi Tabasi & Banihashemi, 2022, s. 1172). 

Dolayēsēyla bu t¿r mek©nlarēn end¿striyel uygulamalarē olduk­a kēsētlēdēr (Costa Maia 

& Meyboom, 2015, s. 94). Maliyetin yanē sēra bu t¿r mek©n sistemlerinin karmaĸēklēĵē 

da bire bir ºl­ekte ¿retilmelerinin ve ticari olarak yaygēnlaĸmalarēnēn ºn¿ndeki 

engellerdendir. Literat¿rde interaktif mek©nlarēn tasarēm s¿reci i­in ºne s¿r¿len bir­ok 

model olmasēna karĸēn bu modellerin ge­erliliĵini test eden ve birbirine entegre ederek 

yeniden yorumlayan olduk­a az sayēda ­alēĸma mevcuttur (Jaskiewicz, 2010, ss. 205-

206). Var olan ºnerilerin bir­oĵu birbirleri ile iletiĸim kurmamakta ve diĵer 

araĸtērmalara genellenememektedir (Costa Maia & Meyboom, 2015, s. 101). Tasarēm 

araĸtērmalarēnē kolaylaĸtēran entegre metodolojilerin eksikliĵi interaktif mek©nlarēn 

tasarēm olanaklarēnē sēnērlandērmaktadēr (Soana vd., 2025, s. 3). Diĵer taraftan 

ñĶnteraktif mimarinin daha fazla geliĸtirilmesini harekete ge­irmek i­in, ­eĸitli 

modelleri ve performanslarēnē yaratēcē bir ĸekilde form¿le etmek ve test etmek i­in 

ºnemli miktarda deney yapēlmasē gerektiĵi a­ēktērò (Jaskiewicz, 2010, s. 206). Sanat, 

genetik, matematik gibi farklē disiplinlerle kurulan ortaklēklarēn tasarlamaya dair yeni 

ara­ ve yºntemler sunduĵu g¿n¿m¿z ortamēnda bir ĸeyin nasēl tasarlandēĵē en az sonu­ 

¿r¿n kadar ºnemli bir konuma eriĸmiĸtir (Sheil, 2008, s. 7). T¿m bu veriler b¿t¿nc¿l 

olarak deĵerlendirildiĵinde, interaktif mek©nlarēn farklē parametrelerini gºz ºn¿nde 

bulunduran, literat¿rdeki ºnerileri deĵerlendirerek yeniden yorumlayan ve 

tasarēmcēlar i­in kēlavuz niteliĵi gºrecek bir tasarēm metodolojisinin eksikliĵi 

anlaĸēlmaktadēr. Bu sebeple interaktif mek©nlarēn tasarlanmasē i­in teori ve pratikten 

beslenen b¿t¿nc¿l bir yaklaĸēm geliĸtirilmesi ºnem arz etmektedir. Tasarēmcēlar i­in 

interaktif mek©n ¿retimine dair organize edilmiĸ teknik bilgi eksikliĵi araĸtērmada 

odaklanēlan temel problemdir. 

1.2. ¥nceki ¢alēĸmalar  

Literat¿rde araĸtērma ºznesi olarak interaktif mek©nlarē kapsamēna alan ve konuya 

farklē bakēĸ a­ēlarēndan yaklaĸan ­ok sayēda bilimsel araĸtērma mevcuttur. Bu baĸlēk 
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altēnda yapēlan tez ­alēĸmasē ile ­eĸitli bi­imlerde ortaklēklar kuran se­ili bilimsel 

araĸtērmalarēn bir incelemesine yer verilmiĸtir. 

Ķnteraktif mek©nlar sēklēkla kuramsal incelemelere (¥zdemir & Arabacēoĵlu, 2022; 

Yēldērēm vd., 2022; Yēldērēm & Demirarslan, 2025; Yēldērēm & Kavut, 2025b) ve 

sistematik analizlere (Costa Maia & Meyboom, 2015; Fattahi Tabasi & Banihashemi, 

2022; Yēldērēm, 2023) konu olmaktadēr. Diĵer taraftan ­eĸitli ºĵrenci gruplarēyla 

(Jaskiewicz, 2008; Jaskiewicz, 2008; Meyboom vd., 2011; Bloria, 2016; Soana vd., 

2025) veya bireysel olarak (T¿merdem, 2016) bu t¿r mek©nlarēn tasarlanma ve ¿retim 

s¿recine dair deneysel ­alēĸmalar da y¿r¿t¿lmektedir. 

¥zdemir ve Arabacēoĵlu (2022) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñMikrodenetleyici 

Sistemlerin Kullanēmē ile Etkileĸimli Mek©n ¢ºz¿mlerinin Ķ­ Mek©n Tasarēmēnda 

Sunduĵu G¿ncel Olanak ve Kēsētlarò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda interaktif 

mek©nlarēn saĵladēĵē g¿ncel olanak ve kēsētlēlēklar mikrodenetleyici sistemler 

­er­evesinden ele alēnmēĸtēr. Se­ili interaktif mek©n ºrneklerinin ­ok boyutlu bir 

analizini sunarak tasarēmcēlara fayda saĵlamayē ama­layan bu araĸtērma nitel 

paradigma ­er­evesinde y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Researchgate, Academia ve Google 

Akademik veri tabanlarē konu ile ilgili anahtar kelimelerle taranmēĸ, eriĸilen 

yayēnlardan araĸtērma i­eriĵine uygun olanlar ¿zerinde analizler ger­ekleĸtirilmiĸtir. 

¢alēĸmanēn bulgularē mikrodenetleyicilerin kiĸiselleĸtirilebilir mek©nlar sunma, 

s¿rd¿r¿lebilirliĵe katkē, mek©n bileĸenlerini etkileĸimli hale getirme gibi olanaklarēnē 

ortaya koymaktadēr. Kēsētlēlēklar arasēnda maliyet ve mek©nsal uygulama zorluklarē, 

tasarēm ve m¿hendislik gibi farkē disiplinlerin iĸ birliĵini gerektirmesi, kullanēcēlarēn 

bu teknoloji eklentili mek©nlara adaptasyonlarēnēn zaman almasē sayēlabilir. Bu 

­alēĸma teknoloji ve tasarēm entegrasyonuna yaptēĵē vurgu ve mek©n tasarēmlarēnda 

mikrodenetleyicilerin kullanēlmasē i­in yol gºsterici olmasē a­ēsēndan deĵer 

taĸēmaktadēr.  

Yēldērēm vd., (2022) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñTasarēm-Gºrsel Algē Ķliĸkisinde 

Dijital ¢aĵ Etkisi ve Psikolojik Yansēmalarēò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda 

interaktif mek©nlar yarattēklarē gºrsel algē ve kullanēcēlar ¿zerindeki psikolojik etkileri 

­er­evesinde incelenmiĸtir. Araĸtērmada nitel araĸtērma yºntemlerinden gºrsel i­erik 

analizinden faydalanēlmēĸtēr. Se­ili ñSelfie Wall, Personal Space in Cities, Megaliths 

in the Bath House Ruins, Persuasion Machines ve Medusaò isimli mek©n y¿zeylerinin 

gºrsel tasarēm ilkeleri baĵlamēnda analizleri ger­ekleĸtirilmiĸtir. Bu t¿r mek©nlarda 
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gºrsel devamlēlēk, gºrsel birlik, denge ve orantēsal iliĸki tasarēm ilkelerinin ºn plana 

­ēktēĵē belirlenmiĸtir. Bu araĸtērma enstalasyonlar ¿zerinden interaktif mek©nlarēn 

algēsē ve psikolojisine dikkat ­ekmesi dolayēsēyla ºnemli olmakla birlikte verilerin beĸ 

adet ºrnek ¿zerinden elde edilmesi genellenebilirlik a­ēsēndan bir sēnērlēlēk 

oluĸturmaktadēr. 

Yēldērēm ve Demirarslan (2025) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñMek©n-Veri Diyalektiĵiò 

baĸlēklē ­alēĸmada, interaktif mek©nlarda enformasyon gºrselleĸtirme s¿reci ¿zerine 

odaklanēlmēĸtēr. Mek©n ve veri arasēndaki iliĸkiler b¿t¿n¿ ­ºz¿mlenmeye ­alēĸēlmēĸtēr. 

Fiziksel ve dijital interaktif mek©n bileĸenleri i­eren ñAurora, Lumen, Currents, Latent 

Being, Arkhe ve Vorticesò ºrnekleri ¿zerinden analizler yapēlmēĸtēr. ¢alēĸmanēn 

bulgularē bu t¿r mek©nlarda enformasyonun veri dºn¿ĸ¿m¿, gºrsel haritalama, sunum 

haritalama ve gºr¿nt¿ iĸleme evrelerinden ge­erek gºrselleĸtirildiĵini ortaya 

koymaktadēr. 

Literat¿rde interaktif mek©nlarē sanatsal boyutlarē ile ele alan yayēnlar da mevcuttur. 

Yēldērēm ve Kavut (2025b) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñĶnteraktif Mek©nlarda Uzam 

ve Anlam Ķliĸkisine Gºstergebilimsel Bakēĸò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda 

interaktif mek©nlarēn anlamsal boyutu ¿zerine odaklanēlarak bu mek©nlardaki 

kullanēcē ve uzam iletiĸimi anlaĸēlmaya ve ­ºz¿mlenmeye ­alēĸmēĸtēr. Araĸtērmada 

Greimasôēn eyleyenler modeli kullanēlmēĸ ve ñUrban Imprint, Cerebral Hut, Station of 

Being, Ada ve Digivegeò mek©n ºrnekleri ¿zerinden analizler ger­ekleĸtirilmiĸtir. 

¢alēĸmanēn bulgularē ºzne ve nesne aktºrleri arasēndaki isteyim eksenini tasarēmcē ve 

tasarēmcē tarafēndan tasarlanan mek©nēn oluĸturduĵunu, yardēm eden ve karĸē ­ēkan 

aktºrleri arasēndaki g¿­ ekseninde geleneksel tasarēm pratikleri ve yeni teknolojiler 

arasēnda bir ­atēĸma olduĵunu ve gºnderici ve alēcē arasēndaki iletiĸim eksenini ise 

iĸveren ve mek©n kullanēcēlarēnē oluĸturduĵunu gºstermektedir. 

Costa Maia ve Meyboom (2015) tarafēndan sunulan ñInterrogating Interactive and 

Responsive Architecture: The Quest of a Technological Solution Looking for an 

Architectural Problemò baĸlēklē kongre bildirisinde interaktif ve duyarlē tasarēmlara 

odaklanēlmēĸtēr. Ama­ ilgili tasarēmlarēn geliĸtirilme sebeplerini incelemek ve 

tartēĸmaktēr. Yazarlar standart yaklaĸēmēn aksine bu mek©nsal uygulamalarē ºnceden 

belirlenmiĸ bir tasarēm probleminin, teorik gerek­enin veya ihtiyacēn deĵil, 

teknolojideki geliĸmelerin yºnlendirdiĵi hipotezini ºne s¿rm¿ĸt¿r. Araĸtērmada 

sistematik derleme yaklaĸēmē benimsenmiĸ ve Google Akademik ¿zerinden ulaĸēlan 
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229 yayēn incelenmiĸtir. Derinlemesine analizde interaktif ve duyarlē tasarēm 

konularēnda 77 adet yayēnla sēnērlandērēlmēĸ mevcut literat¿r ve bu kavramlar 

­er­evesinde inĸa edilen 41 adet tasarēm projesine oluĸturduklarē makro ve mikro 

kategoriler kapsamēnda odaklanēlmēĸtēr. Bulgular kuramsal gerek­eler ve tasarēm 

projelerinin gerek­eleri arasēnda bir uyumsuzluk olduĵunu gºstermektedir.  Tasarēm 

projeleri iddia ettikleri tasarēm problemlerine net ­ºz¿mler sunmamakta, aksine d¿ĸ¿k 

maliyet ve kolay eriĸilebilirlik gibi kullanēlan teknolojinin nitelikleriyle 

yºnlendirilmektedirler. Bu ­alēĸma interaktif mek©nlarēn teorik altyapēsēna ve bu 

kavram ­er­evesinde ger­ekleĸtirilen tasarēm projelerine sistematik bir bakēĸ sunmasē 

a­ēsēndan ºnem taĸēmaktadēr. Bununla birlikte interaktif mek©nlarēn teknik altyapēsēna 

odaklanmamasē ve ­alēĸmanēn kuramsal d¿zeyde kalmēĸ olmasē elde edilen verileri 

sēnērlandērmaktadēr. 

Ķnteraktif sistemler duyarlē, adaptif gibi farklē terminolojik yaklaĸēmlarla literat¿rde 

yer edinebilmektedir. Fattahi Tabasi ve Banihashemi (2022) tarafēndan 

ger­ekleĸtirilen ñDesign and Mechanism of Building Responsive Skins: State-of-the-

Art and Systematic Analysisò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda duyarlē y¿zeyler 

konusuna odaklanēlmēĸ, bu t¿r y¿zeylerin tasarēmē ve teknolojik mekanizmasēnē 

araĸtēran yayēnlarēn kapsamlē bir incelemesi sunulmuĸtur. Araĸtērmada sistematik 

derleme yºnteminden faydalanēlmēĸtēr.  2010-2021 tarihleri arasēnda Scopus ve 

Google Akademik veri tabanlarēndan elde edilen 89 adet ­alēĸma ­eĸitli a­ēlardan 

karĸēlaĸtērēlmēĸ, sēnēflandērēlmēĸ ve analiz edilmiĸtir. Bulgular duyarlē y¿zeylere dair 

araĸtērmalarēn genellikle sim¿lasyon ve kavramsal analiz d¿zeylerinde kaldēĵēnē ortaya 

koymaktadēr. ¢alēĸma uyum yoluyla mek©nēn ­evresel ve ekonomik performansēnē 

artērma potansiyeline sahip duyarlē y¿zeylerin inĸasēndaki engelleri tespit etmesi ve 

bºylece bu y¿zeylerin ger­ek hayatta yaygēnlaĸmasēnēn ºn¿n¿ a­masē dolayēsēyla 

ºnem taĸēmaktadēr. 

Yēldērēm (2023) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñĶnteraktif Mek©nlarda ¢alēĸma 

Prensipleri: Cumincad Ķndeksi ¦zerinden Hype Cycle Baĵlamēnda Bir 

Deĵerlendirmeò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda interaktif mek©nlarda verilerin 

toplanma, iĸlenme ve mek©nsal etki oluĸturma mekanizmalarēna odaklanēlmēĸtēr. 

Araĸtērmada karma yºntem kullanēlmēĸ ve k¿m¿latif bir indeks olan CumInCAD 

¿zerinden ºl­¿t ºrneklemesi ger­ekleĸtirilmiĸtir. 2020-2022 aralēĵēnda indekste yer 

alan 1411 ­alēĸmadan ºl­¿tleri karĸēlayan 11 adet yayēndaki interaktif mek©nlar 
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­alēĸma prensipleri kapsamēnda analiz edilmiĸtir. ¢alēĸma bulgularē veri toplama aracē 

olarak IMU, Lidar, Kinect, sēcaklēk sensºrleri; veri iĸleme i­in ise Arduino ve 

Raspberry Pi gibi donanēmlarēn ºn plana ­ēktēĵēnē gºstermektedir. ¢alēĸma verileri 

tasarēmcēlar i­in interaktif mek©n ¿retimine dair yol gºsterici olmasē a­ēsēndan 

ºnemlidir. Diĵer taraftan araĸtērma evreninin heterojenliĵi dolayēsēyla sonu­larēn 

evrene genellemediĵi ve elde edilen verilerin incelenen indeks i­eriĵiyle sēnērlē olduĵu 

unutulmamalēdēr. 

Jaskiewicz (2008) tarafēndan sunulan ñóiPortalsô as a Case Study Pre-Prototype of an 

Evolving Network of Interactive Spatial Componentsò baĸlēklē kongre bildirisinde bina 

otomasyon sistemleri ºrnek gºsterilerek mek©nlarēn bu t¿r tamamen ºngºr¿lebilir ve 

tasarēmcē tahminiyle sēnērlē faktºr ve koĸullarēn ºtesine ge­me gerekliliĵine dikkat 

­ekilmiĸtir. Ķnteraktif mekansal sistemlerin mantēĵēnē olasē yaklaĸēmlarla geniĸletmeyi 

ama­layan deneysel ­alēĸmada disiplinlerarasē bir eĵitmen grubunun yºnettiĵi tasarēm 

st¿dyosu ­ēktēlarē aktarēlmēĸtēr. St¿dyo katēlēmcēlarē mimarlēk ve end¿striyel tasarēm 

disiplinlerinden gelen karma bir ºĵrenci grubudur. Bu karma gruplarēn ortak 

­alēĸmasēyla st¿dyo s¿recinde dºrt adet interaktif mek©n prototipi ¿retilmiĸtir. 

Araĸtērma, bahsi ge­en prototip deneylerinden elde edilen veriyle interaktif mek©n 

¿retimi i­in uygun bir temel saĵlayabilecek mek©n, mek©n bileĸenleri ve kullanēcē 

eylemlerini kapsayan yeni bir taksonomi ºnermesi bakēmēndan deĵer taĸēmaktadēr. 

Jaskiewicz (2010) tarafēndan ger­ekleĸtirilen bir diĵer ­alēĸma olan ñ(In:)forming 

Interactive Architectural Systems, Case of the xMAiA Meta-modelò baĸlēklē kongre 

bildirisinde mevcuttaki etkileĸimli mimari modellerinin g¿ncel m¿hendislik, geometri 

ve ¿retim modelleriyle uyumsuzluĵu araĸtērma problemi olarak benimsenmiĸtir. Bu 

soruna bir ­ºz¿m olarak interaktif mimarinin tasarēmē, kullanēlan enformasyonun 

yapēlandērēlmasē ve iĸlenmesi i­in bir meta-model ºnerisi geliĸtirilmiĸtir. xMAiA 

isimli bu model araĸtērma i­erisinde ºrnek bir vaka ­alēĸmasē ile deneyimlenmiĸtir. 

Vaka ­alēĸmasē Delft Teknoloji ¦niversitesinde Hyperbody araĸtērma grubu mimarlēk 

fak¿ltesi ºĵrencileri ve ID-StudioLab end¿striyel tasarēm m¿hendisliĵi 

ºĵrencilerinden oluĸan disiplinler arasē bir toplulukla ger­ekleĸtirilmiĸtir. ¢alēĸma 

bulgularē ºnerilen modelin interaktif mek©nlarēn tasarlanmasēnē ve prototiplemesini 

kolaylaĸtērdēĵēnē gºstermektedir. Modelin saĵladēĵē soyut yapē hem bir avantaj hem de 

dezavantaj olarak yorumlanabilmektedir. Bu soyut yapē model kullanēlarak geliĸtirilen 

projeler arasēnda ­eĸitli tutarsēzlēklara sebep olmakla birlikte diĵer taraftan interaktif 
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mek©nlarēn tasarlanmasē i­in gerekli esnekliĵi de saĵlamaktadēr. Bu ­alēĸma interaktif 

mek©n projelerinin uygulanmasē, test edilmesi ve geliĸtirilmesi i­in a­ēk bir ­er­eve 

sunmasē dolayēsēyla literat¿rde ºnemli bir yere sahiptir.  

Meyboom vd. (2011) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñArchitectronics: Towards a 

Responsive Environmentò baĸlēklē bilimsel makale ­alēĸmasēnda interaktif mek©nlarēn 

araĸtērēlmasēna, uygulanmasēna ve pedagojisine odaklanēlmēĸtēr. Ama­ m¿hendislik ve 

mimarlēk disiplinlerinin bir aradalēĵēnda interaktif mek©nlarēn nasēl 

oluĸturulabileceĵini araĸtērmaktēr. Araĸtērmada deneysel yaklaĸēm benimsenmiĸ ve 

British Columbia ¦niversitesinde ROBOstudio isimli disiplinler arasē bir tasarēm 

st¿dyosu dersinin ­ēktēlarē ¿zerine analizler ger­ekleĸtirilmiĸtir. St¿dyo mimarlēk ile 

makine m¿hendisliĵi, elektrik m¿hendisliĵi ve fizik m¿hendisliĵi disiplinlerinden 

gelen ºĵrencileri kapsamaktadēr. ¢alēĸma bulgularē interaktif mek©nlarēn 

potansiyelinin yanē sēra disiplinler arasē iĸ birliĵiyle elde edilecek teknik ve tasarēm 

becerilerinin ºnemini ortaya koymaktadēr. Bir diĵer bulgu ise sensºrlerin ekonomik 

olarak akt¿atºrlere kēyasla daha eriĸilebilir olmasē dolayēsēyla tasarlanacak 

mek©nlarda daha fazla algēlama ve daha az hareket iĸlevlerinin gºz ºn¿nde 

bulundurulmasē gerektiĵidir. ¢alēĸmanēn mimarlēk ve m¿hendislik disiplinlerinin 

uygulama s¿recinde birlikte nasēl ­alēĸabileceĵini gºstermesi literat¿re katkē sebebidir. 

Tasarēmlarda kullanēcē deneyimine odaklanēlmamēĸ olmasē ­alēĸmanēn 

sēnērlēlēklarēndandēr. Diĵer taraftan st¿dyo dersi kapsamēnda geliĸtirilen farklē 

iĸlevlerdeki projelerin k¿­¿k ºl­ekli prototipler olmasē buradan elde edilen performans 

ve uygulanabilirlik verilerinin genellenebilirliĵi sēnērlamaktadēr. 

Bloria (2016) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ve interaktif mek©nlarēn kullanēcēlar 

tarafēndan nasēl algēlandēĵē ve deneyimlendiĵi konusuna odaklanēlan ñReal-time 

Responsive Spatial Systems: Design Driven Research Experiments in Interactive 

Architectureò baĸlēklē sempozyum bildirisinde Delft Teknoloji ¦niversitesi 

b¿nyesindeki Hyperbody S.M.A.R.T2 ­alēĸma grubunun araĸtērmaya dayalē tasarēm 

yºntemiyle ¿rettiĵi interaktif mek©n prototipleri ¿zerine analizler ger­ekleĸtirmiĸtir. 

Araĸtērma, katēlēmcē verisine ger­ek zamanlē yanēt oluĸturan mek©nsal sistemlerin 

geliĸtirilmesine katkē sunan deneysel projeleri aktarmasē dolayēsēyla ºnem arz 

etmektedir. Katēlēmcē, mek©n, malzeme, donanēm ve enformasyon arasēnda kurulan 

 
2 Mimari Araĸtērma ve Teknolojide Sistemler & Malzemeler (Systems & Materials in Architectural 

Research and Technology). 
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dºng¿n¿n getirdiĵi mek©nsal paradigma bu ºrnekler ¿zerinden okunabilmektedir. 

Bununla birlikte araĸtērmanēn NSA Muscle, Muscle Re-Configured, Emotive 

Interactive Wall, Ambiguous Topology, Eeflectego ve Robo-zoo prototipleriyle sēnērlē 

olmasē verilerin genellenebilirliĵi i­in bir kēsētlēlēk oluĸturmaktadēr. 

T¿merdem (2016) tarafēndan sunulan ñDataBlossom: Ger­ek Zamanlē Veriye Duyarlē 

¥r¿nt¿ T¿retimiò baĸlēklē sempozyum bildirisinde interaktif mek©nlarēn tasarēm ve 

¿retim s¿re­lerine odaklanēlmēĸ ve araĸtērmada deneysel yºntemden faydalanēlmēĸtēr. 

DataBlossom isimli interaktif duvar projesinin tasarlanma s¿reci aktarēlarak analiz 

edilmiĸtir. ¢alēĸma bulgularē interaktif mek©nlarēn farklē uygulama potansiyellerini 

ortaya koymaktadēr. Bu ­alēĸma interaktif mek©nēn tasarēm ve ¿retim s¿re­lerine 

deneysel verilerden elde edilen bir ­er­eve sunmasē a­ēsēndan ºnemlidir. 

Soana vd. (2025) tarafēndan ger­ekleĸtirilen ñElastic Robotic Structures: A 

Multidisciplinary Framework for the Design and Control of Shape Morphing Elastic 

System for Architectural and Design Applicationsò baĸlēklē bilimsel makale 

­alēĸmasēnda elastik robotik str¿kt¿rler ¿zerine odaklanēlmēĸ, bu str¿kt¿rlerin 

sēnēflandērēlmasē, tasarēmē, uygulamasē ve kontrol¿ i­in faydalanēlabilecek bir ­er­eve 

geliĸtirilmiĸ ve deneyimlenmiĸtir. Araĸtērmada deneysel yºntem kullanēlmēĸ ve 

mimarlēk, m¿hendislik ve robotik ºĵrenci, akademisyen ve araĸtērmacēlarēndan oluĸan 

­alēĸma gruplarēyla geliĸtirilen ­eĸitli elastik robotik str¿kt¿rler ¿zerinden analizler 

ger­ekleĸtirilmiĸtir. ¢alēĸma bulgularē ºnerilen ­er­evenin robotik str¿kt¿rlerin 

tasarēm ve kontrol¿nde olduk­a faydalē olduĵunu ortaya koymaktadēr. ¢alēĸma elastik 

robotik str¿kt¿rlerin uygulamasēnda kullanēlabilecek disiplinlerarasē bir ­er­eve 

geliĸtirmesi a­ēsēndan literat¿re katkē saĵlamaktadēr. Diĵer taraftan elastik robotik 

str¿kt¿rlerin b¿y¿k ºl­ekli mek©nsal uygulamalarda kullanēlabilmesi i­in ­ok daha 

fazla deney ve araĸtērmanēn gerektiĵi hususu gºz ºn¿nde bulundurulmalēdēr. 

Gºr¿lmektedir ki, interaktif mek©n konusu literat¿rde mimarlēk ve m¿hendislik 

disiplinleri bakēĸ a­ēsēyla sēklēkla ­alēĸēlmasēna karĸēn, i­ mimarlēk disiplini kapsam ve 

bakēĸ a­ēsēyla yapēlan ­alēĸmalar olduk­a kēsētlēdēr. Bu durum yapēlan tez ­alēĸmasēnēn 

ºzg¿n yºn¿n¿ vurgulamaktadēr. 
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1.3. Araĸtērmanēn Amacē 

Araĸtērmanēn temel amacē gelecekte gittik­e yaygēnlaĸacaĵēnēn ºngºr¿ld¿ĵ¿ interaktif 

mek©nlarēn oluĸturulma s¿recini tasarēmsal ve teknolojik a­ēlardan ele almak ve teori 

ile pratiĵi birleĸtiren bir bilgi altyapēsē aracēlēĵēyla sistematize etmektir. Ķnteraktif 

mek©nlarla ilgili mevcut anlayēĸē geliĸtirmek ve bu mekanlarēn hangi unsurlar 

kullanēlarak ve hangi teknik altyapēyla nasēl kurgulanabileceĵine dair yeterince 

aydēnlatēlmamēĸ bir noktaya iĸaret etmektir. Ķnteraktif mek©n tasarlamak isteyen 

tasarēmcēlara kēlavuz olabilecek, deneysel ve kuramsal bilgiye dayanan bir kaynak 

oluĸturmaktēr. ¢alēĸmada interaktif bir mek©nēn tasarēmē ve ¿retimi i­in 

sistematikleĸtirilmiĸ bir tasarēm metodolojisi ºnerisi geliĸtirilmiĸtir. Metodoloji 

ºnerisinde: kullanēcē-mek©n iletiĸimini saĵlamak, kullanēcē-mek©n arasēnda veri odaklē 

bir geri bildirim dºng¿s¿ oluĸturmak ve ger­ek zamanlē mek©nsal etki yaratmak 

hedefleri gºzetilmiĸtir. Ķnteraktif mek©n ­alēĸma alanēnda ºne ­ēkan kavramlarē 

belirlemek, bu alanda bilimsel araĸtērmalar y¿r¿t¿len okullarēn bir haritasēnē elde 

etmek, bu mek©nlarda kullanēlan teknik donanēmlar ile malzemeleri sēnēflandērmak ve 

interaktif mek©nlara dair literat¿rde yer alan ºnerilerdeki ortak ºr¿nt¿lerin 

belirlenmesi araĸtērmayē besleyen alt hedeflerdir. ¥nerilerin sistematik bir kurguda 

incelenmesi ve deĵerlendirilmesi tezde geliĸtirilecek tasarēm metodolojisi i­in bir 

mesnet noktasē oluĸturacaktēr. ¥nerilen metodolojinin Arduino mikrodenetleyicisi ve 

Arduino sensºrleri kullanarak deneyimlenmesi ve bu yolla geliĸtirilen ºnerinin g¿­l¿ 

yºnleri, zayēf yºnleri, sunduĵu fērsatlar ve i­erdiĵi tehditlerin tespiti ise araĸtērmanēn 

bir diĵer ºnemli amacēdēr. 

1.4. Araĸtērma Sorularē ve Hipotezler 

Araĸtērma ama­larē doĵrultusunda cevap aranan sorular aĸaĵēdaki gibidir: 

S1: Ķnteraktif mek©n ­alēĸma alanēnēn genel eĵilimleri nelerdir? 

S1 (1): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerin yēllara gºre daĵēlēmē nasēldēr? 

S1 (2): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezler aĵērlēklē olarak hangi seviyede 

­alēĸēlmēĸtēr? 

S1 (3): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde ºn plana ­ēkan akademik 

kurumlar nelerdir? 
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S1 (4): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde temel disiplinler arasē 

baĵlantēlar nasēldēr? 

S1 (5): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde alt disiplinler arasē baĵlantēlar 

nasēldēr? 

S1 (6): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde bilim/sanat dallarē arasē 

baĵlantēlar nasēldēr? 

S1 (7): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde hangi konular daha ­ok ilgi 

gºrmektedir? 

S1 (8): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerin ¿niversite, enstit¿, ana 

bilim/ana sanat dalē ve bilim/sanat dalē verileri arasēnda anlamlē bir ºr¿nt¿ var 

mēdēr? 

S1 (9): Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerin yēl-¿niversite-program d¿zeyi-

anahtar kelime verileri arasēnda anlamlē bir ºr¿nt¿ var mēdēr?  

S1 (10): Ķnteraktif mek©nlarēn ­alēĸēldēĵē ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ 

programlar hangileridir? 

S2: Ķnteraktif bir mek©n prototiplerinde temel hareket ve etkileĸim bi­imleri ile 

iĸlev ve ­ēkēĸ noktalarē nelerdir? 

S3: Ķnteraktif mek©n prototiplerinde kullanēlan fiziksel devre elemanlarē nelerdir? 

S4: Ķnteraktif mek©nlara dair literat¿rdeki model, ­er­eve ve sēnēflandērma 

ºnerilerinin odaklandēklarē alt temalar ve ana temalar nelerdir? 

S5: Ķnteraktif bir mek©n hangi sistematikleĸtirilmiĸ adēmlar aracēlēĵēyla 

tasarlanarak ¿retilebilir? 

S6: Veri toplama aracē olarak Arduino, veri iĸleme yºntemi olarak Arduino 

sensºrleri kullanēmē tasarēmcēya ne gibi olanaklar saĵlar? 

S7: Tezde ºnerilen tasarēm metodolojisinin g¿­l¿ yºnleri, zayēf yºnleri, fērsatlarē 

ve tehditleri nelerdir? 

Araĸtērmada sēnanan hipotez aĸaĵēdaki gibidir: 

H1: Ķnteraktif mek©n prototipleri incelemeleriyle ve literat¿rdeki model, ­er­eve 

ve sēnēflandērma ºnerilerinin deĵerlendirilerek yeniden yorumlanmasēyla 

tasarēm s¿recini kolaylaĸtēran bir tasarēm metodolojisi elde edilebilir. 
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H2: Veri toplama aracē olarak Arduino uyumlu sensºrler, veri iĸleme yºntemi 

olarak Arduino kartē kullanēlarak temel mek©nsal etkileĸimler yaratēlabilir.  

1.5. Kapsam ve ¥nem 

Ķnteraktif mek©nlar geliĸen teknolojilerin mek©n tasarēmē disiplinlerine etkileri sonucu 

gittik­e yaygēnlaĸmaktadēr ve potansiyel barēndēran bir ­alēĸma alanēdēr. Ķnteraktif 

mek©nlar kullanēcē ve mek©n iletiĸimi saĵlama, duyusal farkēndalēk, s¿rd¿r¿lebilirliĵe 

katkē sunma gibi potansiyeller barēndērmaktadēr. Ķnteraktif mek©nlarēn tasarlanmasē ve 

¿retiminde i­ mimarlarēn bir aktºr olarak yer almasē i­in gerekli bilgi altyapēsēna sahip 

olmalarē ºnemlidir. Bu nedenle interaktif mek©n ¿retimine dair literat¿rden beslenen 

ve ĸimdiye kadar ºnerilmiĸ yaklaĸēmlarē sentezleyen bir altyapēya sahip bir tasarēm 

metodolojisi ¿zerinde ­alēĸēlmasē ºnem arz etmektedir. Tasarēm metodolojisi ºnerisi 

ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezler, interaktif mek©n prototip ºrnekleri ve interaktif 

mek©nlara dair model, ­er­eve ve sēnēflandērma ºnerilerinden beslenmektedir. 

Ķnteraktif mek©nlarēn tasarēm ve ¿retim s¿re­lerindeki temel aĸamalarēn 

belirlenmesiyle; olasē zaman kayēplarē, yetersiz prototip ¿retimleri, ­eĸitli hatalar ve 

teknik problemlerin ºn¿ne ge­ebilmenin m¿mk¿n olacaĵē d¿ĸ¿n¿lmektedir. 

1.6. Varsayēmlar ve Sēnērlēlēklar 

Araĸtērmada literat¿rden elde edilen model, ­er­eve ve sēnēflandērma ºnerilerinin 

kapsamlē bir tasarēm metodolojisi oluĸturabilmek i­in gerekli altyapēyē saĵladēĵē 

varsaymaktadēr. Lisans¿st¿ tezlerden elde edilen veriler, ¿zerinde ­alēĸēlmak ¿zere 

se­ilmiĸ Y¥KTEZ ve OATD veri tabanlarē ve tarama s¿recinde kullanēlan arama 

terimi-operatºr kurgularēyla eriĸilen ­alēĸmalarēn i­erikleri ile sēnērlēdēr. Ķnteraktif 

mek©n prototiplerinde kullanēlan teknik donanēmlara dair veriler, ¿zerinde ­alēĸēlmak 

¿zere se­ilmiĸ IAAC veri k¿mesi ve tarama s¿recinde kullanēlan arama terimi-operatºr 

kurgularēyla eriĸilen ­alēĸmalarēn i­erikleriyle sēnērlēdēr. Ķnteraktif mek©nlarla ilgili 

daha ºnce ger­ekleĸtirilen ºnerilere dair veriler, ¿zerinde ­alēĸēlmak ¿zere se­ilmiĸ 

WoS veri tabanē ve tarama s¿recinde kullanēlan arama terimi-operatºr kurgularēyla 

eriĸilen ­alēĸmalarēn i­erikleriyle sēnērlēdēr. Araĸtērmanēn deneysel s¿recini oluĸturan 

tasarēm metodolojisinin deneyimlenmesi s¿recinde elde edilen bilgiler Arduino 

mikrodenetleyicisi ve kullanēlan Arduino sensºrleri ile sēnērlēdēr. 
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1.7. Tez Str¿kt¿r¿ 

Ger­ekleĸtirilen tez ­alēĸmasē yedi ayrē bºl¿mden oluĸmaktadēr. ¢alēĸmanēn birinci 

bºl¿m¿nde araĸtērmanēn odaklandēĵē problem ve iliĸkili olduĵu literat¿r yer 

almaktadēr. Bu bºl¿mde araĸtērmanēn amacē, cevaplamaya ­alēĸtēĵē sorular ve sēnadēĵē 

hipotezler a­ēklanmēĸtēr. ¢alēĸmanēn kapsamē, ºnemi, varsayēmlarē ve sēnērlēlēklarē 

sunulmuĸtur. Faydalanēlan bilimsel araĸtērma yºntemi ve tezin str¿kt¿rel kurgusuna 

dair bilgilere yer verilmiĸtir. Ķkinci bºl¿m araĸtērmaya dair genel tanēm ve kavramlarē 

i­ermektedir. Ķnteraktif mek©nlara dair ¿­ aĸamalē incelemenin ger­ekleĸtirileceĵi 

dºrd¿nc¿ bºl¿m i­in gerekli kavramsal ve kuramsal altyapē bu bºl¿mde saĵlanmēĸtēr. 

Metodoloji baĸlēĵē altēndaki ¿­¿nc¿ bºl¿mde s¿re­te faydalanēlan araĸtērma deseni, 

araĸtērmanēn evreni ile ºrneklemi ve dahil etme-hari­ tutma kriterleri a­ēklanmēĸtēr. 

Verinin nasēl toplandēĵē ve hangi yollarla ­ºz¿mlendiĵi aktarēlmēĸtēr. Tezin ana 

omurgasēnē oluĸturan dºrd¿nc¿ bºl¿mde ºncelikle interaktif mek©nlara dair yapēlmēĸ 

ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezler incelenmiĸ, bu tezlerdeki ºr¿nt¿ler tespit 

edilmiĸtir. Daha sonra interaktif mek©n prototipi ºrnekleri incelenmiĸ, bu 

mek©nlardaki hareket ve etkileĸim bi­imleri, iĸlev ve ­ēkēĸ noktalarē incelenmiĸtir. 

Sēklēkla kullanēlan fiziksel devre elemanlarē belirlenmiĸtir. Son olarak interaktif 

mek©nlara dair daha ºnce yapēlmēĸ model, ­er­eve, sēnēflandērma ºnerileri 

deĵerlendirilerek bahsi ge­en bu ¿­ grup i­in alt temalar ve bu alt temalarēn birleĸtiĵi 

ana temalar tespit edilmiĸtir. Bºylelikle beĸinci bºl¿mde yapēlan tasarēm metodolojisi 

ºnerisi i­in kuramsal ve pratik bilgiden beslenen bir altyapē saĵlanmēĸtēr. Beĸinci 

bºl¿mde araĸtērmadan elde edilen t¿m veriler sentezlenerek interaktif mek©nlara dair 

yeni bir tasarēm metodolojisi geliĸtirilmiĸtir. ¥ne s¿r¿len metodoloji ºrnek bir 

­alēĸmayla deneyimlenmiĸ, fiziksel interaktif mek©n birim prototipi elde edilmiĸ ve 

ºnerilen sistem sonucu gºrselleĸtirilmiĸtir. Bulgular ve tartēĸma baĸlēĵēndaki altēncē 

bºl¿mde ºnerilen metodolojinin deneyimlenme s¿recinde gºzlemlenen g¿­l¿ yºnler, 

zayēf yºnler, fērsatlar ve tehditler aktarēlmēĸtēr. ¥nerilen metodoloji tartēĸēlarak iĸleyiĸe 

dair ­ēkarēmlarda bulunulmuĸtur. Sonu­ bºl¿m¿n¿ oluĸturan yedinci bºl¿mde 

araĸtērma sonu­landērēlmēĸ ve gelecek araĸtērmacēlar i­in ºneriler ifade edilmiĸtir.
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2. GENEL TANIM VE KAVRAMLAR  

Araĸtērmanēn temel odak noktalarē olan interaktif mek©n kavramē ve i­ mimarlēk 

disiplininin birleĸim k¿mesinde bir­ok farklē disiplin ve ­alēĸma alanēnēn izleri 

gºr¿lmektedir (ķekil 2.1).  

 

ķekil 2.1: ¢alēĸma konusunun olasē disipliner ve kavramsal baĵlantēlarēnē irdeleyen zihin haritasē. 

Bu baĸlēk altēnda ­alēĸmanēn kurgusunu ve altyapēsēnē oluĸturan kavramlara, gerekli 

bilgi ve a­ēklamalara yer verilmiĸtir. 

2.1. Veri ve Enformasyon Kavramlarē 

G¿n¿m¿zde veri toplama ve verinin yorumlanmasē etkinliĵi sosyal yaĸamēn baĸat 

etkinliklerinden olduĵu gibi mek©n tasarlama s¿re­lerinin ve tasarēmlarēn da bir 

par­asē haline gelmiĸtir. Mek©n ve veri arasēnda kurulan bir geri bildirim dºng¿s¿ ile 

bug¿n mek©nlar veriye paralel olarak kendisini yeniden yapēlandērabilmektedir. Veri 

ile mek©n kavramlarē arasēndaki iliĸkinin temelinde veri kavramē ve baĵlantēda olduĵu 

enformasyon, bilgi ve bilgelik kavramlarē ile karĸēlaĸēlmaktadēr (ķekil 2.2). 
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ķekil 2.2: VEBB3 hiyerarĸisi grafiĵi (Rowley kaynaĵēndan uyarlayan B. Yēldērēm & Demirarslan, 

2025, s. 31). 

Veri ve iliĸkili olduĵu kavramlar VEBB hiyerarĸisi ile ifade edilir. Enformasyon ve 

bilgi literat¿rlerine ait temel modellerden olan bu hiyerarĸi ñbilgi piramidiò olarak da 

adlandērēlmaktadēr (Rowley, 2007, s. 163). Hiyerarĸi boyunca veriden bilgeliĵe doĵru 

girdilerin yapēlandērēlmēĸlēk d¿zeyi artmaktadēr. Veri ve enformasyon kavramlarē 

interaktif mek©n alanēnda veri fizikselleĸtirme ve enformasyon gºrselleĸtirme 

kavramlarēnēn yapē taĸlarēnē oluĸturmaktadēr.  

2.1.1. Veri fizikselleĸtirme 

Veri fizikselleĸtirmede veriler farklē yapēlar, ºzellikler ve etkileĸim bi­imleriyle 

fiziksel bir forma dºn¿ĸt¿r¿lerek aktarēlēr. Verinin etkin bir bi­imde kodlanmasē, 

kullanēcē etkileĸiminin tasarlanmasē ve gºrselleĸtirmede kullanēlacak malzemelere dair 

kararlarēn alēnmasēyla veri fizikselleĸtirilir (Bae vd., 2022, ss. 1-2) (ķekil 2.3). 

 

ķekil 2.3: 1945 yēlēna ait bir veri fizikselleĸtirme ºrneĵi olarak penisilin molek¿l¿ elektron yoĵunluk 

haritasē ve modeli (URL-3). 

Veri fizikselleĸtirme veri gºrselleĸtirmenin somut ve fiziksel bir bi­imde ifade 

bulmasēdēr. Konu ile ilgili bir diĵer kavram olan veri heykeli ise bu somutlaĸtērma 

iĸlemini yaparken daha ­ok sanatsal bir bakēĸ a­ēsē benimser (URL-4). Veri heykelleri 

 
3 Veri-Enformasyon-Bilgi -Bilgelik.  
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enformasyonun sezgisel yolla iletilmesi ve kalēcēlēĵēnēn artērēlmasē i­in yeni yollar 

ºnerir (Zhao & Vande Moere, 2008, s. 343). ¥nerilen bu yeni yol ve yºntemler bir­ok 

farklē disiplin ve ­alēĸma alanēnēn ortaklēĵēyla m¿mk¿nd¿r (ķekil 2.4). 

 

ķekil 2.4: Veri heykeli disiplininin odak ve tezah¿r bi­imi eksenlerine gºre temasta olduĵu ­alēĸma 
alanlarē (Zhao ve Vande Moere akt. B. Yēldērēm & Demirarslan, 2025, s. 31).  

Veri heykellerinin verileri somutlaĸtērmasēyla veriler fiziksel olarak etkileĸime 

girilebilen unsurlara dºn¿ĸ¿r (Sauv® vd., 2020, s. 1289). Bu etkileĸim tasarēmcēnēn 

kararēna baĵlē olarak kinetik ve ºnceden programlē bir bi­imde olabileceĵi gibi 

interaktif bir bi­imde de ger­ekleĸebilmektedir.  

2.1.2. Enformasyon gºrselleĸtirme 

Enformasyon gºrselleĸtirme karmaĸēk veriler arasēndaki baĵlantēlarē ve yapēlarē 

keĸfetmek i­in kullanēlan bir ara­tēr. Yirmi birinci y¿zyēlēn sunduĵu zengin veri 

k¿meleri, bilgisayarlarēn yaygēnlaĸmasē ve kod okur yazarlēĵēnēn artmasēyla 

tasarēmcēlar, sanat­ēlar ve bilgisayar bilimcileri bu aracēn ortak paydasēnda toplamēĸtēr. 

Bilim, sanat ve tasarēm alanlarēndan izler taĸēyan enformasyon gºrselleĸtirme ¿r¿n 

tasarēmē, m¿zik ve mimari gibi bir sanatsal ve k¿lt¿rel eser konumundadēr (Lima, 

2011, ss. 11-12). Temel olarak ñEnformasyon gºrselleĸtirme s¿reci, nihai bir gºr¿nt¿ 

¿retilene kadar birka­ aĸamadan ge­en bir dizi veri dºn¿ĸ¿m¿ olarak tanēmlanabilirò 

(Jansen & Dragicevic, 2013, s. 2396) (ķekil 2.5). 
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ķekil 2.5: Enformasyon gºrselleĸtirme (InfoVis4) veri hattē (Jansen & Dragicevic kaynaĵēndan 

uyarlayan B. Yēldērēm & Demirarslan, 2025, s. 32). 

Verinin enformasyona dºn¿ĸ¿m s¿reci mek©n tasarēmlarē kapsamēnda sēklēkla 

sorgulanmaktadēr. Medya mimarlēĵē gibi dijital unsurlarēn mek©n tasarēmlarēna dahil 

olduĵu alanlarda veri dijital bir mek©nsal ºĵe olarak ele alēnērken, interaktif mek©n 

verilerin mek©nsal ºĵelerle fiziksel olarak temsil edilebilmesini de m¿mk¿n kēlar. 

Verilerin mek©n ¿zerinde fiziksel temsilinin en ºnemli faktºrlerinden biri ĸ¿phesiz ki 

interaktiflik kavramēdēr.  

2.2. Ķnteraktiflik Kavramē 

Ķnteraktiflik bir diĵer tabirle etkileĸimli olma durumu karĸēlēklē veri alēĸveriĸiyle 

iliĸkilidir. Herhangi bir nesnenin ñĶnteraktif bir cihaz olarak kabul edilebilmesi i­in, 

ortam hakkēnda bilgi toplayabilmesi, bu bilgiyi sentezleyebilmesi ve belirli bir 

akt¿asyonu kontrol etmek i­in kullanēlabilecek bir davranēĸ ºr¿nt¿s¿ oluĸturabilmesi 

gerekirò (A. Payne & Johnson, 2018, s. 11). Ortam ve cihaz arasēndaki enformasyon 

akēĸēnēn interaktif bir iletiĸim olmasē i­in bazē gereklilikler bulunmaktadēr. Ortam 

ñajan Aò ve cihaz ñajan Bò olarak adlandērēldēĵēnda bu temsiller ¿zerinden zamana 

baĵlē enformasyon akēĸē irdelenebilir. Eĵer A ve B tarafēndan birbirine iletilen mesajlar 

arasēnda bir iliĸki yoksa veya tepkisel bir yanēt ger­ekleĸiyorsa burada interaktif bir 

iletiĸimden bahsedilemez (ķekil 2.6). 

 
4 Information Visualization.  
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ķekil 2.6: Zamana baĵlē enformasyon akēĸē: a) Ķki yºnl¿, b) Reaktif, c) Ķnteraktif iletiĸim (Jaskiewicz, 

2010, s. 204) (Yazar tarafēndan T¿rk­eleĸtirilmiĸtir). 

Ķnteraktif bir sistem odaĵēna kullanēcēyē alan devinimli bir yapēdēr. Sistem bir 

durumdan baĸka bir duruma ge­erken kullanēcēdan topladēĵē veriden faydalanēr. 

Kullanēcēnēn sistemin bir par­asē haline geldiĵi bu kurguda kullanēcē pasif ve aktif 

roller ¿stlenebilir. Achten, aktif kullanēcēyē d¿ĵmeye basmak gibi bir eylemle sistemi 

doĵrudan etkileyen aktºr olarak tanēmlar. Pasif kullanēcē ise aktif kullanēcēnēn tersine 

sistem ile doĵrudan baĵlantē kurmaz. Ķnteraktif sistem talimata gerek kalmaksēzēn pasif 

kullanēcēnēn ihtiyacēnē analiz ederek bu ihtiyaca yanēt oluĸturur (2011, s. 569). 

2.2.1. Etkileĸim tasarēmē 

Etkileĸim tasarēmē herhangi bir ¿r¿n ve kullanēcē arasēndaki etkileĸimin tasarlanmasē 

olarak ifade edilir. Etkileĸim tasarēmēnēn hedefi, estetik ve mek©nsal ºĵeler i­eren 

kullanēcē-¿r¿n etkileĸiminin en iyi bi­imde ger­ekleĸecek bi­imde optimize 

edilmesidir (URL-5). Etkileĸim tasarēmē sēklēkla kullanēcē deneyimi5 ile iliĸkilendirilen 

bir ­alēĸma alanē olmakla birlikte diĵer bir­ok farklē disiplinle de kesiĸim i­erisindedir 

(ķekil 2.7). 

 
5 UX: User Experience.  
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ķekil 2.7: Etkileĸim tasarēmē ve iliĸkide olduĵu disiplinleri gºsterir venn ĸemasē (URL-6). 

Etkileĸim tasarēmē insan-bilgisayar etkileĸimi, gºrsel tasarēm, enformasyon mimarisi, 

end¿striyel tasarēm ve mimarlēk disiplinleriyle yakēndan iliĸki i­erisindedir. Kullanēcē 

deneyimi tasarēmē neredeyse bu disiplinlerin t¿m¿n¿ kapsayan bir ĸemsiye terim 

olarak ºn plana ­ēkarken etkileĸim tasarēmē dolaylē yoldan makine m¿hendisliĵi ve 

elektrik m¿hendisliĵi gibi disiplinlerin bilgi birikiminden yararlanēr. T¿m bu 

disiplinler arasē kesiĸimler etkileĸim tasarēmēnēn ve dolayēsēyla interaktif mek©nlarēn 

­ok yºnl¿ yapēsēnē gºzler ºn¿ne serer. 

2.2.2. Ķnteraktif mek©n  

G¿n¿m¿z dijital ­aĵēnēn yaratēm s¿reci nesne ¿retimi yerine belirlenmiĸ probleme 

­ºz¿m ºnerileri geliĸtirmeye odaklanmakta ve bu s¿re­te veri, kodlama, yazēlēm gibi 

teknolojik ara­lardan faydalanēlmaktadēr (Kavut, 2022, s. 39). Bu ortamēn 

¿r¿nlerinden biri olan interaktif mek©nlarēn tasarēmē b¿y¿k ºl­¿de programlamayla 

ilgili kararlarē i­ermektedir. Programlamanēn g¿­l¿ bir tasarēm parametresi olduĵu 

interaktif mek©nlarda farklē bir algoritma tasarēm ifadesini, yapēlandērmasēnē ve 

davranēĸēnē deĵiĸtirmekte ve farklē bir mek©na yol a­maktadēr. Dolayēsēyla interaktif 

mek©nlarēn tasarēm kararlarē standart kararlarēn yanē sēra neyin algēlanmasē, neyin 

harekete ge­irilmesi ve hangi girdi veya geri bildirim kombinasyonlarēnēn ne t¿r 

eylemlere neden olacaĵēyla ilgili kararlarē da i­ermektedir. (Meyboom vd., 2011, s. 

79). Bu tasarēm kararlarē sonucu mek©n belirli bir programatik ­er­eve i­inde 



 

47 

d¿ĸ¿n¿len ve tek iĸleve hizmet eden bir yapēlanma olmaktan ­ēkarak belirsiz 

deĵiĸimlere ve birden ­ok iĸleve dinamik bir bi­imde uyarlanabilen bir kurgu haline 

dºn¿ĸmektedir (Fox, 2016, s. 89). Ķnteraktif mek©n tasarēmēnda irdelenmesi gereken 

temel noktalardan biri de kullanēcē-mek©n etkileĸimidir ñBu tasarēm uygulamasē, 

sensºrler ve bir bilgisayar yazēlēm aray¿z¿ tarafēndan kontrol edilen bir sistemin 

kullanēcē girdisine ve davranēĸēna nasēl yanēt verebileceĵini gºsterirò (Croci, 2010, s. 

122). Dolayēsēyla interaktif bir mek©n tasarlamak kullanēcē dinamiklerini, bu 

dinamiklere yanēt oluĸturma olasēlēklarēnē ve mek©nēn optimizasyon senaryolarēnē 

analiz etmeyi gerektirir (Fox, 2016, s. 89). Kullanēcē girdilerine duyarlē bu yapēda 

mek©n bir veri gºrselleĸtirme aray¿z¿ne dºn¿ĸ¿r (Del Signore vd., 2021, s. 29) 

Deneyimleyenler zihinsel ve bedensel boyutta mek©n aracēlēĵēyla kendi kiĸisel 

sēnērlarēnē aĸarken mek©n kullanēcē verilerini toplar, iĸler ve doĵrudan ve dolaylē 

bi­imlerde temsil ederek karĸēlēklē bir iletiĸim ortamē oluĸturur (B. Yēldērēm & Kavut, 

2025b, s. 1) (ķekil 2.8). 

 

ķekil 2.8: Ķnteraktif mek©n kurgusunda kullanēcē ve yapēlē ­evre arasēnda kurulan ­ift yºnl¿ etkileĸim 
(Boychenko, 2019, s. 101). 

Ķnteraktif mek©n kurgusunda kullanēcēnēn davranēĸlarē, beden hareketleri, jestleri 

kullanēcē ve mek©n arasēnda bir geri bildirim dºng¿s¿ oluĸturmakta kullanēlēr. 

¥nceden programlanmēĸ iĸlemlerin aksine bu dºng¿ kullanēcē ve mek©n arasēnda 

ger­ek zamanlē bir etkileĸim yaratēr ve mek©n bu etkileĸim doĵrultusunda fiziksel 

olarak kendini yeniden yapēlandērēr (Fox, 2016, s. 164). Kullanēcē ve mek©n arasēndaki 

ger­ek zamanlē enformasyon akēĸē mek©nē algēlayan ve yanēt veren sistemsel bir 

varlēĵa dºn¿ĸt¿r¿r (Biloria, 2010, s. 261) (ķekil 2.9). 

 

 

EtkileŖim
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ķekil 2.9: Lightswarm enstalasyonu ºrneĵiyle interaktif mek©nlarda geri bildirim dºng¿s¿n¿ temsil 

eder diyagram (Fox, 2016, s. 57). 

Ķnteraktif mek©nlarda faydalanēlan teknolojilerin yakēn tarihlerde eriĸilebilir hale 

gelmiĸ ve zamanla yaygēnlaĸmēĸ olmasēnēn bir sonucu olarak interaktif mek©n alanē 

gºrece yeni bir alandēr. ¥rneĵin bu teknolojilerden interaktif mek©nlarda sēklēkla 

kullanēlan Arduino mikrodenetleyici 2005 yēlēnda tanētēlmēĸtēr. Buna karĸēn ge­miĸ 

dºnemlerde ­eĸitli gruplarca ¿retilen fikirsel projeler etkileĸimli mek©n sºylemine 

zemin hazērlamēĸtēr. Bunlardan biri Plug-in City ve The Walking City gibi projeleriyle 

bilinen Archigram6 grubudur. Sanat ve tasarēm alanēna dair yenilik­i ve ileri gºr¿ĸl¿ 

d¿ĸ¿nceleriyle bu grup dºnemin teknolojileri ve sibernetik d¿ĸ¿ncesinden 

faydalanarak mek©nlarēn etkileĸimli ve insan talep-ihtiya­larēna duyarlē olduĵu bir 

gelecek ºngºr¿r (Farahi & Leach, 2023, s. 11). Dºnemin interaktif mek©n sºylemine 

katkē sunan bir diĵer fikirsel projesi ise Fun Palace7ôdēr. Fun Palace tiyatro yºnetmeni 

Joan Littlewood ve mimar Cedric Priceôēn disiplinler arasē uĵraĸlarēnēn bir sonucudur. 

Tasarēm mod¿ler yapēdaki ºnceden ¿retilmiĸ elemanlarēn ihtiyaca gºre eklenip 

­ēkarēlabileceĵi a­ēk bir ­er­eve ºnerir. Mek©na zaman temelli dºrd¿nc¿ bir boyut 

ekleyen bu yaklaĸēmda ziyaret­i tercihleri ve mek©n bi­imleniĸi arasēnda kinetik bir 

geri bildirim dºng¿s¿ kurulur (ķekil 2.10). 

 
6 1961 yēlēnda Architectural Association ­atēsē altēnda kurulan, mimariyi duraĵan bir k¿tlenin ºtesinde 

uyarlanabilen ve deĵiĸtirilebilen bir yapē olarak d¿ĸ¿nen mimarlēk topluluĵu. 

(https://spatialagency.net/database/1960s.utopian.groups eriĸim: 17.08.2024).  
7 Fun Palace (Eĵlence Sarayē). 

https://spatialagency.net/database/1960s.utopian.groups
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ķekil 2.10: Eĵlence Sarayē projesinde iĸlevler (Price & Littlewood akt. B. Yēldērēm & Kavut, 2025a, s. 

4). 

Ķkinci D¿nya Savaĸē sonrasē Ķngiltereôde eĵitim politikalarēnda ve otomasyonun 

yaygēnlaĸmasēyla ekonomide dramatik deĵiĸimler gºr¿l¿r. Toplumsal d¿zeyde bir 

kimlik bunalēmēnē getiren bu yenilikler vasēfsēz iĸg¿c¿ne talebi d¿ĸ¿r¿rken ­alēĸma 

saatlerini de azaltēr. Bºyle bir ortamda sanat ve teknolojiyi birleĸtiren, insanlara 

etkileĸim yoluyla zaman ge­irebilecekleri ortamlar sunan Fun Palace sosyal bir deney 

halini alēr (Mathews, 2005, ss. 75-76). Etkileĸim sonucu kullanēcēya ger­ek zamanlē 

geri bildirim dºng¿leriyle yanēt oluĸturabilecek bir mek©n fikrinin yolunu a­ar. 

S¿rekli bir inĸa, sºk¿m ve yeniden yapēm ile farklē kullanēmlara izin veren bu dinamik 

mek©n kurgusunda topluma yaratēcēlēĵē tetikleyen bir ºĵrenim ve eĵlence ortamē 

sunulur. Price, Littlewoodôun ñteatralò tanēmlamasēyla tasarēm problemini statik bir 

mek©n ¿retmekten ziyade deĵiĸime uyum saĵlayacak aktif bir mimari olarak tespit 

eder. Belirsizliĵin temel tasarēm ilkesi olarak alēndēĵē bu yaklaĸēmda mek©nlarēn 

boyutlarē, formlarē, eriĸilebilirlik d¿zeyleri ve aydēnlatmalarēnēn sonsuz ­eĸitlilikte 

olmasē hedeflenir (Mathews, 2005, s. 79). G¿n¿m¿ze gelindiĵinde ise sensºrler ve 

robotik bileĸenler gibi altyapē unsurlarēnēn d¿ĸen maliyetleri ve kolay eriĸilebilirlikleri 

var olan teknolojileri ºz¿msemek ve bunlarē mimari bir vizyon ­er­evesinde 

kurgulamakla ilgili olan interaktif mek©n ­alēĸmalarēnēn yaygēnlaĸmasēna yol a­mēĸtēr 

(Fox, 2016, s. 12). Kullanēcēlara sezgisel bir aray¿z saĵlayarak bilgisayar 

programlamayē tasarēmcēlar i­in eriĸilebilir hale getiren Processing (Eskilson, 2023, s. 

232) gibi programlar ve a­ēk kaynak k¿lt¿r¿ elektronik alanēnda bir uzman yardēmē 

olmadan veriye duyarlē ¿retimler yapēlmasēnē m¿mk¿n kēlmēĸtēr. ¦retilmiĸ projelerin 

elektronik ĸemalarēna ve kodlama altyapēlarēna internet ¿zerinden eriĸebilen 
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tasarēmcēlar i­in bu k¿lt¿r bir deneme ve ºĵrenme ortamē oluĸturmuĸtur. Kendi sensºr 

kitleriyle nem, ses, sēcaklēk gibi ­evresel verileri ger­ek zamanlē olarak ºl­ebilen 

tasarēmcēlar proje ve araĸtērmalarēnda LED, motor gibi elektronik bileĸenlerden 

faydalanarak bu verilere yanēt oluĸturan duyarlē sistemler ¿retmiĸlerdir (T¿merdem, 

2016, s. 49). 

Ķnteraktif mek©n ¿zerine ­alēĸan tasarēmcēlarēn 1960ôlarda Cedric Price ôēn ºne 

s¿rd¿ĵ¿ ĸu soruya cevap aradēklarē sºylenebilir: ñYa bir bina veya mek©n s¿rekli 

olarak ¿retilse ve tekrar kendini organize edebilseydi?ò (Bullivant, 2005, s. 5). Felsefi 

a­ēdan ele alēndēĵēnda interaktif mek©nlar tasarēmcēnēn tasarlama edimindeki rol¿n¿ 

tartēĸmaya a­ar. Tasarēmcē artēk bitmiĸ bir mek©nēn ¿reticisi deĵil, insanlarēn 

etkileĸimleriyle bir anlamda tasarlayēcē rol¿ne b¿r¿neceĵi mek©nlarēn nasēl deĵiĸim 

ge­ireceĵini kurgulayan kiĸidir. Bu sistemde sensºr inovasyonu-¿retimiyle doĵrudan 

iliĸkili ve bir­ok veri toplama aracē ve etkileĸim bi­imine eriĸebilirliĵi saplayan aray¿z 

tasarēmē ºnemli bir rol oynar. Etkileĸim t¿rleri dokunmatik ve ­oklu dokunmatik, jest 

temelli ger­ek fiziksel etkileĸim ve somut olmayan bir etkileĸim bi­imi olarak biliĸsel 

kontrol olmak ¿zere ¿­ temel baĸlēkta kategorize edilir (Fox, 2016, ss. 148-149). 

Mek©nēn bir protez olarak gºr¿ld¿ĵ¿ interaktif mek©nlarda teknoloji kullanēmē insanēn 

uzam ¿zerindeki etkisini geniĸletir.  Uzam, insan varlēĵē ve ­evre arasēnda teknolojik 

bir aray¿z olmak gibi yeni roller edinir. Bahsi ge­en rol; maddilik, duraĵanlēk ve 

kalēcēlēk yerine hareket, dºn¿ĸ¿m ve etkileĸime odaklanēr. Ger­ekleĸen paradigma 

deĵiĸimleri tasarēmcēlarēn bu t¿r mek©nlarē meydana getirmekteki rol¿n¿ ve sahip 

olmalarē gereken beceri setlerinin sorgulanmasēna yol a­ar (¥zel, 2023, ss. 183-184). 

Alanēn ºnc¿ isimlerinden Fox, Interactive Architecture: Adaptive World isimli 

eserinde etkileĸimli mek©nlarda hangi standart veya protokollerin ºn plana ­ēkacaĵē 

veya ne kadar hēzlē yaygēnlaĸacaĵēnē tahmin etmenin olanaksēzlēĵēndan bahseder. ¥te 

yandan kitapta ele alēnan projeler etkileĸimli mek©nlarēn geleceĵine dair bir i­gºr¿ 

saĵlamaktadēr. Projeler nasēl yapēldēklarēna veya nasēl gºr¿nd¿klerine gºre deĵil, ne 

yaptēklarēna gºre kategorize edilmiĸtir. Bunlar heyecanlandērmak, iletiĸim kurmak, 

aracēlēk etmek, geliĸtirmek ve katalize etmektir (2016, s. 13). 

G¿n¿m¿z dijital ­aĵēnēn getirisi olarak ­eĸitlenen veri toplama cihazlarē bireylerin 

dijital ve fiziksel ortamlarda ger­ekleĸtirdikleri eylemler sonucu ¿rettikleri verilere 

eriĸimi kolaylaĸtērmaktadēr. ¢eĸitli programlama dilleri ve veri iĸleme yaklaĸēmlarē ile 

bu niceliksel ifadelerin iĸlenerek doĵrudan ve dolaylē bi­imde mek©nlar ¿zerinde 
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temsili m¿mk¿nd¿r. Verilerin uzam i­in bir girdi haline dºn¿ĸt¿ĵ¿ bu kurguda mek©n 

hem kullanēcēlarēn veriye eriĸtiĵi bir aray¿z hem verilerin sergilendiĵi bir tuval hem 

de mek©n sēnērlarēnē belirleyen bir etmen haline dºn¿ĸmektedir (B. Yēldērēm & 

Demirarslan, 2025, s. 1) (ķekil 2.11). 

 

ķekil 2.11: Ķnteraktif mek©n seviyeleri (Chen & Lu, 2012, s. 319). 

Ķnteraktif mek©nlar veri ile etkileĸimin ger­ekleĸtiĵi aray¿z, aray¿z¿ i­eren kurulum 

ve kurulumun i­erisinde olduĵu mek©n gibi farklē seviyelerde sēnēflandērēlmaktadēr. 

Ķnteraktif mek©nē oluĸturan bu seviyeler farklē fiziksel bileĸenlerinin birbirine entegre 

edilmesiyle meydana getirilmektedir. 

2.3. Ķnteraktif Mek©nlarda Temel Sistem Bileĸenleri 

Ķnteraktif mek©nlarē oluĸturan fiziksel bileĸenler temel olarak sensºr, kontrolºr, 

akt¿atºr ve mek©nēn tasarlanmasēnda kullanēlan malzemelerden oluĸur. ñSensºrler 

­evreyi kaydeder, kontrolºrler ne t¿r aksiyonlarēn alēnmasē gerektiĵini belirler, 

akt¿atºrler istenilen deĵiĸikliĵin ger­ekleĸmesini saĵlar ve malzemeler sistemin 

fiziksel kēsmēnē ger­ekleĸtirirò (Achten, 2011, s. 569). Fiziksel bileĸenler veri 

girdisinden mek©nsal bir ­ēktē oluĸturulmasēnē saĵlar (ķekil 2.12).  
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ķekil 2.12: Temel sistem bileĸenleri (Ģgank, 2020, s. 26). 

Sensºr, kontrolºr, akt¿atºr ve malzemelerin oluĸturduĵu temel kurgu basit­e bir 

otomatik kayar kapē ¿zerinden ele alēnabilir:  

Sensºrler (kēzēlºtesi veya mikrodalga tabanlē) kapēya yakēn nesnelerin yakēnlēĵēnē algēlar. 

Kontrolºr, sensºrden gelen sinyalin kapēnēn a­ēlmasēnē mē yoksa kapatēlmasēnē mē 

gerektirdiĵini belirler. Gerekli eylem, akt¿atºr (kayēĸlar veya kablolarla baĵlanan yardēmcē bir 

tahrik veya diĸli ­ark) tarafēndan ger­ekleĸtirilir. Malzeme kēsmē, a­ēlēp kapanan kapē 

paneli(leri) tarafēndan oluĸturulur (Achten, 2011, s. 569). 

Tasarēmcēlarēn bu t¿r mek©nlarē tasarlayabilmeleri i­in sensºr, akt¿atºr gibi temel 

sistem bileĸenlerinin yanē sēra kontrol sistemleri ve temel elektronik hakkēnda da bilgi 

sahibi olmasē gerekir (Meyboom vd., 2011, s. 83). Temel sistem bileĸenleri hakkēnda 

bilgi sahibi olan tasarēmcē nitelikli interaktif mek©n tasarēmlarē meydana getirebilir. 

Ķnteraktif mek©nlarda kullanēlan temel sistem bileĸenleri sensºrler, kontrolºrler, 

akt¿atºrler ve diĵer devre elemanlarē olmak ¿zere dºrt farklē baĸlēk altēnda ele alēnēr.  

2.3.1. Sensºrler 

Ķnteraktif mek©nlardaki deĵiĸim girdinin algēlanmasēyla oluĸur. Veri girdisinin 

algēlanmasē ise ­eĸitli t¿rlerdeki sensºrlerle m¿mk¿nd¿r. ñSensºrler, fiziksel ger­ek 

d¿nya niteliklerini bilgisayarēn veya mikrodenetleyicinin kullanabileceĵi deĵerlere 

dºn¿ĸt¿rmeye yardēmcē olurò (A. Payne & Johnson, 2018, s. 11). Literat¿rde 

sensºrlerin sēnēflandērēlmasēna dair bir­ok ºneri mevcuttur. Sensºrlere dair kapsamlē 

baƐlamsal enformasyon
(Bir alanĔn doluluƐu)

eser davranĔŨĔ
(kinetik elementlerin hareketi)

dijital 

enformasyonun 

iŨlenmesi
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bir bakēĸ a­ēsē sunmayē ve sensºrlerin karĸēlaĸtērēlmasēnē kolaylaĸtērmayē hedefleyen 

bu ºnerilerde sensºrler farklē boyutlarēyla ele alēnēr. 

Enerji ihtiya­larēna gºre pasif ve aktif olmak ¿zere iki baĸlēĵa ayrēlan sensºrler ­ēkēĸ 

b¿y¿kl¿klerine gºre deĵerlendirildiĵinde analog ve dijital olmak ¿zere iki baĸlēk 

altēnda sēnēflandērēlēr. Bir diĵer sēnēflandērma bi­imine gºre ise sensºrler mekanik 

sensºrler, elektriksel sensºrler, termal sensºrler, ēĸēma sensºrleri ve manyetik 

sensºrler olmak ¿zere beĸ ana baĸlēkta deĵerlendirilir (Kanat, 2015, ss. 3-4). Bir diĵer 

sēnēflandērma yaklaĸēmēna gºre sensºrler bu sensºrlerle ºl­¿len verilerin t¿rleri, 

sensºrlerin teknolojik boyutlarē, sensºrlerde kullanēlan algēlama ara­larē, sensºrlerin 

ger­ekleĸtirdiĵi veri dºn¿ĸ¿m olaylarē, sensºrlerin yapēldēĵē malzemeler ve sensºrlerin 

kullanēldēklarē uygulama alanlarēna gºre farklē baĸlēklar altēnda ele alēnērlar (White, 

1987, s. 125). Sensºrlerin beĸ duyu organēnēn iĸlevlerine gºre sēnēflandērēlmasē da 

m¿mk¿nd¿r (¢izelge 2.1). 

¢izelge 2.1: Beĸ duyuyu temel alan sensºr sēnēflandērmasē (Mohamed, 2019, s. 23). 

   

 Duyular Sensºr tipi Uygulama Enerji dºn¿ĸ¿m¿ ¥rnek  

 Gºrsel IR hareket sensºr¿ Bir engel olup olmadēĵēnē tespit 

eder 

Gºr¿ĸ alanēndaki 

nesnelerden yayēlan 

kēzēlºtesi ēĸēĵē ºl­er 

PIR  

 Ultrasonik mesafe 

sensºr¿ 

Engelin belirli bir noktadan ne 

kadar uzakta olduĵunu algēlar 

- HC-SR04  

 Kamera sensºr¿ Fotoĵraflarē algēlar  - -  

 Hēz sensºr¿ Doppler etkisi sensºr¿ - -  

 Iĸēk sensºr¿ Iĸēĵa baĵēmlē diren­ (LDR) 
Fotodiyot: Iĸēk yoĵunluĵu ºl­er 

Iĸēk Ÿ elektrik 
sinyalleri 

LDR RES-0276  

 Pozisyon sensºr¿ Optokuplºr  -  

 Eĵim sensºr¿ Eĵimi algēlar  -  

 GPS Konum  -  

 Dokunsal Sēcaklēk ve nem 

sensºr¿ 

Termokupl 

Termistºr 

Isē Ÿ elektrik 
sinyalleri 

DHT-11  

 Basēn­ sensºr¿ Basēncē algēlar: piezometre Basēn­ Ÿ elektrik 
sinyalleri 

Dokunmatik ekran 

sensºr¿ veya piezo-

diren­li MEMS 
sensºr¿ 

 

 Basmalē d¿ĵme 

sensºr¿ 

Bir d¿ĵmeye basēldēĵēnē algēlar  -  

 Aĵērlēk sensºr¿ Aĵērlēĵē algēlar  -  

 Parmak izi 
sensºr¿ 

Parmak izini algēlar  -  

 Yaĵmur sensºr¿ Yaĵmur damlasē  Yaĵmur sensºr¿ 

KG004 

 

 Ķĸitsel Ses sensºrleri Mikrofon: Piezo-elektrik Ses dalgalarē Ÿ 
elektrik sinyalleri 

-  

 Koku Duman algēlama 

sensºr¿ 

Dumanē algēlar  MQ-135  

 Tat Biyosensºrler ¢eĸitli biyolojik unsurlarē tespit 
eder: elektrokardiyografi, ĸeker 

ºl­¿m¿ 

 -  
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Yapēlan araĸtērmada sensºrler hareket sensºrleri, dokunsal sensºrler, biyometrik 

sensºrler ve ortam sensºrleri alt baĸlēklarēnda ele alēnmaktadēr. 

2.3.1.1. Hareket sensºrleri 

Ultrasonik mesafe sensºr¿, PIR hareket sensºr¿, TOF kēzēlºtesi mesafe sensºr¿, Lidar 

sensºr¿ ve kēzēlºtesi alēcē sensºr¿ hareket sensºrlerindendir. 

Ultrasonik mesafe sensºr¿ yaydēĵē belirli frekans aralēĵēndaki ses dalgalarē ile 4 

metrelik mesafe i­erisindeki nesneleri algēlayabilir. Ses dalgasē nesneye ­arptēĵēnda 

geri dºnerek ultrasonik mesafe sensºr¿ ¿zerindeki alēcēya iletilir. Bºylelikle sensºr¿n 

nesneye uzaklēĵē ºl­¿l¿r (Delebe, 2019b, s. 162) (ķekil 2.13). 

 

ķekil 2.13: Ultrasonik mesafe sensºr¿ (Su, 2019, s. 103). 

PIR8 sensºr¿ ultrasonik mesafe sensºr¿ne benzer mantēkta ­alēĸēr. PIR yani pasif 

kēzēlºtesi sensºr kullanēlarak nesnelerin uzaklēĵē ve varlēĵē algēlanēr (Culkin & Hagan, 

2017, s. 339) (ķekil 2.14). 

  

ķekil 2.14: PIR sensºr¿ ve merceĵi (Geddes, 2016, s. 180). 

Mesafe ºl­¿m¿ yerine daha ­ok ­arpēĸma tespitinde kullanēlan TOF9 IR mesafe 

sensºr¿ ­evresindeki nesneleri kēzēlºtesi ēĸēk sinyali yardēmēyla algēlar (Boxall, 2013, 

s. 246) (ķekil 2.15). 

 
8 Passive Infrared Sensor.  
9 Time of Flight. 
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ķekil 2.15: TOF sensºr¿ (URL-7). 

LiDAR10 lazer tarayēcēsēyla kēzēlºtesi bir ēĸēk yayan, geri dºnen ēĸēk darbelerini sensºr 

yardēmēyla algēlayarak ­evresindeki nesnelere olan mesafesini ºl­en ve bulunduĵu 

ortamē ¿­ boyutlu olarak nokta bulutu bi­iminde gºrselleĸtiren bir cihazdēr (URL-8) 

(ķekil 2.16). 

 

ķekil 2.16: Lidar cihazē (URL-9). 

IR11 alēcēsē uzaktan kumandalarēn ­alēĸma mimarisinin ardēndaki bileĸendir. 

Kumandanēn her bir d¿ĵmesi benzersiz bir sinyal deseni oluĸturmak ¿zere 

programlēdēr. IR alēcēsē ise bu sinyali alēr ve d¿ĵmenin gerektirdiĵi eylemi 

ger­ekleĸtirir. IR alēcēsē baĵēmsēz ve mod¿l olmak ¿zere iki bi­imde kullanēlmaktadēr. 

IR alēcē mod¿l¿ (ķekil 2.17) ºnceden kablolanmēĸtēr (Boxall, 2013, ss. 285-286). 

Kēzēlºtesi sensºrler ultrasonik sensºrlerden daha y¿ksek doĵruluk saĵlamasēna karĸēn 

daha k¿­¿k bir menzilde ­alēĸērlar (Margolis, 2012, s. 194). 

 

ķekil 2.17: IR alēcē mod¿l¿ (URL-10). 

 
10 Light Detection and Ranking.  
11 Infrared (Kēzēlºtesi).  
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2.3.1.2. Dokunsal sensºrler 

Basēn­ sensºrleri dokunsal sensºrlerdendir. Basēn­ sensºrleri piezoelektrik ºzellikli 

basēn­ ºl­me sensºr¿, kapasitif basēn­ ºl­me sensºr¿, ĸekil deĵiĸikliĵi sensºr¿ ve y¿k 

h¿cresi basēn­ sensºr¿ olmak ¿zere farklē baĸlēklar altēnda ­eĸitlenir. Bu sensºrlerin 

temel amacē basēn­ seviyesini ºl­erek elektriksel veriye dºn¿ĸt¿rmektir (Kanat, 2015, 

s. 11) (ķekil 2.18). 

 

ķekil 2.18: Basēn­ sensºr¿ ve s¿r¿c¿ kartē (URL-11). 

2.3.1.3. Biyometrik sensºrler 

Kalp atēĸē/nabēz sensºr¿ biyometrik sensºrlerdendir. Sensºr ger­ek zamanlē olarak 

nabēz verisini elde etmek i­in fotopletismogram yºnteminden faydalanēr. Bu yºnteme 

gºre sensºrle temas eden parmaĵa yeĸil renginde bir ēĸēk yansētēlēr ve bir fotosensºr 

aracēlēĵēyla yansēyan ēĸēk miktarē ºl­¿lerek ger­ek zamanlē nabēz verisi elde edilir 

(URL-12) (ķekil 2.19). 

   

ķekil 2.19: Kalp atēĸē sensºr¿ (URL-13). 

2.3.1.4. Ortam sensºrleri 

Sēcaklēk ve nem sensºr¿, hava kalitesi sensºr¿, ses sensºr¿, LDR ēĸēk sensºr¿, sēcaklēk 

sensºr¿, su seviyesi sensºr¿, toz sensºr¿, yaĵmur sensºr¿, su kalite ºl­¿m sensºr¿ ve 

dijital ēĸēk sensºr¿ ortam sensºrlerindendir.  
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Sēcaklēk ve nem sensºr¿ adēndan da anlaĸēlacaĵē ¿zere sēcaklēĵē ve nemi ºl­er. Yapēsal 

olarak pinlerden ve beyaz veya mavi renkte bir plastik kutudan oluĸur (Geddes, 2016, 

s. 234) (ķekil 2.20). 

 

ķekil 2.20: DHT11 sēcaklēk ve nem sensºr¿ (Hughes, 2016, s. 313). 

Hava kalitesi sensºr¿ ­eĸitli gazlarēn konsantrasyonunu ºl­erek hava kalitesini 

belirleyen bir devre elemanēdēr (URL-14) (ķekil 2.21). 

 

ķekil 2.21: Hava kalitesi sensºr¿ (URL-15). 

Ses sensºr¿ bir diĵer tabirle mikrofon ses algēlama iĸlemlerinde kullanēlēr. Ses 

sensºr¿n¿n doĵrudan Arduino ile baĵlantēsē saĵlanabileceĵi gibi hassasiyet 

gerekliliklerinde op-amp devresinden faydalanēlabilmektedir (Hughes, 2016, ss. 319-

320) (ķekil 2.22). 

 

ķekil 2.22: Ses sensºr¿ (Hughes, 2016, s. 319). 
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LDR12 bir diĵer bir adēyla fotodiren­ ortamdaki ēĸēk miktarēyla ters orantēlē olarak 

direncin deĵiĸtiĵi devre elemanēdēr (Kanat, 2015, s. 14). Fotodiren­ dairesel bir from 

ve iki u­tan oluĸur. Dairesel form ¿zerindeki kēvrēmlē ­izgiler devre elemanēnēn diren­ 

kēsmēdēr (Wilcher, 2014, s. 13). LDRônin sensºr mod¿l¿ bi­iminde bir formu da 

mevcuttur (ķekil 2.23). 

 

ķekil 2.23: LDR ēĸēk sensºr¿ ve LDR ēĸēk sensºr¿ mod¿l¿ (URL-16). 

Sēcaklēk sensºr¿ sēcaklēk deĵerini gºr¿nt¿leyen devre elemanēdēr. Sēcaklēk sensºr¿yle 

nesnelerin sēcaklēk deĵerine gºre kontrol edilmesi m¿mk¿n hale gelir (Margolis, 2012, 

s. 202) (ķekil 2.24). 

 

ķekil 2.24: Sēcaklēk sensºr¿ (Karvinen & Karvinen, 2014, s. 53). 

Su seviyesi sensºr¿ dire­ deĵiĸimiyle ­alēĸēr. Sensºr ¿zerinde bulunan on adet bakēr 

plakadan beĸi g¿­, beĸi de algēlama ¿zerine ­alēĸēr. Sensºr su ile temas ettiĵinde 

kºpr¿lenen bu plakalar su seviyesiyle ters orantēlē olacak bi­imde diren­ deĵeri 

oluĸturur. ¢ēkēĸ voltajē ºl­¿lerek su seviyesi belirlenir (URL-17) (ķekil 2.25). 

 

ķekil 2.25: Su seviyesi ºl­¿m sensºr¿ (URL-18). 

 
12 Light Dependent Resistor (Iĸēĵa Baĵēmlē Diren­). 

LDR

LDR Sensör Modülü
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Toz sensºr¿ fan kanatlarē ve algēlama haznesiyle havadaki tozu ger­ek zamanlē olarak 

tespit eden bir devre elemanēdēr (URL-19) (ķekil 2.26). 

 

ķekil 2.26: Toz sensºr¿ (URL-20). 

Yaĵmur sensºr¿ yaĵmurun algēlanmasē yoluyla hava koĸullarēnēn izlenmesine olanak 

saĵlayan bir devre elemanēdēr (URL-21) (ķekil 2.27). 

 

ķekil 2.27: Yaĵmur sensºr¿ ve s¿r¿c¿ kartē (URL-22). 

Su kalite ºl­¿m sensºr¿  bir diĵer adē ile TDS13 sensºr¿ sudaki ­ºz¿nm¿ĸ katēlarē ºl­en 

bir devre elemanēdēr (URL-23) (ķekil 2.28). 

 

ķekil 2.28: Su kalite ºl­¿m sensºr¿ (URL-24). 

Dijital ēĸēk sensºr¿ analog ēĸēk sensºrlerinin aksine se­ilebilir bir ēĸēk spektrumu aralēĵē 

sunar. Iĸēk yoĵunluĵunu dijital sinyale dºn¿ĸt¿ren bir devre elemanēdēr (URL-25) 

(ķekil 2.29). 

 
13 Total Dissolved Solids. 
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ķekil 2.29: Dijital ēĸēk sensºr¿ (URL-26). 

2.3.2. Kontrolºrler 

Kontrolºrler interaktif mek©nē oluĸturan mekanizmadaki akt¿atºrlerin davranēĸlarēnē 

yºnetir. Sensºrlerin algēladēĵē verilerin iĸlenerek anlamlandērēlmasē kontrolºrlerle 

ger­ekleĸtirilir. ñKontrolºr, t¿m sistemin harici bir sistem operatºr¿ tarafēndan 

belirlenen referans ayar noktalarēnē takip etmesini saĵlamaktan sorumludurò (Gomis-

Bellmunt & Campanile, 2010, s. 3). Yapēlan bu araĸtērmada kontrolºrler 

mikrodenetleyiciler kapsamēnda ele alēnmaktadēr.  

Mikrodenetleyiciler programlandēĵē iĸlevleri yerine getiren amacē ºzelleĸtirilmiĸ 

k¿­¿k boyutlu bilgisayarlardēr. Bu maliyeti d¿ĸ¿k akēllē donanēm elemanēnēn 

bileĸenleri arasēnda iĸlemci, bellek birimi ve giriĸ-­ēkēĸ birimleri vardēr (Delebe, 

2019b, ss. 2-3). G¿n¿m¿zde bir­ok farklē mikrodenetleyici kullanēcēlarēn hizmetine 

sunulmaktadēr. En sēk kullanēlan mikrodenetleyicilerden biri de Arduino kartē ¿zerinde 

yer alan mikrodenetleyicidir. ñArduino, interaktif projeler geliĸtirmek i­in tasarlanan, 

elektronik donanēm ve yazēlēm temelli bir geliĸtirme platformudurò (URL-27). Hem 

profesyonellere hem de yeni baĸlayanlara hēzlē prototipleme imkanē sunan bu a­ēk 

kaynaklē elektronik platformu sanat­ēlar, programcēlar ve ºĵrenciler gibi farklē 

kitlelere hitap eder. Arduino kartē ¿zerindeki mikrodenetleyiciye Arduino 

programlama dili (IDE14) ile gºnderilen talimatla bir girdi (ºr. d¿ĵmeye basēlmasē) 

­ēktēya (ºr. LED15ôin yanmasē) dºn¿ĸt¿r¿lebilir (URL-28) (ķekil 2.30). 

 
14 Integrated Development Environment (Entegre Edilmiĸ Geliĸtirme Ortamē). IDE aray¿z¿ kullanēlarak 

sistemin ­alēĸmasē i­in yazēlan kod Arduino donanēmēna y¿klenir 

(https://docs.arduino.cc/learn/starting-guide/getting-started-with-arduino-tools/ eriĸim: 11.04.2025). 
15 Light Emitting Diode.  

https://docs.arduino.cc/learn/starting-guide/getting-started-with-arduino-tools/
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ķekil 2.30: Arduino kartē donanēm bileĸenleri (URL-29). 

Arduino kartēnēn donanēm bileĸenleri arasēnda mikrodenetleyici, USB giriĸi, analog ve 

dijital pinler, 5V/3.3V g¿­ pinleri, toprak hattē (GND) pini ve g¿­ giriĸi pini (7V-12V) 

vardēr. 

2.3.3. Akt¿atºrler 

Akt¿atºrler kontrolºrlerin iĸlediĵi veriyi alarak bu veri yardēmēyla interaktif mek©nda 

fiziksel bir deĵiĸim ger­ekleĸtirir. ñAkt¿atºrler, temel olarak bir kontrol komutunu 

(­oĵunlukla elektrik sinyali bi­iminde) kabul eden ve kuvvet, hareket, ēsē, akēĸ vb. 

¿reterek fiziksel sistemde bir deĵiĸiklik ¿reten bir mekatronik sisteminin arkasēndaki 

kastērò (Bishop, 2006, ss. 9-8). Akt¿atºrler harekete ge­irme ile ilgiliyken sensºrler 

algēlama eylemine referans verirler. Bazē cihazlarēn hem algēlama hem de harekete 

ge­irme niteliklerine sahip olmalarē durumu bu cihazlarēn bir akt¿atºr m¿ yoksa bir 

sensºr m¿ olduĵu sorusunu g¿ndeme getirmektedir. Bu gibi durumlarda temel bir 

bakēĸ a­ēsē benimseyerek her iki niteliĵe sahip cihazēn iki farklē cihaz olarak kabul 

edilmesi yerinde olacaktēr (Domingues vd., 2016, s. 3). Genel kabule gºre akt¿atºrler 

enerjiyi harekete dºn¿ĸt¿rmeleri dolayēsēyla enerji kaynaklarēna gºre 

sēnēflandērēlmaktadērlar (Tondu, 2019, s. 108). Bir diĵer sēnēflandērmada ise akt¿atºrler 

elektromanyetik akt¿atºrler, akēĸkan g¿­ akt¿atºrleri, piezoelektrik akt¿atºrleri, 

termal ĸekil hafēzalē alaĸēm akt¿atºrleri ve diĵer akt¿atºrler bi­iminde baĸlēklara 

ayrēlmaktadēr (Gomis-Bellmunt & Campanile, 2010). Kullandēklarē enerji t¿rlerine 

2- USB giriĥi

4- Dijital pinler

5- Analog pinler

1- Mikrodenetleyici

3-QN)ùik~ ­k¬s¹k i¤~´ĥtürücü çip

8- VIN7- GND6- 5V/3.3V
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gºre ise akt¿atºrler elektriksel, elektromekanik, elektromanyetik, hidrolik ile 

pnºmatik ve akēllē malzeme akt¿atºrleri bi­iminde gruplara ayrēlēr (Bishop, 2006, ss. 

9-9). Farklē akt¿atºr t¿rleri, bunlarēn uygulamalarē ve ger­ekleĸtirdikleri enerji 

dºn¿ĸ¿m¿ ¢izelge 2.2 ¿zerinde gºr¿lmektedir.  

¢izelge 2.2: Akt¿atºrlerin sēnēflandērēlmasē (Mohamed, 2019, s. 29). 

   

 Akt¿atºr Uygulama  Enerji dºn¿ĸ¿m¿  

 Ses akt¿atºr¿ Hoparlºr Elektrik sinyali Ÿ ses dalgalarē  

 Rºle Elektromekanik anahtar -  

 Valf Sēvē akēĸēnē kontrol etme -  

 Mekanik Diĸliler Dºnme hareketi Ÿ doĵrusal hareket  

 Termal Isētēcē -  

 Manyetik Akt¿atºrdeki bir par­anēn hareketini 

etkileyen kuvvetler oluĸturulmasē 

-  

 Elektriksel  Motor Elektrik sinyali Ÿ hareket  

 Hidrolik End¿striyel s¿re­ kontrol¿ Mekanik Ÿ doĵrusal, dºner hareket  

 Pnºmatik Otomasyon kontrol¿ Baskē Ÿ g¿­  

     

¢alēĸmada akt¿atºrler servo motorlar, step motorlar, DC motorlar, rºleler, solenoidler 

ve solenoid valfler olmak ¿zere altē temel baĸlēkta ele alēnmaktadēr. 

2.3.3.1. Servo motorlar  

Servo motorlar i­erisinde AC, DC ve step motorlarēnēn yer aldēĵē ve belirli aralēk ve 

a­ēlarda dºn¿ĸ saĵlayan bir t¿r DC motorudur (Su, 2019, s. 87). Servo motorlar 

mekanik elemanlarē belirli bir zaman aralēĵē ve hassasiyette istenilen konuma 

getirmekle gºrevlidir (Stolt, 2004, s. 111) (ķekil 2.17).  

 

ķekil 2.31: Servo motor (Su, 2019, s. 87). 

2.3.3.2. Step motorlar  

Step motorlarē tek kutuplu veya ­ift kutuplu olarak ­alēĸtērēlabilen iki bobinle dijital 

bilgiye dayalē hareketin saĵlandēĵē devre elemanlarēdēr (Butzmann, 2004, s. 65). 
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Arduino ile iyi performans gºstermesine ve DC motorlarēndan daha kontrol edilebilir 

olmasēna karĸēn step motorlarē ­ok daha fazla iĸlem g¿c¿ gerektirir. Karmaĸēk 

hareketlerin ger­ekleĸtirilebilmesi i­in step motorunun step motoru s¿r¿c¿s¿ ile 

birlikte kullanēlmasē gerekmektedir (Culkin & Hagan, 2017, s. 341). 

  

ķekil 2.32: Step motoru ve s¿r¿c¿ kartē (URL-30). 

2.3.3.3. DC motorlar  

DC motorlar uygulanan g¿ce baĵlē olarak dºnme hēzē deĵiĸken olan ve genellikle tek 

bir yºnde dºn¿ĸ yapan akt¿atºrlerdir (Culkin & Hagan, 2017, s. 340). Ķ­ yapēsēnda bir 

ĸaft ve bu ĸafta sarēlē iki mēknatēs arasēna yerleĸtirilmiĸ bir bobin vardēr. Bobin 

mēknatēslarēn birine ­ekilip diĵeri tarafēndan itilerek dºnme hareketi oluĸturur 

(O√Sullivan & Igoe, 20, s. 252) (ķekil 2.33). 

 

ķekil 2.33: DC motor (URL-31). 

2.3.3.4. Rºleler 

Rºle akēm ve voltaj kontrol¿nde kullanēlan bir devre elemanēdēr (Boxall, 2013, s. 51). 

Rºlelerin ­alēĸmasē i­in Arduino pininin saĵlayabileceĵinden daha fazla akēm gerekir. 

Bu sebeple rºlelerin ­alēĸmasē i­in harici bir devre veya transistºr kullanēmē elzemdir 

(Margolis, 2012, s. 290) (ķekil 2.32). 
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ķekil 2.34: Rºle devre elemanē (URL-32). 

2.3.3.5. Solenoidler 

Servo motor, step motoru ve DC motor dºn¿ĸ hareketi ger­ekleĸtirirken solenoid bir 

ĸaft ve ona baĵlē yaylar aracēlēĵēyla itme ve ­ekme bi­iminde doĵrusal bir hareket 

ger­ekleĸtirir (Culkin & Hagan, 2017, ss. 341-342). ñSolenoidler, bir bobinden akēm 

ge­irildiĵinde oluĸan manyetik alan tarafēndan hareket ettirilen metalik bir ­ekirdeĵe 

sahiptirò (Margolis, 2012, s. 640) (ķekil 2.35). 

 

ķekil 2.35: Solenoid (URL-33). 

2.3.3.6. Solenoid valfler 

Solenoid valf i­erdiĵi solenoid bobini aracēlēĵēyla elektrik enerjisini mekanik enerjiye 

­evirerek sēvēlarēn akēĸēnē d¿zenleyen bir akt¿atºrd¿r. (URL-34) (ķekil 2.36).  

 

ķekil 2.36: Solenoid valf (URL-35). 
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2.3.4. Diĵer devre elemanlarē 

LCD panel, adreslenebilir LED, kondansatºr, LED ēĸēk, diren­, buzzer, 

potansiyometre, son/durdurma anahtarē, joystick, ger­ek zamanlē saat mod¿l¿, buton, 

fan pervanesi ve uzaktan kumanda diĵer devre elemanlarēdēr. 

2.3.4.1. LCD panel 

Boyutlarē ekranda gºr¿nt¿lenen karakterler sayēsē ve satēr sayēsēna gºre ºl­¿len LCD 

paneller ­eĸitli en ve boy oranlarēnda ¿retilir. Arka ēĸēk rengi ve karakter rengi farklē 

panel se­enekleri de mevcuttur (Boxall, 2013, s. 148). 

 

ķekil 2.37: Farklē LCD ºrnekleri (Noble, 2009, s. 413). 

2.3.4.2. Adreslenebilir L ED 

Adreslenebilir LEDôlerin ĸerit bi­iminde (ķekil 2.38), daire bi­iminde ve matris 

bi­iminde olmak ¿zere farklē ­eĸitleri mevcuttur. Matris bi­imindeki LEDôler yatay ve 

d¿ĸey eksenlerde sēralanmēĸ LEDôlerden oluĸur. ñBir LED matrisi desenler, metinler, 

resimler veya programlayabilecek her ĸeyi yapmak i­in ayrē ayrē kontrol edilebilecek 

bir LED dizisidirò (Geddes, 2017, s. 54). 

 

ķekil 2.38: ķerit ĸeklinde adreslenebilir LED (Nussey, 2013, s. 355). 

2.3.4.3. Kondansatºr 

Kondansatºrler iki plakadan oluĸur ve elektrik y¿k¿n¿ depolayan devre elemanlarēdēr. 

Seramik ve elektrolitik olmak ¿zere iki t¿rdedirler (Boxall, 2013, ss. 60-61). 
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ķekil 2.39: Farklē boyutlarda kondansatºrler (Karvinen & Karvinen, 2014, s. 28). 

2.3.4.4. LED ēĸēk 

LED16 anot (+) ve katot (-) u­larēndan oluĸan ēĸēk yayan diyot yani lambadēr (Ķzgºl & 

¢i­ek, 2017, s. 18). LEDôin anot ucu diĵer uca gºre daha uzun olup g¿­ baĵlantēsē 

buradan ger­ekleĸtirilir (Culkin & Hagan, 2017, s. 8). 

 

ķekil 2.40: Arduino baĵlantēsē kurulmuĸ LED ēĸēk (Nussey, 2013, s. 58). 

2.3.4.5. Diren­ 

Elektrik hattē ¿zerindeki akēmē ayarlamak i­in kullanēlan devre elemanēdēr. Diren­ 

akēm deĵeriyle ters orantēlē olup diren­ deĵeri ¿zerindeki ĸeritlerden anlaĸēlmaktadēr 

(Su, 2019, ss. 14-15). 

 

ķekil 2.41: Diren­ (Nussey, 2013, s. 88). 

 
16 Light Emitting Diode.  
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2.3.4.6. Buzzer 

ñBuzzer, verilen voltaja gºre farklē ses sinyalleri saĵlayan bir cihazdērò (Su, 2019, s. 

67). 

  

ķekil 2.42: Buzzer (Geddes, 2016, s. 232). 

2.3.4.7. Potansiyometre 

Normal diren­lerden farklē olarak deĵiĸen diren­ miktarlarē saĵlayabilen mekanik bir 

cihazdēr (URL-36).  

 

ķekil 2.43: Potansiyometre (Su, 2019, s. 73). 

2.3.4.8. Son/durdurma anahtarē 

Son/durdurma anahtarē sēklēkla 3D yazēcēlarda kullanēlan bir devre elemanēdēr (URL-

37) (ķekil 2.44). 

  

ķekil 2.44: Son/durdurma anahtarē (URL-38). 
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2.3.4.9. Joystick 

Joystick yapēsal olarak iki adet potansiyometreden oluĸur. Analog girdiyi dijital ­ēktēya 

dºn¿ĸt¿ren bu devre elemanē oyun oynamak veya bir servo motoru kontrol etmek gibi 

iĸlevlerde kullanēlabilir (Geddes, 2016, s. 233)(ķekil 2.45). 

 

ķekil 2.45: Joystick (Su, 2019, s. 129). 

2.3.4.10. Ger­ek zamanlē saat mod¿l¿ 

RTC17 mod¿l¿ ger­ek zamanlē s¿re takibi yapēlabilmesini saĵlayan devre elemanēdēr 

(Boxall, 2013, s. 321) (ķekil 2.46). 

 

ķekil 2.46: Ger­ek zamanlē saat mod¿l¿ (URL-39). 

2.3.4.11. Buton 

Butonlar aracēlēĵēyla bir devredeki baĵlantē a­ēlēp kapatēlabilmektedir (Culkin & 

Hagan, 2017, s. 7). 

 

ķekil 2.47: Buton (Delebe, 2019a, s. 47). 

 
17 Real Time Clock.  
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2.3.4.12. Fan pervanesi 

Bir fan g¿­ kaynaĵē, kablolar ve fan pervanesinin dºn¿ĸ¿n¿ oluĸturan fan 

pervanesinden (ķekil 2.48) meydana gelir (Banzi & Shiloh, 2015, s. 38). Fan pervanesi 

Arduino projelerinde bir motor yardēmēyla sēklēkla kullanēlan elemanlardandēr.  

 

ķekil 2.48: Fan pervanesi (URL-40). 

2.3.4.13. Uzaktan kumanda 

Kēzēlºtesi ēĸēk yardēmēyla ­alēĸan uzaktan kumanda cihazlarē ile devre elemanlarēnēn 

kontrol edilmesi m¿mk¿nd¿r (Delebe, 2019a, s. 167) (ķekil 2.49). 

 

ķekil 2.49: Uzaktan kumanda (Su, 2019, s. 171). 
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3. METODOLOJĶ 

Tezin bu bºl¿m¿nde araĸtērma i­in yapēlan metodolojik tercihler; araĸtērma deseni, 

araĸtērma evreni ve ºrneklemi, araĸtērma yºntemleri ve veri toplama ara­larē ile 

verilerin ­ºz¿mlenmesi alt baĸlēklarēnda ifade edilmiĸtir.  

3.1. Araĸtērma Deseni  

Ķnteraktif mek©nlarēn oluĸturulabilmesi i­in teorik ve pratik bilgiden beslenen bir 

tasarēm metodolojisi geliĸtirebilmek i­in altē ayrē adēmdan oluĸan bir araĸtērma deseni 

oluĸturulmuĸtur (ķekil 3.1). ñDesen; araĸtērma sorularēnē, verilerini ve sonu­ta ulaĸēlan 

bulgularē birbirine baĵlayan mantēksal bir kurgudurò (A. Yēldērēm & ķimĸek, 2011, s. 

280). Desenin ilk adēmē olan hazērlēk evresinde araĸtērmanēn kurgulanmasē iĸlemi 

ger­ekleĸtirilmiĸtir. ¢alēĸmanēn kavramsal ­er­evesi belirlenmiĸtir. Ķkinci evre olan 

analiz s¿recinde ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezler, interaktif mek©n prototipleri 

ve interaktif mek©nlara dair literat¿rde yer alan model, ­er­eve, sēnēflandērma ºnerileri 

incelenmiĸtir. Alana dair lisans¿st¿ tezlerin incelenmesinde ulusal kapsamda Y¥K 

Ulusal Tez Merkezi, uluslararasē kapsamda ñOATD (Open Access Theses and 

Dissertations)ò veri tabanēndan faydalanēlmēĸtēr. Her iki veri tabanēnda da geliĸmiĸ 

arama se­eneĵinde belirlenmiĸ arama terimi-operatºr kurgularē aracēlēĵēyla yayēnlarēn 

tez adē, konu, dizin, ºzetleri ¿zerinden taramalar ger­ekleĸtirilmiĸtir. Araĸtērma hedefi 

gºz ºn¿nde bulundurularak belirlenmiĸ ºl­¿tler tezlerde aranmēĸtēr. Sonu­ta ulusal 

kapsamda 22, uluslararasē kapsamda 30 adet tez deĵerlendirilmek ¿zere 

ayrēĸtērēlmēĸtēr. Ulusal ve uluslararasē tezlerin; ñyēlò, ñprogram d¿zeyiò, ñ¿niversiteò, 

ñenstit¿ò, ñana bilim/ana sanat dalēò, ñbilim/sanat dalēò ve ñanahtar kelimeò verileri 

frekans ve y¿zde deĵerleri olarak sayēsallaĸtērēlmēĸtēr. Ulusal ve uluslararasē tezlerin 

ñ¿niversite, enstit¿, ana bilim/ana sanat dalē, bilim/sanat dalēò verilerindeki ºr¿nt¿ler 

diyagramlarla gºrselleĸtirilmiĸtir. Son olarak ise hem ulusal hem uluslararasē 

yayēnlarēn verilerini kapsayan ñyēl, ¿niversite, program d¿zeyi, anahtar kelimeò ve 

ñ¿niversite, programò diyagramlarē elde edilmiĸtir.  
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Ķnteraktif mek©n prototiplerinin incelenmesi i­in internet adresi ¿zerinden lisans¿st¿ 

programlar ve bu programlardaki ders ­ēktēlarēnēn paylaĸēldēĵē ñKatalonya Ķleri 

Mimarlēk Enstit¿s¿ (Institute for Advanced Architecture of Catalonia)ò veri 

tabanēndan faydalanēlmēĸtēr. Lisans¿st¿ dersler ve programlar incelenmiĸ, interaktif 

mek©n prototipi ¿retimine dair derslere eriĸilebilmek i­in bazē anahtar kelimeler 

belirlenmiĸtir. Bunlar ñData, hardware, interactive, interaction, programming, 

prototype, prototypingò anahtar kelimeleridir. Veri tabanēndaki t¿m ders 

adlandērmalarē bu anahtar kelimeler kapsamēnda incelenmiĸ, anahtar kelimeleri i­eren 

dersler belirlenmiĸtir. T¿m bu dersler kapsamēna giren toplam 428 adet proje 

incelenmiĸtir. Ķnceleme s¿recinde araĸtērma amacēna uygun ­alēĸmalarēn ayrēĸtērēlmasē 

i­in belirlenen ºl­¿tlerden faydalanēlmēĸtēr. Toplamda 62 adet interaktif mek©n 

prototipine eriĸilmiĸtir. Bu ºrnekler kavramsal ve donanēmsal a­ēdan incelenmiĸtir. 

Bºylelikle interaktif bir mek©n prototipi ¿retebilmek i­in gerekli kavramsal altyapē ve 

teknik donanēmlar tespit edilmiĸtir.  

Ķnteraktif mek©nlara dair daha ºnce ger­ekleĸtirilen model, ­er­eve, sēnēflandērma 

ºnerilerinin incelenmesi i­in Scopus ve Web of Science ¿zerinden ºn tarama 

ger­ekleĸtirilmiĸtir. Konu hakkēnda daha fazla ilgili yayēn i­eren veri tabanē olan Web 

of Science ¿zerinden tarama ger­ekleĸtirilmiĸtir. Belirlenen anahtar kelime-operatºr 

kurgusu ile 362 adet yayēna eriĸilmiĸtir. Ķnceleme s¿recinde araĸtērma amacēna uygun 

­alēĸmalarēn ayrēĸtērēlmasē i­in belirlenmiĸ ºl­¿tlerden faydalanēlmēĸtēr. Sonu­ta 5 adet 

model, 6 adet ­er­eve ve 5 adet sēnēflandērma ºnerisinden oluĸan 16 adet yayēna 

eriĸilmiĸtir. Bu yayēnlar derinlemesine incelenerek her bir grup i­in alt baĸlēklar ve bu 

alt baĸlēklarēn birleĸtiĵi ana baĸlēklar belirlenmiĸtir. ¦­¿nc¿ evrede literat¿rden ¿­ 

aĸamalē olarak elde edilen veriler ēĸēĵēnda interaktif mek©nlar i­in bir tasarēm 

metodolojisi ºnerilmiĸtir.  

Metodolojinin Arduino mikrodenetleyicisi ve Arduino sensºrleri kapsamēnda test 

edildiĵi dºrd¿nc¿ evrede prototipleme, deney ve gºzlem yollarē aracēlēĵēyla veriler 

toplanmēĸtēr. Bulgular ve tartēĸma evresinde ºnerilen tasarēm metodolojisinin 

ge­erliliĵi ve g¿­l¿ yºnleri, zayēf yºnleri, fērsatlarē ve tehditleri test s¿recinden elde 

edilen veriler kapsamēnda deĵerlendirilmiĸtir. Araĸtērmanēn son adēmē olan sonu­ ve 

ºneriler evresinde t¿m ­alēĸma b¿t¿nc¿l bir bi­imde ele alēnmēĸ ve gelecek ­alēĸmalar 

i­in ºneriler getirilmiĸtir. 
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ķekil 3.1: Araĸtērma deseni. 

[ ] [         ]

Ders

kurgusu

<               >

dNTERAKTdF MEKÂN

Çalistay

Deneysel 

çalisma

,±¹± °^f^~{t 
etkileĥim

Sanal ve Fiziksel 
Ortamlarda 

dnteraktif Mekân 
Üretim 

Denemeleri 
+^{tĥ°^¹t

Literatürü 
sistematikleĥtirerek 
incelemek

Örneklerdeki
Å °^­^¬t} 

yaklaĥt}{^¬t~t~ ¶k 
Å z±{{^~t{^~ 

teknolojilerin 
incelenmesi

Do it yourself videolar

Öncül 
h^{tĥ}^{^¬t~ 
irdelenmesi

3^¬z{t{tz{^¬ ¶k ¤~k}{s 
ortak örüntüleri 

belirlemek 

d~°k¬^z°sp ?kz`~ P^­^¬t}t 
ve Üretimi Dersi

Arduino 
kullanan ve 
i±¹± °^f^~{t 
sensörlerden 
faydalanan 
mekânlara 
yönelinmesi

Arduino 
sensörleriyle 
i±¹± °^f^~{t 
mekân bileĥeni 
prototipleri 
h^{tĥt{}^­t

Etkileĥim yoluyla 
veriyle iletiĥim 

kurmak 
4k¬hkz ¼^}^~{t ¶k¬s 
görselleĥtirme

+tztĥ
~¡z°^­t

Fiziksel prototip

\srs~ 5^¬s°^­t

5sz`¹k °^­^¬t}t

Sanal 
Ortamda 
dnĥa

Fiziksel 
Ortamda 
dnĥa

amaçlar

Å<±{{^~tgt- mekân iletiĥimini saølamak

Å<±{{^~tgt ¶k }kz`~ ^¬^­t~i^ qk¬s fs{is¬s} i¤~q´­´ ¡{±ĥturmak

ÅN^~^{ ¶k ps¼sz­k{ ¡¬°^}{^¬t fs¬fs¬s~k f^ølamak

Å4k¬hkz ¼^}^~{t }kz`~­^{ k°zs ¡{±ĥturmak

Birim analizi

Sistem 
analizi

Programlama?kz^~sz °^­^¬t}

Bir mekân bileĥeninin fiziksel 
prototipini oluĥturup projenin 
°^}^}t~t hs¼s} ¡{^¬^z sp^ik 
edilmesi

Veri 
Toplama 
!¬^gt
Seçimi

Veri 
dĥleme 
Yöntemi 
Seçimi

Etkileĥs} P^­^¬t}t
Fizibilite 
+^{tĥ}^{^¬t

Arduino

dnsan- Veri - Form

Analiz parametreleri

Sonuç Ürün

Modelleme + Render

Sonucun Belgelenmesi

Tinkercad ile 
Arduino devre 
simülasyonu

[       ]

Arduino 
sensörleri 
seçimi

HAZIRLIK 
A¤AMASI 

Q
{
±
­
^
{
å
Q
{
±
­
{
^
¬
^
¬
^
­
t
 
{
s
­
^
~
­
´
­
°
´
 
°
k
¼
{
k
¬
s
~
 

in
ce

le
nm

es
i

M
od

el
/ç

er
çe

ve
/

­
t
~
t
p
{
^
~
i
t
¬
}
^
 
¤
~
k
¬
s
{
k
¬
s
 

in
ce

le
m

el
er

i 

dNTERAKTdF MEKÂN 
TASARIM METODOLOJdSd

ÖNERdSd

TEST SÜRECd

Önerilen 
°^­^¬t} 

metodolojisinin 
test edilmesi

- Model
- Çerçeve 

-Nt~tp{^~it¬}^

?k°¡i¡{¡ys~s~ ^~^ z^¬z^­t~t~ 
oluĥtururken belirlenen alt 
°k}^{^¬ ¶k ^~^ °k}^{^¬t q¤¼ 

önünde bulundurmak 

BULGULAR VE 
TARTI¤MA

SONUÇ VE 
ÖNERdLER

Mevcut literatür ile 
karĥt{^ĥ°t¬}^ ¹¡{±¹{^ 

metodoloji geçerliliøinin 
deøerlendirilmesi

- Metodolojinin literatürdeki 
fk~¼k¬ h^{tĥ}^{^¬{^ p^¬zt~t~ 

¡¬°^¹^ z¡~}^­t 

NWBP ^~^{s¼s ë4´h{´ ¶k ¼^¹tp 
¹¤~{k¬Ú pt¬­^° ¶k °kris°{k¬ì

- Araĥ°t¬}^~t~ 
z±¬q±{^~}^­t 

- Kavramsal ve 
Kuramsal 

çerçevenin 
belirlenmesi
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LdTERATÜR 
dNCELEMELERd

Arduino IDE

[       ]

- Prototipleme
- Deney ve Gözlem 

Ulusal
- YÖK Ulusal 
Tez Merkezi

Q{±­{^¬^¬^­t
- OATD
- Proquest
- NDLTD
- BASE

Deøerlendirilme:

RAWGraphs

GeliĥmiĥArama

!¬^}^ ^{^~{^¬tÙ
Pk¼ ^itÚ z¡~±Ú is¼s~Ú 

özet

Arama terimi-
operatör kurgusu:

ø.°zs{kĥs}{sùÚ 
øs~°k¬^z°spùÚ ø}s}^¬sù 
¶k ø}kz`~ù 

kelimelerinin 
z¡}fs~^­¹¡~{^¬t

title:("interactive architecture") OR
title:("interactive space") OR
subject:("interactive architecture") OR
subject:("interactive space") OR
abstract:("interactive architecture") OR
abstract:("interactivespace").

190 adet tez 

Araĥ°t¬}^
^}^gt~^
uygunluk
kontrolü

30 adet 
tez94 

adet 
tez 

Tarama
21.09.2024
tarihinde
­¡~{^~it¬t{}tĥ°t¬

Tarama
24.09.2024
tarihinde
­¡~{^~it¬t{}tĥ°t¬

Ulusal/
Q{±­{^¬^¬^­t

Analizler: 
(frekans ve yüzde)
-Yt{
- Program düzeyi
- Üniversite
- Enstitü
- Ana bilim/ana 
N^~^° i^{t
-)s{s}å­^~^° i^{t
- Anahtar kelime

Diyagram:
- Üniversite 
enstitü, ana 
bilim/ana sanat 
i^{tÚ fs{s}å­^~^° 
i^{t

Ulusal ve 
Q{±­{^¬^¬^­t

Diyagram:
-Yt{å´~s¶k¬­s°kå
program 
düzeyi/anahtar 
kelime

Diyagram:
- Üniversite/ 
program 

Genel Evren: 

W¡N ¶k¬s °^f^~t~i^ ¹k¬ ^{^~ 
interaktif mekânlara dair model, 
hk¬hk¶k ¶k ­t~tp{^~it¬}^ 

önerileri

Örneklem grubunun tespiti:

ëÅÊ ^ik° ¹^¹t~ì

- 5 adet model önerisi
- 6 adet çerçeve önerisi

-É ^ik° ­t~tp{^~it¬}^ ¤~k¬s­s

Deøerlendirilme:

Alt baĥ{tz{^¬ ¶k ^~^ 
baĥ{tz{^¬ fshs}s~ik 

örüntülerin belirlenmesi

Genel Evren:

Lisansüstü derslerde 
gerçekleĥtirilen interaktif mekân 

prototip örnekleri

Araĥ°t¬}^ .¶¬k~sÙ

Katalonyadleri MimariEnstitüsüLisansüstü Programlar derslerinde 
gerçekleĥtirilen prototipler: https://blog.iaac.net/

Ders seçimi anahtar kelimeler: Data, hardware, interactive, 
interaction, programming, prototype, prototyping. 

ÈÆÌ ^ik° h^{tĥma

Örneklem grubunun tespiti: 

(62 adet)

- Genel Kurgu
-Ns­°k} ?^~°tøt
- Devre ¤k}^­t

- Sistem Anatomisi
-J¬¡°¡°s© ,^¶¬^~tĥt

Deøerlendirme:

-dnteraktif mekân 
prototiplerinde hareket ve 
etkileĥim biçimleri ile iĥlev 
¶k htztĥ~¡z°^{^¬t

-J¬¡°¡°s©{k¬ik z±{{^~t{^~ 
ps¼sz­k{ ik¶¬k k{k}^~{^¬t

Örnekleme Yöntemi: 

Ölçüt Örneklemesi 

Seçim ölçütleri:
-dngilizce dili

- Fiziksel veya sanal interaktif; mekân, mekân 
prototipi veya mekân bileĥeni 

- Mekân/prototip/bileĥen tasarlama ve üretim 
süreçlerine dair bilgi

- Sistemi oluĥ°±¬^~ ik¶¬k k{k}^~{^¬t r^zzt~i^ fs{qs
-?kz`~ ¶k s~­^~åhk¶¬k ^¬^­t~i^ ¶k¬s ^z°^¬t}t ¡{}^­t

- etkileĥimli mimari veya interaktif mekân
veyaetkileĥimli mekân

- (Mekânkelimesinin¹^~{tĥ¹^¼t{}^ihtimali)
etkileĥimli mimari veya interaktif mekan
veyaetkileĥimli mekan

- interaktif mimari veya interaktif mekân
veyaetkileĥimli mekân

- (Mekânkelimesinin¹^~{tĥ¹^¼t{}^ihtimali)
interaktif mimariveyainteraktif mekanveya
etkileĥimli mekan

27 adet tez

45 
adet 
tez

22 adet 
tez

SketchUp + V- Ray

Genel Evren: Araĥ°t¬}^ .¶¬k~sÙ Örneklem grubunun tespiti: 

((TS=("InteractiveSpace*" OR
"Interactive Architecture*"))
AND TS=(Model* OR
Framework*ORClassification*
ORApproach*ORTypolog*OR
Method*))

ÇÊÆ ^ik° ¹^¹t~

Araĥ°t¬}^ .¶¬k~sÙ Örnekleme Yöntemi: 

Ölçüt 
Örneklemesi 

Seçim ölçütleri:
- Dil: dngilizce 

(- 18)
- Doküman tipi: 

Bilimsel 
Makale/Bildiri 

(- 17)

ÇÆË ^ik° ¹^¹t~

Amaca 
uygunluk 
ve belge 

eriĥebilirlik 
kontrolü      
(- 251)

76 adet 
¹^¹t~

Ölçüt Örneklemesi 

Seçim ölçütleri:
- Dil: dngilizce (- 75)

- Lisansüstü tezi olma (- 1)
- Belge eriĥilebilirliøi (- 18)

- Mükerrer olmama (- 2)

Örnekleme Yöntemi

Ölçüt Örneklemesi 

Seçim ölçütleri:
- Dil: Türkçe

- Lisansüstü tezi olma
- Belge eriĥilebilirliøi

- Mükerrer olmama (- 47)

UlusalTezMerkezindetek bir taramada^¹~tanda en fazla üç
p^¬z{tsözcük/sözöbeøi aranabilmektedir.

37 adet tez

9 adet tez

19 adet tez

-+^{tĥ}^~t~ 
bütüncül bir 

deøerlendirmesi

- Gelecek 
h^{tĥmalar için 

öneriler

-Ns­°k} }s}^¬s­s ¶k ^zt{{t k¶ 
teknolojileri gibi doørudan 

araĥ°t¬}^ ^}^gt s{k 
örtüĥmeyen konulardaki 

¹^¹t~{^¬ ë- 21)
-Y^{~t¼g^ ik~k¹­k{ 

h^{tĥ}^~t~ ¶k¹^ h^{tĥ}^{^¬t~ 
­¡~±h{^¬t~t ^z°^¬}^z ¹k¬s~k 

genellenmiĥbir öneri 
sunanlar (- 27)

-Y^¹t~t~ s~°k¬^z°sp }kz`~{^¬ 
için Model /Çerçeve/ 

Nt~tp{^~it¬}^ ¤~k¬s{k¬s~ik~ 
en az birini içermesi (- 12)

d~­^~{^¬t~ k°zs{kĥim 
kurabileceøi, onlardan 
°¡©{^itøt ¶k¬s{k¬s 
dönüĥtürebilen bir 
mekân 

ÖNERdLER

- Hareket ve etkileĥim biçimleri
-dĥ{k¶ ¶k htztĥ~¡z°^{^¬t

-3s¼sz­k{ ik¶¬k k{k}^~{^¬t

?k°¡i¡{¡ys~s~ ^~^ z^¬z^­t~t~ 
oluĥtururken belirlenen hareket, 

etkileĥim, iĥ{k¶Ú htztĥ~¡z°^­t ¶k ik¶¬k 
k{k}^~{^¬t ¶k¬s{k¬s~s q¤¼ ¤~´~ik 

bulundurmak 

PROTOTdPLER
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3.2. Araĸtērma Evreni ve ¥rneklem 

Bir ­alēĸmanēn genel evrenine ulaĸmanēn zor olduĵu durumlarda bu evreni temsil eden 

bir araĸtērma evreni ¿zerinde ­alēĸēlēr. Araĸtērma evreninden ºrnekleme aracēlēĵēyla 

ºrneklem k¿mesine eriĸilir. ¥rneklem ¿zerinden elde edilen bilgilerin genellenmesi 

yoluyla evrenin t¿m¿ deĵerlendirilmeden evren hakkēnda bilgiler edinilir (Kurt & 

Kabak­ē Yurdakul, 2019, ss. 73-74). ¥rnekleme yºntemi olasēlēklē ve olasēlēk dēĸē 

olmak ¿zere iki bi­imde ger­ekleĸtirilir. Olasēlēklē ºrnekleme evrenin homojen olduĵu 

durumlarda kullanēlērken heterojen birimlerden oluĸan evrenlerde olasēlēk dēĸē 

ºrneklemeden faydalanēlēr. Olasēlēk dēĸē ºrneklemede ama­ ºrneklemden evreni 

tahmin etmek deĵil, ºrneklem verilerinin derinlemesine analiz edilmesidir (ķimĸek, 

2018, s. 117). Olasēlēk dēĸē ºrnekleme yºntemlerinden biri de ama­lē ºrneklemedir. 

ñBu ºrnekleme yºntemindeki temel anlayēĸ ºnceden belirlenmiĸ bir dizi ºl­¿t¿ 

karĸēlayan b¿t¿n durumlarēn ­alēĸēlmasēdērò (A. Yēldērēm & ķimĸek, 2011, s. 112). Veri 

toplama s¿recinde ­oklu veri evrenlerinden faydalanēlmēĸtēr. Lisans¿st¿ tezler i­in 

Y¥KTEZ ve OATD veri tabanlarē, prototip incelemeleri i­in lisans¿st¿ dersler 

kapsamēnda ger­ekleĸtirilen prototipler, ºneri incelenmeleri i­in ise WoS veri tabanē 

araĸtērmanēn genel evrenlerini oluĸturur. Araĸtērma evrenleri belirlenmiĸ arama 

terimleriyle bu genel evrenlerden elde edilen verilerdir. ¥l­¿t ºrneklemesi yoluyla her 

bir araĸtērma evreninden ºrneklem gruplarē tespit edilmiĸtir. Ķncelemelerin istatistiksel 

verilerine ve ºrnekleme s¿recinde alēnan kararlarēn detaylarēna araĸtērma deseni 

¿zerinden eriĸilebilir. Ayrēca tezin dºrd¿nc¿ bºl¿m¿nde her bir araĸtērma nesnesi i­in 

veri toplama s¿reci detaylē olarak a­ēklanmēĸtēr. 

3.3. Araĸtērma Yºntemleri ve Veri Toplama Ara­larē  

Araĸtērmanēn probleminin incelenmesi adēna kurgulanan yºntemsel yaklaĸēm karma 

yapēdadēr. ¢alēĸmada birden ­ok araĸtērma yºnteminden ve veri toplama aracēndan 

faydalanēlmēĸtēr. Lisans¿st¿ tezlerin incelenmesinde literat¿r analizinin alt k¿mesi 

olan sistematik derleme yºnteminden faydalanēlmēĸtēr. Prototip incelemelerinde vaka 

analizi yºnteminin i­ i­e ge­miĸ tek durum deseni (Yin, 2014, s. 50) kullanēlmēĸtēr. 

Ķncelenen her bir interaktif mek©n prototipi analiz birimi olarak deĵerlendirilmiĸtir. 

Konu ile ilgili ºneri i­eren yayēnlarēn deĵerlendirilmesinde ise sistematik derleme ve 

bibliyometrik analiz yºntemleri bir arada kullanēlmēĸtēr. Sistematik derleme yoluyla 

tespit edilen model, ­er­eve ve sēnēflandērma ºnerilerinde ºne ­ēkan kavramlarē tespit 
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etmek ve genel bir deĵerlendirmelerini yapabilmek adēna yayēn ºzetleri Vosviewer 

aracēyla incelenmiĸtir. Elde edilen t¿m bu veriler tasarēm metodolojisinin 

geliĸtirilmesine temel oluĸturmuĸtur. Metodolojinin deneyimlenmesi s¿recinde ise 

prototipleme yaklaĸēmē kullanēlmēĸ, deney ve gºzlem aracēlēĵēyla veri toplanmēĸtēr. 

Deneysel s¿re­te birtakēm teknik ve teknolojik aksaklēklarēn meydana gelmesi olasē 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Aksaklēklarēn aĸēlabilmesi adēna gerekli durumlarda teknik konularēn 

danēĸēlabileceĵi 2 adet ñBilgisayar M¿hendisiò, 2 adet ñElektrik-Elektronik 

M¿hendisiò ve 1 adet ñMekatronik, Robotik ve Otomasyon M¿hendisiò ile ºn iletiĸim 

kurulmuĸtur. Bºylelikle olasē zorluklarēnēn ºn¿ne ge­ebilmek ¿zere gerekli ºnlemler 

alēnmēĸtēr. 

3.3.1. Literat¿r analizi 

Sistematik derleme ve bibliyometrik analiz, literat¿rdeki birikmiĸ bilginin farklē 

bi­imlerde analiz edilebilmesine imk©n saĵlayan yaklaĸēmlardēr. Sistematik derlemede 

araĸtērma sorusunu cevaplamak ¿zere belirlenmiĸ ºl­¿tleri karĸēlayan yayēnlar ele 

alēnērken bibliyometrik analizde bilimsel yayēnlar istatistiksel yºntemlerle analiz 

edilir. 

3.3.1.1. Sistematik derleme 

Teknolojinin geliĸmesi ve kaynak eriĸiminin artēĸē bilimsel ­alēĸma s¿re­lerinin 

hēzlanmasēna ve ­alēĸma sayēlarēnēn artēĸēna neden olmuĸtur. Dolayēsēyla bug¿n 

­alēĸmalarēn oluĸturduĵu b¿y¿k veri k¿melerinin deĵerlendirilmesi olduk­a fazla ­aba 

ve zaman gerektirmektedir. Bu duruma bir ­ºz¿m olarak sistematik derleme 

yaklaĸēmēyla literat¿rdeki ge­erli veriler belirli bir kurguda b¿t¿nc¿l olarak ele 

alēnabilmekte, daha kēsa s¿relerde daha fazla veri anlamlandērēlabilmektedir (Yēlmaz 

Semerci & Saĵlēk, 2022, s. 237). Sistematik derlemeler sahip olduklarē y¿ksek kanēt 

d¿zeyi dolayēsēyla meta-analizlerle birlikte kanēt piramidinin en ¿st basamaĵēnda yer 

almaktadēr (ķekil 3.2).  
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ķekil 3.2: Kanēt piramidi ve kanēt d¿zeyleri (Altundaĵ, 2022, s. 144). 

Sistematik derleme ­alēĸmalarēyla belirli bir konu hakkēndaki daĵēnēk, karmaĸēk ve 

­eliĸkili gºr¿nen mevcut bilgi birikimi yorumlanarak anlamlē ve genellenebilir hale 

getirilmektedir. Sēklēkla saĵlēk bilimlerinde kullanēlan bu yaklaĸēm son zamanlarda 

sosyal bilim ­alēĸmalarēnda da yer almaya baĸlamēĸtēr (Yēlmaz, 2021, s. 1461). 

Sistematik derlemelerde yanlēlēk, kalite, tekrar edilebilirlik gibi niteliklerin 

kontrol¿n¿n saĵlanmasē adēna bazē protokollerden faydalanēlmaktadēr. Bu 

protokollerden biri de sistematik derleme ve meta-analizler i­in geliĸtirilmiĸ bir 

kēlavuz olan PRISMA18 bildirgesidir. 

PRISMA bildirgesi derlenen ­alēĸmalarēn se­imini, deĵerlendirilmesini ve sentezini 

ĸeffaf ve tekrarlanabilir kēlar. 2020 tarihli g¿ncel PRISMA bildirgesi 27 maddeden 

oluĸan bir kontrol listesi ve farklē araĸtērma birimleri i­in ºzelleĸtirilmiĸ ­eĸitli akēĸ 

diyagramlarēndan oluĸur (Page vd., 2021, s. 1). ñAkēĸ diyagramē, sistematik bir 

incelemenin farklē aĸamalarē boyunca bilgi akēĸēnē tasvir eder. Tanēmlanan, dahil 

edilen ve hari­ tutulan kayētlarēn sayēsēnē ve hari­ tutma nedenlerini gºsterirò (URL-

41). Diyagramēn belirleme, tarama ve dahil etme aĸamalarē aracēlēĵēyla sistematik 

derleme belgelenir.  

 
18Sistematik Derleme ve Meta-Analizler i­in Tercih Edilen Raporlama ¥ĵeleri (Preferred Reporting 

Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses).  

Sistematik 

Derlemeler &

Meta-analizler

Randomize Kontrollü 

¢alĔŨmalar

Kohort ¢alĔŨmalarĔ

Vaka Kontrol ¢alĔŨmalarĔ

Olgu Serileri 

Olgu SunumlarĔ 

Uzman Gºr¿Ũleri ve Editºr YazĔlarĔ

Hayvan Deneyleri ve Laboratuvar ¢alĔŨmalarĔ
D¿Ŗ¿k

Yüksek

KanĔt D¿zeyi
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3.3.1.2. Bibliyometrik analiz 

Bibliyometrik analiz bilimsel bir ­alēĸma alanēndaki iliĸkileri ve boĸluklarē 

anlamlandērabilmek ¿zere kullanēlan bir ara­tēr. Alanēn temel yapēsē hakkēnda bilgi 

sahibi olan bir araĸtērmacē, bibliyometrik analiz aracēlēĵēyla elde ettiĵi niceliksel 

bulgular ¿zerinden yorumlamalar yaparak alanēn deĵiĸimi ve geliĸimini 

yorumlayabilmektedir (¥zt¿rk & G¿rler, 2021, s. 213). Bibliyometrik analiz, 

performans analizi ve bilim haritalama olmak ¿zere iki t¿rde ger­ekleĸtirilir ñBilim 

haritalama, odaĵa alēnan disiplin, alan ya da yayēn t¿rlerinin birbirleriyle nasēl iliĸkili 

olduĵunu incelemek amacēyla sēnēflandērma ve gºrselleĸtirme ara­larē kullanēlarak, 

araĸtērma alanēnēn yapēsēnēn bir temsilinin oluĸturulmaya ­alēĸēldēĵē bibliyometrik bir 

yºntemdirò (Yēlmaz, 2021, s. 1478). Bilim haritalama i­in kullanēlacak gºrselleĸtirme 

ara­larēndan biri de bir metin madenciliĵi uygulamasē olan Vosviewer yazēlēmēdēr 

(URL-42). Vosviewer ile yayēnlarēn ­eĸitli parametrelere gºre bibliyometrik aĵ 

haritalarē elde edilebilmektedir.  

3.3.2. Vaka ­alēĸmasē  

Vaka, bir diĵer adēyla durum ­alēĸmasēnda durum ve duruma iliĸkin olaylar, s¿re­ler 

veya ortam arasēndaki etkileĸime odaklanēlēr. Bahsi ge­en unsurlarēn b¿t¿nc¿l 

deĵerlendirilmesi adēna bu yºntemde birbirini teyit edebilecek birden ­ok veri toplama 

aracēndan faydalanēlēr (A. Yēldērēm & ķimĸek, 2011, s. 77). ñDurum ­alēĸmalarē, 

karmaĸēk bir durumun geniĸ bir ĸekilde tanēmlanarak ve kendi doĵal ortamēnda 

bileĸenlerinin belirlenerek boylamsal olarak ­alēĸēlmasēna imk©n saĵlarò (Subaĸē & 

Okumuĸ, 2017, s. 425). Elde edilen veriler kategorisel olarak deĵerlendirilerek 

genellenebilir (Ayta­lē, 2012, s. 8). Vaka ­alēĸmasē; araĸtērmanēn planlanmasē, 

tasarlanmasē, verilerin hazērlanmasē ve toplanmasē, analiz edilmesi ve paylaĸēlmasē 

adēmlarēnē i­eren dºng¿sel bir s¿re­tir (ķekil 3.3). 
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ķekil 3.3: Bir vaka ­alēĸmasēnēn temel adēmlarē (Yin, 2014, s. 1). 

Vaka ­alēĸmalarē adēmlarē tasarēm s¿reci ile bazē benzerlikler taĸēr. Problem belirlenir, 

varsayēm oluĸturulur, ­eĸitli bi­imlerde veriler toplanēr ve toplanan veriler ēĸēĵēnda 

varsayēmlar gºzden ge­irilerek bir hik©ye anlatēlēr (Martin & Hanington, 2012, s. 28). 

Ķ­ Mimarlēk disiplini perspektifinden bir vaka ­alēĸmasēnda genellikle yapēsal, 

teknolojik veya bi­imsel bir yeniliĵi ºrnekleyen belirli bir tasarēm ele alēnēr. Ķ­ 

iĸleyiĸini keĸfetmek ve anlamak i­in bu tasarēm kendisini oluĸturan parametrelere 

ayrēlarak belgelenir ve incelenir. Bºylelikle bahsi ge­en tasarēm hakkēnda ­ok yºnl¿ 

bir anlayēĸ elde edilir (Robinson, 2023, s. 106). Vaka analizleri keĸfedici ºzelliktedir. 

Analizde farklēlēĵē veya yeniliĵi tarifleyen tek bir ºrnek incelenebileceĵi gibi aynē 

durumu tarifleyen bir dizi analiz birimi ¿zerinden veri elde edilmesi de m¿mk¿nd¿r. 

3.3.3. Prototipleme 

Tasarēm odaklē bilimsel araĸtērmalarda araĸtērma sorularēnē keĸfetmenin yollarēndan 

biri de tasarēm yapmaktēr. Tasarēmēn deneysel yolla prototiplenmesiyle araĸtērma 

metodolojisi fiziki olarak belgelenebilmektedir (Gray & Malins, 2004, s. 168). 

Bilimsel araĸtērmalarda ¿retilen ñPrototipler, tasarēmcēlara belirli bir tasarēmēn ­eĸitli 

koĸullar altēnda nasēl performans gºstereceĵini test etme ve sim¿le etme yeteneĵi 

saĵlarò (A. O. Payne & Johnson, 2013, s. 144). Prototipleme bir fikri test etmek 

amacēyla temel taslaklardan iĸlevsel bir model oluĸturmaya kadar geniĸ bir skalayē 

kapsar (Culkin & Hagan, 2017, ss. 3-4). Prototip testleriyle olasē hatalar ve teknik 

problemler ºnceden tespit edilerek yetersiz tasarēm ¿retimlerin ºn¿ne ge­ilir. 
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3.3.4. Deney ve gºzlem 

Deney ñBilimsel bir ger­eĵi gºstermek, bir yasayē doĵrulamak, bir varsayēmē 

kanētlamak amacēyla yapēlan iĸlemò (URL-43) olarak tanēmlanēr. Deney yaklaĸēmēnda 

olgular belirli koĸullar altēnda yapay bir bi­imde ¿retilirken gºzlem yaklaĸēmēnda ise 

m¿dahalesiz bir bi­imde olgularēn ortaya ­ēkmasē beklenir (Cevizci, 2005, s. 453). 

Gºzlem ñbir ĸeyi daha iyi anlamak i­in onun kendine has b¿t¿n 

belirtilerini/ºzelliklerini gºzden ge­irmektirò (Altuncu, 2023, s. 92). Deney ve gºzlem 

aracēlēĵēyla araĸtērma hipotezinin baĵēmlē ve baĵēmsēz deĵiĸkenleri arasēndaki iliĸkiler 

­ºz¿mlenir. Tasarēm araĸtērmalarēnda sēklēkla bu yaklaĸēmlardan yararlanēlēr. 

3.4. Verilerin ¢ºz¿mlenmesi 

Yapēlan araĸtērmada verilerin ­ºz¿mlenme s¿recinde SWOT analizinden 

faydalanēlmēĸtēr. En genel tanēmēyla SWOT19 analizi bir tasarēmēn, tekniĵin veya 

olayēn kendisinden kaynaklanan i­ faktºrler olan g¿­l¿-zayēf yºnleri ve dēĸ 

faktºrlerden kaynaklē fērsatlar ve tehditler a­ēsēndan deĵerlendirilmesidir. Yapēlan 

SWOT analizi ile bir tasarēmēn g¿­l¿ yºnleri ve fērsatlarēnē ºn plana ­ēkarmak, zayēf 

yºnler ve tehditleri i­in ºnlemler almak m¿mk¿nd¿r (M¿ezzē→noĵlu vd., 2020, s. 119). 

SWOT bilimsel araĸtērmalarda sēklēkla kullanēlan bir analiz aracē olmasēna karĸēn 

analiz verilerinin ºl­¿lebilir olmadēĵē unutulmamalēdēr. Deĵerlendirme bulgularē 

deĵerlendirmeyi yapan araĸtērmacēnēn d¿ĸ¿nceleri ve iddialarēna dayanēr ve 

deĵerlendirmenin niteliĵi kiĸinin uzmanlēk derecesiyle ilintilidir (Helms & Nixon, 

2010, s. 240). Diĵer taraftan SWOT analizi incelenen unsuru anlamlandērmaya dair bir 

­er­eve sunmasē dolayēsēyla bilimsel ­evrelerce deĵerli bulunmaktadēr. 

 
19 SWOT: Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats (G¿­l¿ Yºnler, Zayēf Yºnler, Fērsatlar, 

Tehditler). 
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4. LĶSANS¦ST¦ TEZLER, MEKĄN PROTOTĶPLERĶ VE SINIFLANDIRMA 

¥NERĶLERĶNĶN ĶNCELENMESĶ 

Tez ­alēĸmasēnda ºnerilecek tasarēm metodolojisinin geliĸtirilmesi i­in interaktif 

mek©n ­alēĸma alanēndaki bilgi birikimine baĸvurulmuĸtur. Literat¿r¿n oluĸturduĵu 

veri k¿mesinden anlamlē, genellenebilir ve uygulanabilir veriler elde etmek 

hedeflenmiĸtir. Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezler, interaktif mek©n prototiplerinin 

genel bilgileri ve teknik donanēmlarē ile literat¿rde daha ºnce ger­ekleĸtirilen model, 

­er­eve ve sēnēflandērma ºnerilerinin oluĸturduĵu ºr¿nt¿ler incelenmiĸtir.  

4.1. Ķnteraktif Mek©n Konulu Lisans¿st¿ Tezlerin Ķncelenmesi  

Ķnteraktif mek©n konusuna dair genel bir ­er­eve elde edebilmek adēna ulusal ve 

uluslararasē literat¿rdeki lisans¿st¿ tezler incelenmiĸtir. Ulusal tezlere eriĸim i­in 

Y¥K Ulusal Tez Merkezi, uluslararasē tezlere eriĸim i­in ise OATD indeksinden 

yararlanēlmēĸtēr. 235 adet yayēn belirlenen ºl­¿tler kapsamēnda deĵerlendirilmiĸ ve 

sonu­ta 52 adet yayēnēn oluĸturduĵu veri k¿mesine eriĸilmiĸtir (ķekil 4.1).  

 

ķekil 4.1: Tez taramalarē s¿recini gºsteren PRISMA akēĸ diyagramē. 

UygunluƐu deƐerlendirilen kayĔtlar:

n =  0

Tam metin taramasĔ i­in belirlenen kayĔtlar:

n =  0 

UlaŨĔlamayan kayĔtlar:

n =  0 

Tncelemeye dahil edilen 

kayĔtlar
n =  52

n =  0 

UygunluƐu deƐerlendirilen kayĔtlar:

n =  52

Tam metin taramasĔ i­in belirlenen kayĔtlar:

n =  70 

Taranan kayĔtlar:

n =  157

Hari­ tutulan kayĔtlar:

n =  87

UlaŨĔlamayan kayĔtlar:

n = 18 

Gerekçe 2

n =  0Gerekçe 1

n =  0 

Hari­ tutulan kayĔtlar:

Tarama iŨleminden ºnce ­ĔkarĔlan kayĔtlar:

n =  75 

n =  1 

Yinelenen kayĔtlar 
(OATD) 

n =  2 

Tam metin belgesine 

eriŨilemeyen kayĔtlar

DiƐer yöntemlerle 

incelemeye dahil 

edilen kayĔtlar

n =  52 Toplam

BaŨlĔk, ºzet, anahtar kelime

Tam metin

KayĔtlar Ũu kaynaklardan belirlendi:

n =  0 Web sitesi (tarih) 

n =  0Web sitesi (tarih)

n =  0Toplam

AraŨtĔrma amacĔna uygun deƐil

Lisansüstü tez olmayan 

kayĔtlar (OATD)

YazĔm dili Tngilizce 

olmayan kayĔtlar (OATD)

KayĔtlar Ũu kaynaklardan belirlendi:

n =  45 YÖKTEZ (21.09.2024) 

n =  190OATD (24.09.2024)

n =  235Toplam

Gerekçe 2

n =  0Gerekçe 1

n =  0 

Hari­ tutulan kayĔtlar:

Gerekçe 3
n =  0 

n =  0
Gerekçe 4
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Elde edilen veriler a­ēk kaynaklē bir yazēlēm olan RAWGraphs (Mauri vd., 2017) ile 

gºrselleĸtirilmiĸtir. Verilerin frekans ve y¿zde deĵerlerine ­alēĸma i­erisinde yer 

verilmiĸtir. Elde edilen veriler veri tabanlarēndan eriĸilen tez k¿nyeleri ve tez 

dosyalarēndan elde edilen bulgularla sēnērlēdēr. 

4.1.1. Ulusal lisans¿st¿ tezlerde belirlenen ºr¿nt¿ler 

Y¿ksek ¥ĵrenim Kurumu (Y¥K) Ulusal Tez Merkezinde yer alan tezlerin konu 

daĵēlēmlarē istatistiĵine gºre ñĶ­ Mimari ve Dekorasyonò20 konusunda g¿ncel olarak 

2386 adet lisans¿st¿ tez mevcuttur. Bunlardan 2037 adeti y¿ksek lisans, 131 adeti 

sanatta yeterlik, 218 adeti ise doktora tezidir. 

Ulusal Tez Merkezi aray¿z¿nde ñDetaylē Taramaò ve ñGeliĸmiĸ Taramaò gibi 

araĸtērma se­enekleri mevcuttur. Detaylē taramada ¿niversite, enstit¿, ana bilim dalē, 

bilim dalē, konu, dizin gibi daha ­ok kurum odaklē aramalar ger­ekleĸtirilebilirken, 

geliĸmiĸ arama se­eneĵi aranacak kelimeler ve bunlarēn tez meta verilerinde hangi 

alanlarda aranacaĵēna odaklanēr. Geliĸmiĸ arama; tez adē, yazar, danēĸman, konu, dizin, 

ºzet, t¿m¿ gibi arama se­enekleri sunar.  

Veri tabanē ¿zerinden konu hakkēnda daha ºnce yapēlmēĸ tezler taranmēĸtēr21. Tarama 

eyleminde ñGeliĸmiĸ Aramaò sekmesinde belirlenmiĸ arama terimi-operatºr kurgusu 

ile arama ger­ekleĸtirilmiĸtir (ķekil 4.2).  

 

ķekil 4.2: Ulusal tez merkezi ¿zerinden ger­ekleĸtirilen taramada kullanēlan arama terimi-operatºr 

kurgusu. 

Sērasēyla ñetkileĸimli mimari veya interaktif mek©n veya etkileĸimli mek©nò22 

kelimeleri tez adē, konu, dizin ve ºzet alanlarēnēn t¿m¿nde taranmēĸtēr. Yazēm hatasē 

ihtimali gºz ºn¿nde bulundurularak tarama ñetkileĸimli mimari veya interaktif mekan 

veya etkileĸimli mekanò kelimeleriyle tekrarlanmēĸtēr. Ķlk grupta 27 adet, ikinci grupta 

 
20 Listede Ķ­ Mimarlēk disiplini ile iliĸkilendirilebilecek tek konunun ñĶ­ Mimari ve Dekorasyonò olmasē 

sebebiyle ilgili kelime ºbeĵine ait veriler incelenmiĸtir. 
21 Tarama eylemi 21.09.2024 tarihinde sonlandērēlmēĸtēr.  
22 Tezin giriĸ bºl¿m¿nde de bahsedildiĵi ¿zere interactive kelimesinin T¿rk­e karĸēlēĵē olarak 

etkileĸimli ve interaktif olmak ¿zere iki kelime mevcuttur. Ulusal Tez Merkezinde tek bir taramada aynē 

anda en fazla ¿­ farklē sºzc¿k/sºz ºbeĵi aranabildiĵinden mimari ve mek©n ekseninde, etkileĸimli ve 

interaktif kelimelerinin farklē kombinasyonlarē ile tarama iĸlemleri ger­ekleĸtirilmiĸtir.  
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37 adet teze eriĸilmiĸtir. Aynē iĸlem ñinteraktif mimari veya interaktif mek©n veya 

etkileĸimli mek©nò kelimeleri i­in tekrarlandēĵēnda 9, ñinteraktif mimari veya 

interaktif mekan veya etkileĸimli mekanò kelimeleri i­in tekrarlandēĵēnda 19 adet teze 

eriĸilmiĸtir.  

T¿m kesiĸimler ayēklanarak toplamda 45 adet tez elde edilmiĸtir. Tezler incelenerek 

i­erikleri kontrol edilmiĸtir. Ķnteraktif mek©n konusu ile baĵlantēlē olduĵu tespit edilen 

22 adet tez tablolaĸtērēlmēĸtēr (¢izelge 4.1). 

¢izelge 4.1: Ulusal d¿zeyde interaktif mek©n ile ilgili lisans¿st¿ tezlere dair meta veriler.  

          

 No Tez Baĸlēĵē Konu Dizin Program 

D¿zeyi 

¦niversite Enstit¿-ABD/ASD-

Bilim Dalē 

Yazar (Yēl)  

 1 Biliĸim teknolojilerindeki 

geliĸmelerin mimariye 

etkileri/interaktif mimarlēk 

Mimarlēk Biliĸim teknolojisi, Etkileĸim, 

Etkileĸimli mimari, Mimarlēk 

Y¿ksek Lisans Yēldēz Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē 

ķimĸek (2000)  

 2 Yapay zeka ve mimarlēk Mimarlēk Akēllē ev, Etkileĸimli mimari, 

Mimari tasarēm, Uzman 

sistemler, Yapay zeka 

Y¿ksek Lisans Yēldēz Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Bilgisayar Ortamēnda 

Mimarlēk Bilim Dalē 

Kºm¿rc¿oĵlu 

(2002) 

 

 3 Sanalēn ger­ekleĸtirilmesi: 
Mimarlēkta yeni mekan ve 

zaman anlayēĸlarē 

Mimarlēk Dizin bilgisi yoktur Y¿ksek Lisans Orta Doĵu 
Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Bºl¿m¿ 

K¿­¿kbaĸlar 

(2006) 

 

 4 Geliĸen teknolojilerin dijital 

sanat alanēnda oluĸturduĵu 

yeni temalar ve mimarlēĵa 

katkēlarē 

Mimarlēk Etkileĸim, Etkileĸimli 

mimari, Sanallēk, Sayēsal 

Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Akten (2008)  

 5 Hesaplamalē mimarlēktan 

zamana dayalē etkileĸimli 

mimarlēĵa ge­iĸ 

Mimarlēk Etkileĸimli mimari Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Yēldēz (2010) 

 

 

 6 Bilgi -iletiĸim teknolojileri 

destekli etkileĸimli mek©n 

tasarēm s¿reci 

Ķ­ Mimari 

ve 

Dekorasyon 

Dizin bilgisi yoktur Doktora Mimar Sinan 

G¿zel Sanatlar 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / Ķ­ 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē 

Arabacēoĵlu 

(2014) 

 

 7 Malzeme tabanlē bilgisayēm: 

Etkileĸimli cephe tasarēmē 

i­in bileĸik malzemeler 

Bilim ve 

Teknoloji, 

Mimarlēk 

Dizin bilgisi yoktur Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Biliĸim Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēmda Biliĸim 

Bilim Dalē 

Enhoĸ (2014)  

 8 Biyolojinin fonksiyonu: 

Evrimsel mekansal sistemler 

i­in hesaplamalē biyoloji 

Mimarlēk Bilgisayar mimarisi, 

Etkileĸimli mimari, Sanal 

mimari 

Doktora Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Teixeira (2014)  

 9 ¢evre ile b¿t¿nleĸen 

etkileĸim: Oyunla ºĵrenmeye 

bir ºrnek 

Bilim ve 

Teknoloji, 

Mimarlēk 

Dizin bilgisi yoktur Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Biliĸim Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēmda Biliĸim 

Bilim Dalē 

¥zdal (2015)  

 10 Teknolojik geliĸmelerin 
mekan y¿zeylerine ­aĵdaĸ 

yansēmalarē 

Ķ­ Mimari 
ve 

Dekorasyon 

Disiplinlerarasē, Etkileĸim, 
Mek©n, Teknoloji, Teknolojik 

geliĸmeler, Y¿zeyler 

Y¿ksek Lisans Hacettepe 

¦niversitesi 

G¿zel Sanatlar Enstit¿s¿ / Ķ­ 
Mimarlēk ve ¢evre Tasarēmē 

Ana Bilim Dalē 

Bezci (2016)  

 11 Etkileĸimli mimarlēkta canlē-

mekan olasēlēklarēnēn 

araĸtērēlmasē 

Mimarlēk Dizin bilgisi yoktur Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Serbes (2017)  

 12 Ses verileri etkileĸimli 

dinamik adaptif bir cephe 

ºnerisi: Sound Shield 

Mimarlēk Akēllē tasarēm, Bilgisayar 

destekli tasarēm, Bina 

cephesi, Dinamik tasarēm, 

Etkileĸimli mimari, Mimari 

cephe, S¿rd¿r¿lebilir mimari 

Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Biliĸim Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēmda Biliĸim 

Bilim Dalē 

¢akēr Aydoĵan 

(2018) 

 

 13 Etkileĸimli mimarlēĵēn 

adaptasyon potansiyelleri 

Mimarlēk Etkileĸimli mimari Y¿ksek Lisans Yēldēz Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Bilgisayar Ortamēnda 

Mimarlēk Bilim Dalē 

Yazēcē (2019)  

 14 Mekanda animizm ¿zerine 

bir araĸtērma 

Mimarlēk Akēllē tasarēm, Aray¿z 

tasarēmē, Bilgisayar destekli 

tasarēm, Dijital tasarēm, 

Etkileĸimli mimari, Mimari 

mek©n, Vernak¿ler mimari, 

Ķnteraktif medya tasarēmē 

Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Eren (2019)  

 15 Biliĸim teknolojileri ile 
deĵiĸen hareketli, etkileĸimli 

ve esnek mek©nēn algē ve 

deneyimi 

Mimarlēk Dizin bilgisi yoktur Y¿ksek Lisans Anadolu 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē 

Karaca (2019)  

 16 Etkileĸimli mek©nsal 

anlatēlarda deneyim odaklē 

tasarēm perspektifleri 

G¿zel 

sanatlar, 

M¿zecilik 

Deneyim, Deneyim tasarēmē, 

Etkileĸim, Kurgusal mek©n, 

Mek©n, Mimari etkileĸim, 

M¿zeler, Sergi mekanlarē, 

Tasarēm 

Y¿ksek Lisans Yēldēz Teknik 

¦niversitesi 

Sosyal Bilimler Enstit¿s¿ / 

Sanat ve Tasarēm Ana Sanat 

Dalē / Sanat ve Tasarēm Sanat 

Dalē 

G¿lpēnar 

(2020) 

 

 17 Etkileĸimli dijital teknolojiler 

baĵlamēnda beden mekan 

deneyimi 

Mimarlēk Mimari mek©n, Mimarlēk, 

Teknoloji, Ķnsan bedeni 

Y¿ksek Lisans Ķstanbul Teknik 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Mimari Tasarēm Bilim Dalē 

Ucay (2020)  
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 18 Yapay zek© etkisinde i­ 

mimarlēĵēn geleceĵi: Bir 

deĵerlendirme ve yºntem 

ºnerisi 

Ķ­ Mimari 

ve 

Dekorasyon 

Etkileĸimli mimari, Sanal 

mimari, Sayēsal teknoloji, 

Yeni teknolojiler, Ķnsan-

teknoloji iliĸkisi, Ķ­ mimari 

Y¿ksek Lisans Kocaeli 

¦niversitesi 

Sosyal Bilimler Enstit¿s¿ / Ķ­ 

Mimarlēk Ana Sanat Dalē 

Yēldērēm 

(2022) 

 

 19 Dijital teknolojilerin beden, 

mek©n ve etkileĸim 

kavramlarē ¿zerinde etkisi 

Mimarlēk Beden, Etkileĸim, Mek©n, 

Mimarlēk, Teknoloji 

Y¿ksek Lisans Eskiĸehir 

Teknik 

¦niversitesi 

Lisans¿st¿ Eĵitim Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Bina Bilgisi Bilim Dalē 

Hosseinzadeh 

Malekkian 

(2022) 

 

 20 Mimarlēkta etkileĸimli medya 

tasarēmlarēnēn fayda 

potansiyellerinin incelenmesi 

Mimarlēk Etkileĸimli mimari, Medya 

mimarlēĵē 

Y¿ksek Lisans Eskiĸehir 

Teknik 

¦niversitesi 

Lisans¿st¿ Eĵitim Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē / 

Bina Bilgisi Bilim Dalē 

Aksu (2022)  

 21 End¿stri 4.0 kavramēnēn 
etkileĸimli mekan tasarēmē 

s¿recinde mekan morfolojisi 

¿zerindeki etkileri 

Mimarlēk, 
Ķ­ Mimari 

ve 

Dekorasyon 

Akēllē binalar, Akēllē ev, 
Aray¿z tasarēmē, Deneyim 

tasarēmē, End¿stri 4.0, 

Kullanēcē deneyimi, Mekan 

tasarēmē, Mimari etkileĸim, 

Ķnsan-bilgisayar etkileĸimi, Ķ­ 

mekan tasarēmē 

Doktora Mimar Sinan 
G¿zel Sanatlar 

¦niversitesi 

Fen Bilimleri Enstit¿s¿ / Ķ­ 
Mimarlēk Ana Bilim Dalē / Ķ­ 

Mimarlēk Bilim Dalē 

¥zdemir 

(2023) 

 

 22 Sibernetik deneyim 

mek©nlarēnda adaptif 

aray¿zlerin sanal evren 

fenomenolojisi: 

Homeomorfizm deneyi 

Mimarlēk Adaptasyon, Ajan tabanlē 

modelleme, Algoritmalar, 

Biyosibernetik, Etkileĸimli 

mimari, Mimari tasarēm, 

Otopoyiyetik, Sanal evren, 

Sibernetik, Siberuzay 

Y¿ksek Lisans Gebze Teknik 

¦niversitesi 

Lisans¿st¿ Eĵitim Enstit¿s¿ / 

Mimarlēk Ana Bilim Dalē 

Yorulmaz 

(2024) 

 

          

Tezlerin konu daĵēlēmlarē incelendiĵinde, genellikle tasarēm ve teknoloji ara kesitinde 

konularla iliĸkilendirildikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. ¢alēĸmalarēn %69,23ôu (f=18) ñMimarlēkò 

konu alanēna aittir. Daha sonra %15,38 (f=4) oranla ñĶ­ Mimari ve Dekorasyonò, 

%7,69 (f=2) oranla ñBilim ve Teknolojiò, %3,84 (f=1) oranlarla ñG¿zel Sanatlarò ve 

ñM¿zecilikò konu alanlarē gelmektedir.  

Lisans¿st¿ tezlerin 2000-2024 yēllarēnē kapsayan tarihsel aralēkta ger­ekleĸtirildikleri 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Ulusal literat¿rde alana dair ilk tez 2000 yēlē tarihlidir. 2014, 2019 ve 

2022 yēllarē en fazla yayēnēn ger­ekleĸtirildiĵi tarihler iken yayēn adetlerinde zamana 

baĵlē herhangi bir d¿zenli artēĸ gºzlemlenmemiĸtir (ķekil 4.3). 

   

ķekil 4.3: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerin yēllara gºre daĵēlēmē. 

Ķncelenen lisans¿st¿ tezler doktora ve y¿ksek lisans olmak ¿zere iki farklē program 

d¿zeyinde daĵēlēm gºstermektedir. Alana dair tezler %13,63 oranla (f=3) doktora 

d¿zeyinde, %86,36 oranla (f=19) y¿ksek lisans d¿zeyindedir (ķekil 4.4).  
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ķekil 4.4: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde program d¿zeyleri. 

Ulusal d¿zeyde interaktif mek©na dair ger­ekleĸtirilen lisans¿st¿ tezlerin ¿niversite 

daĵēlēmlarē incelendiĵinde 9 farklē kurum bilgisi tespit edilmiĸtir. Alana dair en fazla 

­alēĸma yapēlan ¿niversite %40,90 oranla (f=9) ñĶstanbul Teknik ¦niversitesiòdir. 

Ardēndan %18,18 oranla (f=4) ñYēldēz Teknik ¦niversitesiò, %9,09 oranlarla (f=2) 

ñMimar Sinan G¿zel Sanatlar ¦niversitesiò ve ñEskiĸehir Teknik ¦niversitesiò 

gelmektedir. ñAnadolu ¦niversitesiò, ñGebze Teknik ¦niversitesiò, ñHacettepe 

¦niversitesiò, ñKocaeli ¦niversitesiò ve ñOrtadoĵu Teknik ¦niversitesiò %4,54 

oranlarla (f=1) diĵer ¿niversitelere nazaran daha az sayēda tez yayēnlanan kurumlardēr 

(ķekil 4.5). 

  

ķekil 4.5: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde ¿niversite daĵēlēmlarē. 

Ķnteraktif mek©na dair ulusal d¿zeydeki ­alēĸmalarēn 4 ayrē enstit¿ ­atēsēnda 

hazērlandēĵē gºr¿lmektedir. Enstit¿ daĵēlēmlarē incelendiĵinde ñFen Bilimleri 

Enstit¿s¿òn¿n %72,72 oranla (f=16) ºn plana ­ēktēĵē gºr¿lmektedir. ñLisans¿st¿ 

Eĵitim Enstit¿s¿òne baĵlē y¿r¿t¿len tezlerin oranē %13,63 (f=3) iken ñSosyal Bilimler 

Enstit¿s¿òne baĵlē y¿r¿t¿lenlerin oranē %9,09 (f=2) olarak bulgulanmēĸtēr. ñG¿zel 

Sanatlar Enstit¿s¿ò %4,54 oranla (f=1) b¿nyesinde interaktif mek©n konusunda en az 

tez ger­ekleĸtirilen enstit¿d¿r (ķekil 4.6). 
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ķekil 4.6: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde enstit¿ daĵēlēmlarē. 

Tezlerin baĵlē olduĵu ana bilim/ana sanat dalē daĵēlēmlarē incelendiĵinde 7 ayrē ana 

bilim/ana sanat dalē bilgisi gºr¿lm¿ĸt¿r. %59,09 oranla (f=13) ñMimarlēk Bilim Dalēò 

ºn plana ­ēkmaktadēr. %13,63 oranla (f=3) ñBiliĸim Ana Bilim Dalēò ve %9,09 oranla 

(f=2) ñĶ­ Mimarlēk Ana Bilim Dalēò ­alēĸma yapēlan diĵer bilim dallarēdēr. En az sayēda 

lisans¿st¿ tez ise %4,54 oranla (f=1) ñMimarlēk Bºl¿m¿ò, ñSanat ve Tasarēm Ana 

Sanat Dalēò, ñĶ­ Mimarlēk Ana Sanat Dalēò ve ñĶ­ Mimarlēk ve ¢evre Tasarēmē Ana 

Bilim Dalēòna aittir (ķekil 4.7). 

  

ķekil 4.7: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde ana bilim/ana sanat dalē daĵēlēmlarē. 

Eriĸilen lisans¿st¿ tezlerin bilim/sanat dallarēna gºre daĵēlēmlarē incelendiĵinde 6 

farklē bilim/sanat dalē bilgisi ile karĸēlaĸēlmaktadēr. Diĵer bilim/sanat dallarēna gºre 

%27,27 oranla (f=6) en ­ok ñMimari Tasarēm Bilim Dalēòna baĵlē programlarda 

­alēĸma yapēldēĵē belirlenmiĸtir. %13,63 oranēna sahip (f=3) ñMimari Tasarēmda 

Biliĸimò, %9,09 oranlarēna sahip (f=2) ñBilgisayar Ortamēnda Mimarlēkò ve ñBina 

Bilgisiò bilim dallarē ºn plana ­ēkan diĵer alanlardēr. ñSanat ve Tasarēm Sanat Dalēò 

ve ñĶ­ Mimarlēk Bilim Dalēò ise %4,54 oranlarla (f=1) etkileĸimli mek©n 

­alēĸmalarēnēn en az ger­ekleĸtirildiĵi dallardēr. Tezlerin %31,81ôinde (f=7) 

bilim/sanat dalē bilgisi yoktur (ķekil 4.8). 
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ķekil 4.8: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde bilim/sanat dalē daĵēlēmlarē. 

Ulusal d¿zeyde lisans¿st¿ tezlerin anahtar kelime sēklēklarē incelendiĵinde 

ñEtkileĸimli Mimariò (f=11) sºz ºbeĵinin bir ¿st sēnēr oluĸturduĵu gºr¿lmektedir. 

Daha sonra ñEtkileĸimò (f=5), ñMek©nò (f=3), ñTeknolojiò (f=3) ve ñMimarlēkò (f=3) 

kelimeleri gelmektedir. ñAray¿z Tasarēmēò (f=2), ñDeneyim Tasarēmēò (f=2), ñMimari 

Etkileĸimò (f=2), ñMimari Mek©nò (f=2), ñAkēllē Tasarēmò (f=2), ñMimari Tasarēmò 

(f=2), ñSanal Mimariò (f=2), ñAkēllē Evò (f=2) ve ñBilgisayar Destekli Tasarēmò (f=2) 

diĵer ºn plana ­ēkan kelimelerdir (ķekil 4.9). 

 

ķekil 4.9: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde anahtar kelime sēklēklarē. 
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Ķlgili tezlerin ¿niversite, enstit¿, ana bilim/ana sanat dalē, bilim/sanat dalē baĵēntēsal 

iliĸkilerini i­eren grafik incelendiĵinde; ¦niversite olarak ñĶstanbul Teknik 

¦niversitesiò, Enstit¿ olarak ñFen Bilimleri Enstit¿s¿ò, ana bilim/ana sanat dalē olarak 

ñMimarlēk Ana Bilim Dalēò ve bilim/sanat dalē olarak ñMimari Tasarēm Bilim Dalēò 

analiz birimlerinin ºn plana ­ēktēĵē gºr¿lebilmektedir (ķekil 4.10). 

  

ķekil 4.10: Ķnteraktif mek©na dair ulusal lisans¿st¿ tezlerde ¿niversite-enstit¿-ana bilim/ana sanat 

dalē-bilim/sanat dalē bilgileri diyagramē. 

4.1.2. Uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde belirlenen ºr¿nt¿ler 

Uluslararasē d¿zeyde lisans¿st¿ tezlerin dizinlendiĵi; ProQuest Dissertations & Theses 

Global, The Networked Digital Library of Theses and Dissertations (NDLTD), 

Bielefeld Academic Search Engine (BASE) ve Open Access Theses and Dissertations 

(OATD) gibi veri tabanlarē mevcuttur. Bahsi ge­en veri tabanlarē bir­ok ¿lkeden farklē 

kurumlara ait eserleri dizinlemekte, ­eĸitli arama se­enekleri sunmaktadērlar (¢izelge 

4.2). 

¢izelge 4.2: Uluslararasē d¿zeyde lisans¿st¿ tezlerin dizinlendiĵi veri tabanlarē karĸēlaĸtērmasē23.  

        

 Veri tabanē ¦lke Kurum  Kayētlē eser Geliĸmiĸ 

arama 

Geliĸmiĸ arama se­enekleri  

 Baĸlēk Konu Dizin ¥zet  

 ProQuest 70 

¿st¿ 

4.100 

¿st¿ 

6.000.000 + + + + +  

 NDLTD - - 6.508.685 - - - - -  

 BASE - 11.600 412.227.019 + + + - -  

 OATD - 1100 7.237.430 + + + + +  

           

 

 
23 Eriĸim tarihinde (22.09.2024) sistemde yer alan yayēn adetleri kapsamēndaki sayēsal veriler ilgili 

linklerden elde edilmiĸtir: ProQuest (https://www.proquest.com/pqdtglobal?accountid=16568), 

NDLTD (http://search.ndltd.org/index.php), BASE (https://www.base-search.net/about/en/index.php), 

OATD (https://oatd.org/). 

https://www.proquest.com/pqdtglobal?accountid=16568
http://search.ndltd.org/index.php
https://www.base-search.net/about/en/index.php
https://oatd.org/
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Ulusal-uluslararasē verilerin karĸēlaĸtērēlabilmesi adēna ¿zerinde ­alēĸēlacak veri 

tabanēnēn Y¥K Tez Merkezi ile benzer arama se­eneklerini sunma durumu 

gºzetilmiĸtir. Aynē se­enekleri sunan ProQuest ve OATD veri tabanlarē arasēnda 

kayētlē eser sayēsē daha fazla olan OATD veri kaynaĵē olarak belirlenmiĸtir. 

Uluslararasē lisans¿st¿ tezlerin taranmasē eyleminde ulusal d¿zeydeki tarama kriterleri 

tekrarlanmēĸtēr. ñinteractive architectureò veya ñinteractive spaceò kelimeleri tez adē, 

konu, dizin terimleri yani anahtar kelimeler ve ºzet alanlarēnēn t¿m¿nde taranmēĸtēr 

(ķekil 4.11).24 Kullanēlan arama metni: title:("interactive architecture") OR 

title:("interactive space") OR subject25:("interactive architecture") OR 

subject:("interactive space") OR abstract:("interactive architecture") OR 

abstract:("interactive space") bi­imindedir. 

 

ķekil 4.11: OATD ¿zerinden ger­ekleĸtirilen taramada kullanēlan arama terimi-operatºr kurgusu. 

Arama sonucu 190 adet yayēna eriĸilmiĸtir. Yazēm dili Ķngilizce olan yayēnlar se­ilerek 

115 adet lisans¿st¿ tezden oluĸan veri k¿mesine eriĸilmiĸtir. Lisans tezi olan 1 adet, 

internet adresi ¿zerinden eriĸilemeyen 17 adet, m¿kerrer yayēn olan 2 adet ve tam 

metin belgesi olmayan 1 adet tez kapsam dēĸēnda bērakēlmēĸtēr. Kalan tezler 

incelenerek i­erikleri kontrol edilmiĸtir. Konu ile ilgisiz olduĵu tespit edilen 64 adet 

yayēn elenerek sonu­ta 30 adet lisans¿st¿ tezden oluĸan veri k¿mesine eriĸilmiĸtir 

(¢izelge 4.3). 

¢izelge 4.3: Uluslararasē d¿zeyde interaktif mek©n ile ilgili lisans¿st¿ tezlere ait meta veriler.  

          

 No Tez Baĸlēĵē Konu Dizin Program 

D¿zeyi 

¦niversite Enstit¿-ABD/ASD-

Bilim Dalē 

Yazar (Yēl)  

 1 Interactive Facade Architecture Dizin bilgisi yoktur Master of 

Architecture 

Carleton 

University 

Faculty of Graduate and 

Postdoctoral Affairs- 

ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

Irani Shemirani 

(2017) 

 

 2 Adaptive corporate 

environments: Creating 

real-time interactive 

spatial systems for 

corporate offices 

incorporating 

computation techniques 

Konu bilgisi 

yoktur 

Interactive architecture, Real 

time interaction, Spatial 

augmentation, Inter-

disciplinary, Interaction 

design, Software 

development, Interface 
design, Multiple usability of 

space, Scripting, Ambience 

regulation, Pneumatics, 

Control systems 

Ph.D. Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture-

ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

Biloria (2007)  

 
24 Tarama eylemi 24.09.2024 tarihinde sonlandērēlmēĸtēr. 
25 Subject sºzc¿ĵ¿ veri tabanēnda tezlerin konu/anahtar kelime alanlarēnda ger­ekleĸen taramalarē 

kapsamaktadēr. 
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 3 The north house as 

responsive architecture: 

Designing for interaction 

between building, 
inhabitant, and 

environment 

Konu bilgisi 

yoktur 

Solar Decathlon, Solar 

power, Passive solar 

building, Interaction design 

Master of 

Architecture 

University of 

Waterloo 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Barhydt (2010)  

 4 Re-activate: Exploring the 

potential of media-

embedded architecture in 

reinforcing social 

interactions 

Konu bilgisi 

yoktur 

Interactive architecture, 

Social interaction, Media 

installation, Phenomenology 

of perception, Arduino, 

Prototype fabrication 

Master of 

Architecture 

University of 

Illinois 

Urbana-

Champaign 

Graduate College-

Architecture-Bilim Dalē 

bilgisi yoktur 

Hodges (2010)  

 5 Programme: Morphosis 

How can spatial 

adaptability in 

architecture be improved 

using kinetic design 

strategies? 

Konu bilgisi 

yoktur 

Movement in architecture, 

Spatial adaptability, 

Ubiquitous devices, New 

Zealand 

Master of 

Architecture 

(Professional) 

Unitec Institute 

of Technology 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Fenwick 

(2011) 

 

 6 Gestures and cooperation: 

Considering non verbal 
communication in the 

design of interactive 

spaces 

Konu bilgisi 

yoktur 

CSCW, Gesture, 

Collaboration, Interaction, 
Manipulative, Multitouch, 

Tangible 

Ph.D. University of 

Cagliari 

PhD School of Mathematics 

and Scientific Computing- 
ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

Soro (2012)  

 7 Towards a methodology 

for complex adaptive 

interactive architecture 

Konu bilgisi 

yoktur 

Interactive architecture, 

Design methods, Adaptable 

architecture, Distributed 

Systems, Participatory design 

Ph.D. Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture-

Department of Architectural 

Engineering + Technology- 

Bilim Dalē bilgisi yoktur 

Jaskiewicz 

(2013) 

 

 8 Smart materials for the 

realization of an adaptive 

building component 

Konu bilgisi 

yoktur 

Smart materials, Adaptive 

architecture, Interactive 

architecture, Shape memory 

alloys, Shape memory 

polymers, Smart composite 

Ph.D. Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture-

Department of Architectural 

Engineering + Technology- 

Bilim Dalē bilgisi yoktur 

Lelieveld 

(2013) 

 

 9 Transferium for Almere 

Pampus 

Konu bilgisi 

yoktur 

Interactive architecture, 

Recobfigurable, Almere, 
Transferium, Swarm theory, 

Pampus 

Master of 

Science 
Architecture, 

Urbanism & 

Building 

Sciences 

Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture-

Department of Architectural 
Engineering + Technology-

Hyperbody Programme 

De Haan 

(2013) 

 

 10 Interactive spaces: 

Natural interfaces 

supporting gestures and 

manipulations in 

interactive spaces 

Konu bilgisi 

yoktur 

3D interaction, Computer 

graphics, Gesture, Human 

computer interaction, 

Interazione uomo-macchina, 

Manipulation, Multi touch 

interaction, Natural 

interfaces, Tangible 

interaction 

Ph.D. University of 

Cagliari 

PhD School of Mathematics 

and Computer Science- 

ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

Iacolina (2014)  

 11 Interactive phototherapy: 
Integrating photomedicine 

into interactive 

architecture 

Konu bilgisi 

yoktur 

Arcitecture Master of 
Science in 

Architecture 

Studies 

Massachusetts 
Institute of 

Technology 

Enstit¿ bilgisi yoktur-
Department of Architecture-

Bilim Dalē bilgisi yoktur 

Ewing (2015)  

 12 Sentient matter: Towards 

affective human-

architecture interaction 

Konu bilgisi 

yoktur 

Interactive architecture, 

Kinect, Emotive architecture, 

Laban movement analysis 

Master of 

Architecture in 

Engineering 

University of 

Waterloo 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Wang (2015)  

 13 Testing inhabitant agency 

in interactive architecture: 

A user-centered design 

and research approach 

Konu bilgisi 

yoktur 

Dizin bilgisi yoktur Master of 

Advanced 

Studies in 

Architecture 

University of 

British 

Columbia 

Faculty of Graduate and 

Postdoctoral Studies-

Architecture-Bilim Dalē 

bilgisi yoktur 

Costa Maia 

(2016) 

 

 14 Transplantable urban 

organs 

Konu bilgisi 

yoktur 

Parametric design, World 

Expo 2025, Interactive 

architecture, Computational 

form finding 

Master of 

Science 

Architecture, 

Urbanism & 

Building 

Sciences 

Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture-

Department of Architectural 

Engineering + Technology-

Hyperbody Programme 

Fajkovic 

(2016) 

 

 15 Technomedical territories: 

Smart bodies, smart 

spaces 

Konu bilgisi 

yoktur 

World Expo 2025, Interactive 

architecture, Computational 

form finding 

Master of 

Science 

Architecture, 

Urbanism & 

Building 

Sciences 

Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecturetu-

Department of Architectural 

Engineering + Technology-

Hyperbody Programme 

Dritsa (2016)  

 16 Revitalization of ñdead 

spaceò through the use of 

interactive interventions 

Konu bilgisi 

yoktur 

Dizin bilgisi yoktur Doctor of 

Architecture 

Unēversēty of 

Hawaiói at 

MǕnoa 

Enstit¿ bilgisi yoktur-

Department of Architecture-

Bilim Dalē bilgisi yoktur 

Cravalho 

(2015) 

 

 17 Expanding space: 

Redefining persian 

cultural hubs in Toronto 

through interactive 

architecture 

Konu bilgisi 

yoktur 

Dizin bilgisi yoktur Master of 

Architecture 

University of 

Waterloo 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Behzad Jazi 

(2018) 

 

 18 HyperCell: A bio-inspired 

design framework for 

real-time interactive 

architectures 

Konu bilgisi 

yoktur 
Dizin bilgisi yoktur Ph.D. Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture and 

the Built Environment-

Department of Architectural 

Engineering + Technology-

Digital Architecture Research 

Group 

Chang (2018)  

 19 Improving virtual reality 

safety precautions with 

depth sensing 

Konu bilgisi 

yoktur 

Dizin bilgisi yoktur Master of 

Human 

Interface 

Technology 

University of 

Canterbury 

Enstit¿-ABD/ASD bilgisi 

yoktur-Human Interface 

Technology 

Huang (2019)  

 20 Juncture: Supporting 

exploratory endeavors 

through a dialogue with 

interactive architecture 

Engineering 

and 

Technology 

Human-computer interaction 

(HCI), Interaction design, 

Interactive architecture 

Master of 

Science in 

Interaction 

Design 

Malmº 

University 

Faculty of Culture and 

Society (KS)-ABD/ASD 

bilgisi yoktur-Interaction 

Design 

Ģgank (2020)  

 21 Empowering user 

participation through 

technological mediation: 

Rethinking citizen agency 

in the quayside public 

realm 

Konu bilgisi 

yoktur 

Public space, User 

participation, Mediating 

technologies, Kit of parts, 

Interactive architecture 

Master of 

Architecture 

University of 

Waterloo 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Gopalkrishna 

(2020) 
 

 22 Cyberscape: A cyber-

physical interactive hub 

Konu bilgisi 

yoktur 

Architecture, Interactive 

media, Cyber-physical 

systems 

Master of 

Science 

Architecture, 

Urbanism & 

Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture and 

the Built Environment- 

Wu (2020)  
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Building 

Sciences 

ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

 23 Digital playground: 

Pneumatic interactive 

architecture in abandoned 

post-industrial structures 

Konu bilgisi 

yoktur 

Pneumatic, Inflatable, 

Pneumatics, Interactive, 

Responsive space, 
Responsive surface, Digital 

architecture, Air, Plastic, Soft 

robotics, Abandoned 

structures, Senses, Touch, 

Temporary architecture 

Master of 

Science 

Architecture, 
Urbanism & 

Building 

Sciences 

Delft 

University of 

Technology 

Faculty of Architecture and 

the Built Environment- 

ABD/ASD-Bilim Dalē bilgisi 

yoktur 

Romaniuk 

(2020) 

 

 24 Space-making robots as 

ñagentsò: A design 

paradigm based on 

human-agent interaction 

Konu bilgisi 

yoktur 

Agency perception, Agency-

based design paradigm, 

Human agent interaction, 

Human robot interaction, 

Space agent, Space-making 

robot 

Ph.D.  Cornell 

University 

Graduate School-Design and 

Environmental Analysis- 

Bilim Dalē bilgisi yoktur 

Wang (2020)  

 25 Rethinking engagement: 

Transforming space into 

place via sensing 

technology 

Media; Visual 

and Digital 

Culture, 
Architecture; 

n.e.c 

Play (philosophy), Digital 

media, Architecture-

technological innovations, 
Space (architecture), Virtual 

reality in architecture, 

Architecture and technology 

Master of 

Architecture 

Ryerson 

University 

Enstit¿-ABD/ASD bilgisi 

yoktur-Architecture 

Morshedi 

(2012) 

 

 26 Perpetual shift Media; Visual 
and Digital 

Culture, 
Communication 
Technology and 
Digital Media 
Studies 

Architecure and technology, 

Art and technology, 

Computer art, Digital media, 

Human-computer interactions 

Master of 

Digital Media 

Ryerson 

University 

Enstit¿-ABD/ASD bilgisi 

yoktur-Digital Media 

Aloisi (2018)  

 27 Read the room: A pilot 

design exploration into a 

neural-adaptive, 

physically situated virtual 

environment 

Konu bilgisi 

yoktur 

Dizin bilgisi yoktur Master of 

Science 

Cornell 

University 

Graduate School-ABD/ASD 

bilgisi yoktur-Architecture 

Quian (2022)  

 28 Hidden labour and digital 

tectonics: A study on non-

standard architectural 

methods and the residue 

they produce 

Architecture Residential architecture, 

Tectonics, Construction 

labour, Architectural 

representation, Digital Tools 

Master of Fine 

Arts in 

Architecture 

and Urban 

Design 

Ume¬ 

University 

Faculty of Science and 

Technology-Ume¬ School of 

Architecture-Bilim Dalē 

bilgisi yoktur 

Werme 

Oscarssson 

(2024) 

 

 29 Symbiotic encounter: 

Shape memory alloy -

actuators in architecture 

Konu bilgisi 

yoktur 

Shape memory alloys, 

Kinetic architecture, 

Actuators, Dynamic building, 

Responsive architecture, 

Interactive architecture 

Master of 

Architecture 

Virginia 

Polytechnic 

Institute and 

State 

University 

Enstit¿-ABD/ASD bilgisi 

yoktur-Architecture 
Bagheri (2024)  

 30 Towards a soft 

architecture: 

Approachable kit-of-parts 

for soft interactive 

architecture 

Konu bilgisi 

yoktur 

Responsive environments, 

Maker culture, Do-it-

yourself, Open source, 

Digital fabrication, STEAM, 

Kit -of-parts 

Master of 

Architecture 

University of 

Waterloo 

Enstit¿-ABD/ASD-Bilim 

Dalē bilgisi yoktur 

Chiu (2024)  

          

Tezlerin konu daĵēlēmlarē incelendiĵinde ­alēĸmalarēn %76,66ôsēnda (f=23) konu 

bilgisinin mevcut olmadēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Daha sonra %6,66 (f=2) oranlarla ñMimarlēkò 

ve ñMedya; Gºrsel ve Dijital K¿lt¿rò konu alanlarē; %3,33 (f=1) oranlarla ñĶletiĸim 

Teknolojileri ve Dijital Medya ¢alēĸmalarēò, ñMimarlēk, n.e.c26ò ve ñM¿hendislik ve 

Teknolojiò konularē gelmektedir. 

Lisans¿st¿ tezlerin 2007-2024 yēllarēnē kapsayan tarihsel aralēkta ger­ekleĸtirildikleri 

gºr¿lmektedir. Uluslararasē literat¿rde alana dair ilk tez 2007 yēlē tarihlidir. 2020 yēlē 

en fazla yayēnēn ger­ekleĸtirildiĵi tarih iken yayēn adetlerinde zamana baĵlē herhangi 

bir d¿zenli artēĸ gºzlemlenmemiĸtir (ķekil 4.12). 

 
26 (N.e.c): ñNot elsewhere classifiedò baĸka yerde sēnēflandērēlmamēĸ anlamēna gelen gºsterim.  
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ķekil 4.12: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerin yēllara gºre daĵēlēmē. 

Ķncelenen lisans¿st¿ tezlerin 13 ayrē program kapsamēnda daĵēlēm gºsterdiĵi 

bulgulanmēĸtēr. Alana dair tezler %26,66 oranla (f=8) doktora d¿zeyinde, %73,33 

oranla (f=22) y¿ksek lisans d¿zeyinde ger­ekleĸtirilmiĸtir (ķekil 4.13).   

 

ķekil 4.13: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde program d¿zeyleri. 

Uluslararasē d¿zeyde interaktif mek©na dair ger­ekleĸtirilen lisans¿st¿ tezlerin 

¿niversite daĵēlēmlarē incelendiĵinde 15 farklē kurum bilgisi tespit edilmiĸtir. Alana 

dair en fazla ­alēĸma yapēlan ¿niversite %30 oranla (f=9) ñDelft Teknoloji 

¦niversitesiòdir. Ardēndan %16,66 oranla (f=5) ñWaterloo ¦niversitesiò, %6,66 

oranlarla (f=2) ñRyerson ¦niversitesiò, ñCornell ¦niversitesiò ve ñCagliari 

¦niversitesiò gelmektedir. ñVirginia Politeknik Enstit¿s¿ ve Eyalet ¦niversitesiò, 

ñUme¬ ¦niversitesiò, ñMalmº ¦niversitesiò, ñCantenbury ¦niversitesiò, ñHawaiᾶi at 

MǕnoa ¦niversitesiò, ñBritish Columbia ¦niversitesiò, ñMassachusetts Teknoloji 

Enstit¿s¿ò, ñUnitec Teknoloji Enstit¿s¿ò, ñIllinois ¦niversitesi Urbana-Champaignò 

ve ñCarleton ¦niversitesiò %3,33 oranlarla (f=1) diĵer ¿niversitelere nazaran daha az 

sayēda tez yayēnlanan kurumlardēr (ķekil 4.14). 
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ķekil 4.14: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde ¿niversite daĵēlēmlarē. 

Ķnteraktif mek©na dair ulusal d¿zeydeki ­alēĸmalarēn 10 ayrē enstit¿ ­atēsēnda 

hazērlandēĵē gºr¿lmektedir. Enstit¿ daĵēlēmlarē incelendiĵinde ñMimarlēk Fak¿ltesiò 

%20 oranla (f=6) ºn plana ­ēkmaktadēr. Ardēndan %10 oranla (f=3) ñMimarlēk ve 

Yapēlē ¢evre Fak¿ltesiò gelmektedir. ñLisans¿st¿ Eĵitim Okuluòna baĵlē y¿r¿t¿len 

tezlerin oranē %6,66 (f=2) iken ñBilim ve Teknoloji Fak¿ltesiò, ñK¿lt¿r ve Toplum 

Fak¿ltesiò, ñLisans¿st¿ ve Doktora Sonrasē ¢alēĸmalar Fak¿ltesiò, ñMatematik ve 

Bilgisayar Bilimleri Doktora Okuluò, ñMatematik ve Bilimsel Hesaplama Doktora 

Okuluò, ñLisans¿st¿ Kolejiò ve ñLisans¿st¿ ve Doktora Sonrasē Ķĸler Fak¿ltesiò %3,33 

oranla (f=1) b¿nyesinde etkileĸimli mek©n konusunda en az tez ger­ekleĸtirilen 

kurumlardēr. Tezlerin %40ôēnda (f=12) enstit¿ bilgisi yoktur (ķekil 4.15). 

 

ķekil 4.15: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde enstit¿ daĵēlēmlarē. 

Tezlerin baĵlē olduĵu ana bilim/ana sanat dalē daĵēlēmlarē incelendiĵinde 5 ayrē 

bilim/sanat dalē bilgisi tespit edilmiĸtir. %20 oranla (f=6) ñMimari M¿hendislik + 

Teknoloji Departmanēò ºn plana ­ēkmaktadēr. %6,66 oranlarla (f=2) ñMimarlēkò ve 

ñMimarlēk Departmanēò ­alēĸma yapēlan diĵer bilim dallarēdēr. En az sayēda lisans¿st¿ 
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tez ise %3,33 oranlarla (f=1) ñUme¬ Mimarlēk Okuluò ve ñTasarēm ve ¢evresel 

Analizò dallarēna aittir. Tezlerin %60ôēnda (f=18) ana bilim/ana sanat dalē bilgisi 

mevcut deĵildir (ķekil 4.16). 

 

ķekil 4.16: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde ana bilim/ana sanat dalē daĵēlēmlarē. 

Eriĸilen lisans¿st¿ tezlerin bilim/sanat dallarēna gºre daĵēlēmlarē incelendiĵinde 6 

farklē bilim/sanat dalē bilgisi ile karĸēlaĸēlmaktadēr. Diĵer bilim/sanat dallarēna gºre 

%10 oranlarla (f=3) ñMimarlēkò ve ñHyperbody Programēò yapēlanmalarēna baĵlē daha 

­ok sayēda ­alēĸma ger­ekleĸtirilmiĸtir. %3,33 oranlarēna sahip (f=1) ñDijital Medyaò, 

ñEtkileĸim Tasarēmēò, ñĶnsan Aray¿z Teknolojisiò ve ñDijital Mimarlēk Araĸtērma 

Grubuò interaktif mek©n ­alēĸmalarēnēn en az ger­ekleĸtirildiĵi dallardēr. Tezlerin 

%66,66ôsēnda (f=20) bilim/sanat dalē bilgisi yoktur (ķekil 4.17).  

 

ķekil 4.17: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde bilim/sanat dalē daĵēlēmlarē. 

Uluslararasē d¿zeyde interaktif mek©na dair ger­ekleĸtirilen lisans¿st¿ tezlerin anahtar 

kelime sēklēklarē incelendiĵinde ñĶnteraktif Mimarlēkò (f=11) sºz ºbeĵinin bir ¿st sēnēr 

oluĸturduĵu gºr¿lmektedir. Daha sonra ñEtkileĸim Tasarēmēò (f=3) kelimesi ile 

ñDijital Medyaò (f=2), ñHesaplamalē Form Bulmaò (f=2), Jest (f=2), ñķekil Hafēzalē 

Alaĸēmlarò (f=2) ve ñD¿nya Fuarēò 2025 (f=2) kelimeleri gelmektedir (ķekil 4.18). 
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ķekil 4.18: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde anahtar kelime sēklēklarē. 

Ķlgili tezlerin ¿niversite, enstit¿, ana bilim/ana sanat dalē, bilim/sanat dalē baĵēntēsal 

iliĸkilerini i­eren grafik incelendiĵinde ¦niversite olarak ñDelft Teknoloji 

¦niversitesiò, Enstit¿ olarak ñMimarlēk Fak¿ltesiò, ana bilim/ana sanat dalē olarak 

ñMimari M¿hendislik + Teknoloji Departmanēò ve bilim/sanat dalē olarak ñMimarlēk 

ve Hyperbody Programēò analiz birimlerinin ºn plana ­ēktēĵē gºr¿lmektedir (ķekil 

4.19). 
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ķekil 4.19: Ķnteraktif mek©na dair uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde ¿niversite-enstit¿-ana bilim/ana 

sanat dalē-bilim/sanat dalē bilgileri. 

4.1.3. Ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde belirlenen ºr¿nt¿ler 

Ulusal ve uluslararasē ¿niversitelerin yēl, ¿niversite, program d¿zeyi ve anahtar kelime 

daĵēlēmlarē incelendiĵinde; interaktif mek©n konusunda kurumlarēn araĸtērma 

eĵilimleri ve bu eĵilimin yēllara gºre deĵiĸimi gºzlemlenebilir (ķekil 4.20). 

 

ķekil 4.20: Ķnteraktif mek©na dair ulusal ve uluslararasē lisans¿st¿ tezlerde yēl, ¿niversite, program 
d¿zeyi, anahtar kelime baĵēntēsal iliĸkileri. 
































































































































































































































































