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KAVRAM KARTI VE ANIMASYONUNUN OTiZM SPEKTRUM
BOZUKLUGU OLAN BiREYLERIN OGRENMESI UZERINE ETKISi

OZET

Bu ¢alisma, 6zel egitim destegi alan Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) tanili ¢cocuklar
ile calisan 6zel egitim uzmanlarinin kavram 6gretiminde kullandiklar klasik kavram
kartlarinin verimliligini artirmak amaciyla gergeklestirilmistir. Bu verimlilik artisi,
animasyonlu kavram kartlar1 iizerinden gergeklestirilmistir.

OSB’li bireylerin egitiminde kullanilan klasik kavram kartlarinin (bu kartlar mukavva
karton lizerine matbaada basilmis 2D gorsellerdir) yerine, animasyonlu ve sesli
hallerinin getirilerek, bireylerin kavramlar1 daha kolay anlamasi saglanmistir. Bu
sekilde, egitimin daha kapsamli, giinimiiz teknolojilerine uygun hale gelmesi
hedeflenmistir.

Calismada klasik anket yontemi ile Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) tanisi olan
cocuklara egitim veren alan uzmanlarinin, kavram karti ve kavram animasyonunun
O0grenme lizerine etkisi hakkinda goriisleri degerlendirilmistir. Calisma, 6zel egitim
alan uzmani olarak gorev yapan 30 egitmen ile calistiklart G6zel egitim ve
rehabilitasyon merkezlerinde gergeklestirilmistir.

Her egitimciye standart olarak kullanilan, dnceden belirlenmis, orijinal gorseli ile
kavram kart1 ve arastirmaci tarafindan hazirlanan orijinal gorseli korunmus kavram
kartinin animasyonu gosterilmistir. Ardindan uzmanlara, kavram kart1 ile hazirlanmis
olan kavram kart1 animasyonunun, 6zel egitim alaninda, ¢ocuklar {izerinde yaratacagi
farki bulmay1 amaglayan 20 soruluk anket testi verilip, doldurmasi istenmistir. Elde
edilen sonuglar degerlendirilmistir. Calisma sonunda, ¢alismaya katilan 6zel egitim
alan uzmanlari, kavram animasyonunun kavram kartlarina goére 6grenmeyi daha aktif
ve kalict kildigim belirtmistir.

Ozel egitim alan uzmanlar1 animasyon ile kavram 6gretimini desteklerken, OSB tanisi
olan ¢ocuklarin bireysel farkliliklarina gore materyaller eklenmesi gerektigini
belirtmistir.

Bu calisma, daha ¢ok kavram animasyonu hazirlanarak ve daha genis gruplara

uygulanarak gelistirilebilir.

Anahtar kelimeler: Animasyon, Otizm Spektrum Bozuklugu, Kavram Karti, Ozel
Egitim, Ozel Egitim Alan Uzmani
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THE EFFECT OF CONCEPT CARDS AND ANIMATION ON THE
EDUCATION OF INDIVIDUALS WITH AUTISM SPECTRUM DISORDER

SUMMARY

This study is done for increasing the efficiency of the classical concept cards used by
the special education experts working with children with Autism Spectrum Disorder
(ASD). This efficiency increment is achieved by using the animated concept cards.

By using the animated concept cards for education of ASD individuals, instead of the
classical concept cards - which are printed 2D images on hard paper, better level of
comprehension is achieved. In this way, it’s intended to bring the education on terms
of today’s technologies.

In the study, the opinions of the experts who provide education to individuals
diagnosed with Autism Spectrum Disorder (ASD) using the classical questionnaire
method, about the effect of concept card and concept animation on learning were
evaluated. The study was carried out with 30 trainers working as special education
experts.

An animation of the pre-determined concept card and the concept card prepared by the
researcher, used as a standard, was shown to each educator. Then, a survey of 20
questions was given to the experts and asked to complete. The results obtained were
evaluated. At the end of the study, special education experts who participated in the
study stated that concept animation made learning more active and permanent
compared to concept cards.

Special education experts stated that while supporting concept teaching with
animation, materials should be added according to the individual differences of
children with ASD.

This study can be expanded by applying more concept animation and wider groups.

Keywords: Animation, Autism Spectrum Disorder, Consept Card, Special Education,
Special Education Specialist
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1. GIRIS

Bu caligsma, 6zel egitim destegi alan Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) tanili ¢ocuklar
ile ¢alisan 6zel egitim alan uzmanlarinin kavram o6gretiminde kullandiklar1 klasik
kavram kartlarinin, 6grenmede verimliligini artirmak amaciyla gergeklestirilmistir.
Ozel egitim alaninda dil-konusma ve alternatif iletisim becerileri, matematik dgretimi,
okuma-yazma 6gretimi, olay-olgular1 ve kavramlari tanitma gibi bir¢ok alanda kavram

kartlar1 kullanilmaktadir.

Kullanilan kavram kartlar1 karton zemin iizerine yapistirilmis resimlerden
olugmaktadir. Sadece resim olarak var olmalar1 egitimde bazi sorunlara sebebiyet
vermektedir. Oncelikle kartlarda ses bulunmamaktadir. Mesela ‘ambulans’ kavrami,
kavram kartinda sadece ambulans tagitinin gérseli olarak bulunmaktadir. Kavrami hem
kelime hem de tasitin sesini ¢ikarmaya yonelik ¢alisan 6zel egitim alan uzmani, tasit
sesini taklit yoluyla kendisi ¢ikarmaktadir. Birebir aymi sesi ¢ikaramadigi i¢in
hedeflenen amaca tam anlamiyla ulasilamamaktadir. Eger OSB tanili ¢ocuk birden
fazla uzmandan 6zel egitim dersi aliyor ise her uzman ambulans sesini kendince
yorumlayip taklit ettigi i¢cin farkl sesler ¢ikaracaktir. Evde ailelerinde 6zel egitim
caligmalarim1 desteklemesi gerekmektedir. Bu durumda aile bireyleri ¢ocuklariyla
calismay1 tekrar ederken yine tasit sesini kendilerince yorumlayarak taklit
edeceklerdir. Boylece ‘ambulans’ tagitiyla ilgili, OSB tanili bireye birden fazla ses

girdisi olacaktir ve 6grencinin sesi taklit etmede ¢eligskiye diismesine neden olacaktir.

Kavram 6gretimde ses taklit ¢aligmalarinda, 6zel egitim alan uzmanlari teknolojiden
faydalanarak gercek ‘ambulans’ sesi dinletebilmektedir. Hatta bazi kavram karti
tireten markalarin kendi internet sitelerinde bu ses kayitlar1 bulunmaktadir. Burada
OSB tanili ¢ocuga dogru ses saglanmis olur. Lakin bir 6zel egitim seansinda birden
cok kavram calisilmaktadir ve her kavram igin tekrar dogru sesi bulmak, ¢ocuga

dinletmek zaman kaybina sebep olmaktadir. Zaten dikkat siireleri diisiik olan OSB



grubundaki bireyler i¢in bu zaman kaybi, onlarin dersten kopmalarina sebebiyet

vermektedir.

Bir diger sorun ise klasik kavram kartlarinin hareketsiz olmalaridir. OSB tanili ¢ocuk
resme baktiginda, bu tasitin islevini tam olarak gérememektedir. Yine ‘ambulans’
orneginden gidilecek olursa, tasitin karayolunda yol almasi, sirenleri c¢alarken
1siklarinin yanip-sénmesi, acil durum i¢in ¢agirilan hastanin yanina gelmesi, saglik
personelinin hasta ile ilgilenip ambulansa bindirmesi, diger tasitlarin ambulansa yol
vermesi ve ambulansin hastayr hastaneye gotiirmesi durumlar klasik kavram
kartlarinda goriilememektedir. OSB tanili cocuklar sese ve ani durumlara duyarl
olduklarindan disarida boyle bir durumla karsilastiklarinda ne yapacaklarini bilemeyip
ciglik atma, kendini kaldirima birakip ¢irpinma gibi davraniglar gosterebilir ve aile

i¢in bir panik ortami olusur.

Calismada gerceklestirilmesi amacglanan, 6gretilmek istenen kavramin ses, hareket
gibi tiim yonleriyle ele alinip, bu kavrami gergek ortamina en uygun sekilde sunmaya
calismak, celigkili durumlar1 ortadan kaldirmak ve giinliik hayatinda bu kavramla
karsilagma ihtimali diisik olan OSB tanili bireylerin bile (helikopter pisti gibi)

Ogrenmelerinde en yiiksek verimi elde etmeleridir.

Animasyonlu kavram Ogretiminin verimliligini 6lgmek i¢in Oncelikle 6zel egitim
alaninda aktif olarak kullanilan kavram kartlarindan ‘gemi’ kavram kart1 secilmistir.
Kavram olarak geminin tercih edilmesinin nedeni, hem gemi sesinin taklit yoluyla
ogretilmesinin zor olmast hem de deniz olmayan sehirlerde yasayan OSB tanili
bireylerin de egitiminde yasantiya yakin 0grenmenin gerceklesmesini saglamaktir.
Secilen klasik kavram kartinin, ¢alismada dis etkenleri en aza indirmek icin, gorsel
olarak birebir aynist kullanilmistir. Animasyon ile ‘gemi’ tasiti hareketlendirilmis ve
ses eklenmistir. Bunun yani sira denizin dalgalanmasi ve deniz sesi, gemiye eslik eden
martilarin sesi ve geminin bacasindan ¢ikan dumanlarda eklenerek, miimkiin

oldugunca ger¢ek hayata en yakin gemi animasyonu elde edilmeye calisiimistir.

Caligmanin gerceklestirilmesi planlanan 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinden
‘Kurum Izin Onaylar’ alinmigtir. OSB tamli bireylerle calisgan 6zel egitim alan

uzmanlarina ‘Calismaya Katilim Formu’ doldurtulmustur. Calisma hakkinda kisa bir



bilgi verilip 6nce klasik kavram kart1 gdsterilmis sonra da animasyonlu kavram
videosu izletilmistir. Ozel egitim alan uzmanlar1 gordiikleri iki kavram o6gretim
yontemini degerlendirip kapali ve agik uc¢lu sorular olan 20 soruluk anketi

doldurmuslardir.

Anketlerden elde edilen, ¢ogu animasyonlu kavram 6gretimini destekleyen bulgular
analiz edilmis ve her kapali u¢lu soru icin daire grafikleri olusturulmustur. Olusturulan
daire grafiklerinin altinda, 6zel egitim alan uzmanlarinin agik uglu sorular igin

yazdiklari cevaplar yazilmistir.

Tiim bu ¢aligma sonucu, 6zel egitim alaninda OSB tanili bireylerle ¢alisan 6zel egitim
alan uzmanlarina goére kavram ogretiminde klasik kavram karti kullanimindansa
animasyonlu kavram karti kullanmanin egitimde verimliligi ve kaliciligi artirdigi

sonucu ¢ikmistir.,

Bu arastirma, tabletler iizerinde uygulanmis ve test edilmistir. Bir sonraki agamada,
internete erigimi olmayan, sadece animasyonlu kart uygulamasini igeren 6zel cihazlar
kullanilabilir. Bu sekilde, ¢gocuklarin diger uygulamalar ve internetin getirecegi dikkat
daginiklig1 engellenebilir. Bu tarz 6zel cihazlarin {iretilmesi ve uygulanmasi giderek

daha ucuz hale gelmektedir. Yakin gelecekte boyle bir uygulamaya da gidilebilir.

Android isletim sistemi iizerinde Ozellestirme yapilarak, sadece tek uygulamanin
calistirilmas1 saglanabilir. Bu maca uygun 6zel cihazlarin iiretilmesi igin siparis
verilebilir ve 6zellestirilmis isletim sistemi yiiklenerek animasyonlu kavram kartlari
tabletlerde ¢alisir hale getirilebilir. Bu sekilde, tabletler kavram kart1 6zelligi tasiyan

cihazlara doniismiis olacaktir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Bu boliimde, arastirma i¢in tespit edilen problem ortaya konmustur. Bu probleme ait
alt problemler siralanmigtir. Yapilan 6n aragtirmalar sonucunda, asagidaki probleme

cevap aranmaktadir.



OSB olan bireyler i¢in kullanilan kavram kartlarinin yerine kavram kartlarinin

animasyonlarinin kullaniminin egitim verimliligine etkisi var midir?

H1: Ozel egitim alaninda gorevli ve OSB tanis1 alan bireylerle calisan 6zel egitim alan
uzmanlarina gore egitimde kavram karti animasyonunun kullanimi, kavram kartlarinin

kullanimindan daha verimli olacaktir.

Bu arastirmanin amaci, OSB tanis1 olan bireylere egitim veren, Ozel egitim ve
rehabilitasyon merkezlerinde ¢alisan 6zel egitim alan uzmanlari ile kavram kartlarinin
ve kavram karti1 animasyonunun egitimde kullanimi {izerine karsilastirma yapilarak,
OSB tanisi olan bireylerin egitimine etkisini degerlendirmektir. Bu amagcla beklenen,
egitimde kavram kart1 animasyonu kullaniminin, kavram kart1 kullanimina gére daha
kapsamli, ¢cok yonlii ve 6gretici olmasidir. Tez bu konu hakkinda bilgi saglamak ve

literatiire katk1 yapmay1 hedeflemektedir.

1.2 Arastirmanin Kapsam

Bu arastirmanin kapsami, OSB tanis1 olan bireylerin egitiminde kavram kartinin ve
kavram karti animasyonunun verimliligi, 6zel egitim alan uzmanlar1 tarafindan
karsilastiriimasidir. Ozel egitim alan uzmanlar1 kavram kartlari ile bu kartlardan bir

tanesi ile hazirlanan animasyonu izleyerek verilen anket ile inceleme sonuclarini

bildireceklerdir.

1.3 Arastirmanin Yontemi

Bu calismayi gergeklestirmek amaciyla klasik anket yontemi ile elde edilmis arastirma
verileri analiz edilmistir. Her bir madde i¢in ylizde hesabi iizerinden pasta grafigi
olusturulmustur. Anket ¢alismas1 arastirmaci tarafindan olusturulurken, birebir konu
ile ilgili bir anket 6l¢iimiine rastlanmamustir. Tiirkiye Olgme Araclar1 Dizini’nde
(TOAD) bulunan 6lgekler arasinda teknoloji ile ilgili olan bazi anket formlarindan
faydalanilmistir (TOAD).

Bu c¢alismada 2020-2021 yillar1 arasinda Ozel Yeni Erenkdy Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi, Ozel 8. Giin Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi, Ozel



Mentis Psikoloji Merkezi ve Ozel KRM Kosuyolu Rehabilitasyon Merkezi’nde, OSB
tanis1 konmus bireylere egitim veren 30 6zel egitim alan uzmani se¢ilmistir. Bu 30
0zel egitim alan uzmanina ¢alismaya katilim i¢in ‘bilgilendirilmis goniillii olur formu’

doldurtulmustur.



2. ANIMASYON ve ANIMASYONUN EGIiTIMDEKI YERI

Animasyon ¢izgi ya da nesne kullanarak veya sayisal ortamda (bilgisayar ortaminda)
olusturularak gorsel bir anlati sunmak icin kullanilan bir adlandirmadir. Animasyon,
bir dizi hareketsiz kompozisyonun artarda gelerek goriiliir olmasini1 saglayan bir
sistematiktir. Sanatgilar insan oldugu i¢in, animasyonun ana giicii, -hayvanlar, bitkiler
ve hatta cansiz varliklar bir arag olarak kullanildiginda bile- insan 6zellikleri, hatalari,
duygular1 hakkinda yorum yapma imkanidir. Animatorler, illaki gilizel ¢izim yapmayi,
tek goruntiler olusturmay: degil; onlarin hareketlerini yakalamayi amaglarlar (Ozgiir,
2006).

Dogadaki canlilig1 referans alan animasyon sanati, kagit lizerinde ya da bilgisayar
ortaminda fark etmeksizin olusan hareketi abartma egilimindedir. Karikatiir icin
cizilen insan, obje gibi varliklarin abartilarak ¢izilmesi, o nesneleri farkli bir sanat
haline getiriyorken, animasyon i¢in de hareketin abartili bir sekilde canlandirilmast,
goriintiilenmesi, animasyonun izlenilirlik ve algidaki gorsel solen hissini
olusturmaktadir. Bu nedenle animasyon icin, abartili hareket sanati denilebilir. Bu
noktada hikaye yapisinin farkliligindan bahsedilebilir ancak animasyon sanati ve
sanat¢isinin 6zgiirligli yine ortaya ¢ikmaktadir. Hikdye ne kadar sakin bir form ve
yapida olursa olsun, sanatg1r animasyonu istedigi abartida hareketlendirebilir. Walt
Disney animasyonlar1 bunun i¢in en iyi orneklerden biridir. Klasik masallardaki
duragan, karanlik, dramatik Ogeler bile animasyon ile ¢ok canli karelere
donlismektedir. Son donem animasyonlari i¢in de ayni durum gecerlidir. ‘Vol.i’
(Wall.E, 2008), ‘Coco’ (2017), ‘Yukar1 Bak’ (Up, 2009) gibi animasyon iiretimleri,
hikaye yapist ve mekanlarindan bagimsiz diisiintildiiglinde dahi, son derece abartili
animasyonlardir. Ve bu hareketli halleri ile gocuk izleyicilerin 6tesinde ¢ok yogun bir

yetigkin izleyici kitlesine ulagmaktadir.

Egitici animasyonlar, 6grenmeyi desteklemek icin 6zel bir ama¢ ugruna iiretilmis

animasyonlardir. Ogrenmeyi kolaylastirmak ve performansi artirmak igin teknolojik



araclarin kullanimi yoluyla 6gretme ve Ogrenmeyi destekleme sekliyle egitim
teknolojisi ile iliskilidir. Ogrencilerin bilgiyi anlamasina ve hatirlamasina yardimci
olmak i¢in animasyonlar1 kullanmanin popiilerligi, giiclii grafik odakli bilgisayarlarin
ortaya cikisindan bu yana biiyiik 6l¢lide artmistir. Animasyonlarin zaman igindeki
degisiklikleri acik bir sekilde tasvir edebildigi i¢in, siireclerin ve prosediirlerin
Ogretilmesi i¢in ideal olarak uygun goriinmektedirler. Dinamik igerik sunmak i¢in
kullanildiginda, animasyonlar hem konudaki degisiklikleri hem de bu tiir konulari

o0grenmek i¢in temel olan bigimdeki degisiklikleri yansitabilir.

Statik resimlerin aksine, animasyonlar zamansal degisimi dogrudan gdsterebilir. Statik
grafikler yerine animasyonlar kullanmak, bu ek isaretlere olan ihtiyaci ortadan kaldirir,
bdylece ekranlar yalnizca daha basit ve karmasik olmakla kalmaz, bununla birlikte
daha canly, ilgi ¢ekici ve daha sezgisel olarak anlasilabilir. Cesitli arastirmalar, statik
ve animasyonlu goriintiilerin egitimsel etkinligini bir dizi igerik etki alaninda
karsilastirmistir. Iyi tasarlanmis animasyonlar bireylerin daha hizli ve kolay
ogrenmesine katki saglayabilir. Anlasilmasi zor olan konular1 agiklama s6z konusu
oldugunda dgretmenler icin de miikemmel bir yardimcidirlar. Konularin zorlugu
matematik veya hayal giiciiniin katillmindan dolay1 ortaya cikabilir. Bilgisayar
animasyonlarinin yardimiyla 6grenmek ve Ogretmek daha kolay, daha hizli ve

eglenceli hale gelebilir (Lowe ve ark., 2008).

V.M. Williamson ve M.R. Abraham’a gore, animasyon, Ogrencilerin iki sekilde
O0grenmelerine yardimci olur. Kavramlarin, fenomenlerin ve siireglerin zihinsel
temsillerinin yaratilmasin1 kolaylastirir ve aymi zamanda zor biligsel siireclerin
(6rnegin soyutlama, hayal giicii) yerini alir. Animasyonun grenenler arasinda olumlu
tutum yaratarak olumlu Ogrenme c¢iktilarina yol agmasi nedeniyle 6grenmenin

kolaylastirildigini ortaya koyan ¢aligmalar da vardir.

Egitim teknolojisini sekillendiritken ve etkilesim kurarken farkli pedagojik
perspektifler ya da 6grenme teorileri diisiiniilebilir. E-6grenme teorisi bu yaklasimlari
ele alir. Bu teorik bakis acisi, li¢ temel teorik felsefi ya da ekol cergeveye ayrilmistir:

davraniseilik, bilisselcilik ve yapilandirmacilik (Lowe, 2004).



Gengleri egitmek icin her zaman yeni ve daha iyi yollar ariyoruz. Arastirmalar
cocuklarin eglendiklerinde daha iyi 6grenme egiliminde olduklarini 6ne siiriiyor. Hem
gorsel hem de sozli iletisim kullanilarak iletildiginde bilginin tutulmasimin daha
yiiksek oldugu bilimsel olarak kanitlanmistir. Animasyon ogretiminin kullanimi,
uygun sekilde tasarlanir ve uygulanirsa 6grencinin 6grenmesini Onemli Olglide

artirabilir.

Animasyonun mevcut egitimsel kullanimi, 6grenmede iki ana rol Onermektedir.
Animasyon, egitim ve dgretimin kolayca dahil edilebilecegi ¢ok heyecan verici ve
eglenceli animasyonlar yapmak i¢in kullanilabilir. Egitmenler ayrica, animasyonun
her yoniiniin kontroliine sahip olduklarindan, kavramlar1 goérsel olarak, tam olarak
nasil istediklerini gdstermek icin animasyonu kullanabilir. Islerin nasil bir araya
geldigini ve birlikte ¢alistigin1 gdstermek icin kullanilabilir. ikincisi, dikkat ceken,
Ogrencinin ilgisini ¢eken ve motivasyon yoniini siirdiiren duygusal bir 6grenme aract
olmasidir. Bu tiir duygusal animasyon egitimi, herhangi bir akademik konunun
anlagilmasin1 kolaylastirmaya odaklanmaz fakat genellikle etkilesimli, yaratici,

eglenceli ve motive edici etkinlikleri tasvir eder.

Ogrencilerin becerilerinin, yaratma ve yanit verme anlayigmin gelisimini vurgular.
Ogrencilerin hayal giicii ve akilci diisiinmeyi uygulamalarini saglar. Bir soruna birden
¢ok ¢oziim bulmasimi ve kesfetmesini saglar. Yaratici ¢alismalarda derinlemesine
diisiinmenin ve elestirel yargilamanin degerini anlamalarini saglar. Geri bildirim alma
ve kullanma dahil olmak tzere olumlu akran etkilesimini kolaylastirir. Bu donemdeki
ogrenciler teknoloji ile biiyiidiller ve dijital teknolojinin giinliik varoluslarinin
dokusunun bir pargasi oldugu bir diinyada yasiyorlar. Teknolojinin olmadig1 diinyay:
asla gormediler. Teknoloji onlarin ana dilidir ve okulda teknolojiyi kullanmay1

beklerler. Bu ¢ocuklarin yaratici ifadeyi destekleyen dijital araglara ihtiyaci vardir.

Egitici animasyonlar, 6grenmeyi tesvik etmek amaciyla iiretilmis animasyonlardir.
Bilgisayarla olusturulan goriintiller (CGI), animasyonlarin, 6grenenlerin bilgileri
anlamalarina ve hatirlamalarima yardimci olmaktadir. Bilgisayar animasyonlari
yoluyla 6grenmek ile 6gretmek daha basit, daha hizli ve zevkli sekle doniisiir.
Programin tiim yonlerini kontrol ettikleri i¢in egitmenler, her seyi tam olarak

istedikleri gibi gorsel anlamda gostermek icin bilgisayar animasyonunu kullanabilir.



Etkilesimli bir animasyon kullanmak, egitim ve 6gretimde hayal giicii-beceri sorununu
cozecektir. Etkilesim, 6grenci, 6grenme sistemi ve Ogrenme materyali arasinda
karsilikli bir eylemdir. Etkilesimli animasyonu kullanirken, 6zellikle ses ve video gibi
diger teknikler kullanilirsa, 6grenciler daha hizli 6grenecek ve 6grenmeye karsi daha
iyi tutumlara sahip olacaklardir. Stirekli uygulama yoluyla, 6grenme emilir ve giinliik

performansa entegre edilir.

Animasyonun temel esnek konusu, gercek hayattaki 6grenmede miimkiin olmayan

konulart géstermektir.

Ogrenciler, icerikle daha fazla etkilesime girerek kesfe dayali 6grenmeyi kullanabilir
ve bu nedenle ilgili bilgi, beceri ve kavramlar1 6ziimseme olasiliklar1 daha yiiksektir.
Animasyon, esnek egitim ve Ogretim icin ilham verici ve etkilesimli bir yol
oldugundan, 6grenciler daha fazla 6grenmek i¢in daha fazla motive olacaklardir.
Ogrenciler daha fazla beceri kazanacaklar, bu da onlari daha motive etmenin ana
nedenidir. Bir izleyicinin dikkatini hizlica ¢cekme ve tutma ihtiyaci 6nemli oldugunda

animasyon yararlidir.

Animasyon, heniiz ger¢ekte var olmayan nesneleri tasarlamak i¢in dinamik bir aragtir.
Hayal edilen nesneleri hareket halinde gosterebildiginden, gercekte gozlemlenmesi
imkansiz olan siiregleri ve iligkileri gostermek i¢in idealdir. Animasyon, karmasik bir
islemin bir kismi i¢in hareket gdsterebilir, boylece bagimsiz olarak izole edilmesi ve
goriintiilenmesi imkansiz olan islevleri netlestirir. Ornegin, bir ugagin gokyiiziinde
ucmast, bir yangin sahnesi. Bilgisayar animasyonunun geleneksel egitim ve dgretim
yontemine gore bir¢ok avantaji vardir. Motivasyon ve beceri gelistirme ana

faydalaridir (Molenda ve ark., 2016).

2.1 Animasyonun Kelime Kdkeni

Fransizca fiilinden gelen animasyon kelimesi Latince kdkenli ‘animare’ s6zciigiinden
dogmaktadir. ‘Hayat verme, dogmak’ anlamina gelmektedir (Redhouse, 2011). En
basit tanimiyla, zamanla i¢ginde degisen goriintiilerin sanki hareket ediyormus gibi
goriintilenmesi anlamini igermektedir. Dolayisiyla sanat¢inin asil ilgi alani canlilar,

tuhafliklar, giizellikler, mizah, trajediler, oliimler yani yasamakla ilgili her seydir



(Ozgiir, 2006). Animasyonun gegmisi ¢ok eski tarihlere dayamr. Bazi kaynaklarda
tarih 6ncesi donemde magara duvarlarina yapilmig resimlerin de bir animasyon 6rnegi
oldugu diistiniilmektedir. Magara resimlerinde {ist liste ¢izilen hayvan figiirlerinde bir
hareketin yansitilmaya calisildigr goriilmektedir. Yine de gercek anlamda bir

animasyon oldugunu sdylemek ¢ok dogru olmayacaktir.

2.2 Animasyonun Tarihi

Animasyonu hareketi tasvir etmek olarak tanimlarsak, animasyonun ilk ornekleri
yaklasik 35.000 yi1l 6nce magaralarda karsimiza ¢ikiyor. Mesela magara duvarlarina
cizilen hayvanlarin hareketleri i¢cin onlara dort ¢ift bacak ¢iziliyordu. Milattan 6nce
(MQ) 1600’lerde Misir Firavunu Rameses 11, Tanriga Isis i¢in, her siitunda tanriga
figiirleri olan bir tapinak insa ettirmistir. Buradaki figlirler, tanricanin 6niinden gecen
atlilar ve savag arabalar1 sayesinde hareketli gibi gosterilmistir. Antik Yunanlilarda da
comleklere birbirini izleyen eylemler c¢izmislerdir. COmlekleri dondiiriince bu

cizimlerde hareket hissi olusur.

Cizimlerin 1s1kla duvara yansitilmasi bilindigi kadariyla 17. yiizyilda gergeklesmistir
ve bunun aract ‘Sihirli Fener’in (Laterna Magica), ¢ok yonlii arastirmaci Cizvit Rahip
Athonasius Kircher’e atfedilir. Kircher bdyle bir cihazin ¢alisma prensiplerini
inceleyen c¢aligmalar yapmis olsa da (Ars Magna Lucis et Umbrae, 1646) pratikte
uygulamalar muhtemelen daha once gergeklesmisti. Uzakdogu’da baslayan, hayal
perdesine yansitilan ‘Golge Tiyatrosu’ daha eskiye gider ve baslangici belirsiz olsa da
MO 1. hatta 2. yiizyilla gidebilecegine dair sdylentiler vardir. Tabii bizim kendi
Karagdz tiyatromuz Osmanli’nin ilk zamanlarina, Bursa Ulu Camii’nin insaatinda
calisan -ya da pek calismayan- iki is¢inin muhabbetleriyle iliskilendirilir ve bu da 14.
yiizyilin ilk yarisma isaret eder. 1824 yilinda Ingiliz bilim adami Peter Mark Roget
‘Vizyonun Kalicilii’ (Persistence of Vision) ilkesi {izerine ¢ok ilging ¢alismalar
gerceklestirmistir. Bu, goziin gordiiklerini kisa bir siire i¢in muhafaza etmesi
prensibidir ve arka arkaya gelen goriintiilerin/resimlerin akicilik illiizyonu yaratmasi
sebebi sayila gelmistir. Bu sayede de animasyon miimkiin olur (Williams, 2009).
Animasyonu mimkiin kilan yanilsamanin sebebinin bu oldugunu bugiin tartisanlar

olsa da Roget bu konuda gergekten derinlemesine arastirma yapmistir.
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Resimleri hareket ediyormus gibi gosteren bazi oyuncaklar 19. yiizyilin baslarinda
goriiliir. Bunlardan en eskisi ‘Thaumatrope’ adi verilen oldukga basit bir oyuncaktir ki
meziyeti hareket yanilsamasi degil, iki goriintliniin tek goriintii gibi goriinmesini
saglamaktir. Belgikali Joseph Antoine Plateau’in 1832’de icat ettigi ‘Phenakistoscope’
ile hareket yanilsamasi bagarilir (Yukarida adi gegen Peter Mark Roget, bu icadi
kendisinin daha once, 1831°de gerceklestirdigini iddia etmistir.). 1867’de Amerika
Birlesik Devletleri’nde (ABD) ortaya ¢ikan ve oyuncak olarak satilan bir diger yontem
ise William Ensign Braddley’in o yil patentini aldig1 ‘Zoetrope’tur. Bir yil sonra ise
John Barnes Linnett kitap gibi ciltlenmis ¢izimlerden olusan ‘Kineograph’in patentini
almistir ki bunu ‘flipbook’, Tiirkge adiyla ‘parmak sinemasi’ olarak biliyoruz.

Sinemanin icadindan sonra animasyon teknikleri de farkli bir boyut kazanmigtir.

Fransiz Charles Emile Reynauld 1877 yilinda icat ettigi ‘Praxinoscope’ ile Zoetrope™u
gelistirmis, 1879°da projeksiyonu da dahil ederek yaptigi gosterilerde sinemaya bir
adim daha yaklasmistir. Fransiz Auguste ve Louis Lumiere kardesler 1894 ya da
1895°te ilk sinema filmini ¢ekmeyi bagsarmiglardir. (Seyirci oniinde ilk gosterimin
1895°te oldugu konusunda goriis birligi vardir.) Artik animasyon i¢in ideal yeni bir
ortam vardir: film ortami. 19. yilizyilin sonunda da James Stuart Blackton’un ilk
denemelerini yaptigy, tek tek fotograflanmis resimlerin artarda gosterilmesi temeline
dayanan teknik giiniimiize kadar gelmistir. 1900°de gosterilen ‘The Enchanted
Drawing’ bu yeni g6z yanilsamasinin ilk denemesi sayilirken resimleri kareden kareye
degistirerek ‘canlandirdigi’ 1906 yapimi ‘Humorous Phases of Funny Faces’ ilk
‘animasyon’ (canlandirma) filmi kabul edilebilir. Her iki filmin konusu da Balcton’un

¢izdigi ¢izimlerin doniisiimii, hareketlenmesinden ibarettir.

1908°’de Paris’te ilk tam animasyon film gosterilmistir; Emile Cohl’un 700 ayri
resimden olusan ‘Fantasmagorie’ isimli eglenceli kisa filmi. Yukarida bahsetmis
oldugum ‘Humorous Phases of Funny Faces’ filminde Blackton resimlerini tebesirle
kara tahtaya ¢izmisti; Cohl kagit iizerine ¢izip negatifini kullanarak benzer bir grafik
goriinlime ulasti. Akicit hareketler ve mizahi olaylar dizisiyle ‘Fantasmagorie’

bugiiniin animasyonlarinin dnciisii sayilir (Celikli, 2015).

Amerikal1 karikatiirist Winsor McCay, animasyonu sanat olarak gelistirmeye ¢alisan

ilk kisiydi. 1911 yilinda, New York’da biiytik ilgi gormiigse de seyirciler McCay’in
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dehaya varan ustaligi nedeniyle gordiiklerinin ¢izim oldugunu kavramakta
zorlanmiglardir. ‘Gertie the Dinosaur’ (1914) isimli filminde bir dinozoru
canlandirarak hem seyirciyi gordiiklerinin gergekten ¢izim olduguna nihayet
inandirmis hem de dinozorun verdigi kisilikle karakter animasyonunun Onciisii
olmustu. Biiyiik bir trajediyi, bir yolcu gemisinin batirilmasini tasvir ettigi ‘The
Sinking of the Lusitania’ (1918) ile animasyonun ciddi ve agir konularda da etkili

olabilecegini kanitladi (Zeke, 2015).

1920’1i yillar daimi karakterlerin rol aldig1 siyah-beyaz sessiz kisa filmlerin donemi
oldu; siyah kedi ‘Felix’ filmleri hala hatirlanir. Bu donem Walt Disney’in Oniinii
acmustir. 1928’de animasyonun en taninmis figiiri ‘Mickey Mouse’ ilk sesli ¢izgi film
‘Steamboat Willie’ ile gelmis ve bir daha gitmemistir. Mickey ve arkadaslar1 arka
arkaya filmlerle seyirci karsisina c¢ikarken Disney bir yandan aksiyon ile miizigin
koordine edildigi ‘Silly Symphony’ dizisini baslatmistir. Bu diziden ‘Flowers and
Trees’ (1932) ile renk diinyasina atlamis, bununla Oscar almistir. ‘Three Little Pigs’
(1933) filminde ti¢ domuz ve kurt, farkli kisiliklerle diistiniiliip o kisiliklere gore
hareket ettirilmistir. Birkag yil sonra ‘Snow White and The Seven Dwarfs’ (1937) ile
uzun metrajli sinema diinyasina girmistir. Disney stiidyosu bu filmi diinyanin ilk uzun
metrajli ¢izgi filmi sayar; bu tam anlamiyla bdyle olmasa da (‘El Apostol’ Arjantin,
1917, ‘Die Abenteuer des Prinzen Achmed’ Almanya, 1926 daha 6ncedir) ‘Snow
White’ ustalasmis bir stiidyonun g¢ok yiliksek standartli bir {iriinii ve ¢ok seyirci
cezbeden bir sinema filmi olarak Disney stiidyo propagandasini biisbiitiin yalanci
cikarmiyor. Artik animasyonun altin ¢agr dogmustur. Disney’den ‘Pinokyo’ (1939),
‘Bambi’ (1942), Fleischer’dan ‘Gulliver’in Gezileri’ (1939), Warner’dan ‘Bugs
Bunny’, ‘Daffy Duck’ dizileri ve daha niceleri artik siradadir (Williams, 2009).

Teknolojik gelismelerin hizlanmasi ile animasyon teknikleri de gelismistir. Klasik
animasyon teknigi uzun bir vakit istemektedir ¢linkii her bir kare el ¢izimidir.
Bilgisayar programlari kullanarak iki boyutlu (2D) veya {i¢ boyutlu (3D) animasyonlar

yapilmaya baglanmistir. Bu teknigi ii¢ alt gruba ayirilabiliriz:

1. Analog Bilgisayar Animasyonu: Dijital teknoloji gelismeden dnce kullanilan

bu teknik esneklikten yoksun oldugu i¢in tamamen giindemden diismiistiir.
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2. 2D Bilgisayar Destekli Animasyon: Bilgisayarin resmi ancak cizgiler ve
alanlar olarak algilayabildigi, form ve derinligin tamamen ¢izerin

yorumlamastyla kazandirildigi, geleneksel ¢izgi filme en yakin dijital teknik.

3. 3D Bilgisayar Grafikleri ile Animasyon: Form ve derinligin bilgisayar
tarafindan ¢6ziimlendigi, bu sekilde fotografa bir goriintii verebilen dijital
tekniktir. 3D tabiri, aslinda 2D bilgisayar animasyonundan ayristirmak i¢in
tiiremis olsa da yanlis anlamayla, geleneksel ¢izgi animasyonundan ayirmak
tizere kullanilmaya baslanmig, 2D tabiri giderek c¢izgi film i¢in kullanilir

olmustur (Ozgiir, 2006).

3D teknigi formlar1 dijital ortamda olusturmak, hareketlendirmek, dondiirmek,
diistirmek, kirmak, dokulandirmak, 151k ve gdlge oyunlar1 yapmak i¢in bir¢ok bas
dondiiriici ¢alisma gerceklestirilmis olsa da “animasyon” kelimesinin kelime
anlammin “can vermek” oldugunu disiintirsek gercek anlamda ilk 3D teknigi
animasyon filmi Pixar’in 1984°te yapmis oldugu ‘The Adventures of André and Wally
B.” adli kisa filmdir. Burada basit karakterler kisa sagma bir avantiir yasarken dikkatli
bir sekilde zamanlanmis bir oyunculuk sergilerler, ekranda duygu ve diisiincelerinin
jest ve bakislarla ifade ederler. 3D tekniginde karakter animasyonu dogmustur. Daha
sonra 3D animasyon teknigi kullanilarak yapilacak bir¢ok konulu filmin yolu bu

sekilde acilmistir.

Bir bagka onemli animasyon teknigi de ‘stop motion’dur. En basit anlami ile
‘duraklamali1 hareket’ olarak adlandirilabilecek bu teknikte, nesnelerin duruslarina bir
dizi halinde kiiciik degisiklikler uygulanir ve her yeni durus fotograflanir. Boylece
nesneler hareket ediyormus gibi goriintir. Bunlar genellikle kii¢lik kuklalardir (Siper,

2013).

Diinyada pek ¢cok uzun metraj animasyon filmi stop motion teknigi ile yapilmaktadir.
Stop motion tekniginin lilkemizde tanimirligini saglayan Ardman Stiidyo yapimi
‘Creature Comfort’ (1989) kisa film serisi olsa da asil biiyiik ilgi sanat¢1 Tim Burton’in
Olii Gelin (Corpse Bride, 2005) filmi ile olmustur. Ulkemizde daha cok reklam
filmlerinde kullanilan bir teknik olsa da animasyon sanatg¢ilarinin kisa filmleri de

bulunmaktadir.
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Tim bunlardan hareketle animasyon sinemasinin dort evre gecirmis oldugu

soylenebilir:

1. Baslangigtaki biiyiiciiliik ve gozbagcilik evresi,

2. 1920'lerde, ¢izgi filmin sinema endiistrisinin ticari eglence araclarindan biri
haline geldigi evre,

3. 1930 ve 1940'larda, animasyon filminin uzun gosterimli konulu film bigimine
doniasmesine yol acan teknik gelisim evresi,

4. icinde bulundugumuz ve animasyon filminin, sinema endiistrisinden
televizyon reklamlarina, 6zel deneme ve egitim filmlerine degin, hemen her

alanda biiyiik 6l¢lide yayginlagsmasi evresi (Sayin ve ark., 2016)

Bu grubun en yaygin tekniklerinden olan ve yukarida bahsettigim stop-motion’un en
yaygin kullanimi olan ‘Puppet/Kukla’ animasyonunda tiplemeler kukla olarak
hazirlanir. Bu tiiriin ilk olmasa da en bilinen klasik calismalar1 Cekoslavak Jiri
Trnka'ya aittir. Bu teknikte sasilacak kadar ¢ok film {iretildi ve o kadar basarili oldular
ki bir¢ok seyirci 3D bilgisayar animasyonundan ayirt edemiyor. Rastgele birkag 6rnek
vermek gerekirse Tim Burton, ‘The Nightmare Before Christmas’ (1993) filmini bu
yontemle yapmistir. Karey Kirkpatrick 2000 yilinda ‘Chicken Run’ filminde ayni
teknigi kullanmistir. Nick Park’in da bu yontemle yaptig1 ‘Creature Comforts’ kisa
filmi 1991 yilinda Oscar kazanmistir (Senyapili, 2002).

‘Nesne Animasyon’ ise stop-motion’a bir baska yaklasimdir. Bu teknikte ¢evrede var
olan 3D her sey malzeme olarak kullanilabilir. Tlk olarak George Melies tarafindan
1897°de ‘Le Chateau Hante’ (‘Hayaletli Sato’) filminde denenen bu teknik, birgok
sanat¢1 tarafindan tercih edilmis, denemedik teknik birakmayan Iskog¢ dogumlu
Kanadali Norman McLaren tarafindan da kullanilmistir. Bu gruba dahil edilebilecek
bir bagka teknik ise yine Kanadali1 Caroline Leaf’in ustalastig1 arkadan 1s1iklandirilan
cam lzerinde elle sekillendirilip silinen boyalarla ya da degistirilebilen kumla yapilan
animasyondur. 1930’larda Alexander Alexeieff ve Claire Parker igneli perde
animasyonu adi verilen, iki milyon bassiz toplu ignenin golgesinden yararlanarak

hazirladiklar1 yeni bir animasyon teknigini kullandilar.
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Gerek 2D gerekse 3D dijital animasyonlar geleneksel ¢izgi animasyonunun (cel
animasyonunun) bir uzantisi olarak giiniimiiziin en 6nemli ve yaygin animasyon
yontemleridir. Bilgisayarla canlandirmanin son derece ayrintili islemleri temelde
canlandirma sinemasi ile ayni ilkelere dayanir. 19901 yillarin ortasindan itibaren
PIXAR, ‘Toy Story 2’ (1999), ‘Monsters Inc.” (2001), ‘Finding Nemo’ (2003), ‘The
Incredibles’ (2004) ve bunlar takip eden bir¢ok filmle animasyon sinemasina dnciiliikk

etti.

3D dijital animasyonun fotografs1 gercekligi sayesinde bundan bdyle hayali
karakterler ve olmayan yaratiklar gercek oyuncularla da sahneyi inandirict bir sekilde
paylasabilecekti. Robert Zemeckis’in ‘Death Becomes Her’ii (1992) ve Spielberg’in

‘Jurassic Park’1 (1993) bu yontemin en erken dénem orneklerindendir.

Turkiye’de canlandirma sinemasinin ilk denemeleri 1940’11 yillarda Vedat Ar’in
yoneticiligini yaptigi bir kursla baglar. 1947 tarihli bir gazete haberinden
ogrendigimize gore Ogrencilerle birlikte 3 dakikalik ‘Zeybek Oyunu’ adli bir film
gerceklestirmistir. Kursun, 1951°de Yiiksel Unsal'n y&netiminde, yine &grenciler
kullanilarak, ‘Evvel Zaman Iginde’ adiyla uzun metrajl1 bir gizgi film yapma tesebbiisii
oldu ama neticelenmedi. Ancak bu filmin bazi kisimlarinin laboratuvar islemleri igin

gonderildigi ABD'de kayboldugu yolunda bir soylem vardir.

Turkiye’de animasyon en ¢ok reklamcilikla gelisti. Filmar ile birlikte sinema igin
reklam filmleri hazirlamak amaciyla kurulmus bir firma Istanbul Reklam Ajansi'dir.
Istanbul Reklam Ajansi ilk donemlerinde karikatiir sanatcilarma cizgi filmler
hazirlatir, goriilen begeni iizerine kadrosunu buy(terek iiretimini arttirir. istanbul
Reklam Ajansi i¢in animasyon lretenlerden Tongug¢ Yasar ‘Amentii Gemisi Nasil
Yiradia?’ (1969) ile “Yasa Donkisot’ (1970) filmleriyle 1970’de odiiller kazanmistir
(Senler, 2005).

Her ne kadar Turkiye’de animasyona gereken nem verilememis olsa bile diinyada 19.
ylizyillda baslayip giinimiize kadar devam eden deneysel c¢alismalar sonucunda
‘animasyon sinemasi’ ile yapim yontemleri giderek daha {ist seviyelere varmaktadir.
Bilim ve teknoloji yeni imkanlar verdikce, deneyimli ve bilingli sanatgilar arttikga bu

gelisim daha da st seviyelere erisecektir.
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2000’li yillarin basinda oldugumuz bu zaman igerisinde, diinyanin hemen her
iilkesinde, stiidyolar ve sanatgilar animasyon sanatina kendi kiiltiir ve yaratim gii¢lerini
katarak Uretim yapmaya devam etmektedir. Animasyon tarihi, animasyonun kendi
gibi, hareket ve canliligin1 korumaktadir. Gelisen teknolojiler ve degisen sosyal,

ekonomik, kiiresel yapilara adapte olarak siirmektedir.

2.3 Animasyonun Farkh Sektorlerde Kullaninmi

Animasyon ile sinema sektoriinde goriintiilenecek her kare i¢in ayr1 bir sabit goriintii
hazirlanmakta ve bunlar siirekli olarak izlendiginde devinim kazanmaktadir. Kimi
zamanda ¢izgi kahramanlar ile ger¢ek sinema oyunculari bir arada oynamaktadir

(Senyapili, 2002).

Animasyon, sinema sektorii disinda birbirinden farkli sektorlerde cesitli amaclarla
kullanilmaktadir. Bu sektorler arasinda egitim, saglik, mimari, endiistriyel tasarim gibi
alanlar bulunmaktadir. Ozellikle egitim alaninda, cocuklarin gelisimi icin drnekleme
yapmast bakimindan ¢izgi film, animasyon etkili bir aragtir. Animasyon, yabanci dili
O0grenme, cografya ve sanat egitimini, 6grenciler i¢cin daha eglenceli ve kolay
ogrenilebilir hale getirmektedir. Bir yanardagin tektonik yapisimi kitaptan okumanin
yani sira ¢izgi film halinde izlemek Ogrenciler icin bilginin gorsel, kalic1 bir hale
doniismesini  saglamaktadir. Benzer sekilde, saglik sektoriinde yapilan
operasyonlardan ila¢ tanitimi ve kullanimi konusuna kadar insanlara animasyonlu
egitim videolar1 hazirlanmaktadir. Mimari alanda, heniliz yapilmamis yapilarin
animasyon halinde 6n tasarimi ve bilgilendirmesi i¢in hazirlanan animasyonlar
bulunmaktadir. Son yillarda bilgisayar animasyonunun gelismesi ile, dordiincii
boyutta katilarak hazirlanan animasyonlarda insanlar heniiz gergekte bulunmayan
binalarin i¢inde gezebilmektedir. Sanal gercekliginde yayginlagmasi ile bu deneyim
gercege cok yakin bir hale gelmektedir. Bunun yani sira endiistriyel iirlinlerde pek ¢ok
iriin iiretilmeden Once animasyon ile yaratilip, liretim sirasindaki hatalar en aza

indirgenmektedir. Bu da olusabilecek mali zararlar1 dnlemektedir.
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3. OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU, OZEL EGITiM ve KAVRAM
KARTLARININ OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGUNDA KULLANIMI

OSB, noro-gelisimsel bir bozukluktur. Bireyin erken cocukluk déneminde, ince ve
kaba motor becerilerinde gerilik, goz temas1 kuramama, dénen nesnelere uzun siire
bakma, stereotip hareketler, dil-konusma ve alternatif iletisim becerilerinde yasitlarina
gore geri kalma, davranis bozukluklari gibi ¢esitli belirtiler ile anlagilan tan1 grubudur.
Agir, orta ve hafif olarak derecelendirilmektedir. Bu dereceler, bireyin tani
belirtilerinin ne siddette tasidigin1  belirtmekte ve alacagi oOzel egitimi de

sekillendirmektedir.

MEB’in son 0Ozel egitim yonetmeligine gore, 6zel egitim, bireysel ve gelisim
ozellikleri ile egitim yeterlilikleri agisindan akranlarindan anlamh diizeyde farklilik
gosteren bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaglarini karsilamak tizere gelistirilmis egitim
programlar1 ve Ozel olarak yetistirilmis personel ile uygun ortamlarda siirdiiriilen

egitimdir.

Kavram kartlar1 6zel egitim ve normal egitim alaninda ardisiklik ve Oriinti
kavramlarimin gelistirilmesi, gorsel algi, dikkat ve biligsel becerilerin desteklenmesi,
sayma-esleme ve temel aritmetik becerilerin kazandirilmasi, ¢esitli eylemleri tanima
ve ifade etmelerine yardimci olmak, olaylar1 olus sirasina gore siralayabilmek, olaylar
hakkinda neden-sonug iliskisi kurabilmeyi gelistirmek, muhakeme yapabilmek ve
kavramsal gerceve olusturmak, ¢esitli kavramlarinin isimlerini 6gretmek, dil-konusma
becerilerini gelistirmek, dogada yer alan ve zitlik iceren kavramlari O6gretmek
amaciyla, mukavva lizerine matbaalarda 6gretilmek istenilen konuya goére hazirlanmis

olan renkli veya siyah-beyaz resimli kartlardir.

Bu kartlar araciligr ile anlatilmak istenen konu veya durum, gorsel algida bellege

yerleserek bilginin kaliciligini saglamaktadir. Diger bir bakis agisindan ise bu kartlar
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ile egitim alan birey, yasadigi ortam veya cografyada bulunmayan bir obje, nesne ya

da durum ile gorsel olarak tanigmis olur.

OSB tanist olan bireylerde, nesneleri tanima, iligskilendirme gibi alanlarda sorun
olabilir. Bu yonden bakildiginda esleme ve siniflandirma olduk¢a Onemlidir.
Bireylerde, ardisiklik ve oriintii kavramalarinin gelistirilmesi, gorsel algi, dikkat ve
biligsel becerilerin desteklenmesi, sayma-esleme ve temel aritmetik becerilerin
kazandirilmasi, ¢esitli eylemleri tanima ve ifade etmelerine yardimci olmak, olaylar
olus sirasina gore siralayabilmek, olaylar hakkinda neden-sonug iliskisi kurabilmeyi
gelistirmek, muhakeme yapabilmek ve kavramsal cerceve olusturmak, cesitli
kavramlarin isimlerini 6gretmek, dil-konusma becerilerini gelistirmek, dogada yer
alan ve zitlik iceren kavramlar1 6gretmek amaciyla kavram kartlar1 kullanilmaktadir

(Y1ilmaz).

OSB tanil1 bireyler i¢in tiim bu gerekli egitimler normal sartlarda kavram kartlar1 ile
0zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde verilirken bazi zorlu sartlarin olustugu
donemlerde istenen sonucu vermeyebilir. 2019 yilinda baglayan COVID-19 salgimi
nedeniyle, diinya ¢apinda okullarin biiyiik béliimii uzun siireler kapali kaldig1 gibi 6zel
egitimde biiylik bir sekteye ugramistir. Egitimin online olarak devam ettigi bu siire,
cocuklarin kaliteli bir egitim alip alamadig1 konusunda arastirmalar siiriiyor. Ne yazik
ki online egitim 6zel egitim alaninda da kullanilmaya calisilsa da, yeterli verim elde
edilememektedir. Bdyle donemlerde animasyonlu kavram egitimi tarzindaki
uygulamalar, aileler tarafindan teknolojik aletler iizerinden kullanilarak, ¢gocuklarinin

0zel egitim alamadiklar siirecte, evde egitimlerine devam etmelerini saglar

3.1 Otizm Kelimesinin Kokeni

Otizm, kelime olarak Yunanca'da autos (kendi) ile ismos (durum veya harekete ait bir
ek) kelimelerinin birlesmesiyle olusmus, ilk zamanlarda ‘otistik’ kelimesi kullanilmig
ve sonradan zamanla ‘otizm’e doniismiistlir. ‘Otistik’ kelimesi, sosyal yasamda
bireylere negatif vurgu yapma amaciyla kullanilmasindan kaynakli, tanilamada ‘Otizm
Spektrum Bozuklugu’ olarak kullanilmasi tercih edilmektedir. OSB sosyal islevlerde

yetersizlik, sozel ve sézel olmayan iletisimde anormallikler, kisith ve basmakalip ilgi
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alani ile davraniglarin bulundugu, hayatin ilk yillarinda tekrarlayict davraniglarin

ortaya ¢iktig1 noro-gelisimsel bir bozukluktur (Baykara ve ark., 2016)..

3.2 Otizm Spektrum Bozuklugu Tarihi

Otizm 1943 yilinda Kanner tarafindan tanimlandiginda psikolojik etkenlere dayandigi
diisiiniilmekteydi ve ‘soguk anne modeli’ ile agiklaniyordu. Uluslararasi siniflandirma
sistemlerinde ilk olarak 1967 tarihinde ICD-8’de (International Classification
Diseases) ancak sizofreninin alt gruplarindan biri olarak yer almistir. Wing ve Gould
(1979) tanmimlamay1r genisleterek ‘Otistik Spektrum Bozukluklar1® ifadesini
kullanmustir. Otistik hastalarin beyinlerindeki yapisal bozukluklarin sebeplerine iliskin
ilk bulgular 1980’lerde elde edilmistir. Mental Bozukluklarin Tanisal ve Sayimsal El
Kitab1 (DSM) sistemine ise 1980 yilinda girmis, DSM-III i¢inde ‘Yaygin Gelisimsel
Bozukluklar (YGB)’ basligi altinda ‘Erken Bebeklik Otizmi’, ‘Cocukluk Baslangich
Yaygin Gelisimsel Bozukluk’ ve ‘Atipik Yaygin Gelisimsel Bozukluk’ seklinde
smiflanmigtir.  DSM-IV  ve [ICD-10 tan1 sistemlerinde ‘Yaygin Gelisimsel
Bozukluklar’ terimi korunmus ve 5 alt kategoriye ayrilmistir: Otistik Bozukluk, Rett
Bozuklugu, Cocukluk Cag1 Dezintegratif Bozuklugu, Asperger Bozuklugu ve Yaygin
Gelisimsel Bozukluk-Bagka Tiirlii Adlandirilamayan (YGB-BTA) (A-tipik otizm bu
gruba dahildir). 1989 yilinda Frith tarafindan ilk kez zayif merkezi biitiinlesme kurami
ifade edilmistir. Bu kurama gore, OSB'de ¢evreden alinan veriler, beyinde bir biitiin
olarak bir araya getirilip anlamlandirilamaz (Kiigiik ve ark., 2018). 2007°de ‘YGB’
terimini ‘Otizm Spektrum Bozuklugu’ terimi ile degistirmeye yetecek kadar kanit
olduguna karar verilmistir. Amerikan Psikiyatri Birligi (APA) yonetim kurulu DSM-
5 i¢in tasarladig1 yeni Otizm Spektrum Bozuklugu tani dlgiitlerini onaylamistir. YGB-
BTA tanist otizm ile iligkili 6zelliklerin oldugu ancak belirtilerin Otizm Bozuklugu

(OB) olciitlerini karsilamadigi durumlarda konur (Kucur, 2019).
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Stereotyped and « Stereotyped and

repelitive behaviors repetitive behaviors
* Motor impairments

Sekil 3.1: OSB Tanist Olan Bireyin Beyin Yapisi1 (Tarlaci, 2018)

Sekil 3.1'de goriildiigii gibi, OSB Tanisi Olan Bireyin Beyin Yapisi (Posterior Vermis-
Arka Vermis; Affective dysregulation-Duygusal duzensizlik, Social processing-
Sosyal islem, Irritability-Sinirlilik. Anterior Lobe-On Lob; Stereotyped and repetitive
behaviors-Basmakalip ve tekrarlayan davraniglar, Motor impairments-Motor
bozukluklar. VIIIA & VIIIB; Stereotyped and repetitive behaviors-Basmakalip ve
tekrarlayan davraniglar. Right Crus-Sag Krus; Language deficits-Dil agiklari, Social
cognition deficits-Sosyal biligsel eksiklikler, Theory of mind deficits-Zihin eksikligi
teorisi, Face processing impairments-Yiiz isleme bozukluklari, Imitation impairments-
Taklit bozukluklari, Stereotyped and repetitive behaviors-Basmakalip ve tekrarlayan

davranisglar)

Agir, orta ve hafif diizeyde gruplandiginda;

Agir Diizeyde Otizmi Olan Birey: Sosyal etkilesim, sdzel ve sozel olmayan iletisim,
ilgi ve etkinliklerdeki sinirliliklari nedeniyle yogun 6zel egitim ve destek egitim
hizmetine ihtiyaci olan bireydir (%80 ve tistii gruptakiler).

Orta Diizeyde Otizmi Olan Birey: Sosyal etkilesim, s6zel ve sozel olmayan iletisim,
ilgi ve etkinliklerdeki sinirliliklart nedeniyle 6zel egitim ile destek egitim hizmetine

yogun bir sekilde ihtiyaci olan bireydir (%50-70 gruptakiler).
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Hafif Diizeyde Otizm Olan Birey: Sosyal etkilesim, s6zel ve s6zel olmayan iletisim,

ilgi ve etkinliklerdeki hafif diizeydeki sinirliligi nedeniyle 6zel egitim ile destek

egitime ihtiyaci olan bireydir (%40 gruptakiler) (MEB, 2018).

—

Sekil 3.2: OSB’de Etki Eden Etmenler (Central Nervous System-Merkezi
Sinir Sistemi, Gastrointestinal System-Mide Bagirsak Sistemi, Immune
System-Bagisiklik Sistemi, Metabolic System-Metabolik Sistem, Genes-
Genler, Environment-Cevre) (Tarlaci, 2018)

Hastalik Kontrol Onleme Merkezi ve Istisnai Cocuklar Konseyi (CDC) verilerine gore
2000 yilinda her 150 ¢ocuktan biri otizmli iken, 2014 yilinda bu oran 59 ¢ocukta 1
olarak artmistir (CDC, 2019).
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Cizelge 3.1: Otizm Spektrum Bozuklugunun Yillara Gore Data Verileri (CDC
raporu, 2019)

Prevalans Sayis1 1,000 Cocuk

Dogum ADDM Sitesi (ADDM Sitesi

Gozetim Yili Kagta 1 Cocuk

Yih Raporu Arahi) Gorildugii
2000 1992 6 6.7 (4.5-9.9) 150°de 1
2002 1994 14 6.6 (3.3-10.6) 150°de 1
2004 1996 8 8.0 (4.6-9.8) 125°de 1
2006 1998 11 9.0 (4.2-12.1) 110°da 1
2008 2000 14 11.3 (4.8-21.2) 88’de 1
2010 2002 11 14.7 (5.7-21.9) 68°de 1
2012 2004 11 14.5 (8.2-24.6) 69°da 1
2014 2006 11 16.8 (13.1-29.3) 59°da 1l

3.3 Otizm Spektrum Bozuklugu Tamlama Kriterleri

OSB: DSM-V tani olgiitlerine gore:

Simdi veya gecmiste farkli sekillerde goriilen toplumsal iletisim ve toplumsal

etkilesimde siirekli yetersizligin olmasi.

e Sosyal-duygusal karsilik vermede yetersizlik (6rn; siradisi toplumsal
yakinlasma, karsilikli konusmada giigliik; ilgilerini, duygularmi veya
duygulanimini paylasmada yetersizlik, sosyal etkilesime cevap vermeme gibi
yetersizlikler)

e Sosyal etkilesim i¢in kullanilan sdzel olmayan iletisimsel davraniglarda
yetersizlik (6rn; sozel ve sozel olmayan iletisimde yetersizlikler, sira dig1 goz
kontagi, beden dili veya jestleri anlamakta ve kullanmakta yetersizlik; yiiz
ifadesi ve beden dilinde bariz eksikler)

e Iliskileri gelistirmekte, devam ettirmekte ve anlamakta giicliik, ornegin farkli
toplumsal ortamlara uygun davranamamak, hayali oyunda yetersizlik, arkadas

e edinememe ve arkadasa ilgi duymama gibi.
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Anormal sosyal yaklasim; sira dis1 sosyal girisimler (6rnegin midahaleci
dokunus; baskalarini1 yalamasi)

Dilin pragmatik/sosyal kullaniminda zayiflik (6rn; anlagilmadigi takdirde
netlesmiyor; temel bilgileri saglamiyor)

Ismi seslenildiginde veya dogrudan konustugunda cevap vermeme

Sohbeti baglatmama

Tek tarafli konusmalar/monologlar/tegetsel konusma

Paylagsmama

Diger insanlara ilgi cekici nesnelerin gosterilmesi, getirilmesi veya isaret
edilmemesi

Ortak dikkatlerdeki bozulmalar

Duyarl sosyal giiliimsemenin eksikligi (not: buradaki odak, bir baskasinin
gilumsemesine verilen yanittir)

Zevk, heyecan ya da basarilar1 bagkalariyla paylasmama

Ovgiiye cevap vermeme

Sosyal etkilesimde zevk gostermeme

Baskalarina rahatlik sunamama

Fiziksel temas ve sevgiye ilgisizlik/isteksizlik

Basit sosyal oyunlara girememe

Goz temasinin sosyal kullanimindaki bozukluklar

Viicut duruslarinin kullaniminda ve anlayisinda (6rnegin bir dinleyiciden
uzaga bakacak sekilde) bozulma

El hareketlerinin kullaniminda ve anlagilmasinda bozulma (6rnegin isaretleme,
sallama, bas sallama)

Anormal ses seviyesi, ses tonu, tonlama, hiz, ritim, stres

“Zihin teorisi” eksikligi; bagka bir kiginin bakis acisina bakamama

Bir bagkasinin bir etkinlige ilgi duymadigini fark etmeme

Baglamsal ipuglarina cevap verilmemesi (6rnegin, davranista bir degisiklige
isaret eden digerlerinden sosyal ipuglar1 istenmektedir)

Uygun olmayan duygu ifadeleri

Sosyal olarak uygunsuz sorular sorar veya sosyal olarak uygunsuz ifadeler
yapma

Bagkasinin iizlintiisiinii veya ilgisizligini fark etmeme
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¢ Bir oyunda ya da konugma ortaminda hos karsilanmadiginda tanimama

e Smnirlt sosyal duygularin taninmasi (davranisinin digerlerini duygusal olarak
nasil etkiledigini fark etmez)

e Sosyal rol oynama dahil olmak iizere akranlarla yaratici oyun eksikligi

e Arkadashik kurmaya ¢alismama

e Isbirlik¢i oyun eksikligi; sadece paralel oyun

e (Cocuk gruplarinda oynamama

e Yast veya gelisim diizeyi olan cocuklar ile oynamama (sadece daha
biylk/daha kiguk)

o Arkadashga ilgi duymakla birlikte, sosyal etkilesim sozlesmelerinin
anlasilmasindan yoksunluk (6rnegin, asir1 yonlendirici veya kati; asir1 pasif)

e Diger ¢ocuklarin sosyal yaklasimlarina cevap vermeme

e Akranlara ilgi eksikligi

e Geri ¢ekilme; uzak; kendi diinyasinda

e Baskalarinin dikkatini ¢cekmeye ¢aligmama

e Bagskalarina smirh ilgi

e Digerleriyle siirl etkilesim

e Yalniz faaliyetleri tercih etme

Asagidakilerden en az ikisinin varlig1 ile kendini gdsteren, su an veya ge¢miste sinirli,

tekrarlayic1 davranislar, ilgiler ya da etkinlikler.

e Basmakalip veya tekrarlayict motor hareketler, nesne kullanimi veya konugsma
(basit motor stereotipiler, oyuncaklar1 dizme veya ¢evirme, ekolali, kendine
0zgi cumleler)

e Aynilikta 1srarcilik, rutinlere siki sikiya bagli olma veya ritiiellesmis sozel ve
sozel olmayan davranislar (6nemsiz degisikliklerde asir1 kaygi, gegislerde
zorlanma, kat1 diisiince tarzi, selamlasma ritiielleri, her giin ayn1 yolu veya ayn1
yemegi tercih etme gibi)

e Konu veya yogunluk acisindan sira dis1 sinirli, sabit ilgiler (sira disi nesnelere
anormal asir1 baglilik, asir1 tekrarlayici veya siirl ilgiler)

e Duyusal olarak asir1 ya da az duyarlilik veya uyaranlarin duyusal boyutuna

asirt ilgi (aciya/sicaga asir1 duyarsizlik, belirli ses veya dokunuslara karsi
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beklenmeyen tepki, nesneleri asir1 koklama veya onlara asir1 dokunma, 151k
veya hareketle gorsel olarak cok mesgul olma)

Pedantik konusma veya alisilmadik bi¢imsel dil (¢ocuk bir yetiskin veya kiigiik
profesor gibi konusur)

Ekolali (hemen veya gecikmeli); kelimelerin, ciimlelerin veya daha kapsamli
sarkilarin veya diyaloglarin tekrarlanmasini igerme

Kendine 6zgu veya metaforik bir dil (sadece bireyin iletisim tarzini bilenler
icin anlam ifade eden dil); neolojizm

Zamiri tersine ¢cevirme (6rnegin, “ben” igin “siz”’; sadece cinsiyet zamirlerinin
karistirilmasi degil)

Tekrarlayan sesler, sira dis1 susturma, tekrarlayan ugultu gibi tekrarlanan
seslendirmeler

Tekrarlayan el hareketleri (6rnegin, ¢irpma, parmakla kaydirma, biikkme)
Basmakalip veya karmasik tiim viicut hareketleri (6rnegin, ayaktan ayaga
sallanma)

Durusta anormallikler (6rnegin ayak parmag yiiriime; tam viicut durusu)
Yogun viicut gerdirme

Olagandis1 yiiz eksitmeleri

Asiri dis bileme

Elleri kulaklarin tizerine tekrar tekrar tutma

Tekrarlayan eylem/oyun/davranis

Nesnelerle fonksiyonel olmayan oyun (sallanan ¢ubuklar; esyalari birakarak)
Oyuncaklari veya nesneleri siraya dizme

Kapilar1 tekrar tekrar agma ve kapatma

Isiklar tekrar tekrar agma ve kapatma

Rutinler: davranisa 6zgii, olagandisi ¢cok adimli davranis dizileri

Belirli rutinleri takip etmede kati bir sekilde 1srar etme

Belirli bir konu hakkinda tekrarlayan sorgulama

Sozlu ritueller bir veya daha fazla seyi belirli bir sekilde séylemek zorunda
olma veya baskalarinin da bir seyleri sdylemesini veya sorular1 belirli bir
sekilde yanitlamasini gerektirme

Zorunluluklar (6rnegin, bir odaya girmeden {i¢ kez 6nce bir dairede donme

konusunda 1srar)
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o Gegislerde zorluk (bu gelisim diizeyindeki ¢ocuklar i¢in tipik olanin disinda
olmalidir)

o Onemsiz degisikliklere asir1 tepki verilmesi (yemek masasinda esyalar1 hareket
ettirmek veya alternatif bir rota kullanmak)

e Mizahi anlayamama

e lroni ya da ima edilen anlamlar gibi sozel olmayan yénleri anlayamama

e Davranis veya diisiinceye asir1 derecede kati

e Dokunsal savunmasizlik; belli nesneler veya dokular tarafindan dokunulmay1
sevmeme

e Sac¢ veya ayak tirnaklarinin kesilmesine veya dislerin fircalanmasina karsi
belirgin bir isteksizlik

e Duyusal girdilere garip tepkiler

e Atipik ve/veya duyusal girdilere strekli odaklanma

Belirtiler erken gelisim donemlerinde mevcut olmalidir (toplumsal beklenti sinirlarin

asincaya dek fark edilmemis veya daha sonra 6grendigi yollarla gélgelenmis olabilir).

Belirtiler sosyal, mesleki ve baska 6nemli alanlarda klinik olarak anlamli diizeyde

bozukluga yol agmalidir.

Bu bozukluk zihinsel yetersizlik veya genel gelisimsel gerilik sebebi ile olmamalidir.
Gergci zihinsel yetersizlik ve OSB siklikla bir arada goriiliir, ancak OSB ve zihinsel
engellilik tanis1 konmasi i¢in sosyal iletisimsel diizeyin genel gelisimin altinda olmas1

gerekir.

DSM-V’te gore OSB siddetine gore 3 gruba ayrilmaktadir:

Seviye 1. ‘Destek gerektiren’: Yerinde destek olmadan, sosyal iletisimdeki agiklar
gozle goriiliir bozulmalara neden olmaktadir. Sosyal etkilesimleri baglatmakta giicliik
cekiyor ve bagkalarinin sosyal Ortligmelerine atipik veya basarisiz cevaplarin agik
orneklerini

gosteriyor. Sosyal etkilesimlere ilgi azalmis goriinebilir. Ritiieller ve tekrarlayan

davraniglar (RRB), bir veya daha fazla baglamda isleyisiyle 6nemli etkilesime neden
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olur. Bagkalar1 tarafindan RRB’leri kesme veya sabit ilgiden ydnlendirilme

girisimlerine direnir.

Seviye 2. ‘Onemli destek gerektiren’: Sozel ve sozel olmayan sosyal iletisim
becerilerinde belirgin eksiklikler; destekleri yerinde olsa bile g6rinen sosyal
bozukluklar; sosyal etkilesimlerin sinirlt bir sekilde baslatilmasit ve digerlerinden
sosyal Ortiigmelere azaltilmis veya anormal cevap verilmesi. RRB'ler ve/veya mesgul
olmalar veya sabit menfaatler, siradan gozlemciye acgikg¢a goriinecek ve ¢esitli
baglamlarda isleyise miidahale edecek kadar sik goriinmektedir. Tehlike veya hayal

kirtklig1, RRB’nin kesintiye ugramasi durumunda ortaya ¢ikar.

Seviye 3. ‘Cok onemli destek gerektiren’: Sozel ve sézel olmayan sosyal iletisim
becerilerindeki ciddi agiklar, isleyisinde ciddi bozulmalara neden olmaktadir; sosyal
etkilesimlerin ¢ok sinirli bir sekilde baslatilmasi ve digerlerinden sosyal ortiismelere
asgari tepki verilmesi. Caligmalar, sabit ritiieller ve/veya tekrarlayan davranislar, tim

alanlarda isleyise belirgin bir sekilde miidahale eder.

DSM-V’e gore otistik bozukluk, YGB-BTA ve Asperger bozuklugu tanis1 konmus
bireylere OSB tanis1 verilmelidir. Sosyal iletisimsel alanda sorun olup da OSB tanis1
olmayanlar sosyal-iletisimsel bozukluk bakimindan incelenmelidir. Tanilama da
zihinsel yetersizligin birlikte olup olmadigi, dil yetersizliginin eslik edip etmedigi,
bilinen bir tibbi, genetik veya cevresel etkinin eslik edip etmedigi, baska néro-
gelisimsel, ruhsal veya davramigsal durumlarin olup olmadigi, katatoninin olup

olmadigi belirtilmelidir (Carpenter, 2013).

Arastirmaya dahil edilen ‘yaygin gelisimsel bozukluk’ alt tanisi DSM-V ile 2013
yilinda yapilan degisiklikler ile gruplamadan ¢ikarilmistir. Lakin denek raporlarinda
halen bu taniyr gorebilmekteyiz. DSM-IV tami kriterlerine gore ‘yaygin gelisimsel
bozukluk’, karsilikl1 toplumsal etkilesimde agir durumda olma ve sozel ya da sozel
olmayan iletisim becerilerinin gelismesinde bir bozukluk olmasina veya basmakalip

davranis, ilgiler ve etkinlikler bulunmasina karsin, 6zgiil bir tanidir.

Gozlenen belirtilerin tan1 koymak i¢in yetersiz kalmasi durumunda konan tanidir.

Yaygin gelisimsel bozukluk, birden fazla bozuklugu igeren genel bir tan1 grubu olup
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erken c¢ocukluk doneminde baglayan sosyal etkilesim, dil gelisimi ve davranis
alanlarinda yetersizliklere sahip olma durumudur. Bu durumlar gelisimin birgok
alanin1 etkileyerek kalic1 ve siliregen islev bozukluklarina yol acarlar. 1980 dncesinde
Amerikan Psikiyatri Birligi’nin smiflandirmasinda yaygin gelisimsel bozukluklar

cocukluk sizofrenisinin bir alt tipi olarak siniflandirilmaktaydi (Diizyol, 2016).

14% -
12% -
1%

® onn
i LLE
B

2%

Twin studies
o §
> o
S oaun
| 19]‘15v

; —
Whole Exome Sequencing =
l__-. Whole Genome Sequencing EEEE————

Sekil 3.3: DSM’nin OSB ile ilgili Yillar igerisinde Yapilan Caligmalari. Prevalence
of ASD-OSB’nin Yayginligi, Number of Genes in SFARI-SFARI’deki Gen Sayisi,
Twin studies-Ikiz ¢alismalari, Chromosomal abnormalities-Kromozom
anormallikleri, Human Genome sequence-insan Genom dizisi, Karyotype-Karyotip,
Microarrays-Mikro diziler, Whole Exome Sequencing-Tum Ekzom Dizileme, Whole
Genome Sequencing-Tum Genom Dizileme. (Datko ve ark., 2015)

3.4 Kavram Kartlarimin Tarihgesi

Kavram kartlari, gorsel ya da dokunsal olmaktan c¢ok, zihinsel bir imge yaratmay1
amaglamaktadir. Bireylerin egitimi amaci ile kullanilan kavram kartlarinin tarihine

literatiirde ¢ok az yer verilmistir.

Literatiire gore tarihte kartlar, 19. yiizyildan bu yana kullanilmaktadir. Ingiliz egitmen-
yazar Favell Lee Mortimer (1802-1878), ‘Reading Disentangled’ (1834) kitabinda
hece kartlar1 kullanmistir. Bunun Oncesinde, tek yaprakli alfabe Kkartlar
kullanilmaktadir. Favell Lee Mortimer, ¢ocuklar icin, kendi metotlarin1 uygulayarak,
cocuklara dini temel iizerinden okuma yazma 6gretme amaci giiden kitaplar yazmastir.
Bu kitaplarda, “flash-card” yonteminin ilk uygulamalar1 goriilebilir (Gamble, 1923).
Avusturyali Sebastian Leitner (1919-1989) hukuk, sosyoloji, tip, 6grenme psikolojisi
gibi bir¢ok alanda ¢aligma yapmistir. 1970’lerde, flashcard kullanilarak 6gretme amaci
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giiden Leitner sistemini olusturmustur. 1972°de ‘So Lernt Man Lernen (Ogrenmeyi
Ogrenmek)’ kitabinda aralikl1 bir tekrarlama sistemi olan Leitner Sistemi anlatilmistir.
Leitner birka¢ bélmeden olusan bilgi kartlar1 saklama kutusu yapmustir. Burada ilk
bolmede yeni bilgi kartlar1 yani her giin tekrarlanan bilgi kartlari, ikinci bélmede kisa
stireli araliklarla dogru yanitlanan bilgi kartlari, {igiincii bélmede ise tamamen
Ogrenilmis bilgi kartlart bulunuyordu. Eger kartlar yanlis yanitlanirsa bir onceki

bolmeye tekrar taginiyordu.

Correctly answered cards
L1V (27 37 [a) (57
I |

Incorrectly answered cards

Sekil 3.4: Leitner Sistemi (Correctly answered cards-Dogru cevaplanmis kartlar,
Incorrectly answered cards-Yanlis cevaplanmis kartlar). 1987 yilinda, Polonyali
Ogrenme arastirmacist Piotr Wozniak (1962-), aralikli tekrarlara dayali 6grenme
sistemi yontemini gelistirerek SuperMemo programini uygulamaya geg¢irmistir
(Wozniak, 1992). Giiniimiiz kosullarinda ¢esitli yayin sektorlerinin olusturdugu
kavram kartlar1 basta egitim olmak iizere pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. Giinitimiiz
dijital doneminde bu kartlarin dijital versiyonlar: da gelistirilmektedir.

3.5 Kavram Kartlarinin Farkh Sektorlerde Kullanim

Kavram kartlar1 pek cok sektorde kullanilmaktadir. Bu sektorler arasinda egitim,
sinema, saglik, teknoloji gibi alanlar bulunmaktadir. Egitim alaninda, ¢ocuklarin
yetilerinin desteklenmesi amaciyla kavram kartlar1 kullanilmaktadir. Yine egitim
alaninda 6zel egitimde bireylerin dogal yolla 6grenemedikleri/karsilasamadiklar
nesneler ve durumlar ile ilgili kavram kartlarina yer verilmektedir. Dil gelisimi
problemi yasayan bireyler i¢in, dil egitimi konusunda dil gelisim kavram kartlarindan
faydalanilmaktadir. Saglik sektoriinde, 6rnegin psikoloji alaninda kavram kartlarinin

kisinin psiko-analiz terapileri sirasinda uzun yillardir gelistirilen yontemlerde
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kullanildig1 bilinmektedir. Sinema ve teknoloji gibi alanlarda, kisileri yonlendirme

amaciyla cogunlukla bilgi-yonlendirme kavram kartlari olarak kullanilmaktadir.

3.6 Kavram Kartlarinin Animasyon Olarak Kullanimi

Bireye, uygun ve yeterli uyaranin dogru materyaller ve dogru yontemle verilmesi
biitlin alanlardaki gelisimi i¢in olduk¢a miihimdir. Bireyin yeterli uyaranla
karsilagmas1 gerekir.

Kavram kartlar1 bireyin yeni sozciikleri ve kavramlari anlamasi igin verilebilecek
yararli kaynaklardandir. Kavram kartlar1 veriyi bireyin zihinsel gelisimine uygun
sekilde vererek bireyin bu veriyi ¢ok daha rahat bir sekilde isleyip kaydetmesine
olanak tanir. Bu kavram kartlar1 bireyin konusma ve dil, gorsel ve isitsel dikkat ve
odaklanma becerilerini kuvvetlendirir; el-goz koordinasyonunu gelistirir; duygusal,

sosyal ve duyusal gelisimini destekler (Yigit, 2008).

Bireyin dikkatini ¢ekecek resimlerle diizenlenmis kavram kartlar1 bireyinin giinliik
hayatinda siklikla karsilastigi nesneleri ve temel kavramlari tanimasinda ve
ogrenmesinde oldukca etkilidir (Sari, 2019). Kavram kartlari; olgu, olay ya da
kavramlarin hatirlanmasini kolaylastirmak i¢in kullanilir. Genel anlamda kavram,
zihinde iligkilendirilen farkli nesne ile olaylarin degisebilen ortak 6zelliklerini temsil
eden bir bilgi formu yapisidir, bir sozciikle ifade edilir. Uyaranlari belli gruplamalara
ayirarak, zihinde bilgiler olusturmadir. Kavram, bir objeyi veya bir olguyu gosteren
zihinsel imajdir (Karatay, 2007). Iginde var oldugumuz diinyada gesitli objeler, olgular
bulunmaktadir. Bunlart biitiin 6zellikleriyle 6grenmek mimkin gérinmemektedir.
Bundan dolay1 benzer 6zellikleri olan obje ve olgular degisik isimler verilerek
gruplandirilmistir. Giinliikk deneyimleri smiflayip grupladiklar: igin bir biitiin olarak

zihnin temelini olustururlar (Ulgen, 2004).

Tim bu bilgilerle birlikte kavram kartinin hareketli animasyon olarak diizenlenmis
hali egitim sisteminde kullanilmaktadir. Bulundugumuz siiregte egitimde teknoloji
kullantmimin artmasiyla birlikte animasyonlu materyallere daha fazla yer
verilmektedir. Ozel egitim alaninda animasyonlu materyallerin pek bulunmadig

bilinmekle birlikte, gerekliligi gézlenmektedir.
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kullanildig1 bilinmektedir. Sinema ve teknoloji gibi alanlarda, kisileri yonlendirme

amactyla cogunlukla bilgi-yonlendirme kavram kartlar1 olarak kullanilmaktadir.

3.7 Ozel Egitimin Temel Ilkeleri

Ozel egitimin temel ilkeleri:

Bireysel farkliliklari, gelisim o6zellikleri ve egitim ihtiyaclar1 dikkate alinarak

egitim hizmeti sunulmasi

Ozel egitim ihtiyaci olan bireylerin ilgi, istek, yeterlilik ve yetenekleri

dogrultusunda 6zel egitim hizmetlerinden yararlandirilmasi
Ozel egitim hizmetlerine erken dénemde baslanmasi

Ozel egitim hizmetlerinin 6zel egitim ihtiyac1 olan bireyleri sosyal ve fiziksel
cevrelerinden miimkiin oldugu kadar ayirmadan, toplumla etkilesim ve

karsilikli uyum saglama stirecini kapsayacak sekilde planlanip yiiriitiilmesi

Ozel egitim ihtiyac1 olan bireylerin egitsel performanslar1 dogrultusunda amag,
icerik ve 6gretim siireglerinde uyarlamalar yapilarak diger bireylerle birlikte

egitim gérmelerine dncelik verilmesi

Ozel egitim ihtiyact olan bireylerin her tiir ve kademedeki egitimlerini

stirdiirebilmeleri i¢in kurum ve kuruluslarla is birligi yapilmasi

Ozel egitim ihtiyact olan bireyler igin ‘Bireysel Egitim Plani (BEP)’

gelistirilmesi ve egitim programlarinin bireysellestirilerek uygulanmasi
Ailelerin, 6zel egitim siirecinin her agamasina aktif katilmalarinin saglanmasi

Ozel egitim politikalarinin gelistirilmesinde {iniversitelerin ilgili boliimleri ve
0zel egitim ihtiyact olan bireylere yonelik faaliyette bulunan sivil toplum

kuruluslar ile is birligi i¢inde ¢aligilmasi.

Ozel egitim hizmetlerinin amaci, 6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin egitim ihtiyaglari,

yeterlilikleri, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda kapasitelerini en iist diizeyde

kullanmalari, tist 6grenime, meslek hayatina ve toplumsal yasama hazirlanmalaridir.
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Ozel egitimde bireylerin egitsel degerlendirmesi ve tanilamasi ile ilgili is ve islemler
‘Rehberlik Aragtirma Merkezi (RAM)’nde yapilir. Egitsel degerlendirme ve tanilama
uygun ortamda, bireyin 6zellikleri uygun 6lgme araglariyla yapilir. Saglik sorunlari
nedeniyle RAM’a gelemeyecek durumda olanlarin egitsel degerlendirme ve
tanilamasiyla ilgili is ve islemler bu bireylerin bulundugu ortamlarda yapilir. Egitsel
degerlendirme ve tanilama sonucunda &zel egitim ihtiyact oldugu tespit edilen
bireyler, Ozel Egitim Degerlendirme Kurulu Raporu diizenlenerek uygun egitim
ortamma ve 6zel egitim hizmetine yonlendirilir. Ozel Egitim Kurumlar1 Kanunu
kapsaminda hizmet sunan kurumlarda destek egitim almasina karar verilen 6grenciler
icin en fazla bir yillik egitim plani hazirlanir. Siiresi biten planlar ihtiya¢ halinde

yenilenebilir.

Egitsel degerlendirme ve tanilama islemleri okula kayith Ogrenciler i¢in okulun
bulundugu bolgedeki RAM tarafindan, herhangi bir okula kayitli olmayanlar i¢in ise
ikametgah adresi ya da bakim ve barinma hizmetinden yararlandigi kurumun
bulundugu bolgedeki RAM tarafindan yapilir. Egitsel degerlendirme ve tanilama,
bireyin tiim gelisim alanlarindaki 6zellikleri ve akademik disiplin alanlarindaki
yeterlilikleri ile egitim ihtiyaglar1 birlikte degerlendirilerek egitimin her tir ve
kademesindeki gegcislerde yapilir. Ayrica bireylerin egitim performansi ve ihtiyaglari

dogrultusunda veli ya da okulun yazili talebi lizerine gerektiginde tekrarlanir.

Ozel egitim ihtiyac1 olan bireylerin devam ettigi 6zel egitim okullar1 ve 6zel egitim
smiflarinda  bakanlik¢a hazirlanan ilkogretim veya mesleki ve teknik egitim
programlari ile 6grencilerin egitim ihtiyaglar1 ve 6zelliklerine goére hazirlanmis 6zel
egitim programlar uygulanir. Ozel yetenekli bireylerin egitiminde, egitim aldiklari
alanlarla ilgili tst diizey becerileri kazandiracak zenginlestirmelere yer verilmesi

esastir.

Ozel egitim ihtiyac1 olan bireyler icin takip edecekleri egitim programi temel aliarak

BEP hazirlanmasi esastir. Bu programda;
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e Egitim planinda yer alan yillik amaglara ve kisa donemli amaglara

e Sunulacak destek egitim hizmetinin tiiriine, siiresine ve hizmetin kimler

tarafindan nasil saglanacagina

e Ogretim ve degerlendirmede kullanilacak ydntem ve teknikler ile dgretim

materyallerine
e Egitim ortamina iliskin diizenlemelere

e Davranis problemlerini 6nlemeye ya da azaltmaya yonelik tedbirler ile olumlu

davranis kazandirmaya yonelik uygulanacak yontem ve tekniklere

e Ogrencinin kisisel bilgilerine yer verilir (MEB, 2020).

Ozel egitim ve rehabilitasyon merkezi, 6zel egitim degerlendirme kurullar: tarafindan
yapilan egitsel degerlendirme ve tanilama sonucunda destek egitimine ihtiyaci oldugu
belirlenen engelli bireylere destek egitimi hizmeti veren 6zel 6gretim kurumudur. Dil
ve konugma giicliigli ile zihinsel, fiziksel, duyusal, sosyal, duygusal ve davranis
problemleri olan engelli bireylerin engellilik halinin ortadan kaldirilmasint ya da
etkilerinin en az seviyeye indirilerek yeteneklerinin en list seviyeye ¢ikarilmasi ve
topluma uyumlarinin saglanmasi, temel 6z bakim becerilerinin ve bagimsiz yasam
becerilerinin gelistirilmesini saglamak icin destek egitimi c¢alismalar1 yapmaktir

(MEB, 2019).

Ozel egitim destegi alan bireyler igin son yillarda hazirlanan pek ok kitap
bulunmaktadir. Bu kitaplarin genel 6zelligi bireylerin duygu ve diislincelerini hem
kontrol edebilmelerini saglamak hemde dis diinyaya duygu ve diisiincelerini daha 1yi
yansitabilmelerini saglamaktir. Tim bunlar icin 6zel metotlar gelistirilmis ve
cocuklarin bu duygularinmi ¢esitli hikayeleme, resimleme ya da yakinindaki biriyle
gerceklestirme olanaklar1 sunulmustur. Buna 6rnek olarak bir ¢ocugun korkusunu, bir
bliyliciiniin sisesinin i¢ine hapsetme dramasi gerceklesmistir. Cocuk korkusunu bu
sisenin i¢ine koyup hapsettiginde, gercek yasaminda bu korkusu hapsetmis ve ondan

uzaklagmistir.
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Diger bir 6rnekte ise ‘Beni Uzen Seyler Mektubu’ adinda bir mektuba kendisini {izen
seyleri yazmasi istenir. Cocugun mektuba yazdiklari egitmen veya aile tarafindan
gozlenerek, cocugun {iziintiileri ortaya c¢ikarilmig olur ve bununla ilgili neler
yapilabilecegi konusulup tartisilir. Bu ¢alismalar tamamen ¢ocugun normal sartlarda
ortaya ¢ikarmadigi, cevresine yansitmadigi duygu durumlarini bulup iyilestirmek
lizerinedir. Bu tiir kitaplara ornek olarak Bonnie Thomas’in ‘Cocuklar igin Yaratici
Bas Etme Becerileri’ (2017), ‘Cocuklar I¢in Otokontrol’ (2018), ‘Cocuklar I¢in
Duygularla Iletisim Becerileri’ (2018) drneklenebilir. Thomas’a gore “Burada ¢ocukla
birlikte gozden gecirebileceginiz ¢esitli bas etme miidahaleleri var. Bagvurabileceginiz
iki ayr liste var. Bunun sebebi ¢ocuklarin gogunlukla bu iki kategoriden birine uymast:
sakin hissedebilmek i¢in duyusal uyaranlarin azalmasina ihtiya¢ duyan c¢ocuklar i¢in

sessiz, sakin ve yatistirict miidahaleler.

Diger liste ise sakinlesmek i¢in enerjisini atmaya ve duyusal uyarana ihtiya¢ duyan
cocuklar i¢in. Tabii ki cogu cocuk her iki listedeki miidahalelerden de fayda gérecektir,
listeler sadece anlasilir olmalar icin ikiye ayrilmistir. Cocugun hangi bas etme
becerilerini hali hazirda denedigini ve bunlardan hangilerinin ise yaradigini
hangilerinin yaramadigini degerlendirmek 1yi bir baslangic noktasi olacaktir. Bu
listeleri gocugun denemek isteyecegi yeni bas etme miicadelelerini bulmak igin
kullanabilirsiniz. Bir danigman ya da ¢ocukla ¢alisan baska bir profesyonelseniz bu

listeleri cocugu hedeflerine gore dahil edebilirsiniz (Thomas, 2017).”

Ozel egitim, farkli tam gruplarindaki bireylerle yiiz yiize, bireysel ve grup derslerini
igerir. I¢inde bulundugumuz salgin siirecinde, birinci dalga déneminde butiin okullar
ile birlikte 6zel egitime de ara verilmistir. Bu silirecte uygulanan uzaktan egitim,
normal gelisim gosteren ¢ocuklarda islevli olsa da ne yazik ki 6zel gereksinimleri olan
bireylerin egitiminde 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde 6zel egitim alan
uzmanlar tarafindan yapilan egitim gibi verimli olmamis ve egitimleri sekteye

ugramistir.

Calah Egan’in 3 ve 5 yasindaki iki ¢ocugu da otizmlidir. Covid 19 nedeniyle devam

ettikleri uzaktan egitimin igse yaramayabileceginden endise duyuyor. Cocuklarindan
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birinin ayn1 zamanda ADHD oldugu i¢in bilgisayardan 6grenmeyi istemedigini ifade

ediyor (Taketa, 2020).

NOro-tipik cocuklar icin sayilan engeller ve fazlasi, otizmli ¢ocuklarin karsisina
cikmaktadir. En biiyiik engel, dersleri tek basina siirdiirmedeki zorluklaridir. Klasik
siif diizenine bir sekilde alismis olan otizmli ¢ocuklar, ev ortaminda ayn1 odaklanma
diizeyine ulasmada sorunlar yasayabilmektedir. En biiyiik sorunlardan biri de her
zaman oyun i¢in kullandiklar tablet ve bilgisayarlarin ders i¢in kullaniliyor olmasidir

(Taketa, 2020).

Salginin bir diger boyutu, sokaga ¢ikma kisitlamalaridir. Ozel egitim alan bireylerin
egitiminin 6nemli bir parcasi da bu bireylerin sokak, park, market, restoran gibi
alanlarda sik¢a vakit gecirip, ortamlara uygun davranislarin pekistirilmesidir.
Cogunlukla ailenin {istlendigi bu sosyal ortam egitimi, kisitlamalar nedeni ile
yapilamamakta ya da gerektiginden az yapilabilmektedir. Bu ortamlar disinda
cocuklara 6gretilmek istenen itfaiye, hastane, veteriner, hava alani, sergi salonlar1 gibi
meslege dayali ortamlar da gosterilememekte, ¢cocuk tiim bu deneyimlerden mahrum
kalmaktadir. Oysa tiim bunlar, bireye kavram kartlar1 tizerinde gdsterilen, anlatilan ve

gercek ortamlarinda deneyimlenmesi gereken bir egitim biitlintidiir.

3.8 Yiiriitme Islevi Becerileri ve Egitim Ortam

Kavram kartlar1 uygulamalarinda ve genel anlamdaki egitim uygulamalarinda, otizmli
cocuklar i¢in 6zel olarak uygulanmasi gereken kriterler bulunmaktadir. Otizmli
cocuklarin en biiyiik engellerinden biri yiiriitme islevi becerileri (executive function

skills) konusundaki yetersizlikleridir.

Yiirlitme islevi becerileri, genel olarak planlama ve hedefe odakli ¢alisma
mekanizmalarinin gelistirilmesidir. Otizmli ¢ocuklar, gerek dikkatleri ¢ok daginik
oldugu i¢in, gerekse de ayni1 anda pek ¢ok seyi birden diislindiikleri i¢in yiirlitme islevi

becerileri konusunda zayiftir ve pek ¢cok konuda destege ihtiyaglar vardir.
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Sinif zili olmadan derslere girip ¢ikma, zorlayici1 etmenler olmadan konsantrasyonu
saglama, teknik diizenlemeleri cabucak yapilabilmesi, derse hazirlikli gelme, ders
materyallerinin hazirlanmasi tiimiiyle 6grencinin sorumlulugundadir ve ozellikle

kiiciik yastaki ¢cocuklar i¢in bunlar kolay edinilebilir aligkanliklar degildir.

Ozel gereksinimleri olan gocuklar igin yiritme becerilerindeki eksiklikler velilerin

yardimu ile giderilebilir (Harvard Universitesi, 2021).

Okul ortaminda ve bireysel egitim ortaminda bazi sartlarin yerine getirilmesi

gerekmektedir.

3.8.1 Rutin

Bir rutin belirlenmesi ve olabildigince bu rutine uyulmasi gereklidir. Saglanacak 6zel
egitim programindan bagimsiz olarak evde saplanacak desteklerle, diizenli bir
program olusmasi saglanmalidir. Dersler her giin aynmi saatte baslamali ve siireleri
olabildigince ayn1 olmalidir. He giin yapilan konularin sirasi olabildigince ayni
olmalidir. Ornegin dnce matematik, sonra okuma yapilacaksa, bu her giin ayn1 sirada
olmalidir. Bu sekilde, cocugun stres diizeyi azaltilabilir. Her konu i¢in ayirilan siire
hep ayni olmalidir. Konularin aralarinda hep esit miktarda mola verilmelidir. Tahmini

ders programi, c¢alisilan yerin yakininda bulundurulmalidir.

3.8.2 Ortam

Dikkat daginikligina neden olabilecek seylerden arinmis bir ortam hazirlanmasi
gereklidir. Otizmli g¢ocuklarin dikkatleri, noro-tipik ¢ocuklara gére ¢cok daha kolay
dagilmaktadir. Bu g6z Oniine alinarak, ¢alisma ortami buna gore sekillendirilmelidir.
Miimkiinse kiiciik bir oda se¢ilmeli ve masa disinda olabildigince az esya
bulundurulmalidir. Oyuncak ve benzeri dikkat dagitici esyalar odada
bulundurulmamalidir. Tiim gereken malzeme odada bulunmalidir. Egitim sirasinda

kulaklik kullanilmalidir.
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3.8.3 Algisal Thtiyaclarin Saglanmasi

Otizmli ¢ocuklar, duyu bitinligiinii saglamak icin farkli yardimlar kullanirlar.
Ornegin sevdikleri bir oyuncaginin ellerinde olmasi, stresle bas edebilmek icin
sandalyeyi kipirdatma gibi. Bu mekanizmalar egitim sirasinda yonetilmelidir. Ayni1
yonetme standart okul ortaminda 6gretmenler ve yardimer 6gretmenler araciligiyla
yapilmaktadir. Evde de veliler tarafindan yapilmalidir. Gerekli durumlarda, stresin
azaltilmas1 icin devreye girilmelidir. Gerekli durumlarda ara verilmeli, bazi

durumlarda aralarda yliriiyiis yapilmalidir.

3.8.4 Ders Program

Gorsel olarak hazirlanmis bir ders programinin goriiliir sekilde yakinda tutulmasi
gereklidir. Standart tablo yerine, resimlerle desteklenmis bir ¢izelge ¢ok yardimer olur.
Ornegin, ders baslama saatinin yanina ¢alisma mekaninin resmi, dinlenme zamanlarini
yanina ¢ocugun dinelirken yaptig1 aktiviteler sirasinda ¢ekilmis resmi, her ders saati

icin de dersle ilgili bir resim koyulabilir.

3.8.5 Ozel Egitim

Bu egitim bir veli yardimiyla saglanacagi icin, velilerin de bir miktar 6zel egitim bilgisi
almasi1 gereklidir. Bunun i¢in veli ile 6zel egitim alan uzmaninin is birligi 6nemli ve
gereklidir. Ozel egitim alan uzmam, veliyi ev ve sosyal ortamlarda egitimi
biitiinlestirecek bilgilerle destekler. Veli konu ile ilgili kitaplar okuyabilir, ya da yine
online egitimlerden yararlanilabilir (Miller-Wilson, 2021).
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4. OSB TANISI OLAN BIREYLERDE KAVRAM KARTININ ANIMASYONLU
SEKLI iLE EGITIM

Ozel egitim alan uzmanlariyla yapilan galigmalar sonucunda, kavram kartlarmin 6zel
egitim alaninda oldukc¢a sik kullanilmakta oldugu anlasilmistir. Fakat kavram kartlar
hareketsiz oldugu i¢in, birebir bu kavramlardan herhangi birine gunlik hayatta maruz
kalmamig 6grencinin, kavrami hayalinde canlandirmasi, 6grenmesi de zorlagmaktadir.
Ozel egitim alan uzmam kavramin sesini bazen kendisi taklit etmekte bazen de gergek
seslerden olusan kayitlardan dinletmektedir. Ne yazik ki bu sistem de Ogrenmeyi
kolaylastirmamakta ve kaliciligi artirmamaktadir. Bu sebeple, hazirlanmis olan kavram
kartinin animasyonu genel olarak 6zel egitim alan uzmanlarn tarafindan egitimde

kullanilmas1 faydali bulunmusgtur.

Tlrkiye’de animasyonun dolayli egitimsel etkileri ve OSB baglantili bir calisma
gergeklestirilmemistir. Teknoloji alaninda bazi aplikasyonlar bulunmaktadir. Fakat bu
uygulamalarda gorseller animasyonda oldugu gibi hareket etmemektedir. Sadece
kavramin, klasik kavram kartin1 gdstermek yerine dijital ortama aktarilmis kart resmi
gosterilmekte, arka tarafta kavramin dijital sesi dinletilmektedir. Bdylece kavram
ogretiminde elde edilmek istenen hareketlilik, olaymn olus sekli, hayat ile entegre olma
hali ger¢eklesmemektedir. Bu sebeple OSB tanisi olan bireylere egitim veren 6zel egitim
alan uzmanlar1 arasinda, egitimde kavram karti ile kavram kart1 animasyonu kullanimi
lizerine anket Ol¢iimii yapilarak karsilastirma gerceklestirilmis, egitimde kaliciligin

artmasi i¢in hangi yontemin daha verimli oldugu aragtirilmistir.
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4.1 Ozel Egitim Alan Uzmam

Ozel egitim ve rehabilitasyon merkezleri ile destek egitimi programi uygulayan &zel
egitim okullarinda belirtilen alanlarda uzman Ogretici ihtiyacinin 6zel egitim alani

Ogretmenlerince karsilanamamasi durumunda, bu alanda;

e Okul dncesi 0gretmeni
o Cocuk gelisimi ve egitimi

e Smif 6gretmenligi

alan1 mezunu olup bakanlik¢a diizenlenen 160 saat teorik ve 80 saat uygulamali olmak
lizere toplam 240 saatlik ‘Ozel Egitim Alaninda Destek Egitimi Verecek Uzman Ogretici
Yetistirme Kurs Programi’ni basariyla tamamlayanlar, 6zel egitim alanit 6gretmenleri
tarafindan uygulanan destek egitim programlarinda uzman &gretici  olarak

gorevlendirilmektedir (MEB, 2019).

Ozel egitim alan uzmani, derslerini, programda belirtilen esaslara gore planlamak,
okutmak, bunlarla ilgili uygulama ve deneyleri yapmak, BEP’in hazirlanmasinda BEP
gelistirme birimi ile isbirligi yapmak, BEP’1 uygulamak ve degerlendirmek, okuldaki aile
egitim calismalarina katilmak, Ogrencilerin ailelerine yonelik aile egitim ¢aligmalari
planlamak ve yiirlitmek, 6grencilerin egitim performanslar1 dogrultusunda baska bir okula
yonlendirilmesinde BEP gelistirme birimiyle isbirli§i yapmak, Ogrencilerin 6zel
gereksinimlerinden dolay1 kullandig kisisel cihaz ve aletlerin bakimi ve kontroliine iliskin
tedbirleri almak, bireysel gelisim raporu, egitsel degerlendirme istek formunun
diizenlenmesinde diger dgretmenler ile isbirligi yapmak ve bu konularla ilgili mevzuat

hikimlerinde belirtilen gérevleri yerine getirmekle yikimludur (MEB, 2020).
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4.2 Yontem

Bu boliimde c¢alismanin nasil planlandigi, animasyon videosunun hazirlanma agamalari,
anketin olusturulma siireci, arastirma ¢alismasinin uygulanmasi ve elde edilen verilerin

analiz edilmesi bulunmaktadir.
4.2.1 Animasyonun Hazirlanmasi

Bu calisma i¢in 6zel egitim alaninda kullanilan kavram karti, ‘Q Bebek Dil Gelisim
Kartlarim’ setinden se¢ilmistir. Kavram olarak ‘gemi’ ele alinmistir. Ayni kavram karti
HP tarayict ile 600 DPI’da taranmistir. Adobe Illustrator Programi’nda vektdr olarak
diizenlenmigtir. Orijinal karta baglh kalinmistir. Karttaki resimler, renkler, boyutlarda
degisiklik yapilmamigtir. Kart tizerindeki gemi, dalgalar, bulut, arka plan gibi 6geler
vektorel pargalara ayrilmis, boylece animasyon uygulamak icin, resim kareleri haline
getirilmistir. Animasyon, HTMLS JavaScript platformu kullanilarak uygulanmistir. Bu
teknolojinin {izerine, Phaser oyun kiitiiphanesi kullanilmistir. Oyunlarda da c¢ok

kullanilan, "matematiksel animasyon" teknigi kullanilmistir.

Animasyonda goriilen gemi ve li¢ kat deniz katmani ayr1 nesnelerdir. Gemi ve dumanlar,
kendi icinde bir kare-kare animasyon seklinde tasarlanmistir (saniyede 3 kare). Bu
hareketli nesne iizerine ayn1 zamanda ileri dogru oteleme ve kendi i¢inde rastlantisal
olarak acisal dénme verilmistir. Ug kat dalga sistemi de yine rastlantisal olarak biiyiiyiip
kiicilmektedir. Bu raslantisal hareketlendirmeler ¢ok fazla deneme gerektirmektedir.
Animasyondaki diger gorseller ile zamanlama biitlinliigli saglamasi i¢in uygun goriintii

bulunana kadar denemeler yapilmistir.

Yine animasyon sirasinda orijinal kavram kart1 goriintii, renk ve boyutlar1 korunmus,
degisiklik yapilmamistir. Burada istenen 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde su

anda kullanilan bu kartin bire bir uygulamasi yapilarak, 6zel egitim uzmanlarinin

40



bildikleri, kullandiklar1 bir materyal {izerinden daha 6znel yorumlar yapabilmelerini
saglamaktir. Animasyonda bulunan sesler (gemi, dalga, marti sesi) Sound Archive Online

Sitesi’nden alinmustir.

Sekil 4.1: Gemi Kavram Karti (Q Bebek; animasyonu yapilan kavram karti)

4.2.2 Arastirmanin Modeli

OSB tanist alan bireylere egitim veren 6zel egitim uzmanlarinin, kavram ogretiminde
kullanilan materyallerin egitime etkisi hakkinda goriislerini inceleyen bu aragtirma, on bir

asamadan olusmaktadir.

1.Asama — Arastirma yapilacak konunun belirlenmesi

2.Asama — Belirlenen konu hakkinda literatiir taramasi

3.Asama — Klasik kavram kartinin secilmesi
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4.Asama — Kavram kartinin animasyonunun hazirlanmasi

5.Asama — Uzmanlara uygulanacak anketin olusturulmasi

6.Asama — Calismanin gerceklestirilecegi merkezlerin belirlenmesi

7.Asama — Merkezlerden kurum onaylariin alinmasi

8.Asama - Ozel egitim uzmanlarina klasik kavram kartinin gosterimi

9.Asama — Ozel egitim uzmanlarma klasik kavram kartinin animasyonunun izletilmesi

10.Asama — Ozel egitim uzmanlarina iki materyalin Kargilastirildigi bir anketin

uygulanmasi
11.Asama — Klasik anket yoOntemiyle elde edilen verilerin yorumlanmasi ve
tablolastirilmasi

4.2.3 Anketin Olusturulmasi

Arastirmada kullanilmak {izere iki kavram egitimi materyalini karsilastirmak icin klasik
anket yontemi ile TOAD’dan faydalanilarak 20 soruluk anket olusturulmustur. Buradan
elde edilen veriler kullanilmistir. Bu teknigin elestirel bakis agis1 gelistirme, farkli bakis
acis1 gelistirme ve bu bakis agilarini gorebilme, kanit bulma gibi faydalar: vardir. Ankette
‘Evet’, ‘Hayir’ cevaplari disinda yorum kismi olusturulmus, bu kisimda 6zel egitim
uzmanlarinin ‘Evet’, ‘Hayir’ cevaplart disinda kendi 6znel diisiincelerini aciklamalari
saglanmistir. Bu agiklamalar anketin ve sorularin belli bir kaliptan ¢ikmasini 6nlemis ve
0zel egitim uzmanlarinin deneyimlerinin de ortaya ¢ikmasini saglamistir. Olusturulan
klasik ankette, yazi tipi olarak Times New Roman, 12 punto kullanilmistir. Bazi kisimlarin

ayristirilmasi i¢in Bold fontu kullanilmastir.
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4.2.4 Verilerin Toplanmasi

Arastirma uygulamasi Covid 19 salgini nedeniyle bazi zorluklar i¢inde gergeklesmistir.
Ozel egitim ve rehabilitasyon merkezleri ile goriismeler sirasinda pek c¢ogu kapali
oldugunu ya da disaridan insan kabul etmediklerini belirtmislerdir. Kabul eden
merkezlerde 6zel egitim uzmanlar ile mesafeli ve kisa siireli goriigme imkani
bulunmustur. Az sayida Ozel egitim uzmani sadece online olarak goriismeyi kabul
etmistir. Online goriismelerde bu uzmanlara anket sorular1 ve kavram kart1 ile animasyonu
mail araciligl ile gonderilmistir. Telefon ve mail baglantisi ile anket uygulamasi
yapilmistir. OSB tanis1 alan bireylere egitim veren 6zel egitim uzmanlarinin, kavram
Ogretiminde kullanilan materyalleri degerlendirmesinde, klasik anket sorularina verdikleri

yanitlar ve yorumlar veri olarak kullanilmistir.

4.2.5 Arastirmanin Uygulanmasi

1. Ozel egitim uzmanlarma uygulanmak iizere, 20 soruluk anket olusturulmustur. Bu anket

30 6zel egitim uzmanina uygulanmstir.

2. Uygulama yapmak icin Ozel Yeni Erenkdy Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi,
Ozel 8. Giin Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi, Ozel Mentis Psikoloji Merkezi ve
Ozel KRM Kosuyolu Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi’nden izin alinmstir.

3. Aragtirmanin uygunlugu konusunda Dr. Ogr. Grv. Kemal Sahin, Psikolojik Rehber ve
Danisman Levent Kahraman, Ozel Egitim ve Nérobilim Uzmani Kutup Kucur’dan goriis

alinmastir.

4. Yapilan ¢alismanin sonucunda elde edilen veriler degerlendirilmistir. Veriler analiz

edilip sonuglar tablolanmastir.
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5. BULGULAR

Yapilan calismada uzmanlarin goriisleri ¢ok biiyiik ¢cogunlukla animasyonlu kavram

kartinin egitimde verimliligi artirdigr goriilmiistiir. Uzmanlar, klasik kavram kartiyla

egitimin %73 gibi bir faydasi oluyorsa, animasyonlu kavram kartinin bunu %97 oranina

¢ikartacagini ongdrmiislerdir.

Klasik kavram karti ve kavram animasyonu anketi, 6zel egitim uzmanlar tarafindan

doldurulmug ve her madde i¢in yorumlamalar yapilmistir. Elde edilen sonuglar grubun

yuzdesine gore hesaplanmigtir. Uzmanlarin maddelere yaptigi yorumlar bir ¢at1 altinda

toplanmistir.

5.1 Klasik Kavram Kart1 Anket Cevaplari ve Uzman Yorumlari

Cizelge[5.1]°de Kklasik kavram kartlar1 hakkinda egitmelerin goriisleri verilmektedir.

Cizelge 5.1: Klasik kavram kartlar1 hakkinda egitmelerin goriisleri

4 | kavram karti gorseli, bireyin yasantisima nesneyi yansitmasi igin
yeterlidir

EVET | HAYIR
(%) (%)
Egitimde klasik kavram kart1 kullanim1 6grenmede kaliciligi artirir.
1 73 27
‘Klasik kavram kart1 kullanimi sirasinda uzmanin cikardig: taklit
o | sesler (gemi, deniz, marti vb sesleri), tekrarlanabilir olmasi | 77 23
sebebiyle bireyin algisinda daha etkilidir.
Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardigi sesler, isitsel dikkati
3 | arturir. 90 10
Deniz olmayan bir sehirde (bu ¢alismada deniz tasit1 kullanildig:
icin) yasayan birey, denizi ve tasiti sabit, hareketsiz gormektedir. Bu -
17
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Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardigi sesler, egitim esnasinda
bireyin dikkatini dagitip seanstan kopmasina neden olur.

kullanimi yeterli ve miimkiindiir

5 20 80
Klasik kavram kartinin hareketsiz-sabit olmasi, bireyin gorsel

6 | dikkatini olumlu yonde etkiler. 20 80
Derslerde kavrami somutlastirmak i¢in klasik yontemlerden

7 faydalanilabilir. 3 27
Klasik kavram kartinin tek basina kullanimi, kavramin 6grenilmesi

8 | icin yeterlidir 0 100
Klasik kavram Kkarti, velilerin seans disinda calismalar1 icin

9 | uygundur. 83 17
Klasik kavram kartinin teknoloji imkanlarinin olmadig1 yerlerde

10 60 40

Madde 1’e, 6zel egitim uzmanlarinin %731 evet, %27’si hayir cevabini vermistir. ‘Evet’

diyen uzmanlarin yorumlarma gore klasik kavram kartlari, gorsel materyal oldugu i¢in

kalic1 bilginin olugmasini saglamakta, kavram bilgisini desteklemekte, gorsel hafizay:

guglendirmekte, ekran temasini engellemekte, klasik kart egitiminin temeli olmaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise kalici 6grenme saglanmak isteniyorsa

birden fazla duyu organinin egitime katilmasi gerekmekte, ayrica bu yontemin ezbere yol

actig1, genelleme de sorun olusturdugu, 6zel ¢ocuklarin dikkatini ¢gekmenin zor oldugu,

tek boyutlu ve siirli duyu alanina hitap ettigi, baska materyaller ile desteklemek gerektigi,

cocuklarin ¢abuk sikilacagi, gergcek nesneler ve animasyonlar da 6grenme strecine dahil

edilmesi gerektigi goriisiindedirler.
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Sekil 5.1: Madde 1 - ‘Egitimde klasik kavram kart1 kullanim1 6grenmede kaliciligt
artirir.

Madde 2’ye, 6zel egitim uzmanlariin %77’si evet, %23’ hayir cevabini vermistir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore egitimci sesleri tek tek ve gereken siklikta
verebilmekte, seslerin ¢ikis kaynagi sesle birlikte belirtilebilmekte, materyal isitsel olarak
desteklenmekte, somutlamaya hizmet etmekte, tekrarlanan ses-hece-sozciik kaliciligi
artirmakta, gercek hayata adaptasyonu kolaylastirmakta, taklitsel sesler dikkati egitmenin
tizerine ¢ekmekte, 6grenci egitimci ile iletisim kurmakta bir yol bulmakta, taklit en iyi

karsisindakine bakilarak 6grenilmektedir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore ise kisinin ¢ikardig: sesler, gercek tasit sesi
olmadig i¢in gercekligi yansitmamakta, gergeklikle birebir uymamakta, orijinal sesin
somutlastirma da etkili olmasindan, egitimcinin ¢ikardig1 seslerin gorselle eslesmemesi

goriisiindedirler.
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Sekil 5.2: Madde 2 - ‘Klasik kavram kart1 kullanim1 sirasinda uzmanin ¢ikardig taklit
sesler (gemi, deniz, mart1 vb sesleri), tekrarlanabilir olmasi sebebiyle bireyin algisinda
daha etkilidir.’

Madde 3’e, 6zel egitim uzmanlarinin %90°1 evet, %10’u hayir cevabimi vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore dikkati artirarak bilgiyi kalic1 hale getirmekte,
egitimi aktif halde kilmakta, dagilan dikkati toplamaya yardim etmekte, tekrarlanabilir
olmakta, oryantasyonu Kkolaylastirmakta, dikkatin ayni noktada odaklanmasini
saglamakta, dikkat siiresinin uzamasini saglamakta, farkli tonlamalarda gereken siklikta

verilebilmekte, ayn1 anda kart ilizerinde de isaret edilebilmektedir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise sadece karti sdyleyip devam etmek etkili
olmamakta, gorsel dikkatte kopmalar yaganmakta, kart1 yetersiz kilmakta, orijinal sesleri
dinletmenin isitsel dikkat konusunda daha etkili olacagina, gergek ses oldugu i¢in dikkati

bozacagina inanilmaktadir.
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Sekil 5.3: Madde 3 - ‘Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardig sesler, isitsel dikkati
artirir.”

Madde 4’¢ 6zel egitim uzmanlarinin %17’si evet, %83l hayir cevabimi vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore kavrami tamamlamakta, normalde de bircok
kavram denemeden O&grenilip genelleme yapilmakta, egitimin ilk asamasinda ise

yarayabilmektedir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise kart hareketsiz ve sessiz oldugu i¢in
yeterince ayrimlasmis bilgi verememekte, islevini bilmedigi nesneyi gérmek yeterli
olmamakta, hayal dilinyasinda canlandiramamakta, nesnenin tim o6zelliklerini
yansitamamakta, ger¢ek hayatla entegre olamamakta, bireyin 6grenmeyi kalici hale
getirmesi ve genellemesi i¢in yeterli olamamakta, birey daha once hi¢ gormedigi igin
hayalinde de yansitamamakta, cocugun mutlaka daha gercgek bir sekilde nesneyi gdérmesi
gerekmekte, hareketli bir gorsel bireyin nesneyi yansitmasi ig¢in daha etkili olmakta,
birden cok duyu ile aktarmak gerekmekte, yaparak-yasayarak Ogrenme ilkesi ile
catismakta, 6zel birey icinde yasadigr durumlar bile anlayamazken sadece bir kavram

kart1 ile bunu anlamasini beklemek yeterli olmamaktadir.
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Sekil 5.4: Madde 4 - ‘Deniz olmayan bir sehirde (bu ¢alismada deniz tasit1 kullanildigi
icin) yasayan birey, denizi ve tasit1 sabit, hareketsiz gormektedir. Bu kavram kart1
gorseli, bireyin yasantisina nesneyi yansitmasi i¢in yeterlidir.’

Madde 5’e, 6zel egitim uzmanlarin %20’si evet, %80’1 hayir cevabin1 vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore siklikla yasanan bir problem olmakta,
egitmenin sesi ¢ocuk tarafindan farkl sekillerde algilanabilmekte, ses ve goriintii iliskisi
cocugun dikkati ve durumu, ortamimn ambiyansi gibi bir¢ok etkilerinden olumsuz
etkilenmesine sebep olabilmekte, sesin birebir ayni olmamasi ve tekrarlarken olusan
farkliliklar olabilmekte, ¢ikarilan sesler anlamsiz oldugu i¢in Ogrenciyi olumsuz

etkileyebilmektedir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarima gore ise daha da odaklanmasini saglamakta,
egitmen ses ¢ikararak bireyin dikkatini daha ¢ok toplayabilmekte, calismay1 eglenceli hale
getirmekte, isitsel olarak desteklemekte, dikkati canli tutmakta, nesneye yonelik dikkati
artirmakta, konuya/karta daha dikkatli yaklagmasini saglamakta, uyarict sesler
odaklanmasii saglamakta, dikkatin ayn1 noktada toparlanmasina yardimci olmakta,

somutlastirmaya da 6nemli katkis1 bulunmaktadir.
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Sekil 5.5: Madde 5 - ‘Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardigi sesler, egitim
esnasinda bireyin dikkatini dagitip seanstan kopmasina neden olur.’

Madde 6’ya, 6zel egitim uzmanlarinin %20’si evet, %80’si hayir cevabin1 vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore bireyin dikkati egitmenin yoOnlendirdigi
noktaya daha kolay cekilebilmekte, odaklanma sorunu yasayan bireyler i¢in Once
hareketsiz materyaller faydali olmakta, ekran temas: olmadigi icin tek bir yone

odaklanmaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise hareket eden nesneler daha ¢ok dikkatini
saglamakta, hareketsiz olmasi1 sikilip dikkatinin dagilmasina neden olmakta, sabit olan
kartlar dikkati uzun siire aym1 yerde toparlamaya hizmet etmemekte, hareketli nesneler
daha cok ilgilerini ¢cekmekte, sabit kartlar yetersiz kalmakta, 6grencinin kendi hareket
ettirebilecegi bir kart sistemi dikkatini daha olumlu etkileyebilmekte, derse dikkatini
cekmeyi zorlastirmakta, hareketli kavram hareketsiz olarak ogretildigi i¢in Ogretim

zorlagsmaktadir.
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Sekil 5.6: Madde 6 - ‘Klasik kavram kartinin hareketsiz-sabit olmasi, bireyin gorsel
dikkatini olumlu yonde etkiler.’

Madde 7’ye 6zel egitim uzmanlarinin %731 evet, %27’si hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore Ogrenmede bir¢ok metot ve teknik
kullanilabilmekte, somutlagtirma 6gretimi kolaylastirmakta, cocukta ise yarayan yontem
farklidir, o sebeple klasik yontemlerden de faydalanilmali, 6zellikle ¢alismanin basinda,
kiiciik yas grubunda birde agir seyreden vakalarda daha az uyaran igerdigi icin uygun

oldugu diistiniilmektedir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise cocugun konu ile ilgili merakini
uyandiracak farkli teknikler kullanilmali, hem zaman hem maliyet acisindan ekonomik
olmamakta, yeni ¢agdas-modern yaklasimlarla desteklenmeli, dramatizasyonlar ekstra
gorsel destekler ya da vakalarla durum desteklenmeli, ek materyal kullanilmali, teknolojik
ya da degisik 6gretim stratejilerinden yararlanmak 6grenmeyi daha kalic1 hale getirmekte,
ezberci yani 6gretmenin bilgi sundugu 6grencinin pasif oldugu durumda somutlastirma

olmamaktadir.
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Sekil 5.7: Madde 7 - ‘Derslerde kavrami1 somutlagtirmak igin klasik yontemlerden
faydalanilabilir.’

Madde 8’¢ 6zel egitim uzmanlarinin %01 evet, %100’ hayir cevabini vermislerdir.
‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore g¢aligmanin ilerleyen zamanlarinda ek
materyal, yontem eklenmesine ihtiyag duyulmakta, otizmde tek basina higbir teknik
yeterli olmamakta, bagka bir duyu organina hitap edecek nesnelerle desteklenmeli,
yalnizca kartlar yeterli olmamakta, kartlar ger¢ek nesnenin yerini tutmamakta, materyali
artirmak her bakimdan daha yararli olmakta, kavramin &grenilmesinde ve
genellenmesinde yetersiz olabilmekte, oyuncaklar da eklenmeli, gercege daha yakin
materyaller kullanilmali, farkli duyular kullanmak gerekmekte, kartla bir kavram1 ezbere
itmekte, genelleme i¢in kitap, yasanti, oyundan destek alinmali, yasanti ile kazanilmayan
yasantiya eklenmeyen hi¢ bir davranis 6grenilmis sayilamamakta, destekleyici; ses ve
gorsel uyaran olumlu etkileyebilmekte, farkli 6gretim metotlar1 uygulanmali, teknolojik

aletlerle desteklenmelidir.
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Sekil 5.8: Madde 8 - ‘Klasik kavram kartinin tek basina kullanimi, kavramin
Ogrenilmesi i¢in yeterlidir.’

Madde 9’a 6zel egitim uzmanlarinin %83’1 evet, %17’si hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore seans sonrasi giinliik yasantida veli tarafindan
desteklenmeli, piyasada ¢ok fazla alternatif olmadigi i¢in ailelerden evde g¢alismalari
istenmekte, evde basit bir sekilde calisilabilmekte, tekrar yapilarak Ogrenme
pekistirilmekte, kolay ulasilabilmekte, uygun fiyatli, basit islevli, velileri bilingli
kilmakta, evde destek olarak kullanilabilmekte, aile katilimi saglamakta, 6grenme

tamamlandiktan sonra uygun olabilmekte, ¢alismanin pekigmesi saglanmaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarima gore ise teknolojik alet ve materyaller ile
desteklenmeli, yeterli olmamakta, aileler sesleri dogru ¢ikarma konusunda
zorlanabilmekte, gercek nesneleri tercih edilmeli, aile 6gretmen degildir, bir¢ok velinin
bircok degisik tiirde kart bulundurmasi ve maliyetli olmasina yol agmakta, evde pratik

basit oyunlar verilebilmektedir.
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Sekil 5.9: Madde 9 - ‘Klasik kavram karti, velilerin seans disinda ¢aligmalari igin
uygundur.’

Madde 10’a 6zel egitim uzmanlarinin %601 evet, %40’1 hayir cevabimi vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarima gore baslangi¢ i¢in kullanilabilmekte, taklit ya da
elimizde var olan materyaller ile desteklenmekte, dykiinme saglamakta, 6gretmenin
cabastyla miimkiin olabilmekte, teknolojik imkanlara sahip olunmayan ortamda
ogrenmeye kolaylik saglamakta, zor kosullardaki yerler i¢in uygun olabilmekte, ulagimi

kolay olmakta, 6grenme ¢esitliligi miimkiin olmaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise el maharetiyle hareketli materyal
hazirlanabilmekte, ¢esitlendirmek ve farkli oyun teknigi gelistirilmek gerekmekte, yeterli
olmamakta, egitimde baska materyallere de gereksinim duyulabilmekte, ulagim her agidan
mimkiin olmayabilmekte, ger¢ek nesnelerde kullanilabilmekte, egitimin kaliciligi

farklilik gostermekte, teknolojinin olmadig1 hi¢bir yer bulunmamaktadir.
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Sekil 5.10: Madde 10 - ‘Klasik kavram kartinin teknoloji imkanlarinin olmadigi yerlerde
kullanimt yeterli ve miimkiindiir.’

5.2 Kavram Animasyonu Anket Cevaplari ve Uzman Yorumlari

Cizelge[5.2]’de animasyonlu kavram kartlar1 hakkinda egitmelerin goriisleri

verilmektedir.

Cizelge 5.2: Animasyonlu kavram kartlar1 hakkinda egitmelerin goriisleri

EVET | HAYIR
(%) (%)

Egitimde kavram animasyonu kullanim1 6grenmede kaliciligi
1 | artirir. 97 3

Kavram kart1 animasyonundaki kullanilan dijital sesler (gemi,
o | deniz, mart1 vb sesleri), gergek yasamdan olmasi sebebiyle bireyin | g3 7
algisinda daha etkilidir.

3 | Kavram animasyonundaki sesler, isitsel dikkati artirir. 97 3

Deniz olmayan bir sekilde (bu ¢alismada deniz tasit1 kullanildigt
icin) yasayan birey, denizi ve tasitt boyutlu, hareketli
4 | gormektedir. Boylece animasyonun gorseli, daha genis perspektif 97 3
yaratmaktadir.
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Kavram animasyonundaki sesler, egitim esnasinda bireyin

S5 | dikkatini dagitip seanstan kopmasina neden olur. 17 83
Kavram animasyonunun hareketli olmasi, bireyin gorsel dikkatini

6 | olumlu yonde etkiler. 93 7
Derslerde  kavrami  somutlastirmak  i¢in  teknolojiden

7| faydalanilabilir. 93 7
Kavram animasyonunun tek bagina kullanimi, kavramin

8 Ogrenilmesi i¢in yeterlidir. 17 83
Kavram animasyonu, velilerin seans disinda g¢alismalar1 igin

9 | uygundur. 90 10
Kavram animasyonunun teknolojik altyapis1 olmayan (bilgisayar,

10 | televizyon, telefon vb) yerlerde kullanimi miimkiin degildir. 83 17

ET
97%

Sekil 5.11: Madde 11 - ‘Egitimde kavram animasyonu kullanimi 6grenmede kaliciligi

artirir.’

Madde 11°e 6zel egitim uzmanlarinin %97’si evet, %3l hayir cevabini vermisleridir.

‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore gorsel desteklenmeli, hareketli nesnelerin

anlatimina uygun, dikkat ¢ekici olmasi kalicili1 artirmakta, hem gorsel hem isitsel

duyulara hitap etmekte, tek boyuttan ¢ikip ¢ok boyutlu bir olanak saglamakta, kavramin

56




bir¢ok uyaran tarafindan duyumlanmasi kaliciligi artirmakta, 6grenmeyi giiclendirmekte,
gorsel olarak daha etkili, nesneyi her yoniiyle tanitmakta, ¢izgi film gibi olmasi ilgisini
cekmekte, 6grenciye farkli ve gorsel isitsel uyarani ayni anda saglamakta, hareketli,
gorsel-isitsel bir¢ok ipucunun oldugu kavram animasyonlar1 6gretimde daha etkili
olabilmekte, gercek hayata daha entegre olmakta, gorsellerle desteklemek olumlu sonug
vermekte, kavram kartlarinda olmayan hareketliligin, canliligin animasyonda olmasi
etkili olmaktadir. ‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise ¢ocuklarin ¢ok uyarana

maruz kalmasi nedeniyle kalicilig1 artirmamaktadir.

EVET
93%

Sekil 5.12: Madde 12 - ‘Kavram kart1 animasyonundaki kullanilan dijital sesler (gemi,
deniz, mart1 vb sesleri), ger¢ek yasamdan olmasi sebebiyle bireyin algisinda daha
etkilidir.’

Madde 12’ye 6zel egitim uzmanlarinin %93°i evet, %7’si hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore gercek hayatta deneyimleme sansi olabilirse
eslemesi kolay olmakta, dogal gercek seslerin kullanilmasi 6nemli, resimle eslesmesi ve
gordiigiinde ayirt etmesi igin etkili, gercek hayata entegre olmakta, dikkatini ¢cekmekte,
cocuk gercege daha uygun sekilde gercek gorseli ve sesleri daha olmasi gerekene yakin
bir sekilde 6grenmesine firsat tanimakta, genellenebilirlik agisindan etkili, yagantilariyla
0zdeslestirebildikleri bilgilerin kalicilig1 daha yiikselmekte, egitimde gercek ses verilmesi

dogru girdi olusturmakta, giinliik hayattan izleri barindirmakta, ¢oklu algi, ¢oklu uyaran
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olugmakta, gorselle sesi bagdastirmasi daha kolaylasmaktadir. "Hayir’ diyen uzmanlarin

yorumlarina gore ise dijital sesleri animasyonsuz da dinletebilinmektedir.

Sekil 5.13: Madde 13 - ‘Kavram animasyonundaki sesler, isitsel dikkati artirir.’

Madde 13’¢ 6zel egitim uzmanlarimin %97’si evet, %3’l hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore isitsel uyaran verilmekte, dinlemis olduklari
sesli 6geleri hafizalarinda daha rahat bir bigimde tutmakta, egitmen her sesi verememekte,
birden ¢ok uyarandan otiirii dikkati desteklemekte, isitsel algiyr giliclendirmekte,
stkilmamis olmakta, gercek sesler ilgi ¢ekici olmakta, canli ve iki duyuya hitap ettigi i¢in
cocuk gorselin gercek sesiyle esleme, ayirt etme, farkindalik kazanmakta, becerileri ve
isitsel dikkati daha da gelismekte, motive etmekte, gordiiglinli yorumlama, gérmediginde

animsama saglamaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise ekrana bakma durumu artmakta, sesler her
9

bir nesne, varlik i¢in tek tek gorseliyle birlikte verilmelidir.
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Sekil 5.14: Madde 14 - ‘Deniz olmayan bir sekilde (bu ¢alismada deniz tasiti
kullanildig1 i¢in) yasayan birey, denizi ve tagit1 boyutlu, hareketli gormektedir. Boylece
animasyonun gorseli, daha genis perspektif yaratmaktadir.’

Madde 14’¢ 6zel egitim uzmanlarinin %97’si evet, %3’ hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore gorsel ve isitsel duyu ayrimi daha detayli, nesne
isleviyle goriinmekte, hayal ile gercek uyumlu, deniz olmasa bile kisi bu sekilde hayali
olarak da canlandirabilmekte, deniz tasitinin ne oldugu, nasil hareket ettigi, ne tizerinde
gittigi gibi ¢alismalara daha ¢cok imkan tanimakta, anlamli hale gelmekte, yasantiya daha

kolay yansitilabilmekte, merak uyandirmaktadir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise kagittan gemi ve su ile anlatilabilmekte,

kitapla desteklenebilmektedir.

Madde 15’e 6zel egitim uzmanlarinin %17’si evet, %83l hayir cevabin1 vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore gozlemler yapilmali, cocuk dijital seslere tepki
verebilmekte, sese duyarli ise olumsuz etkilemektedir. ‘Hayir’ diyen uzmanlarin
yorumuna gore ise dikkati artirabilmekte, dikkat ¢ekici olmakta ve dikkat siiresini
uzatmakta, ¢cocugun isitsel dikkatini gelistirmeye katki saglamakta, ilgi ¢ekici olmakta,

gercekeiligi saglamakta, yapay ses olmamaktadir.
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Sekil 5.15: Madde 15 - ‘Kavram animasyonundaki sesler, egitim esnasinda bireyin
dikkatini dagitip seanstan kopmasina neden olur.’

Madde 16’ya 6zel egitim uzmanlarinin %93’ evet, %7’si hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore gorsel hareket dikkati nesneye, duruma
cekmekte, dikkat siiresinin uzamasini saglamakta, beyinde hafizada kavramin olusmasi
icin hem gorsel hem isitsel calisgilmali taklit ederek tamamlamali, ¢ocuklar gorsel
uyaranlar1 almakta, nasil ve ne sekilde hareket ettigi gibi durumlarin farkina varmasini

saglamakta, cocugun eglenerek 6grenmesinde etkili egitsel yontem, takip etmeye etkilidir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise ekran temasina olacaktir.

Madde 17’ye 6zel egitim uzmanlarinin %93’1 evet, %7’si hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlar1 gore teknoloji ile i¢ ige olunan bir donemde olunmasi
sebebiyle, egitimde verimliligi artirmakta, dijital sesler i¢in kullanilmali, somutlagtirma
dogru ve verimli kullanilabilmekte, so6zel anlatilar teknoloji 1ile gorselle
desteklenebilmekte, 6grenmede kalicilik artmakta, egitimde firsata doniistiiriilmeli,
ilgilerini kolay cekmekte, somutlastirma yapilabilmektedir. ‘Hayir’ diyen uzmanlarin

yorumlarina gore ise hayatin i¢inde gormedigi siirece anlamsiz.
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Sekil 5.16: Madde 16 - ‘Kavram animasyonunun hareketli olmasi, bireyin gorsel
dikkatini olumlu yonde etkiler.’

Madde 18’e 6zel egitim uzmanlarinin %17’si evet, %83’ hayir cevabini vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore tekrarli ve asamali 6grenme yapilmali,
animasyonda verilen biitiin bilgiler yeterli, uyariciliginin gerek goriintii gerek ses ve
bunun animasyonla canlandiriciligi, hareket, ses ve gorsel yonden destekledigi i¢in tek

basina kullanimi yeterli olacaktir.

‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarma gore ise ¢aligilan grubun 6zelligi itibariyle dnce
sabit, net ve az detayli materyalle baglamak uygun olmakta, hi¢bir teknik tek basina yeterli
olmamakta, tasitin oyuncaklar1 da gerekmekte, yeterli 6grenme saglamamakta, gercek

nesneler ve klasik yontemlerle birlikte kullanilmalidir.
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Sekil 5.17: Madde 17 - ‘Derslerde kavrami somutlastirmak i¢in teknolojiden
faydalanilabilir.’

Madde 19’a 6zel egitim uzmanlariin %90°1 evet, %10’u hayir cevabii vermislerdir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore kullanimi kolay ulasilabilir ve basit, veli-
ogretmen-cocuk is birligi halinde ¢alisma egitimi aktif kilmakta, siirekli kullanim imkan1
saglamakta, aile katilimina katki saglamakta, ekonomik, istenilen zaman ve yerde, cesitli
tiir ve sayida erisilmesi daha miimkiindiir. ‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise
teknolojiye ulasim olmayabilmekte, klasik kartlar kullanilmali, karsisinda ekran olan bir

cocuk aktif 6grenememektedir.

Madde 20’ye 6zel egitim uzmanlarinin %831 evet, %17’si hayir cevabini vermisleridir.
‘Evet’ diyen uzmanlarin yorumlarina gére animasyon kullanimi kisitlanmakta, birgok
koyde altyapt bulunmamakta, ekonomik sebepler etkili, kavram animasyonunun az
sayidaki dezavantajlarindan biri yeterli sartlara ve imkanlara sahip olamayan veliler ya da
kurumun bu konuda imkéan tanimadig1 6gretmenler i¢in kullanimin sinirl olmasi ya da hig
kullanilamamasi, verim alinamamaktadir. ‘Hayir’ diyen uzmanlarin yorumlarina gore ise
her sekilde desteklenebilmekte, uygulama ile bu ¢oziilebilmekte, teknoloji olduk¢a yaygin
oldugu i¢in her ¢cocuk ulasabilmekte, tv seridi gibi resimlerin hizli gecisleri video etkisi

yaparak gorseli animasyon sekline sokabilir.
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EVET
17%

HAYIR
B3%

Sekil 5.18: Madde 18 - ‘Kavram animasyonunun tek basina kullanimi, kavramin
Ogrenilmesi i¢in yeterlidir.’

HAYIR
10%

EVET
90%

Sekil 5.19: Madde 19 - ‘Kavram animasyonu, velilerin seans disinda ¢alismalari igin
uygundur.’
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HAYIR

179%

EVET
83%

Sekil 5.20: Madde 20 - ‘Kavram animasyonunun teknolojik altyapisi olmayan
(bilgisayar, televizyon, telefon vb) yerlerde kullanimi miimkiin degildir.’

Tiim bu yorumlarin yani sira, 6zel egitim uzmanlarinin genel goriisii, OSB tanili bireylerle
calisma yapilirken, tani yiizdesi, bireyin karakteri gz Oniine alinarak materyal se¢imi
yapilmasidir. Ciinkii bireysel farkliliklar sebebiyle materyale verilen tepkiler de farklilik
gostermektedir. Uzmanlar klasik kavram karti ve animasyon kullanimina olumlu
baktiklar1 gibi ayrica c¢oklu materyal kullanimini gerekli gérmektedirler (kavramin

oyuncagi, sesli kitap, gezi -0rnegin, vapur iskelesi, hayvanat bahgesi gibi).
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6. DEGERLENDIRME VE SONUCLAR

Otizm Spektrum Bozuklugu her gecen yil artmaktadir. Aileler ¢ocuklar: ile ilgili
gelisim farkliliklarini genelde ilk zamanlar fark edemiyor. Bunun bir¢ok sebebi var.
Bunlar arasinda en yaygin olan durum etraflarindan duyduklaridir. OSB olan bir ¢ocuk
dil-konugma ve alternatif iletisim becerilerinde yasitlarindan oldukga geridir. Fakat bu
durum ailenin etrafindaki kisiler/akrabalar tarafindan ‘Onun babasi/amcas1 vb. de geg
konustu’ seklinde yorumlanir. Bu tip yanlis anlasilmalar da ne yazik ki erken tam
imkaninmi geciktirir. Aileler cocuklariyla ilgili bir farklilik oldugunu diisiintip, ¢6ziim
bulmak i¢in Once hastane daha sonra 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerine
geldiginde, konusmama, ¢igliklar atma, sosyal ortamlara girememe, oyuncak araba
tekerlegi/pervane donmesini uzun siire izleme, tekrarlanan el ve viicut sallanmalari,
motor becerilerde zayiflik (makasla kesme, kalem tutma), diger ¢ocuklarla oynamama
ve onlara vurma, okul dncesi kurumlarinda istenmeme, konugma sirasinda géz temasi
kurmama, sanki kendi diinyalar1 varmis gibi davranma sorunlariyla ¢6ziim aramaya
baslarlar. Bir uzman tarafindan cocuklarina degerlendirme yapilip OSB tanisi

kondugunda, genellikle bu taniy1 daha dnce hi¢ duymamis olurlar.

Uzman tarafindan kendilerine OSB hakkinda bilgi verildiginde veya kendileri bu tam
grubunu aragtirdiklarinda bir miktar panik olmaktadirlar ve bu durumdan kaynakli bir
bunalim donemine girerler. Eger ebeveynler lisans/yiiksek lisans gibi egitimler
almiglar ise ¢ocuklarinda OSB tanisi olmasini kabullenememekte ve ‘Benim gibi
basarili bir insanin ¢ocugunda nasil bdyle bir sey olabilir?’ tarzinda climleler
kurmaktadirlar. Bu sebeple hizli bir sekilde 6zel egitim destegi almaya baslayan
cocugun egitim hayatiyla aile bireylerinden sadece biri ilgilenmektedir. Zira diger aile
bireyi bu durumu halen kabullenememektedir. OSB tanili ¢ocuklarin 6zel egitiminde
ailenin ¢ocuklarinda olan farkliliklar1 kabul edip egitime dahil olmas1 ¢ok dnemlidir.
Ozel egitim ve rehabilitasyon kurumlarinda, 6zel egitim alan uzmani tarafindan
uygulanan egitimin evde de aile tarafindan desteklenmesi mithimdir. Boylece egitimde

kalicilik, hiz, devamlilik ve genelleme saglanmis olur. Aksi takdirde 6grenme ¢ok
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yavas gerceklesecek ve davranis bozukluklari egitim kurumlarinda ortadan kalkarken
evde ve sosyal ortamlarda (mesela parklarda), genelleme gerceklesmedigi igin

istenmeyen davraniglar goriilmeye devam edecektir.

Ozel egitim alaninda, OSB tanili cocuklarm egitimi i¢in kavram kartlar1, yap-bozlar,
i¢ ice ge¢me kutulari, kiipler gibi bir¢cok egitim materyali kullanilmaktadir. Fakat bu
materyaller kullanilsa da daha ¢ok duyuya hitap eden, birebir etkilesimin arttigi,
dikkatlerinin yogunlastirildigi, giinliik yasamin i¢ine daha iyi adapte edebilecek
materyaller cogaltilmalidir. Bu sebeple, giiniimiizde teknoloji kullanimin 6nemi arttigi
icin, egitim materyallerinde de ¢ocuklarin daha verimli ve kalict olmasi adina,
animasyon tekniginden faydalanilarak kavram Ogretimi hakkinda materyal
hazirlanmistir. Bu ¢alisma icin hazirlanan animasyonda bir tasit olarak gemi
secilmesinin pek ¢ok sebebi vardir. Bu animasyonun hazirlandig1 kavram kart1 6zel
egitim alaninda hem gemi kavramimi 6gretmek i¢in hem de dil gelisimi igin

kullanilmaktadir.

Ozel egitim alan uzmani kavram kartini ¢ocu@a gosterip ‘gemi’ kelimesini tekrarlar,
gemi sesi ¢ikartir ve gocugunda onu taklit etmesini ister. Gemi sesi, kedi veya kopek
sesi gibi taklit edilmeye cok miisait bir ses olmadig1 i¢in 6grenci bu sesi taklit
edemeyebilir. Bu tip bir ¢aligmada hem goriintii hareketsizdir hem de ses goriintii ile
eslesmemektedir. Baska bir 6zel egitim alan uzmanindan egitim aldiginda, iki farklh
egitimcinin ¢ikardigr sesler farkl olabilir. Aile egitimi evde desteklerken baska bir ses
cikarabilir. Boylece en az ii¢ farkli gemi sesi ortaya ¢ikmis olur ve dgrenci ¢eligkiye
diiser. Bu durumu engellemek isteyen 6zel egitim alan uzmani, gemi sesini kendisi
taklit etmek yerine, dijital ortamda bulunan kayitlardan 6grenciye dinletir. Bu tip ses
kayitlari, baz1 kavram kart1 internet sitelerinde de bulunmaktadir. Gemi kavram kart1
ogrenciye gosterilip ses dinletilir. Gemi sesi 6grenciye dogru verilmis olsa da goriintii
halen hareketsizdir ve daha dnce gemi gormemis bir 6grencinin bunu algilamasi,
dikkatini o konuya toplamas1 zordur. Bu sebeple hem bir geminin deniz i¢inde yol
almasini, yol alirken bacasindan ¢ikardigi dumanlarin g@sterilmesini hem de geminin
gercek sesinin ve bir gemi yolculugu sirasinda ona eslik eden martilarin sesinin oldugu

bir animasyon hazirlanmigtir.
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Bu animasyon egitim materyali olarak kullanildiginda, 6grenciye gemi sesi ve geminin
hareketli gorlntisy verilmis olacaktir. Bu durumda gercek sesler ile egitim
saglanirken, deniz olmayan bir yerde yasayan veya hi¢ deniz ve gemi gérmemis bir
¢ocugun bile, animasyonlu kavram egitimi sayesinde, bu kavram ve durumun onun
hayal diinyasinda canlanmasi ve egitimin verimliligine katki saglanmasi
amaclanmustir. Tabii ki 6grenci denizde bir geminin i¢inde bulundugunda bunu bir

deneyim olarak yasayacak ve daha etkili 6grenme gerceklesecektir.

Ozel egitimde birkag yildir uygulanan kamera sistemli egitim nedeniyle, dzel egitim
alan uzmaninin 6grenciyi kurum disina ¢ikarmasi miimkiin degildir. Aile tarafindan
da yukarida saydigimiz nedenlerden otiirii veya ailenin vaktinin olamamasindan
kaynakl1 6grenci caligsma ile ilgili dis mekanlara gotiirilememektedir. Bu ¢alismadaki
amag gemi tasitini yasantisinda aktif gorebilecek veya deniz/gemi ile higbir etkilesimi
olamayacak biitiin 6grencileri kapsayan, egitimde firsat esitligini yakalamaya ¢alisan

bir materyal hazirlamaktir.

Hazirlanan animasyonlu kavram egitim materyali ile klasik kavram egitimi yontemi,
OSB tanis1 olan ¢ocuklarla calisan 6zel egitim alan uzmanlarina izletilmistir. iki farkl
yontemi goriip egitimde kullanmalari acisindan degerlendiren 6zel egitim alan
uzmanlar1 tarafindan incelenip karsilagtirmasi yapilmistir. Literatiir ¢alismalarinda,
animasyon ile egitim uygulamasi normal egitimde gozlenmistir. Fakat 6zel egitim
alaninda bu tip bir caligmaya rastlanmamistir. Bu aragtirmadaki gibi calismalar

artirtlarak 6zel egitimde teknolojik materyal kullanimi gelistirilebilir.
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Sekil 6.1: Alternatif Kavram Kartlar1 (Q Bebek kavram kartlar1)

Teknoloji alaninda kullanilan bir aplikasyon olan Lingokids, 2015 yilinda
kurulmustur. Uygulama animasyonu, kavram egitimi i¢in degil cocuklara yabanci dil
egitimi vermek amaciyla kullanilmaktadir. Bir 6zel egitim uygulamasi degildir.
Normal gelisim gosteren bireylerin egitimi i¢in hazirlanmigtir. Ancak 6zel egitim alan
geligim seviyesi uygun bireylerin kullanimina da elveriglidir (Lingokids). Ailelerde bu
egitimlere aktif olarak katilmalidir. “Cocugun potansiyeline giivenilmeyen ortamlarda
biiyliyen ¢ocuga siirekli su mesajlar gelmektedir. ‘Sen dogustan yetersiz dogdun,
birilerinin, yani bizim, sana siirekli sahip ¢itkmamiz ve senin i¢in karar almamiz ve
yapmamiz gerek. Sen kendin yapamazsin. Senin potansiyeline saygimiz yok, ama
senin sahibin biziz ve seni seviyoruz. Kendine glivenme, bize giiven! Sen bilmezsin,
biz biliriz. Yaptigimiz, sdyledigimiz her seyde bir hikmet vardir, sana aciklamayiz,

clinkii anlayamazsin!’

Boyle ortamlarda yetisen ¢ocuk sinirlarinin ve sorumluluklarinin bilincine varamaz.
Yasamu ve iligkilerini yonetebilecegini hissetmez, insanlara ve iligkilerine glivenemez,
bu nedenle kaygi doludur. Kendini yonetmekten aciz tek basina kalmis bir kuzu gibi
si@inacak bir anne-baba kucagi, bir ¢oban arar. Biitiin yagsamu, firtina ve dalgalarla dolu
bir denizde sigmmacak bir liman aramakla gecer. Bir diger secenek tamamen

vazgecmesi, yasam enerjisini kaybederek pes etmesidir.
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Boyle yetisen bir ¢ocuk, kendisi anne-baba olunca giivensizlik duygusunu, kaygilarimi
ve korkularini oldugu gibi ¢ocuklarina aktarir. Boyle kaygi dolu anne ve babalar
cocuklarmin davraniglari i¢in konu komsuya, cevreye, 6gretmene karsi kendilerini
sorumlu tutarlar. Bu nedenle siirekli olarak ¢ocuklarinin davranisina yonelik

konusurlar, ¢ocuklarinin davranigini terbiye etmeye calisirlar (Ciliceloglu, 2017).”

Yukarida Dogan Ciiceloglu’nun bahsettigi aile konusu normal egitim sistemi igin
anlatilmis olsa da 6zel egitim alanindaki dgrenciler ve aileler i¢in elzem bir konudur.
Su sozleri de bunu desteklemektedir: “Anne-baba ¢ocuguna inanirsa, cocuk kendine

inanir. Cocuk kendine inanirsa, zamanla herkes ona inanir (Ciiceloglu, 2017).”
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Sekil 6.2: Lingokids (Lingokids)

Bu arastirma OSB tanis1 olan bireylerle yapilan 6zel egitimde kavram ogretimi
materyallerine deginmekte ve materyal gelistirme siirecine katki yapmaya yardime1
olmak i¢indir. Calisma i¢in gemi kavram kartt kullanilmistir. Tasitlar, hayvanlar,
meyveler ve daha pek ¢cok kavram igin de benzer animasyonlar yapilabilir. Daha genis
gruplarda 6zel egitim alan uzmanlari, daha ¢esitli kavram animasyonlar1 ve OSB tanisi
disindaki baska tani1 gruplari ile bu ¢aligmalarin devami yapilmalidir.
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Calismada OSB tanist olan bireylerle 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde
calisan 30 6zel egitim alan uzmani bulunmaktadir. Katilimcilara 6zel egitim alaninda
kullanilan 6nceden belirlenmis klasik kavram kart1 gosterilmistir. Sonrasinda ayni
kavram kartindan elde edilen kavram animasyonu izletilmistir. Bir anket aracilig1 ile
bu iki materyali karsilastirmislardir ve 6zel egitim alan uzman yorumlar1 alinmistir.
Elde edilen iki secenekli veriler ve 6zel egitim alan uzmanlarmin yorumlar: alinip

incelenmistir.

6.1 Sonuglar

Arastirmanin sonuglar1 Cizelge[6.1]’de karsilastirmali olarak verilmistir. Sorulan
sorularin neredeyse tiimiinde animasyonlu kavram karti, uzmanlarca daha basaril

bulunmustur.

Cizelge 6.1: Klasik kavram kartlar1 ve animasyonlu kavram kartlari i¢in alinan

yanitlarin karsilagtirilmasi

KLASIK ANIMASYONLU
KAVRAM KARTI KAVRAM KARTI
EVET HAYIR EVET HAYIR
(%) (%) (%) (%)
1 I'-Igltlmde kavram aplmasyonu kullanimi 73 7 97 3
0grenmede kaliciligi artirir.
) Egltmenlr.m (;Ikal.’tFlgl ses / animasyondan 77 53 93 7
gelen sesin etkisi
3 | isitsel dikkatin artmasi 90 10 97 3
a Deniz olmayan bir sehir icin nesneyi 17 83 97 3
yansitma
5 Egl:cmenm / animasyonun sesinin dikkat 20 30 17 83
dagitmasi
6 Sa@thk/harekethhk: Gorsel dikkatin olumlu 20 80 93 7
etkilenmesi
7 | Klasik yontemler/teknolojik 6geler 73 27 93 7
8 | Tek basina kullanilabilirlik 0 100 17 83
9 | Seans disinda ¢alismaya uygunluk 83 17 90 10
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Teknolojik altyapisi olmayan yerlerde

10 .
kullanim olanag yoktur.

60 40 83 17

Ozellikle 4. maddede yer alan “Deniz olmayan bir sehir igin nesneyi yansitma”
kriterinde animasyonlu kavram kartinin basarisi, uzmanlarca One ¢ikartilmistir.
6.maddede yer alan sabitlik ve hareketlilik kriteri yine ¢ok basarili bulunmustur.
Buradan ¢ikartabilecegimiz sonug, ¢ocugun giinliik hayatinda goéremeyecegi
kavramlar1 (burada deniz olmayan bir yerdeki gemi gibi) hareket unsurunun da

eklenmesiyle ¢ok daha etkili bir sekilde 6gretilebilecegidir.

Uzman egitimciler teknolojik 6gelerin etkisi (madde 7) ve animasyon kavram

kartlariin tek basina kullanilabilirligini (madde 8) basarili bulmuslardir.

Animasyonl kartlarin isitsel dikkati artirmasinin yaninda (madde 3), ¢ikan seslerin
dikkat dagiticiliginin, egitmenin sesi taklit etmesindeki kadar olmadigini
belirtmislerdir. Bu iki alanda kii¢iik de olsa standart kavram kartlarindan daha basarili

bulunmustur.

Yine tek basina kullanilabilirlik (madde 8) ve seans disinda ¢alismaya uygunluk

(madde 9) kriterlerinde de standart kartlara gore daha basarili bulunmustur.

Uzmanlara gore standart kartlara gore dezavantajli oldugu tek konu, teknolojik

altyapisi olmayan yerlerdeki kullanim zorlugudur (maddel0).

OSB tanis1 olan bireylerle calisirken, 6zel egitim alan uzmanlarmin kavram
ogretiminde genel olarak klasik kavram 6gretim yontemindense, animasyonlu kavram
ogretimi kullanimini destekledikleri ortaya ¢ikmistir. Tiim bu yorumlarin yam sira,
Ozel egitim alan uzmanlarmin genel goriisii, OSB tanili bireylerle ¢calisma yapilirken,
tan1 ylizdesi, bireyin karakteri g6z Oniine alinarak materyal se¢imi yapilmasidir. Clinkii
bireysel farkliliklar sebebiyle materyale verilen tepkiler de farklilik gostermektedir.

OSB tanisi alan baz1 bireylerin sese asir1 duyarli oldugu bilinmektedir. Ozel egitim
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alan uzmanlar1 animasyonlu kavram Ogretimindeki gemi, deniz, mart1 sesinin
duyarlilig1 olan 6grencileri olumsuz etkileyebilecegini diistinmektedirler. OSB tanisi
olan bireyler daha ¢ok kendi diinyalarinda yasadiklar i¢in dikkat stireleri diisiiktiir ve
animasyondaki hareketli goriintiiler baz1 uzmanlara gore dikkatlerinin dagilmasina
sebep olabilir. Ozel egitim alan uzmanlar1 klasik kavram karti ve animasyon
kullanimima olumlu baktiklar1 gibi ayrica g¢oklu materyal kullanimini gerekli
gormektedirler (kavramin oyuncagi, sesli kitap, gezi -0rnegin, vapur iskelesi, hayvanat
bahgesi gibi). Tartisma boliimiinde belirtildigi gibi eger miimkiinse 6grendikleri

kavramlar1 yerinde gézlemleyip yasanti yoluyla 6grenme saglanabilir.

Calismada ¢ok az da olsa teknoloji kullaniminin ekran temasini artirmasindan dolayz,
klasik dgretim ydntemlerini tercih eden 6zel egitim alan uzmanlar1 da olmustur. Ozel
egitimde bireylerin ekran karsisinda zaman gecirmeleri istenmeyen bir durumdur.
Ancak kisa siireli, egitmen gozetiminde, egitim amacl yapilan bu eylem bireylerin

gelisimine biiyiik katki saglamaktadir.

Bununla birlikte 6zel egitim alan bireylerin televizyon izleme, bilgisayar oyunu
oynama gibi aktivitelerinin ¢ok kisith veya tamamen ortadan kaldirilmasi
gerekmektedir. Ayrica tilkenin her yerinde teknolojik altyapinin yeterli olmamasindan
kaynakli, kullaniminda sinirliliklar olabilecegi diistiniilmektedir. Bu durum igin
cevrimdisi kullanilabilen kavram animasyonu uygulamasi gelistirilebilir. Boylece hem
0zel egitim alan uzmanlart hem de aileler bu uygulamay: tablet, telefon,
bilgisayarlarina indirip internet alt yapisinin olmadig1 veya yetersiz oldugu yerlerde de

kavram egitimi i¢in kullanabilirler.

6.2 Degerlendirme

Animasyonlu kavram 6gretimi bir uygulama haline getirildiginde ekonomiktir. Klasik
kavram kartlar1 karton, mukavva gibi malzemeler kullanilarak yapilmaktadir. Bu tiir
malzemeler zaman iginde deforme olmaktadir. Ozel egitim alan uzmani seans

sirasinda kullanirken kavram kart1 kivrilmakta, 6grenci tarafindan 1sirilmakta ve zarar
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gormektedir. Stirekli bir yerden bagka bir yere veya bagka bir sinifa taginmaktadir. Bu
da zamanla bu kavram karti setlerinin yenilenmesini gerektirmektedir. Boyut olarak
da oldukga yer kaplamaktadir ve tasinmasi zorlagsmaktadir. Animasyonlu kavram
Ogretiminde ise bir uygulama seklinde teknolojik aletlerde kullanilmasindan kaynakli
herhangi bir deformasyon olugmayacaktir. Tek bir sefer teknolojik alete indirildiginde
bir daha yenileme gerckmeden uzun yillar kullanilabilir. Ozel egitim alan
uzmanlarinin talepleri dogrultusunda yeni bir kavram eklenmesi gerektiginde basit bir
giincelleme islemiyle kullanimina devam edilebilir. Bir uygulama seklinde oldugu i¢in

de istenildiginde sehir veya sinif degistirildiginde rahatga kullanilmaya devam edilir.

Bu caligma OSB tanili ¢ocuklarin kavram egitimine katkida bulunmak i¢in faydalidir.
Halen egitimi kalici ve aktif duruma getirebilmek igin arastirmalar yapilmasi

gerekmektedir.

Bu aragtirmada sadece ‘gemi’ kavrami iizerine animasyon caligsmasi yapilmistir.
Yapilan animasyon genisletilip bir geminin limana yanagmasi, insanlarin binmesi,
yiiklerin yiiklenmesi, geminin i¢ kisimlar1 (lobi, kafeterya vb.) seklinde bolimlere

ayrilabilir. Ozel

egitim alaninda kullanilan meyveler, sebzeler, tasitlar vb. gibi farkli kavram kartlarinin
animasyonlar1 hazirlanarak bir seri haline getirilebilir. Hazirlanan animasyonlar bir
uygulama haline getirilip hem 6zel egitim alan uzmanlarinin hem de OSB tanili ¢ocugu
olan ebeveynlerin bu animasyonlu kavram kart1 ¢alismalarina ulagsmalari ve her yerde
her zaman kullanmalar1 kolaylastirilabilir. Animasyonlu kavram videolar1 ¢alismalari
0zel egitim destegi alan Down Sendromlu, zihinsel engelliler, isitme engelliler,

serebral palsi gibi farkli tanilar1 olan bir¢ok grupla benzer bir sekilde kullanilabilir.

Ulkemizde son iki yildir uzaktan egitim hedefiyle baslatilan, icerigi MEB tarafindan
hazirlanan EBA TV igerisinde 6zel egitim bolimii de bulunmaktadir. Yapilan
animasyonlu kavram egitimi ¢aligmasi yukarida belirtilen sekilde ¢ogaltildiginda EBA
TV ve benzeri sistemlerde rahatlikla kullanilabilir. Su an ki egitim sistemlerine

uyarlanmasi kolay olan bu ¢aligsma, teknolojinin hizla gelisiyor olmasiyla 6nlimiizdeki
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donemlerde sanal gergeklik gozliigl teknolojisi ile de uyumlu hale getirilebilir. Eger
bu teknoloji, hazirlanan animasyonlu kavram uygulamasi ile bir araya getirilebilirse,
kavramla birebir yagantisinda karsilasamayacak olan 6zel gereksinimli bireyler kismi

ortamda gergeklik hissiyati yasayabilirler.

Glintimiizdeki salgin problemi, ailenin zaman problemi ya da 6zel gereksinimli bireyin
gercek ortamlara uyum saglayamadigi durumlarda bu sanal ortam deneyimi gercege
¢cok yakin bir deneyim olusturacaktir. Elbette bunun i¢in yogun bir aragtirma ve
gelistirme siireci gerekmektedir. Boyle bir olusumda saglik, psikoloji ve teknoloji
alanlarinin ortak ¢alismasi gerekmektedir. Bu sayede daha fazla 6zel egitim destegi
alan cocuga ulasilip egitimde kalicilik, eglenceli 6grenme ve yaparak yasayarak

O6grenmeye yakinlasma saglanmis olacaktir.
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EKLER

EK A: BILGILENDIRILMiS GONULLU OLUR FORMU

BILGILENDIRILMIiS GONULLU OLUR FORMU
(BGOF) CALISMANIN ADI: Kavram Karti ve Animasyonunun

Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Bireylerin Ogrenmesi Uzerine Etkisi

Asagida bilgileri yer almakta olan bir arastirma ¢alismasina katilmaniz istenmektedir.
Calismaya katilip katilmama karari tamamen size aittir. Katilmak isteyip istemediginize
karar vermeden once arastirmanin neden yapildigini, bilgilerinizin nasil kullanilacagini,
calismanin neleri igcerdigini, olasi yararlari ve risklerini ya da rahatsizlik verebilecek
yonlerini anlamaniz onemlidir. Liitfen asagidaki bilgileri dikkatlice okumak icin zaman
ayiriniz. Eger ¢calismaya katilma karari verirseniz, Calismaya Katilma Onay: Formu 'nu
imzalaymmiz. Caliymadan herhangi bir zamanda ayrilmakta ozgiirsiiniiz. Arastirmada
kullanilacak tiim malzemeler ve yapilabilecek tiim harcamalar arastirmaci tarafindan

karsilanacaktir.

CALISMANIN KONUSU VE AMACI:

Guniimlzde 0zel egitim alaninda Otizm Spektrum Bozuklugu tanist olan bireylerle,
kavram kartlar1 lizerinden ¢alisilmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, kavram kartlar yerine,
bu kartlarin animasyon olarak goriintii, ses ve hareket ile egitimde daha etkili bir 6gretim

aract olacagi konusudur.
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CALISMA ISLEMLERI:

Calismaya katildiginiz takdirde kavram kartlar1 ile animasyonu iizerine hazirlanmis olan
gorseller bilgisayar ortaminda sizlere izletilecektir. Ardindan bu iki farkli yontemin egitim

uzerine etkisi hakkinda bir anket doldurmaniz istenecektir.

CALISMAYA KATILMAMIN OLASI YARARLARI NELERDIR?

Calismaya katilmaniz durumunda literatiire bu konu hakkinda destek saglayarak veri

eklememize yardimci olacaksiniz.

KIiSISEL BILGILERIM NASIL KULLANILACAK?

Isim, soy isim kullanilmayacaktir. Sadece uzmanlik alanimiz belirtilecektir.

SORU VE PROBLEMLER iCiN BASVURULACAK KIiSIiLER:
1. Zeynep ESME — zeynepesme@gmail.com- 05364632686

Calismaya Katilma Onay1

Yukaridaki bilgileri ilgili arastirmaci ile ayrintili olarak tartistm ve kendisi bdtin
sorularimi cevapladi. Bu bilgilendirilmis olur belgesini okudum ve anladim. Bu
aragtirmaya katilmayi kabul ediyor ve bu onay belgesini kendi hiir irademle imzaliyorum.
Bu onays, ilgili hi¢bir kanun ve yonetmeligi gecersiz kilmaz. Arastirmaci, saklamam icin
bu belgenin bir kopyasini ¢caligma sirasinda dikkat edecegim noktalar1 da igerecek sekilde

bana teslim etmistir.
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Goniillii Adi Soyadi:

Alanda calisma stireniz:

Telefon:

Tarih ve Imza:

Arastirmact* Adi Soyadi:

Zeynep ESME Tarih ve Imza:

Adres ve Telefon:

Kozyatagi Mahallesi Buket Sokak Oyak Sitesi C Blok]
Giil Apartmani Kat.1 Daire.5 Kadikdy/ISTANBUL

1: Goniilliiyii arastirma hakkinda bilgilendiren kisi
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EK C: Anket

Bu calisma, Otizm Spektrum Bozuklugu tanisi olan bireylerin egitiminde, kavram kart1 ve ayni
kavram kartinin animasyonunun kullanimi sonucu, segilen materyalin verimliligini
degerlendirmek icin yapilmaktadir. Bu durumu 6l¢mek amaciyla size kavram kart1 ve kavram
animasyonu gosterilmistir.

Calismaya katildiginiz i¢in tesekkiir ederiz.
Materyale yonelik, buradaki sorulari klasik kavram kartina gore yanitlayiniz.

1. Egitimde klasik kavram kart1 kullanimi 6grenmede kalicilig1 artirir.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
aCIKIayINIZ. . ..ot )

2. Klasik kavram kart1 kullanim1 sirasinda uzmanin ¢ikardig taklit sesler (gemi, deniz,
mart1 vb sesleri), tekrarlanabilir olmasi sebebiyle bireyin algisinda daha etkilidir.

() Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

3. Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardigi sesler, isitsel dikkati artirir.

( ) Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ..o )

4. Deniz olmayan bir sehirde (bu ¢alismada deniz tasit1 kullanildigi i¢in) yasayan birey,
denizi ve tagit1 sabit, hareketsiz gérmektedir. Bu kavram kart1 gorseli, bireyin
yasantisina yansitmasi i¢in yeterlidir.

( )Evet ( ) Hayrr

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ..o )
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5. Klasik kavram kartinda egitmenin ¢ikardig sesler, egitim esnasinda bireyin dikkatini
dagitip seanstan kopmasina neden olur.

( )Evet ( ) Haywr
(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

6. Klasik kavram kartinin hareketsiz-sabit olmasi, bireyin gorsel dikkatini olumlu yonde
etkiler.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

7. Derslerde kavrami somutlastirmak icin klasik yontemlerden faydalanilabilir.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

8. Klasik kavram kartinin tek basina kullanimi, kavramin 6grenilmesi i¢in yeterlidir.

( ) Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ... )

9. Klasik kavram kart1, velilerin seans disinda ¢aligmalar1 i¢in uygundur.

() Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini

ACIKIAYINIZ. ...\ )
10. Klasik kavram kartinin teknoloji imkanlarinin olmadig1 yerlerde kullanim yeterli ve
mumkdndr.
() Evet () Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ..o )



Materyale yonelik, buradaki sorular1 kavram animasyonuna gore yanitlaymiz.

11. Egitimde kavram animasyonu kullanimi 6grenmede kalicilig1 artirir.

() Evet ( ) Hayrr

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
actklayInIzZ. ... )

12. Kavram kart1 animasyonundaki kullanilan dijital sesler (gemi, deniz, mart1 vb sesleri),
gercek yasamdan olmasi sebebiyle bireyin algisinda daha etkilidir.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

13. Kavram animasyonundaki sesler, isitsel dikkati artirir.

() Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ... )

14. Deniz olmayan bir sehirde (bu ¢alismada deniz tagit1 kullanildig1 i¢in) yasayan birey,
denizi ve tasit1 boyutlu, hareketli gormektedir. Boylece animasyonun gorseli, daha genis
perspektif yaratmaktadir.

() Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

15. Kavram animasyonundaki sesler, egitim esnasinda bireyin dikkatini dagitip seanstan
kopmasina neden olur.

() Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ..o )
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16. Kavram animasyonunun hareketli olmasi, bireyin gorsel dikkatini olumlu yonde etkiler.
( )Evet ( ) Haywr

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabimizin nedenini
actklayInIzZ. .. ... )

17. Derslerde kavrami somutlastirmak i¢in teknolojiden faydalanilabilir.

( ) Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
aCIKIaYINIZ. ... )

18. Kavram animasyonunun tek basina kullanimi, kavramin 6grenilmesi icin yeterlidir.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

19. Kavram animasyonu, velilerin seans disinda ¢aligmalar1 i¢in uygundur.

( ) Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ...\ )

20. Kavram animasyonunun teknolojik altyapisi olmayan (bilgisayar, televizyon, telefon vb)

yerlerde kullanimi miimkiin degildir.

( )Evet ( ) Hayir

(‘Evet’ veya ‘Hayir’ cevabinizin nedenini
ACIKIAYINIZ. ..\ )
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