




















































































































































































































































































































148 I Ender Aktulga 

Private Sub OK_Click() 
End 

End Sub 

Son olarak da Sheet1 kod bölümüne olay 

Private Sub Worksheet SelectionChange(ByVal Target As Range) 
Dim Form As String 

Form= Target.Cells(l, 1) .Value 
Select Case Form 

Case "Form l" 
Forml.Show 

Case "Form 2" 
Form2.Show 

Case "Form 3" 
Form3.Show 

End Select 
End Sub 

Sheet1 tablo bölümüne geçelim ve üzerinde Form 1 yazan gözü seçerek 
formun görüntülenmesini Sonra yönerge maddelerinin yer 

TextBox denetimini seçelim! Pencerenin içinde olan 
( olur, © ama) gözden geçirelim: 

GÜZEL SANATLAR FEN 

BÖLÜM 
Amaç, Kapsam, Dayanak ve 

Amaç 

11_·_-_-_·_·_·_·_·_·_·_·_·_-_-_-_-_-_-_-_-_·_·_·_·_oK_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-11 

Madde 1 - Bu Yönergenin Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi 
Bölümlerinde lisans ilkelerini, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans 
ve Lisans çerçevesinde belirlemektir, 

Kapsam 

Madde 2 - Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi Bölümlerindeki lisans 
Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans 

çerçevesinde olan bu Yönerge hükümlerine göre yürütülür. Bu Yönergede hüküm 
bulunmayan konular için, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans 

yer alan hükümler 

Bu Yönerge, ders kredileri ve mezuniyet kredisi gibi genel hükümler ile 2003-2004 
öncesinde olan için ilkesine göre 
özel hükümleri 

Dayanak 

Madde 3 - Bu Yönerge, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans 
17. maddesine olar ak 
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Sonra kitaba ikinci bir form ekleyelim! UserForm2 adıyla eklenecek formun, Name 

niteliğini Form2 olarak değiştirelim! Caption niteliğini yine silelim! 

Formun üzerine, Form1 için yaptığımız gibi yine iki TextBox ve bir CommandButton 

denetimi yerleştirelim! Bunların Name niteliklerini yine Başlık, Maddeler ve OK olarak 
değiştirelim! TextBox denetimlerinin Font, Locked ve Multiline nitelikleri için aynı 
değişiklikleri yapalım! Yönerge-05.doc adlı Word belgesinin içeriğini de Form1 ıçın 

yaptığımız biçimde TextBox pencerelerine kopyalayalım! 

Bu kez Maddeler adlı TextBox denetiminin ScrollBars niteliğinin başlangıç değerini, 

olduğu gibi bırakalım, buna karşın AutoSize niteliğini True yapalım! Böylece TextBox 

penceresi, yazının tümünü içine sığdıracak denli uzayacak, ama buna karşılık formun 
boyu, bu pencerenin tümünü görüntüleyemeyecek denli kısa kalacaktır. Bu durumda da 
TextBox penceresinin, form içinde kaydırılması gerekecektir. 

Bunu için formun ScrollBars niteliğini 2-fmScrllBarsVertical olarak değiştirelim! Sonra 
da formun ScrollBarsHight niteliği için uygun bir değer (kaydırma çubuğunun tutamağı 
en aşağıya indirildiğinde, Maddeler adlı TextBox penceresinin alt kenarına ulaşmamızı 
sağlayan bir değer) girelim! Bu değeri, iki TextBox denetiminin Hight niteliklerini göz 
önüne alarak hesaplayabiliriz. 

Artık Sheet1 sayfasına geçip, üzerinde Form 2 yazan gözü seçebiliriz: 

MİMAR SİNAN GÜZEL SANATLAR ÜNİVERSİTESİ FEN 
EDEBİYAT FAKÜLTESİ LİSANS ÖĞRETİM YÖNERGESİ 

BİRİNCİ BÖLÜM 
Amaç:, Kapsam, Dayanak ve Tanımlar 

Amaç: 

Madde 1 - Bu Yönergenin amacı, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi 
Bölümlerinde yapılan lisans öğretiminin ilkelerini, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans 
ve Lisans Öğretim Yönetmeliği çerçevesinde belirlemektir, 

Kapsam 

Madde 2 - Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi Bölümlerindeki lisans 
öğretimi, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans Öğretim Yönetmeliği 
çerçevesinde düzenlenmiş olan bu Yönerge hükümlerine göre yürütülür, Bu Yönergede hüküm 
bulunmayan konular için, doğrudan Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans 
Öğretim Yönetmeliğinde yer alan hükümler uygulanır. 

Bu Yönerge, ders kredileri ve mezuniyet kredisi gibi genel hükümler ile 2003-2004 Öğretim Yılı 
öncesinde kayıt yaptırmış olan öğrenciler için "hakların saklı tutulması" ilkesine göre düzenlenmiş 
özel hükümleri kapsamaktadır, 

Dayanak 

Madde 3 - Bu Yönerge, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans Öğretim 
Yönetmeliğinin 17, maddesine dayalı olar ak düzenlenmiştir, 

.... 
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UserForm nesnesinin ScrollBars niteliği ile TextBox denetiminin ScrollBars niteliğini 

daha da iyi karşılaştırabilmek amacıyla kitaba Form3 adında üçüncü bir form ekleyelim! 

Yönergenin bölümlerinin ayrı pencerelerde görüntülenmesini sağlamak için form üzerine 
Bölüm1, Bölüm2, ... adlarını vererek dört TextBox denetimi yerleştirelim ve yönergenin 
maddelerini bu dört TextBox penceresine paylaştıralım! Ayrıca TextBox denetimlerinin 
üstlerine, BölümBaşlığı1, BölümBaşlığı2,... adlarını vererek birer TextBox denetimi 
daha yerleştirelim ve bunların pencerelerine de yönergenin başlıklarını yerleştirelim! 

Form3 adlı UserForm nesnesinin de, yönerge maddelerinin yerleştirildiği dört TextBox 

denetiminin de ScrollBars niteliklerini True yapalım! 

Yönergenin ilk üç bölümü, pencerelerine sığmayacak denli uzun oldukları için, bunların 
seçilmesi durumunda, içlerinde birer kaydırma çubuğu oluşacaktır. Ayrıca formun boyu, 
tüm pencerelerin birlikte görüntülenmesi sağlayacak uzunlukta da değildir. Pencerelerin 
de, formun kaydırma çubuğu yardımıyla, form içinde kaydırılmaları gerekmektedir: 

1 
MİMAR SİNAN GÜZEL SANATLAR ÜNİVERSİTESİ FEN 
EDEBİYAT FAKÜLTESİ LİSANS ÖĞRETİM YÖNERGESİ 

OK 

1 
BİRİNCİ BÖLÜM 
Amaç, Kapsam, Dayanak ve Tanımlar 

Amaç 

Madde 1 - Bu Yönergenin amacı, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi 
Bölümlerinde yapılan lisans öğretiminin ilkelerini, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön 
Lisans ve Lisans Öğretim Yönetmeliği çerçevesinde belirlemektir. 

Kapsam 

-

Madde 2 - Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi Bölümlerindeki lisans 
öğretimi, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans Öğretim Yönetmeliği 
çerçevesinde düzenlenmiş olan bu Yönerge hükümlerine göre yürütülür. Bu Yönergede hüküm 
b,ulunmayan konular için, doğrudan Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans _ 1 
Oğretim Yönetmeliğinde yer alan hükümler uygulanır. ~ 

İKİNCİ BÖLÜM 
Genel Hükümler 

Mezuniyet kredisi ve mezuniyet koşulları 

Madde 6 - Fen Edebiyat Fakültesi öğretim programlarının tümü için mezuniyet kredisi 140 tır. 
Öğrencilerin, mezun olabilmek için, kredi değeri olmayan ortak zorunlu dersler ile kayıtlı 
bulundukları programın zorunlu derslerini tümüyle başarmaları, ayrıca zorunlu derslerden 
alacakları kredi toplamını en az 140 değerine çıkaracak kadar seçmeli dersten başarılı olmaları 
gerekmektedir. 

Yeni Öğrencilerin, buna ek olarak mezuniyet başarı puanını en az 2.50 değerine ulaştırmaları 
gerekmektedir. 

.... 
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Uygulama 8 

TextBox penceresi içindeki yazıları ya da formun üzerindeki denetimleri kaydırmak için, 
görüldüğü gibi, TexBox denetiminin ya da formun kendi kaydırma çubuklarından 
yararlanıyoruz. Kaydırma çubukların etkinleştirmek için de, ScrollBars niteliklerinin 
True yapılması yeterli oluyor. Öyleyse, ScrollBar denetimini ne amaçla kullanacağız? 

ScrollBar denetimine, SpinButton denetiminin daha gelişmiş, daha donanımlı bir türevi -
olarak bakılabilir. 

SpinButton denetiminde olduğu gibi, ScrollBar denetiminin Value niteliği, denetimin 
uçlarında bulunan oklar tıklanarak değiştirilmektedir. Bir "tık", denetimin bu niteliğinin 
değerini, SmalChange niteliğinin değeri kadar değiştirir. Değişiklikler, çubuk üzerindeki 
kutucuğun/tutamağın yer değiştirmesine yol açarak, denetimin değeri ile ilgili görsel bir 
bilgi de oluştur. 

Çubuğun, tutamakla ok arasında kalan bir kesiminin tıklanması da yine Value niteliğinin 

değerinde bir değişime yol açmaktadır. Ancak bu kez bir "tık", bu niteliğin değerini 
LargeChange niteliğinin değeri kadar bir değiştirmektedir. 

Denetimin Value niteliğinin değeri, çubuk üzerindeki tutamağın mouse yardımıyla 

sürüklenmesiyle de değiştirilebilmektedir. 

Denetimin Value değerinde bir değişiklik, bir Change olayına yol açar. Bu değişiklik 
tutamağın sürüklenmesiyle sağlanıyorsa, ayrıca bir Scroll olayı da gerçekleşir. 

Yeni bir Excel kitabı açalım! Sonra da kitaba bir UserForm ekleyelim! Formun üzerine 
bir TextBox, bir ScrollBar ve iki CommandButton denetimi yerleştirelim: 

57 

OK Cancel 

Formun Name niteliğini UF, Caption niteliğini de Kaydırma çubuğu olarak değiştirelim! 

Denetimlerin Name niteliklerini sırasıyla TB, 5B, CBOK ve CBCancel olarak, ayrıca son 
iki denetimin Caption niteliğini de OK ve Cancel olarak değiştirelim! 

ScrollBar denetiminin Min niteliğinin O, Max niteliğinin 100, SmallChange niteliğinin 1, 

LargeChange niteliğinin 1 O olmasını sağlayalım! 
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O ile 100 arasında bir sayı seçelim ve bu sayıyı, ScrollBar denetiminin Value niteliğine 

de, TextBox denetiminin Text niteliğine de aktaralım! 

Sonra da UF adını verdiğimiz formun kod bölümüne geçelim ve aşağıdaki yordamları 
yazalım: 

Private Sub SB_Change() 
TB = SB 

End Sub 

Private Sub SB_Scroll() 
TB = SB 

End Sub 

Private Sub TB Change() 
TB = Val (TB) 
If TB <= O Then 

TB = O 
Elseif TB > 100 Then 

TB = 100 
End If 
SB = TB 

End Sub 

Private Sub CBOK_Click() 
Cells(l, 1) = Val(TB) 
End 

End Sub 

Private Sub CBCancel_Click() 
End 

End Sub 

İlk yordam, ScrollBar denetiminin Value niteliğini değiştirecek bir olay gerçekleştiğinde, 
yeni değerin TextBox penceresine aktarılmasını sağlamaktadır. 

Sonraki yordam, Value niteliğinin, tutamağın sürüklenmesi yoluyla değiştirilmesi söz 
konusu olduğunda, değişimin TextBox penceresinden de izlenebilmesini sağlamaktadır. 
Bu yordam yazılmamış olsaydı, sürüklenme sürerken TextBox penceresinde bir değişme 
olamazdı. Bu penceredeki değer, önceki yordamın etkisiyle ve ancak sürüklenme son 
bulduktan sonra değişirdi. 

Üçüncü yordam, TextBox penceresine yazılacak sayının, ScrollBar denetiminin Value 

niteliğine aktarılmasını sağlamaktadır. Yordam, 0'dan küçük, 100'den büyük sayıların, 
sözel verilerin girilmesine karşı önlemler de içermektedir. 

Dördüncü yordam, TextBox penceresindeki sayının, etkin Excel sayfasının A1 gözüne 
aktarılmasını, ardından da uygulamanın sona erdirilmesini sağlamaktadır. Uygulamanın 
sona ermesiyle birlikte form da görüntüden kalkacaktır. 

Beşinci yordam ise, uygulamanın sona erdirilmesiyle yetinmektedir. 
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Şimdi de Sheet1 adlı sayfanın kod bölümüne geçelim ve formu görüntüye getirecek 

yordamı yazalım: 

Private Sub Worksheet SelectionChange(ByVal Target As Range) 
If Target.Cells (1, 1) .Address = "$A$1" Then 

UF.Show 
End If 

End Sub 

Address niteliğinin seçmeli beş parametresi bulunmaktadır. İlk iki parametre yukarıdaki 
gibi yazılmaz ya da True olarak yazılırlarsa, söz konusu gözün mutlak adresi üretilir. 
Gözün bağıl adresinin üretilmesi için iki parametrenin de aşağıda yapıldığı gibi, False 

olarak yazılması gerekir: 

Private Sub Worksheet SelectionChange(ByVal Target As Range) 
If Target.Cells(l, 1) .Address(False, False) = "Al" Then 

UF.Show 
End If 

End Sub 

Uygulama 9 

Uygulama 8'de kullandığımız formu, Show ve Hide yöntemlerinin ayrıntılarını daha iyi 
anlayabilmek amacıyla bir kez daha kullanalım! 

Sheet1 adlı sayfanın A sütunundaki gözlerin bir bölümüne gelişigüzel sayılar girelim! 
Sonra da sayfanın kod bölümüne geçip buradaki yordamı yeni baştan yazalım: 

Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range) 
Dim r As Integer, c As Integer 

r = Target.Row 
c = Target.Column 

If c = 2 Then 
UF.TB = Cells(r, 1) 
UF.Show 

Cells(r, 1) 
Cells(r, 2) 

End If 
End Sub 

Val(UF.TB) 
100 - Cells (r, 1) 

Bu yordam, Sheet1 adlı sayfanın gözlerinden biri seçilince çalışacak, seçilen gözün 
ikinci sütunda yer alması durumunda da, lf yapısı içinde yer alan dört komut sırayla 
uygulanacaktır. Komutlardan ilki, seçilen gözün sol yanındaki gözde bulunan verinin, UF 

adlı formun üzerindeki TB adlı TextBox denetimine aktarılmasını, ikincisi de söz konusu 
formun görüntüye getirilmesini sağlayacaktır. Sonraki komutlar, form görüntüde kaldığı 

sürece uygulanmayacaktır. 

Şimdi de UF adlı formun kod bölümüne geçelim ve CBOK _ Click yordamını değiştirelim: 

Private Sub CBOK_Click() 
Me.Hide 

End Sub 
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OK düğmesi tıklanınca form görüntüden kalkacak, formu görüntüye getirmekle görevli 
komutu içeren yordama geri dönülecek ve bu komutu izleyen komutlar, başka bir deyişle 
yukarıda sözü edilen lf yapısının üçüncü ve dördüncü komutları uygulanacaktır: Seçili 
gözün sol komşusuna, formun üzerindeki TB adlı TextBox penceresinde bulunan değer, 
kendisine de bu değeri 1 OO'e tümleyen değer aktarılacaktır. 

Diğer yordamları değiştirmeyelim: 

Private Sub CBCancel Click() 
End 

End Sub 

Private Sub SB_Change() 
TB = SB 

End Sub 

Private Sub SB_Scroll() 
TB = SB 

End Sub 

Private Sub TB_Change() 
If Val(TB) <= O Then 

TB = O 
Elseif Val(TB) > 100 Then 

TB = 100 
End If 

SB = TB 
End Sub 

CBCancel_Click yordamında yer alan End komutu uygulamaya son verdiği için Show 

yöntemini içeren yordama geri dönüş ve yordamın artakalan komutlarının uygulanması 
söz konusu olmayacaktır. 

Form, Hide yöntemince, görüntüden kaldırılır kaldırılmaz, uygulamanın Show yöntemini 
içeren yordama geri dönüş yapacağı düşünülmesin! Geri dönüş, Hide yöntemini izleyen 
yordamın sona ermesinden sonra yapılacaktır. 

Bunu örneklemek üzere, formu görüntüye getiren olan yordamın bir satırını silelim: 

Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range) 
Dim r As Integer, c As Integer 

r = Target.Row 
c = Target.Column 

If c = 2 Then 
UF.TB = Cells(r, 1) 
UF.Show 

Cells(r, 2) = 100 - Cells(r, 1) 
End If 

End Sub 

Şimdi de CBOK_Click yordamının, sildiğimiz satırın işlevini üstlenmesini s~ğlayalım: 



Private Sub CBOK_Click() 
Dimi As Integer 

Me.Hide 

i = ActiveCell.Row 
Cells(i, 1) = Val(TB) 

End Sub 
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Me.Hide komutuyla formun görüntüden kaldırılması uygulamanın kesilmesine neden 
olmayacaktır. Seçili gözün, başka bir deyişle, etkin gözün satır sayısı belirlendikten ve 
bu satırla birinci sütun üzerinde bulunan göze TB adlı TextBox penceresindeki değer 
aktarıldıktan sonra yordam son bulacak, bu yordamın kayıtlı olduğu form görüntüde 
olmadığı için de, artık formu görüntüye getiren yordama geri dönülerek, artakalan 
komutların uygulamasına geçilecektir: Seçili göze komşusundaki değeri 1 OO'e tümleyen 
değer girilecektir. 

Son olarak formu görüntüye getirecek yordamdan bir satır daha silelim ve bu satırın 
karşılığını da yine CBOK_Click yordamına ekleyelim: 

Private Sub Worksheet SelectionChange(ByVal Target As Range) 
Dim r As Integer, c As Integer 

r = Target.Row 
c = Target.Column 

If c = 2 Then 
UF.TB = Cells(r, 1) 
UF.Show 

End If 
End Sub 

Private Sub CBOK_Click() 
Dimi As Integer 

Me.Hide 

i = ActiveCell.Row 
Cells (i, 1) Val (TB) 
Cells(i, 2) = 100 - Cells(i, 1) 

End Sub 

Formu görüntüye getiren yordama yine geri dönülmekte, ancak bu kez artakalan komut 
bulunmadığı için herhangi bir ek uygulama yapılmadan, önce lf yapısı sonra da yordamın 
kendisi son bulmaktadır. 

Bu durumda CBOK_Click yordamına End komutuyla son verilebilirdi, Me.Hide komutu 
da istenirse yazılmayabilirdi: 

Private Sub CBOK_Click() 
Dimi As Integer 

i = ActiveCell.Row 
Cells (i, 1) Val (TB) 
Cells(i, 2) = 100 - Cells(i, 1) 
End 

End Sub 
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Yine bu durumda, CBCancel_Click yordamı istenirse, 

Private Sub CBCancel_Click() 
Me.Hide 

End Sub 

olarak da yazılabilirdi. End yerine Me.Hide komutunun kullanılması, formu görüntüye 
getiren yordamda artakalan bir komut olmaması nedeniyle, sonucu değiştirmeyecektir. 

Formu görüntüye getiren komuttan sonraki komutların, form görüntüdeyken uygulanmaması, formun 

ShowModal niteliğinin False yapılmış olması durumunda geçerli değildir. 

Uygulama 10 

Bilindiği gibi bir yordamın, bir olay gerçekleştiğinde, kendi uygulamasına ara vererek 
söz konusu olaya tepkinin kodlandığı olay yordamını çalıştırması, DoEvents komutu 
yardımıyla gerçekleşmektedir. Bu konu, Excel Olayları başlıklı Bölüm 14'te, Gecikmesiz 

Tepki alt başlığı altında ele alınmıştı. 

DoEvents komutunun, Microsoft Forms denetimleriyle ilgili olaylardaki kullanımı da bu 
ve izleyen uygulamada ömeklenecektir. 

Yeni bir Excel kitabı açalım ve kitaba yeni bir form ekleyelim! Formun üzerine iki 
TextBox ve iki CommandButton nesnesi yerleştirelim: 

Formun Name niteliğini FFF, Caption niteliğini de Flipflop olarak değiştirelim! 

Soldaki TextBox nesnesinin Name niteliğini TBL, sağdakini de TBR olarak; birinin Text 

niteliğini 1, diğerininkini de O olarak değiştirelim! 

CommandButton nesnelerinin Name niteliklerini CBStart ve CBStop olarak, Caption 

niteliklerini de sırasıyla Start ve Stop olarak değiştirelim! Sonra formun kod bölümüne 
geçip aşağıdaki yordamları yazalım: 

Private Sub CBStart_Click() 
Do 

TBL 1 - TBL 
TBR 1 - TBR 
Bekle 

Loop 
End Sub 

Private Sub CBStop_Click() 
End 

End Sub 

Private Sub Bekle() 
Dim t As Single 

t = Timer 
Do 

DoEvents 
Loop While Timer - t < 0.5 

End Sub 
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FFF adlı formun görüntülenmesini sağlayacak olay yordamını da, uygun gördüğümüz bir 
sayfanın kod bölümüne yazalım! 

Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range) 
FlipFlopForm.Show 

End Sub 

Söz konusu sayfada bir SelectionChange olayı yaratarak formu görüntüleyelim: 

1 o 

11. ........... Start·············') 
Stop 

Start düğmesi üzerinde gerçekleştirilecek bir Click olayının başlatacağı/tetikleyeceği 

CBStart_Click yordamı, TextBox pencerelerindeki sayıların, yarım saniye aralıklarla, 

sonsuza dek değiş-tokuş edilmesi sürecini başlatacaktır. 

Süreç başlatılmadan önce, Stop düğmesi üzerinde gerçekleştirilecek bir Click olayı ise, 
formu yalnızca görüntüden değil bellekten de silecek olan CBStop_Click yordamını 

başlatacaktır. 

Sayıların değiş-tokuşları arasındaki beklemeler Bekle adlı alt programın yarım saniye 
süren döngüsü yardımıyla gerçekleştirilmektedir. İşte DoEvents komutu da bu döngünün 
içinde yer almaktadır, dolayısıyla da sürekli olarak yinelenmektedir. Bu yinelenmeler 
sırasında, forma ya da formun içerdiği denetimlere yönelik bir olayın gerçekleşmesi, bu 
olaya tepki olmak üzere yazılmış yordamın uygulanmasını sıraya alacak, ardından gelen 
ilk DoEvents komutu da, sürmekte olan uygulamaya (döngüye) ara verip sıraya alınmış 
olan yordamı uygulamaya sokacaktır. 

Önce Start düğmesini tıklayarak süreci başlatalım! Sonra da Stop düğmesini tıklayalım, 

başka bir deyişle Stop düğmesi üzerinde bir Click olayı gerçekleştirelim! İlk DoEvents 

komutu CBStop_Click adlı olay yordamını başlatacak, bu yordam da tüm uygulamalara 

son verecektir. 

Süreci başlattıktan sonra Stop düğmesi yerine Start düğmesine basmış olsaydık, bu kez 
CBStart_Click adlı olay yordamı (yeniden) başlatılırdı. Ancak bunun süreci değiştirecek 
bir etkisi gözükmezdi. Deneyelim! Sonra da yeniden Stop düğmesini tıklayalım! 

Şimdi de, TextBox denetimlerinin Text niteliklerini silelim, CBStart_Click adlı yordamı 

da biraz değiştirelim: 
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Private Sub CBStart Click() 
Do 

TBx.BackColor 
TBy.BackColor 
Bekle 

Loop 
End Sub 

vbBlue + vbRed 
vbBlue + vbRed 

TBx.BackColor 
TBy.BackColor 

Formu görüntüleyip, flip-flop sürecini yeniden başlatalım! Bu kez, polis araçlarının 
üstündeki ışıklar gibi, pencereler bir mavi-kırmızı, bir kırmızı-mavi olacaktır. 

Uygulama 11 

Bölüm 14'de, Gecikmesiz Tepki alt başlığı altında yer alan örnek uygulamada, bir Excel 
sayfasının gözlerine sırayla sayılar yazılırken sayfanın belirli gözlerini seçerek, bu sayı 
yazımını baştan başlatıyor, durduruyor, yeniden başlatıyor, kısaca söylemek gerekirse 
denetliyorduk. 

İşte bu uygulamanın bir benzerini, bir kez de form üzerinde gerçekleştirelim! Bunun için 
önce yeni bir Excel kitabı açalım! Kitaba bir form ekleyelim. Formun Name niteliğini 

SayaçForm, Caption niteliğini de SAYAÇ olarak değiştirelim! 

Formun üzerine bir TextBox denetimiyle dört CommandButton denetimi yerleştirelim: 
-----------·--~-·. --

SAYAÇ IBJ 
o 

ı ı _·_·_·_·---·-----·-·.·---6..~.~l~--------------------------1) 
Sıfırla 

Dur 1 Çık 

TextBox denetiminin Name niteliğini Sayaç, TextAlign niteliğini 2-fmTextAlignCenter, 

Text niteliğini O, Locked niteliğini de True olarak değiştirelim! 

CommandButton denetimlerinin Name niteliklerini de, Caption niteliklerini de Başla, 
Sıfırla, Dur ve Çık olarak değiştirelim! 

Sonra da dört CommandButton denetimi ıçın dört Click yordamı ve sayacın hızını 
ayarlayan Bekle adlı yordamı yazalım: 

Private Sub Başla_Click() 

Do 
Sayaç Sayaç+ 1 
Bekle 

Loop 
End Sub 



Private Sub Bekle() 
Dim t As Single 

t = Timer 
Do 

DoEvents 
Loop While Timer - t < 0.1 

End Sub 

Private Sub Sıfırla_Click() 

Sayaç= O 
End Sub 

Private Sub Dur_Click() 
Do 

DoEvents 
Loop 

End Sub 

Private Sub Çık_Click() 

End 
End Sub 
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Bekle yordamındaki kısa süreli döngü ile Dur_Click yordamındaki sonsuz döngü içinde 
yer alan DoEvents komutları, algılanacak Click olaylarına karşı verilecek tepkilerin 

gecikmemelerini sağlayacaktır. 

Sheet1 adlı sayfanın kod bölümüne geçip, formu görüntüye getirecek olan aşağıdaki 
olay yordamını da yazalım ve kitabı Sayaç.xls adıyla kayıt edelim: 

Private Sub Worksheet SelectionChange(ByVal Target As Range) 
SayaçForm.Show 

End Sub 

Sheet1 adlı sayfanın herhangi bir gözünü seçerek formun görüntülenmesini sağlayalım, 
sayımı başlatalım ve yukarıda sayılan denetimleri uygulayalım! 

Denetim koleksiyonu (Controls) 

Bir UserForm üzerine yerleştirilmiş denetimler, Controls koleksiyonunu oluştururlar. 

Denetimlerin koleksiyon içindeki sıraları, bu denetimlerin form üzerine yerleştirilme 
sırasına denktir. Form üzerine yerleştirilmiş ilk denetim (Excel koleksiyonlarındaki gibi 

1 değil) O indisi yardımıyla, Controls(O) olarak belirtilir. Öyleyse son denetim de 

Controls(Controls.Count - 1) 

olarak belirtilecektir. 

Denetimler de, Excel nesnelerinde olduğu gibi, Set komutu yardımıyla değişkenlere 

atanabilmektedir. Bu değişkenlerin tanımları 

Dim değişken As Control 

biçiminde yapılmaktadır. 
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UserForm nesneleri de aynı biçimde değişkenlere atanabilir. Bu değişkenler de 

Dim değişken As UserForm 

biçiminde tanımlanmaktadır. 

Yeni bir kitap açalım ve kitaba bir form ekleyelim! UserForm1 adıyla eklenecek formun 
üzerine, değişik sayılarda değişik denetimler, örneğin iki Label, dört CheckBox, altı 

TextBox ve üç CommandButton denetimi yerleştirelim! Denetimlerin Name niteliklerini 
olduğu gibi bırakalım! 

Sonra da kitaba bir kod modülü ekleyelim! Module1 adıyla eklenecek modüle aşağıdaki 
alt programı yazalım ve çalıştıralım! Program UserForm1 adlı form üzerindeki tüm 
denetimlerin adlarının, form üzerine yerleştirilme sıralarına göre yapılmış bir listesini 
görüntüye getirecektir: 

Sub Denetimler() 
Dim U as UserForm 
Dim ileti As String 
Dim n As Byte 
Dimi As Byte 

Set U = UserForml 

n = U.Controls.Count 
ileti="" 

For i = O Ton - 1 
ileti ileti & U.Controls(i) .Name & vbNewLine 

Next i 

MsgBox ileti 
End Sub 

Aynı kod modülüne aşağıdaki alt programı da ekleyelim! Bu program da, UserForm1 

adlı form üzerindeki TextBox denetimlerinin tümünün BackColor niteliklerine vbBlue 

değerinin aktarılmasını, sonra da formun görüntüye getirilmesini sağlayacaktır: 

Sub Mavi () 
Dim u As UserForm 
Dim n As Byte 
Dim i As Byte 

Set U = UserForml 

n = U.Controls.Count 

For i = O Ton - 1 
If Left(U.Controls(i) .Name, 4) = "Text" Then 

U.Controls(i) .BackColor vbBlue 
End If 

Next i 

UserForml.Show 
End Sub 

Son olarak da aşağıdaki alt programı yazalım ve çalıştıralım! Form üzerine yerleştirilmiş 
TextBox denetimleri, önce TB adlı bir dizi değişkenin terimlerine atanmaktadır. Sonra bu 
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dizi değişkene atanmış denetimlerin Text ve TextAlign nitelikleri bir döngü yardımıyla 
değiştirilmekte, daha sonra da form görüntüye getirilmektedir: 

Sub TextBoxDenetimleri() 
Dim U As UserForm, TB() As Control 
Dim n As Byte, i As Byte 
Dim j As Byte, ileti As String 

Set U = UserForml 

n = U.Controls.Count 
ReDim TB (1 To n) 

j = o 

For i = O Ton - 1 
If Left(U.Controls(i) .Name, 4) 

j = j + 1 
Set TB(j) = U.Controls(i) 

End If 
Next i 

n = j 
ReDim Preserve TB(l Ton) 

For i = 1 Ton 

"Text" Then 

TB(i) .TextAlign 
TB(i) .Text = i 

fmTextAlignCenter 

Next i 

UserForml.Show 

End Sub 

TextBox pencerelerinin birincisi 1 sayısını, ikincisi 2 sayısını, üçüncüsü 3 sayısını, ... 
ortalanmış olarak görüntüleyecektir. 

TB, dinamik bir dizi değişkeni olarak boyutlandırılmaktadır. Bunun için, değişken önce 
Dim komutuyla boyut bildirimi yapılmadan tanımlanmakta; boyutlar, belli olduktan 
sonra, ReDim komutuyla tanıma eklenmektedir. 

Programdaki 

n = U.Controls.Count 

komutu yardımıyla, n değişkenine atanacak olan sayı, yalnızca TextBox denetimlerinin 
değil, form üzerindeki tüm denetimlerin sayısıdır. Form üzerinde başka denetimler de 

olduğu için ilk ReDim komutuyla belirlenen boyut gerekenden büyüktür. Bu nedenle de 
TextBox denetimlerinin sayısı kesinleşince boyutlandırma yeni bir Redim komutu 
yardımıyla yenilenmektedir. 

Bilindiği gibi, yeniden boyutlandırma, dizi değişkeninin terimlerine daha önce yapılmış 
olan atamaların silinmesine yol açar. Bu atamaların korunması için, yukarıda yapıldığı 
gibi, ReDim komutunun Preserve nitelemesiyle birlikte yazılması gerekir. 
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Bölüm 16 - Programların başlatılması 

Yeni bir kitap açıp kitaba bir kod modülü ekleyelim ve Module1 adıyla eklenecek olan 
bu modüle aşağıdaki programı yazalım: 

Sub SaatKaç () 
MsgBox Time, , "Saat:" 

End Sub 

Program çalıştırılınca, Time fonksiyonunun, sistemin saatinden okuyarak ürettiği zaman 
bilgisi, bir ileti kutusu yardımıyla görüntüye getirilecek, bu kutu üzerindeki OK düğmesi 

tıklanınca ya da Enter düğmesine basılınca ileti kutusu görüntüden kalkacak, program da 
sona erecektir. 

Yanıtı, bu bölümün konusunu oluşturan sorumuzu, artık soralım: Bu programı nasıl 
başlatacağız? 

Bu sorunun yanıtını, daha doğrusu yanıtlarını biliyoruz: Bir programı başlatmak için çok 
sayıda seçeneğimiz var. Kitabın değişik yerlerinde bu seçenekleri gördük ve uyguladık. 
Bu bölümün amacı, daha önce ele alınan ya da ilk kez burada ele alınacak olan 
seçeneklerin topluca sergilenmesidir. 

1. Programın, Microsoft Visual Basic programlama ortamından başlatılması. 

İmleç SaatKaç adlı alt programın herhangi bir satın üzerine getirilir. 

1 .1- Mouse'un sol düğmesi yardımıyla, menü çubuğundan Run menüsü, açılan menü 
penceresinden de Run Sub/UserForm komutu seçilir. 

1 .2- Mouse'un sol düğmesi yardımıyla, araç çubuğundaki ► aracı tıklanır. 

1 .3- Klavyenin FS düğmesine basılır. 

2. Programın makro penceresi yardımıyla başlatılması. 

Makro adı penceresinde görüntülenen makro adları içinden, SaatKaç adı seçilir. 

2. 1- Mouse'un sol düğmesi çift-tıklanır ( double-click). 

2.2- Mouse'un sol düğmesi yardımıyla, Run düğmesi tıklanır. 

3. Programın bir kısa yol düğmesi yardımıyla başlatılması. 

Programın bir kısa yol (short cut) düğmesi yardımıyla başlatılabilmesi için, önce, söz 
konusu programa/makroya bu kısa yol düğmesinin atanması gerekir. Bunun için, makro 
adı penceresinde görüntülenen makro adları içinden, SaatKaç adı seçilir. Mouse'un sol 
düğmesi yardımıyla, Options düğmesi tıklanarak Macro Options penceresi açılır. Ctrl­

harf ya da Ctrl-Shift-harf (örneğin Ctrl-Shift-5) biçiminde bir kısa yol tanımı yapılır. 

Program artık bu kısa yol düğme ikilisine/üçlüsüne basılarak da başlatılabilir. 
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4. Programın bir olay yardımıyla başlatılması. 

Program, bir Worksheet ya da WorkBook nesnesine yönelik bir olaya tepki olarak da 
başlatılabilir. 

Örneğin bir Excel sayfasının bir gözüne Saat kaç? sorusu girilmiş, bu sayfanın kod 
bölümüne de aşağıdaki olay yordamı yazılmış olsun: 

Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range) 
If Target.Cells(l, 1) = "Saat kaç?" Then 

SaatKaç 
End If 

End Sub 

Sat kaç? yazılı göz seçilir, bu olay yukarıdaki yordamı tetikler, bu yordam da programı 
başlatır. 

5. Programın, bir araç çubuğu komutu yardımıyla başlatılması. 

Programın bir araç çubuğu komutu yardımıyla başlatılabilmesi için, önce araç çubuğu 
üzerine bir komut simgesinin/ikonunun yerleştirilmesi ve sonra da söz konusu makronun 
bu ikona atanması gerekir. Bunun için, mouse'un sol düğmesi yardımıyla, Excel menü 
çubuğundan Tools menüsü, açılan menüden de Customize komutu seçilerek Customize 

penceresi açılır. Pencerede üç sayfa bulunmaktadır. Commands sayfası seçilir. Sayfanın 
solunda yer alan Categories kutusudan Macros kategorisi seçilir. Sayfanın sağındaki 
Commands kutusunda iki komut belirir. Solunda bir gülen yüz ikonu bulunan Custom 

Button komutu seçilir, mouse'un sol düğmesi basılı tutularak Excel araç çubuklarının 
biri üzerine sürüklenir ve düğme bırakılarak ikonun çubuk üzerine yerleşmesi sağlanır. 
Gülen yüz ikonu seçildikten sonra da Customize penceresindeki Modify Selection 

düğmesi tıklanır. Açılan yeni pencerede yer alan Name kutusundaki Custom Button adı, 

örneğin Saat kaç? olarak değiştirilir. Sonra Change Button lmage komutu seçilerek 
üzerinde değişik ikonların bulunduğu pencerenin açılması sağlanır ve bir ikon, örneğin 
kum saati ikonu seçilir. Gülen yüz, kum saatine dönüşecek, ikonlar penceresi de 
kapanacaktır. Sonra da Modify Selection düğmesi tıklanınca açılan pencerenin en altında 
yer alan Asign Macro komutu seçilir, açılacak olan penceredeki makro adları kutusundan 
da SaatKaç adı seçilir. OK düğmesi tıklanarak Customize penceresine dönülür. Close 

düğmesi tıklanarak bu pencerenin de kapanması sağlanır. 

Program artık araç çubuğu üzerindeki kum saati ikonu tıklanarak da başlatılabilir. 

Kitabı, Saat.xls adıyla kayıt edelim! Sonra da (Excel'i değil, yalnızca) kitabı kapatalım. 

Kum saati ikonunu yeniden tıklayalım! Önce, Saat.xls adlı kitap açılacak, ardından da 
SaatKaç adlı makro çalışacaktır. 

6. Programın, bir menü komutu yardımıyla başlatılması. 

Programın bir menü komutu yardımıyla başlatılabilmesi için, önce menü çubuğu 
üzerindeki menülerden birine ya da yeni oluşturulacak bir menüye bir komutun 
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yerleştirilmesi ve bu komuta söz konusu makronun atanması gerekir. Menü çubuğu 
üzerindeki bir menüye yeni bir madde/komut yerleştirmek için, mouse'un sol düğmesi 
yardımıyla, Excel menü çubuğundan Tools komutu, açılan pencereden de Customize 

komutu seçilerek Customize penceresi açılır. Commands sayfası seçilir. Sayfanın 
solundaki Categories kutusundan yine Macros kategorisi seçilir. Sayfanın sağındaki 
Commands kutusunda belirecek iki komuttan bu kez de Custom Menu ltem adlı olanı 

seçilir ve mouse'un sol düğmesi basılı tutularak Excel • menü çubuğu üzerindeki menü 
adlarından biri üzerine ( örneğin Data menüsüne) sürüklenir. Açılan menü penceresi 
içinde, komut için uygun bir konum seçilerek mouse düğmesi bırakılır ve adı şimdilik 
Custom Menu ltem olan komutun menüye yerleşmesi sağlanır. Bu komut seçiliyken, 
Customize penceresindeki Modify Selection düğmesi tıklanır. Açılan yeni pencerede yer 
alan Name kutusundaki Custom Menu ltem adı, örneğin Saat kaç? olarak değiştirilir. 
Komuta bir ikon eklenmek isteniyorsa Change Button lmage komutu seçilerek üzerinde 
değişik ikonların bulunduğu pencerenin açılması sağlanır ve bir ikon, örneğin kum saati 
ikonu seçilir. Ama en önemlisi, Asign Macro komutuyla açılacak olan penceredeki 
makro adları kutusundan SaatKaç adının seçilerek söz konusu menü maddesine 
atanmasıdır. 

Menü çubuğu üzerinde yeni bir menü oluşturmak isteniyor ve söz konusu komut bu 
menü içine yerleştirilmek isteniyorsa, Excel menü çubuğundan yine Tools menüsü, 
açılan pencereden de Customize komutunun seçilerek Customize penceresi açılmalı, 
pencere içindeki Commands sayfasına geçilmeli, ama bu kez sayfanın solundaki 
Categories kutusundan New Menu kategorisi seçilmeli, sayfanın sağındaki Commands 

kutusunda belirecek olan New Menu adlı komut mouse'un sol düğmesi basılı tutularak 
Excel menü çubuğu üzerine sürüklenmelidir. Menü çubuğuna New Menü adıyla eklenen 
yeni menünün adının değiştirilmesi ve bu menünün içine komutların yerleştirilmesi 
yukarıdaki paragrafta anlatıldığı gibi gerçekleştirilir. 

Yeni bir menü, yalnızca menü çubuğu üzerine değil, menü penceresı ıçıne de 
yerleştirilebilir. Menü pencereleri içindeki maddelerin hangilerinin bir menü olduğu, 
başka bir deyimle seçildiğinde yeni bir menü penceresinin açılmasını sağlayacağı, 

maddenin solunda yer alan ► iminden anlaşılır. 

Program/makro artık, menü çubuğu üzerindeki menülerin birinin açılan penceresi içinde 
yer alan Saat Kaç? komutunun seçilmesiyle de başlatılabilecektir. Saat Kaç? komutu 
seçildiğinde, bu komuta atanmış olan makronun kayıtlı olduğu Saat.xls adlı kitabın 

kapalı olması durumundaysa, önce kitap açılacak, ardından da SaatKaç adlı makro 
çalışacaktır. 
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