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Sonra kitaba ikinci bir form ekleyelim! UserForm2 adiyla eklenecek formun, Name
niteligini Form2 olarak degistirelim! Caption niteligini yine silelim!

Formun iizerine, Form1 i¢in yaptigimiz gibi yine iki TextBox ve bir CommandButton
denetimi yerlestirelim! Bunlarin Name niteliklerini yine Baglik, Maddeler ve OK olarak
degistirelim! TextBox denetimlerinin Font, Locked ve MultiLine nitelikleri i¢in ayni
degisiklikleri yapalim! Yénerge-05.doc adli Word belgesinin igerigini de Form1 i¢in
yaptigimiz bi¢imde TextBox pencerelerine kopyalayalim!

Bu kez Maddeler adli TextBox denetiminin ScrollBars niteliginin baslangi¢ degerini,
oldugu gibi birakalim, buna karsin AutoSize niteligini True yapalim! Boylece TextBox
penceresi, yazinin tiimiinii i¢ine sigdiracak denli uzayacak, ama buna karsilik formun
boyu, bu pencerenin tiimiinii goriintiileyemeyecek denli kisa kalacaktir. Bu durumda da
TextBox penceresinin, form i¢inde kaydirilmasi gerekecektir.

Bunu i¢in formun ScrollBars niteligini 2-fmScrliBarsVertical olarak degistirelim! Sonra
da formun ScrollBarsHight niteligi i¢in uygun bir deger (kaydirma ¢ubugunun tutamagi
en asagiya indirildiginde, Maddeler adli TextBox penceresinin alt kenarina ulagmamizi
saglayan bir deger) girelim! Bu degeri, iki TextBox denetiminin Hight niteliklerini goz
Oniine alarak hesaplayabiliriz.

Artik Sheet1 sayfasina gegip, iizerinde Form 2 yazan gozii secebiliriz:

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIYERSITESI FEN
EDEBIYAT FAKULTESI LISANS OGRETIM YONERGEST

BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Davanak ve Tanmlar

Amag

Madde 1 - Bu Yénergenin amac), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Edebiyat Fakiltesi
Béilimlerinde yapilan lisans ddretiminin ilkelerini, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi On Lisans
ve Lisans Odretim Yonetmelidgi cercevesinde belirlemektir.

Kapsam

Madde 2 - Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Edebivat Fakiiltesi Bélimlerindeki lisans
didretimi, Mimar Sinan Gizel Sanatlar Universitesi ©n Lisans ve Lisans Odretim Yonetmelidi
cercevesinde dizenlenmis olan bu Yénerge hikimlerine gére yirGtdllr, Bu Yénergede hikim
bulunmayan konular icin, dodrudan Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi On Lisans ve Lisans
Odretim Yonetmeliginde yer alan hitkiimler uygularir,

Bu Yonerge, ders kredileri ve mezunivet kredisi gibi genel hitkiimler ile 2003-2004 Odretim il
dncesinde kayit vaptirmis olan édrenciler icin "haklarin sakh tutulmas!” ilkesine gére dizenlenmis
dzel hikimleri kapsamaktadir,

Dayanak.

Madde 3 - Bu Yonerge, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi On Lisans ve Lisans Ogretim
Yonetmeliginin 17, maddesine davyal olarak dizenlenmistir, -
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UserForm nesnesinin ScrollBars niteligi ile TextBox denetiminin ScrollBars niteligini
daha da iyi karsilastirabilmek amaciyla kitaba Form3 adinda iigiincii bir form ekleyelim!

Y 6nergenin boliimlerinin ayr1 pencerelerde goriintiillenmesini saglamak i¢in form {izerine
Boliim1, Boliim2,... adlarin1 vererek dort TextBox denetimi yerlestirelim ve yonergenin
maddelerini bu dért TextBox penceresine paylagtiralim! Ayrica TextBox denetimlerinin
iistlerine, BéliimBash@gi1, BolimBash@i2,... adlarim1 vererek birer TextBox denetimi
daha yerlestirelim ve bunlarin pencerelerine de yonergenin bagliklarini yerlestirelim!

Form3 adli UserForm nesnesinin de, yonerge maddelerinin yerlestirildigi dort TextBox
denetiminin de ScrollBars niteliklerini True yapalim!

Yonergenin ilk ti¢ boliimii, pencerelerine sigmayacak denli uzun olduklar i¢in, bunlarin
secilmesi durumunda, iglerinde birer kaydirma ¢ubugu olusacaktir. Ayrica formun boyu,
tiim pencerelerin birlikte goriintiilenmesi saglayacak uzunlukta da degildir. Pencerelerin
de, formun kaydirma ¢ubugu yardimiyla, form i¢inde kaydirilmalari gerekmektedir:

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI FEN
EDEBIYAT FAKULTESI LISANS DGRETIM YONERGEST

OK

BIRINCI BOLUM
Amac, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amacg -

Madde 1 - Bu Yénergenin amaci, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Edebivat Fakiiltesi
Bélimlerinde yapilan lisans édretiminin ilkelerini, Mimar Sinan Glzel Sanatlar Universitesi On
Lisans ve Lisans Odretim Yanetmelidgi cercevesinde belirlemektir,

Kapsam

Madde 2 - Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Edebivat Fakiiltesi Bélimlerindeki lisans
didretimi, Mimar Sinan Glizel Sanatlar Universitesi On Lisans ve Lisans Ogretim Yénetmelidi
cercevesinde dizenlenmis olan bu Yénerge hikimlerine gére yiratdlir, Bu Yonergede hikim
bulunmayan konular icin, dodrudan Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi On Lisans ve Lisans
Odretim Yonetmeliginde ver alan hikimler uygularr, _:_l

IKiNCT BOLUM
Genel Hikimler

Mezunivet kredisi ve mezuniyvet kosullan _:_]

Madde 6 - Fen Edebiyat Fakiiltesi égretim programlarimn timi igin mezuniyet kredisi 140 tir,
Odrencilerin, mezun olabilmek icin, kredi dederi olmayan ortak zorunlu dersler ile kayith
bulunduklarn programin zorunlu derslerini timiyle bagarmalan, ayrica zorunlu derslerden
alacaklari kredi toplamini en az 140 dederine cikaracak kadar segmeli dersten basaril olmalar
gerekmektedir,

Yeni Odrencilerin, buna ek olarak mezunivet bagan puanini en az 2.50 dederine ulastirmalar
gerekmektedir,

=l

|
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Uygulama 8

TextBox penceresi igindeki yazilar1 ya da formun {izerindeki denetimleri kaydirmak i¢in,
gorildiigii gibi, TexBox denetiminin ya da formun kendi kaydirma gubuklarindan
yararlaniyoruz. Kaydirma c¢ubuklarin etkinlestirmek i¢in de, ScrollBars niteliklerinin
True yapilmas: yeterli oluyor. Oyleyse, ScrollBar denetimini ne amagla kullanacag1z?

ScrollBar denetimine, SpinButton denetiminin daha gelismis, daha donanimli bir tiirevi -
olarak bakilabilir.

SpinButton denetiminde oldugu gibi, ScrollBar denetiminin Value niteligi, denetimin
uglarinda bulunan oklar tiklanarak degistirilmektedir. Bir "tik", denetimin bu niteliginin
degerini, SmalChange niteliginin degeri kadar degistirir. Degisiklikler, ¢ubuk tizerindeki
kutucugun/tutamagin yer degistirmesine yol acarak, denetimin degeri ile ilgili gorsel bir
bilgi de olustur.

Cubugun, tutamakla ok arasinda kalan bir kesiminin tiklanmasi da yine Value niteliginin

degerinde bir degisime yol agmaktadir. Ancak bu kez bir "tik", bu niteligin degerini
LargeChange niteliginin degeri kadar bir degistirmektedir.

Denetimin Value niteliginin degeri, ¢ubuk {izerindeki tutamagin mouse yardimiyla
stiriiklenmesiyle de degistirilebilmektedir.

Denetimin Value degerinde bir degisiklik, bir Change olayimna yol acar. Bu degisiklik
tutamagin siiriiklenmesiyle saglaniyorsa, ayrica bir Scroll olay1 da gergeklesir.

Yeni bir Excel kitab1 agalim! Sonra da kitaba bir UserForm ekleyelim! Formun {izerine
bir TextBox, bir ScrollBar ve iki CommandButton denetimi yerlestirelim:

Kaydirma cubugu

QK + Cancg.l

Formun Name niteligini UF, Caption niteligini de Kaydirma gubugu olarak degistirelim!

Denetimlerin Name niteliklerini sirasiyla TB, SB, CBOK ve CBCancel olarak, ayrica son
iki denetimin Caption niteligini de OK ve Cancel olarak degistirelim!

ScrollBar denetiminin Min niteliginin 0, Max niteliginin 100, SmallChange niteliginin 1,
LargeChange niteliginin 10 olmasin1 saglayalim!
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0 ile 100 arasinda bir say1 segelim ve bu sayiy1, ScrollBar denetiminin Value niteligine
de, TextBox denetiminin Text niteligine de aktaralim!

Sonra da UF adin1 verdigimiz formun kod boliimiine gegelim ve asagidaki yordamlari
yazalim:
Private Sub SB_ Change ()

TB = SB
End Sub

Private Sub SB Scroll()
TB = SB
End Sub

Private ‘Sub TB_ Change ()
TB = Val (TB)
If TB <= 0 Then
TB = 0
ElseIf TB > 100 Then
TB = 100
End If
SB = TB
End Sub

Private Sub CBOK Click ()
Cells(l, 1) = Val (TB)
End

End Sub

Private Sub CBCancel Click()
End
End Sub
ik yordam, ScrollBar denetiminin Value niteligini degistirecek bir olay gergeklestiginde,

yeni degerin TextBox penceresine aktarilmasini saglamaktadir.

Sonraki yordam, Value niteliginin, tutamagin siiriikklenmesi yoluyla degistirilmesi s6z
konusu oldugunda, degisimin TextBox penceresinden de izlenebilmesini saglamaktadir.
Bu yordam yazilmamig olsaydi, siiriiklenme siirerken TextBox penceresinde bir degisme
olamazdi. Bu penceredeki deger, 6nceki yordamin etkisiyle ve ancak siiriiklenme son
bulduktan sonra degisirdi.

Uctincii yordam, TextBox penceresine yazilacak sayinin, ScrollBar denetiminin Value
niteligine aktarilmasini saglamaktadir. Yordam, 0'dan kii¢iik, 100'den biiyiik sayilarin,
s6zel verilerin girilmesine karg1 6nlemler de icermektedir.

Dordiincii yordam, TextBox penceresindeki sayimnin, etkin Excel sayfasinin A1 goéziine
aktarilmasini, ardindan da uygulamanin sona erdirilmesini saglamaktadir. Uygulamanin
sona ermesiyle birlikte form da goriintiiden kalkacaktir.

Besinci yordam ise, uygulamanin sona erdirilmesiyle yetinmektedir.
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Simdi de Sheet1 adli sayfanin kod boliimiine gegelim ve formu goriintiiye getirecek
yordami yazalim:
Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
If Target.Cells(l, 1) .Address = "$AS$1" Then
UF.Show
End If
End Sub
Address niteliginin segmeli bes parametresi bulunmaktadir. ilk iki parametre yukaridaki
gibi yazilmaz ya da True olarak yazilirlarsa, s6z konusu goziin mutlak adresi tretilir.
Goziin bagil adresinin iretilmesi i¢in iki parametrenin de asagida yapildig: gibi, False
olarak yazilmasi gerekir:
Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
If Target.Cells(l, 1) .Address(False, False) = "Al" Then
UF.Show

End If
End Sub

Uygulama 9

Uygulama 8'de kullandigimiz formu, Show ve Hide yontemlerinin ayrintilarim daha iyi
anlayabilmek amaciyla bir kez daha kullanalim!

Sheet1 adli sayfanin A siitunundaki gozlerin bir boliimiine gelisigiizel sayilar girelim!
Sonra da sayfanin kod boliimiine gegip buradaki yordami yeni bagtan yazalim:

Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
Dim r As Integer, c As Integer

r = Target.Row
o Target.Column

If ¢ = 2 Then
UELTBstiCalilisitig o)

UF.Show
Cells(r, 1) = Val (UF.TB)
Cells(r, 2) = 100 - Cells(r, 1)
End-.lif
End Sub

Bu yordam, Sheet1 adli sayfanin gozlerinden biri segilince calisacak, segilen goziin
ikinci siitunda yer almasi durumunda da, If yapisi iginde yer alan dort komut sirayla
uygulanacaktir. Komutlardan ilki, se¢ilen goziin sol yanindaki gozde bulunan verinin, UF
adli formun tizerindeki TB adli1 TextBox denetimine aktarilmasini, ikincisi de s6z konusu
formun goriintiiye getirilmesini saglayacaktir. Sonraki komutlar, form goriintiide kaldig:
stirece uygulanmayacaktir.

Simdi de UF adli formun kod béliimiine gegelim ve CBOK_Click yordamini degistirelim:

Private Sub CBOK Click()
Me.Hide
End Sub
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OK diigmesi tiklaninca form goriintiiden kalkacak, formu goriintiiye getirmekle gorevli
komutu igeren yordama geri doniilecek ve bu komutu izleyen komutlar, baska bir deyisle
yukarida sozii edilen If yapisinin {igiincii ve dordiincti komutlari uygulanacaktir: Segili
goziin sol komsusuna, formun iizerindeki TB adli TextBox penceresinde bulunan deger,
kendisine de bu degeri 100'e tiimleyen deger aktarilacaktir.

Diger yordamlar1 degistirmeyelim:

Private Sub CBCancel Click()
End
End Sub

Private Sub SB Change ()
TIB = SB
End Sub

Private Sub SB Scroll()
TB = SB
End Sub

Private Sub TB_Change ()
If Val(TB) <= 0 Then
TB = 0
ElseIf Val(TB) > 100 Then
TB = 100
End "If

SB = TB
End Sub
CBCancel_Click yordaminda yer alan End komutu uygulamaya son verdigi i¢in Show
yontemini i¢eren yordama geri doniis ve yordamin artakalan komutlarinin uygulanmasi
s6z konusu olmayacaktir.

Form, Hide yontemince, goriintiiden kaldirilir kaldirilmaz, uygulamanin Show yontemini
iceren yordama geri doniis yapacag diistiniilmesin! Geri doniis, Hide yontemini izleyen
yordamin sona ermesinden sonra yapilacaktir.

Bunu 6rneklemek iizere, formu goriintiiye getiren olan yordamin bir satirini silelim:

Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
Dim r As Integer, c As Integer

r = Target.Row
c = Target.Column

If ¢ = 2 Then
UF.TB = Cells(r, 1)
UF.Show

Cells(r, 2) = 100 - Cells(r, 1)
End 'Tf
End Sub

Simdi de CBOK_Click yordaminin, sildigimiz satirin islevini tistlenmesini saglayalim:
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Private Sub CBOK Click()
Dim i As Integer

Me.Hide

i = ActiveCell.Row

Cells (i, 1) = Val(TB)
End Sub

Me.Hide komutuyla formun goriintiiden kaldirilmasi uygulamanin kesilmesine neden
olmayacaktir. Secili goziin, bagka bir deyisle, etkin goziin satir sayisi1 belirlendikten ve
bu satirla birinci siitun iizerinde bulunan géze TB adli TextBox penceresindeki deger
aktarildiktan sonra yordam son bulacak, bu yordamin kayitli oldugu form goriintiide
olmadig: i¢in de, artik formu goriintilye getiren yordama geri doniilerek, artakalan
komutlarin uygulamasina gegilecektir: Segili géze komsusundaki degeri 100'e tiimleyen
deger girilecektir.

Son olarak formu goriintiiye getirecek yordamdan bir satir daha silelim ve bu satirin
karsiligin1 da yine CBOK_Click yordamina ekleyelim:

Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
Dim r As Integer, c As Integer

r = Target.Row
c = Target.Column

If ¢ = 2 Then
UF.TB = Cells(r, 1)
UF.Show
End If
End Sub

Private Sub CBOK Click()
Dim i As Integer

Me.Hide

i = ActiveCell.Row

Cells (i, 1) = Val (TB)

Cellsi(d, 2) = 100 — Cells(i, 1)
End Sub

Formu goriintitye getiren yordama yine geri doniilmekte, ancak bu kez artakalan komut
bulunmadig i¢in herhangi bir ek uygulama yapilmadan, dnce If yapisi sonra da yordamin
kendisi son bulmaktadir.

Bu durumda CBOK_Click yordamina End komutuyla son verilebilirdi, Me.Hide komutu
da istenirse yazilmayabilirdi:

Private Sub CBOK Click()
Dim i As Integer

i = ActiveCell.Row

Cells{i; 1) = Val (TB)
Cells (i, 2) = 100 - Cells(i, 1)
End

End Sub
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Yine bu durumda, CBCancel_Click yordami istenirse,

Private Sub CBCancel Click()
Me.Hide
End Sub
olarak da yazilabilirdi. End yerine Me.Hide komutunun kullanilmasi, formu goriintiiye

getiren yordamda artakalan bir komut olmamasi nedeniyle, sonucu degistirmeyecektir.

Formu gériintiiye getiren komuttan sonraki komutlarin, form goriintiideyken uygulanmamasi, formun
ShowModal niteliginin False yapilmis olmasi durumunda gegerli degildir.

Uygulama 10

Bilindigi gibi bir yordamin, bir olay gergeklestiginde, kendi uygulamasina ara vererek
s6z konusu olaya tepkinin kodlandig1 olay yordamini ¢alistirmasi, DoEvents komutu
yardimiyla ger¢eklesmektedir. Bu konu, Excel Olaylar1 baglikli Boliim 14'te, Gecikmesiz
Tepki alt baglig1 altinda ele alinmigti.

DoEvents komutunun, Microsoft Forms denetimleriyle ilgili olaylardaki kullanimi da bu
ve izleyen uygulamada orneklenecektir.

Yeni bir Excel kitab1 agalim ve kitaba yeni bir form ekleyelim! Formun iizerine iki
TextBox ve iki CommandButton nesnesi yerlestirelim:

Formun Name niteligini FFF, Caption niteligini de FlipFlop olarak degistirelim!
Soldaki TextBox nesnesinin Name niteligini TBL, sagdakini de TBR olarak; birinin Text
niteligini 1, digerininkini de 0 olarak degistirelim!

CommandButton nesnelerinin Name niteliklerini CBStart ve CBStop olarak, Caption
niteliklerini de sirasiyla Start ve Stop olarak degistirelim! Sonra formun kod béliimiine
gecip asagidaki yordamlari yazalim:

Private Sub CBStart Click()

Do
TBL ="1 '="TBL
TBR = 1 - TBR
Bekle
Loop
End Sub

Private Sub CBStop Click()
End
End Sub

Private Sub Bekle ()
Dim t As Single

t = Timer
Do
DoEvents
Loop While Timer - t < 0.5
End Sub
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FFF adli formun goriintiilenmesini saglayacak olay yordamini da, uygun gérdiigtimiiz bir
sayfanin kod boliimiine yazalim!

Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
FlipFlopForm. Show
End Sub

S6z konusu sayfada bir SelectionChange olay1 yaratarak formu gériintiileyelim:

FlipFlop X

Start diigmesi tlizerinde gergeklestirilecek bir Click olaymin baglatacagi/tetikleyecegi
CBStart_Click yordami, TextBox pencerelerindeki sayilarin, yarim saniye araliklarla,
sonsuza dek degis-tokus edilmesi siirecini baglatacaktir.

Siire¢ baslatilmadan 6nce, Stop diigmesi tizerinde gergeklestirilecek bir Click olay1 ise,
formu yalnizca goriintiiden degil bellekten de silecek olan CBStop_Click yordamini
baglatacaktir.

Sayilarin degis-tokuslar1 arasindaki beklemeler Bekle adli alt programin yarim saniye
siiren dongiisii yardimiyla gergeklestirilmektedir. iste DoEvents komutu da bu déngiiniin
icinde yer almaktadir, dolayisiyla da siirekli olarak yinelenmektedir. Bu yinelenmeler
sirasinda, forma ya da formun icerdigi denetimlere yonelik bir olayin gergeklesmesi, bu
olaya tepki olmak iizere yazilmis yordamin uygulanmasini siraya alacak, ardindan gelen
ilk DoEvents komutu da, siirmekte olan uygulamaya (dongiiye) ara verip siraya alinmig
olan yordami uygulamaya sokacaktir.

Once Start diigmesini tiklayarak siireci baslatalim! Sonra da Stop diigmesini tiklayalim,
baska bir deyisle Stop diigmesi iizerinde bir Click olay1 gergeklestirelim! ilk DoEvents
komutu CBStop_Click adl1 olay yordamini baglatacak, bu yordam da tiim uygulamalara
son verecektir.

Siireci baslattiktan sonra Stop diigmesi yerine Start diigmesine basmis olsaydik, bu kez
CBStart_Click adli olay yordami (yeniden) baslatilirdi. Ancak bunun siireci degistirecek
bir etkisi gozilkmezdi. Deneyelim! Sonra da yeniden Stop diigmesini tiklayalim!

Simdi de, TextBox denetimlerinin Text niteliklerini silelim, CBStart_Click adli yordami
da biraz degistirelim:
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Private Sub CBStart Click()
Do
TBx.BackColor = vbBlue + vbRed - TBx.BackColor
TBy.BackColor vbBlue + vbRed - TBy.BackColor
Bekle
Loop
End Sub

Formu goriintiileyip, flip-flop siirecini yeniden baglatalim! Bu kez, polis araglarinin
iistiindeki 1s1klar gibi, pencereler bir mavi-kirmizi, bir kirmizi-mavi olacaktir.

Uygulama 11

Boliim 14'de, Gecikmesiz Tepki alt baslig: altinda yer alan 6rnek uygulamada, bir Excel
sayfasinin gozlerine sirayla sayilar yazilirken sayfanin belirli gézlerini segerek, bu say1
yazimini bastan baslatiyor, durduruyor, yeniden baglatiyor, kisaca sdylemek gerekirse
denetliyorduk.

Iste bu uygulamanin bir benzerini, bir kez de form iizerinde gerceklestirelim! Bunun igin
once yeni bir Excel kitab1 agalim! Kitaba bir form ekleyelim. Formun Name niteligini
SayacForm, Caption niteligini de SAYAG olarak degistirelim!

Formun {izerine bir TextBox denetimiyle dort CommandButton denetimi yerlestirelim:

SAYAC X

TextBox denetiminin Name niteligini Sayag, TextAlign niteligini 2-fmTextAlignCenter,
Text niteligini 0, Locked niteligini de True olarak degistirelim!

CommandButton denetimlerinin Name niteliklerini de, Caption niteliklerini de Basla,
Sifirla, Dur ve Cik olarak degistirelim!

Sonra da dort CommandButton denetimi igin dort Click yordami ve sayacin hizim
ayarlayan Bekle adli yordami yazalim:

Private Sub Basla Click()
Do
Saya¢ = Sayag¢ + 1
Bekle
Loop
End Sub
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Private Sub Bekle()
Dim t As Single

t = Timer
Do
DoEvents
Loop While Timer - t < 0.1
End Sub

Private Sub'sifirla Click()
Sayac = 0
End Sub

Private Sub Dur_ Click()
Do
DoEvents
Loop
End Sub

Private Sub Cik Click()
End
End Sub

Bekle yordamindaki kisa siireli dongii ile Dur_Click yordamindaki sonsuz déngii i¢inde
yer alan DoEvents komutlari, algilanacak Click olaylarina karsi verilecek tepkilerin
gecikmemelerini saglayacaktir.

Sheet1 adli sayfanin kod boliimiine gecip, formu goriintiiye getirecek olan asagidaki
olay yordamini da yazalim ve kitab1 Sayag.xls adiyla kayit edelim:

Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
Saya¢Form. Show
End Sub

Sheet1 adli sayfanin herhangi bir goziinii segerek formun goriintiilenmesini saglayalim,
sayimi1 baglatalim ve yukarida sayilan denetimleri uygulayalim!

Denetim koleksiyonu (Controls)

Bir UserForm iizerine yerlestirilmis denetimler, Controls koleksiyonunu olustururlar.
Denetimlerin koleksiyon igindeki siralari, bu denetimlerin form iizerine yerlestirilme
sirasina denktir. Form tizerine yerlestirilmis ilk denetim (Excel koleksiyonlarindaki gibi
1 degil) 0 indisi yardimiyla, Controls(0) olarak belirtilir. Oyleyse son denetim de

Controls(Controls.Count - 1)
olarak belirtilecektir.

Denetimler de, Excel nesnelerinde oldugu gibi, Set komutu yardimiyla degiskenlere
atanabilmektedir. Bu degiskenlerin tanimlari

Dim degisken As Control

bi¢ciminde yapilmaktadir.
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UserForm nesneleri de ayni bi¢imde degiskenlere atanabilir. Bu degiskenler de
Dim degisken As UserForm

bi¢iminde tanimlanmaktadir.

Yeni bir kitap acalim ve kitaba bir form ekleyelim! UserForm1 adiyla eklenecek formun
tizerine, degisik sayilarda degisik denetimler, 6rnegin iki Label, dort CheckBox, alti
TextBox ve iic CommandButton denetimi yerlestirelim! Denetimlerin Name niteliklerini
oldugu gibi birakalim!

Sonra da kitaba bir kod modiilii ekleyelim! Module1 adiyla eklenecek modiile asagidaki
alt programi1 yazalim ve g¢aligtiralim! Program UserForm1 adli form iizerindeki tiim
denetimlerin adlarinin, form {izerine yerlestirilme siralarina gore yapilmis bir listesini
goriintiiye getirecektir:

Sub Denetimler ()
Dim U as UserForm
Dim ileti As String
Dim n As Byte
Dim i As Byte

Set U = UserForml

n = U.Controls.Count
ileti = ""

FPor 1 = 0 Ton - 1
ileti = ileti & U.Controls (i) .Name & vbNewLine
Next i

MsgBox ileti
End Sub

Ayni kod modiiliine asagidaki alt programi da ekleyelim! Bu program da, UserForm1
adli form iizerindeki TextBox denetimlerinin tiimiiniin BackColor niteliklerine vbBlue
degerinin aktarilmasini, sonra da formun goriintiiye getirilmesini saglayacaktir:

Sub Mavi ()
Dim U As UserForm
Dim n As Byte

Dim i As Byte
Set U = UserForml
n = U.Controls.Count

For i = 0 Te n = 1

If Left (U.Controls (i) .Name, 4) = "Text" Then
U.Controls (i) .BackColor = vbBlue
End If
Next i

UserForml.Show
End Sub

Son olarak da agagidaki alt programi yazalim ve c¢alistiralim! Form iizerine yerlestirilmis
TextBox denetimleri, 6nce TB adl1 bir dizi degiskenin terimlerine atanmaktadir. Sonra bu
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dizi degiskene atanmis denetimlerin Text ve TextAlign nitelikleri bir dongii yardimiyla
degistirilmekte, daha sonra da form goriintiiye getirilmektedir:

Sub TextBoxDenetimleri ()
Dim U As UserForm, TB() As Control
Dim n As Byte, i As Byte
Dim j As Byte, ileti As String

Set U = UserForml

n = U.Controls.Count
ReDim TB(1 To n)

In&=0

For i =0 Ton - 1
If Left (U.Controls (i) .Name, 4) = "Text" Then
o] 44
Set TB(j) = U.Controls (i)
End If
Next i

n =7
ReDim Preserve TB(1l To n)

For i =1 Ton
TB (i) .TextAlign = fmTextAlignCenter
TB(i) .Text = i

Next i

UserForml.Show

End Sub

TextBox pencerelerinin birincisi 1 sayisini, ikincisi 2 sayisini, tiglinciisii 3 sayisini,...
ortalanmig olarak goriintiileyecektir.

TB, dinamik bir dizi degiskeni olarak boyutlandirilmaktadir. Bunun i¢in, degisken 6nce
Dim komutuyla boyut bildirimi yapilmadan tanimlanmakta; boyutlar, belli olduktan
sonra, ReDim komutuyla tanima eklenmektedir.

Programdaki
n = U.Controls.Count

komutu yardimiyla, n degiskenine atanacak olan sayi, yalnizca TextBox denetimlerinin
degil, form {izerindeki tiim denetimlerin sayisidir. Form iizerinde bagka denetimler de
oldugu i¢in ilk ReDim komutuyla belirlenen boyut gerekenden biiyiiktiir. Bu nedenle de
TextBox denetimlerinin sayis1 kesinlesince boyutlandirma yeni bir Redim komutu
yardimiyla yenilenmektedir.

Bilindigi gibi, yeniden boyutlandirma, dizi degiskeninin terimlerine daha 6nce yapilmig
olan atamalarin silinmesine yol acar. Bu atamalarin korunmasi i¢in, yukarida yapildig
gibi, ReDim komutunun Preserve nitelemesiyle birlikte yazilmasi gerekir.
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B6lum 16 — Programlarin baglatiimasi
Yeni bir kitap agip kitaba bir kod modiilii ekleyelim ve Module1 adiyla eklenecek olan
bu modiile asagidaki programi yazalim:

Sub SaatKac ()
MsgBox Time, , "Saat:"
End Sub

Program calistirilinca, Time fonksiyonunun, sistemin saatinden okuyarak tirettigi zaman
bilgisi, bir ileti kutusu yardimiyla goriintiiye getirilecek, bu kutu {izerindeki OK diigmesi
tiklaninca ya da Enter diigmesine basilinca ileti kutusu goriintiiden kalkacak, program da
sona erecektir.

Yaniti, bu boliimiin konusunu olusturan sorumuzu, artik soralim: Bu programi nasil
baslatacagiz?

Bu sorunun yanitini, daha dogrusu yanitlarini biliyoruz: Bir programi baglatmak i¢in ¢ok
sayida segenegimiz var. Kitabin degisik yerlerinde bu secenekleri gordiik ve uyguladik.
Bu boliimiin amaci, daha once ele alinan ya da ilk kez burada ele alinacak olan
seceneklerin topluca sergilenmesidir.

1. Programin, Microsoft Visual Basic programlama ortamindan basglatiimas..
imleg SaatKag adli alt programin herhangi bir satir1 iizerine getirilir.

1.1- Mouse'un sol dl:igmesi yardimiyla, menii gubugundan Run meniisii, agilan menii
penceresinden de Run Sub/UserForm komutu segilir.

1.2- Mouse'un sol diigmesi yardimiyla, ara¢ gubugundaki » araci tiklanir.

1.3- Klavyenin F5 diigmesine basilir.

2. Programin makro penceresi yardimiyla baslatiimasi.
Makro adi1 penceresinde goriintiilenen makro adlari i¢ginden, SaatKag ad1 segilir.
2.1- Mouse'un sol diigmesi ¢ift-tiklanir (double-click).

2.2- Mouse'un sol diigmesi yardimiyla, Run diigmesi tiklanir.

3. Programin bir kisa yol diigmesi yardimiyla baslatilmasi.

Programin bir kisa yol (short cut) diigmesi yardimiyla baglatilabilmesi i¢in, dnce, s6z
konusu programa/makroya bu kisa yol diigmesinin atanmasi gerekir. Bunun i¢in, makro
ad1 penceresinde goriintiilenen makro adlar i¢inden, SaatKag adi segilir. Mouse'un sol
diigmesi yardimiyla, Options diigmesi tiklanarak Macro Options penceresi acilir. Ctri-
harf ya da Ctrl-Shift-harf (6rnegin Ctrl-Shift-S) biciminde bir kisa yol tanimi yapilir.

Program artik bu kisa yol diigme ikilisine/ii¢liisiine basilarak da baslatilabilir.
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4. Programin bir olay yardimiyla baslatiimasi.

Program, bir Worksheet ya da WorkBook nesnesine yonelik bir olaya tepki olarak da
baglatilabilir.

Ornegin bir Excel sayfasinin bir goziine Saat kag? sorusu girilmis, bu sayfanin kod
boliimiine de asagidaki olay yordami yazilmis olsun:
Private Sub Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)

If Target.Cells(l, 1) = "Saat kag¢?" Then

SaatKacg

End If
End Sub
Sat kag? yazili goz segilir, bu olay yukaridaki yordanmu tetikler, bu yordam da programi
baslatir.

5. Programin, bir ara¢g gubugu komutu yardimiyla baglatiimasi.

Programin bir ara¢ ¢ubugu komutu yardimiyla baslatilabilmesi i¢in, énce arag¢ ¢ubugu
tizerine bir komut simgesinin/ikonunun yerlestirilmesi ve sonra da s6z konusu makronun
bu ikona atanmas1 gerekir. Bunun i¢in, mouse'un sol diigmesi yardimiyla, Excel menii
c¢ubugundan Tools meniisii, agilan meniiden de Customize komutu segilerek Customize
penceresi agilir. Pencerede ii¢ sayfa bulunmaktadir. Commands sayfasi segilir. Sayfanin
solunda yer alan Categories kutusudan Macros kategorisi segilir. Sayfanin sagindaki
Commands kutusunda iki komut belirir. Solunda bir giilen yiiz ikonu bulunan Custom
Button komutu segilir, mouse'un sol diigmesi basili tutularak Excel ara¢ ¢ubuklarinin
biri tizerine siiriiklenir ve diigme birakilarak ikonun ¢ubuk iizerine yerlesmesi saglanir.
Giilen yiiz ikonu segildikten sonra da Customize penceresindeki Modify Selection
diigmesi tiklanir. A¢ilan yeni pencerede yer alan Name kutusundaki Custom Button adi,
Ornegin Saat kag? olarak degistirilir. Sonra Change Button Image komutu se¢ilerek
tizerinde degisik ikonlarin bulundugu pencerenin agilmasi saglanir ve bir ikon, 6rnegin
kum saati ikonu segilir. Giilen yiiz, kum saatine doniisecek, ikonlar penceresi de
kapanacaktir. Sonra da Modify Selection diigmesi tiklaninca agilan pencerenin en altinda
yer alan Asign Macro komutu segilir, agilacak olan penceredeki makro adlar1 kutusundan
da SaatKag adi segilir. OK diigmesi tiklanarak Customize penceresine doniiliir. Close
diigmesi tiklanarak bu pencerenin de kapanmasi saglanir.

Program artik ara¢ ¢ubugu tizerindeki kum saati ikonu tiklanarak da baslatilabilir.

Kitabi, Saat.xls adiyla kayit edelim! Sonra da (Excel'i degil, yalnizca) kitab1 kapatalim.
Kum saati ikonunu yeniden tiklayalim! Once, Saat.xls adli kitap agilacak, ardindan da
SaatKag adli makro calisacaktir.

6. Programin, bir menii komutu yardimiyla baglatiimasi.

Programin bir menii komutu yardimiyla baglatilabilmesi i¢in, 6nce menii ¢ubugu
iizerindeki meniilerden birine ya da yeni olusturulacak bir meniiye bir komutun
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yerlestirilmesi ve bu komuta soz konusu makronun atanmasi gerekir. Menii ¢ubugu
tizerindeki bir meniiye yeni bir madde/komut yerlestirmek igin, mouse'un sol diigmesi
yardimiyla, Excel menii ¢ubugundan Tools komutu, agilan pencereden de Customize
komutu secilerek Customize penceresi agilir. Commands sayfasi segilir. Sayfanin
solundaki Categories kutusundan yine Macros kategorisi secilir. Sayfanin sagindaki
Commands kutusunda belirecek iki komuttan bu kez de Custom Menu Item adli olan:
secilir ve mouse'un sol diigmesi basili tutularak Excel menii ¢gubugu iizerindeki menii
adlarindan biri ilizerine (6rnegin Data meniisiine) siiriiklenir. Ag¢ilan menii penceresi
icinde, komut i¢in uygun bir konum segilerek mouse diigmesi birakilir ve adi simdilik
Custom Menu Item olan komutun meniiye yerlesmesi saglanir. Bu komut seg¢iliyken,
Customize penceresindeki Modify Selection diigmesi tiklanir. A¢ilan yeni pencerede yer
alan Name kutusundaki Custom Menu Item adi, 6rnegin Saat kag? olarak degistirilir.
Komuta bir ikon eklenmek isteniyorsa Change Button Image komutu segilerek tizerinde
degisik ikonlarin bulundugu pencerenin agilmasi saglanir ve bir ikon, 6rnegin kum saati
ikonu secilir. Ama en onemlisi, Asign Macro komutuyla agilacak olan penceredeki
makro adlarn kutusundan SaatKa¢ adinin secilerek s6z konusu menii maddesine
atanmasidir.

Menii gubugu iizerinde yeni bir menii olusturmak isteniyor ve s6z konusu komut bu
meni i¢ine yerlestirilmek isteniyorsa, Excel menii ¢ubugundan yine Tools meniisii,
acilan pencereden de Customize komutunun segilerek Customize penceresi agilmali,
pencere i¢indeki Commands sayfasina gegilmeli, ama bu kez sayfanin solundaki
Categories kutusundan New Menu kategorisi secilmeli, sayfanin sagindaki Commands
kutusunda belirecek olan New Menu adli komut mouse'un sol diigmesi basil1 tutularak
Excel menii ¢gubugu iizerine siiriiklenmelidir. Menii cubuguna New Menii adiyla eklenen
yeni meniiniin adinin degistirilmesi ve bu meniiniin i¢ine komutlarin yerlestirilmesi
yukaridaki paragrafta anlatildig: gibi gergeklestirilir.

Yeni bir menii, yalnizca menii ¢ubugu iizerine degil, menii penceresi i¢ine de
yerlestirilebilir. Menti pencereleri i¢indeki maddelerin hangilerinin bir menii oldugu,
bagka bir deyimle secildiginde yeni bir menii penceresinin acilmasini saglayacagi,
maddenin solunda yer alan » iminden anlasilir.

Program/makro artik, menii gubugu tizerindeki meniilerin birinin agilan penceresi i¢inde
yer alan Saat Ka¢? komutunun seg¢ilmesiyle de baslatilabilecektir. Saat Kag? komutu
secildiginde, bu komuta atanmig olan makronun kayithi oldugu Saat.xls adli kitabin
kapali olmasi durumundaysa, once kitap agilacak, ardindan da SaatKag¢ adli makro
calisacaktir.

Caligtiralim!... Ooo! Saat ¢ok ilerlemis. Dersi artik bitirelim! ©
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