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OZET

Giiniimiizde etkilesimlilik kavrami ve etkilesimli tiriinler ¢agdas yasantimizin 6nemli
bir pargasi haline gelmigtir. 80’li yillarin basindan bu yana bilgi teknolojilerinde
yasanan hizli gelisim siireci ile birlikte evrimlesen etkilesimli arayiizler bugiin sadece
elektronik tliketici tirtinlerde simirli kalmayarak giindelik hayatimizda kullandigimiz
birgok {Uriine entegre edilmigtir. Mekan tasarimi alanlarinda da akilli bina
sistemlerinin binalara entegrasyonu ile birlikte etkilesimli tasarimlar bina
kullanicilarina sunulmaya baglamistir. Bugiin, akilli bina sistemleri sadece binalarin
daha ekonomik igletilmesi amaciyla degil, daha fazla konforun saglanmasi amaciyla
da kullamlmaktadir. Cagdas akilli bina sistemleri bu ihtiyaca gére ¢ok ¢esitli ara
birimlerle iligkilenen karmagik bir otomatik algilama, karar verme ve tepki verme
mekanizmas1 durumuna gelirken bu teknolojilerdeki son gelismelerle artik sisteme
yiiklenmemis verileri de Ogrenebilme yetenegini kazanmaktadir. Tiim iiriin ve
yapilarda ozellikle yirminci yiizyilda yogun bir sekilde hissedilen standartlasma
karsisinda bu sistemlerin saglamig oldugu etkilesimli kisisellesebilirlik 6zelligi ¢ok

6nemli avantajlar dogurmaktadir.



Bu ¢alismanin amac etkilesimli kigisellesebilir mekan kavramu ile birlikte tasarim
stirecinin ne sekilde etkiledigini incelemek ve yeni tasarim diisiince yapisina gore
uygun bir tasarim modeli sunmaktir. Tez kapsaminda bu dogrultuda oncelikle konu
ile ilgili akilli bina, standartlagma, kisisellesebilirlik ve etkilesimlilik gibi temel
kavramlar ele alinmig, ardindan endiistriyel triinlerde standartlagma, bilgi-iletisim
teknolojilerinde etkilesimin gelisimi incelenerek akilli bina sistemleri ile etkilesimli
kisisellesebilirlik olanaklart degerlendirilmistir. Caligmanmin sonucunda etkilesimli

mekén tasarimi igin bir tasarim siire¢ modeli gelistirilmis ve bu model Onerilerle

birlikte tartigilmasgtir.
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SUMMARY

At present the concept of interactivity and interactivity products have become
important parts of our modern life. The interactive interfaces, evolved with the help
of rapid developments on information technologies from the beginning of the 80s,
are not only limited with electronic consumer products but integrated with many day
life products today. After the integration of intelligent building systems on buildings,
interactive designs are started to be presented to building users. Today, the intelligent
building systems are used not only for operating the buildings more economically,
but also for providing more comfort. According to these needs contemporary
intelligent building systems are becoming a complicated mechanism of automatic
perception, decision and response, related with various interfaces, as well as capable
of learning the data which were not installed to the system, with the last development
in these technologies. Over against the standardization, which can be densely felt in

the 20th century in every product and buildings, the characteristics of the
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interactively customization of these systems are providing are cause to arise very

important advantages.

Aim of this study is to evaluate how the design process is affected by the concept of
interactively customizable space and present a new design model for the new design
thinking. In the first section of thesis the basic concepts like intelligent building,
standardization, customizability and interactivity reviewed, which is followed by the
evaluations on the interactive customizability possibilities of intelligent building
systems in light of the literature review on brief histories of the developments on
standardization on industrial products and interactivity on information-
communication technologies. On the last sections of this thesis a design process

model is presented for an interactive space design and discussed with suggestions.

Science Code : 201995

Key Words :  Intelligent buildings; Interactivity; Customizability;
Interface; Automation

Page Number : 77
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GIRIS

KONUNUN TANITILMASI

Bilgi ve iletisim teknolojileri, ¢agimizin belki de en 6nemli araglar1 halini almugtir.
Bu teknolojiler artik sadece uzmanlar tarafindan kullanilan cihazlar olarak degil
diinya tizerindeki tlim toplumlarin biyik bir béliimii tarafindan bir vazgecilmez
olarak kullanmlan bir par¢asi olmustur. Bugiin kullamlmakta olan en karmasik
bilgisayar agindan en basit bir telefona kadar bu teknolojilerin avantajlarindan
yararlanarak ¢alismaktadir. Bilgi ve iletigim teknolojilerinin altyapilarindaki gelisim
zaman igerisinde bu teknolojik altyapinin tiim kullanicilar tarafindan daha kolay ve
yaygin bigimde kullanimim saglayacak arayiizlerin gelistirilmesine imkan saglamis

ve ¢ok ¢esitli sanal arayiizler ortaya ¢ikmustir.

Gelistirilen bu sanal arayiizler gerek kullamci talepleri gerek bu arayiizleri
tasarlayanlarin yaraticiliklari sayesinde kullanicilarin kendilerine 6zel kullanimina
imkdn verecek bigimde deBisme esnekligi gosterebilir hale getirilmistir. Sanal
araylizlerin kendilerini kullanicilarin zevk, ahigkanlik ve ihtiyaglarina gére adapte
edebilir hale getirilmesi ile etkilesimlilik kavrami olugmaya baglamistir. Yine gelisen
teknolojik altyapilarin sagladigi imkanlar1 kullamcilarin ihtiyaglar1 ve beklentileri

dogrultusunda yaratici bir bigimde kullanan sanal arayiiz tasarimcilar1 kullanicilan



otomatik olarak algilayabilen ve otomatik olarak etkilesimli bir bigimde

kigisellesebilen sanal arayiizleri de gelistirmis ve hizmete sokmustur.

Etkilesimlilik ve etkilesimli kigisellesebilirlik &zellikle internet teknolojilerinin
gelisimi ile yayginlasan bir kavramdir. Geligen internet altyapisi kullanicilara sadece
standart arayiizleri sunmanin otesinde karsisindaki kullaniciyr  algilayabilen,
hatirlayabilen ve bu kullaniciya gore tepki verebilen yazilimlarin galisabilmesine
olanak vermistir. Bu arz ortaya ¢ikan iletisim imkanlarinin ¢ekiciligi yardimiyla izl
bir sekilde standart tiriinlerin ve arayiizlerin yogunlugundan sikilmis olan kullanict
kitlesi tarafindan talep gorerek yayginlasmig ve her alanda benzer taleplerin
dogmasim saglamistir. Hem sanal internet diinyasinda hem de gercek diinyada en
kiigik tirtinden en biiyiigiine, kisisellesebilirlik ve hatta bunu kullamc1 tarafindan
manuel olarak degil, otomatik olarak yapan etkilesimli kisisellesebilirlik aranan bir

ozellik olmugtur.

Giliniimiiz rekabet ortaminda bu sanal arayiizlere olan bu talebi fark eden iireticiler de
etkilesimli kisisellesebilirlik kavramim sadece sanal arayiizlerde degil diger
tirtinlerde de kullanmak tizere bir yariga girmislerdir. Bugiin kullandigimiz akilli
telefonlardan seyrettigimiz televizyonlara ve kullandigimiz arabalara kadar giindelik
yasantimizdaki birgok {iiriinde etkilesimli Kisisellesebilirlik  yaklasim ile

karsilagsmaktay1z.



ARASTIRMANIN ONEMi

Etkilesimli kisisellesebilirlik talebi her alanda oldugu gibi mekan tasarimi alanlarinda
da goriilmektedir. Bazen zorunlu bir ihtiyagtan bazen de tamamen kisisel zevklerin
veya iglevsel ve ergonomik beklentiler sonucu olarak bireyler, mekanlar1 kullamim
stirecinde ¢ok cesitli sebeplerle kendilerine daha uygun hale getirmek veya

dontistiirmek istemektedirler.

Mekan kullanicilarinin gesitli sebeplerle yasadiklari ve kullandiklart mekanlarda
uzun ve kisa stiregteki kisisellesebilirlik beklentisi gegmiste oldugu gibi giiniimiizde
de mekan tasarimcilarinin kargisina degigmez bir bigimde ¢ikmaktadir. Endiistriyel
tiretimin her sekt6rde oldugu gibi mekén tasarimi ve iiretiminde de yayginlasmasi
sonucu standartlagsma bu beklentilerle bir ikilem yaratmigtir. Bu ikilem karsisinda

tasarimcilar ve tireticiler ¢ok ¢esitli ¢oziim arayiglarina gitmislerdir.

Standart yap:1 elemanlar1 ve bilegenleri kullanilarak modiiler bir yapida kisiye 6zel
mekén tasarimi ¢oziimii, bu arayiglar sonucu en yaygin olarak halen giiniimiizde de
kullanilmakta olan bir ¢6ziimdiir. Tiim avantajlarina ragmen standart yap: elemanlar
ve bilesenleri kullamlarak modiiler bir yapida kisiye 6zel mekan tasarimi ¢oziimii
gergek anlamda sonsuz bir esneklik sunamamaktadir. Mekan tasariminda yapilan bu
kigisellestirme dinamik bir yapida degil, statik ve kalicidir. Kullanicilarin uzun
stirecte ihtiyag ve taleplerindeki bu degigimler sonucu mekanin degisim gostermesi
ancak bliylik miidahaleler ile mekdmin yeniden tasarimcilar tarafindan ele alinmasi ve

mekanin kismen veya tamamen yeniden ingasi ile miimkiin olabilmektedir. Bunun



yanm sira birden fazla kullanicinin yararlandigi bir mekanda bu yontemle yapilan
kisisellestirme ¢alismasi kullanicilarin genel zevklerini ve beklentilerini kismi olarak
kargilayabilecektir. Kisisellestirme uzun siireglidir ve anlik degisimlere uyum

saglayabilecek esneklikte olamamaktadir.

Zaman igerisinde gelisim gosteren teknolojik altyapilarin sagladii imkénlar
sayesinde kullamcilarin ihtiyag ve beklentileri dogrultusunda sanal arayiiz
tasarimcilari, kullanicilari otomatik olarak algilayabilen ve otomatik olarak
etkilesimli bir bigimde kisisellesebilen sanal arayiizleri de gelistirerek birgok
etkilesimli arayiiz projesini hayata gegirmigtir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki bu
gelisim, bina otomasyon sistemlerine bir altyap: olusturmus ve zaman icerisinde
gelisirken aym gelisimin bu sistemlerde de kullanimina imkan saglamigtir. Gelisen
bu altyapinin bagaril bir sekilde binalara entegrasyonu ile akilli binalar ortaya ¢ikmis

ve halen yayginlagmaya devam ederek kullanilmaktadir.

Gelisen teknolojik altyapr ve yerlesen etkilesimli kisisellesebilirlik kavraminin da
etkisiyle bu sistemler mekéan tasariminda yeni bir yaklasimin da oniinii agmistir. Bu
sistemlerin mekanin tasarimi agamasinda mekéna entegrasyonu ve kullanicilarin
beklenti ve ihtiyaglart dogrultusunda programlanabilmesi sayesinde etkilesimli

kisisellesebilir mekanlar tasarlanabilir olmugtur.



ARASTIRMANIN AMACI

Bu ¢aligmanin amaci, “Akill Bina” kavramu ile birlikte ilk ¢ikisindan bu yana ¢ok
daha kapsamli hale gelen “Etkilesimli Kisisellesebilirlik” kavraminin mekéan
tasarimlarina ne sekilde bir alt yapi olusturdugunu incelemektir. Bunun yam sira
mekan tasarimeilarinin yaganan teknolojik degisimlerin de etkisiyle ortaya ¢ikan
toplumsal talepler karsisinda tasarimlarinda etkilesimli kisisellesebilirligi gelecekte
de sunmasi olasidir. Bu agidan tezin sonucunda akilli mekénlarin gelecegi hakkinda
yeni bir bakis agis1 sunularak etkilesimli kisisellesebilir bir mekén tasarim stireci

modeli Onerisi getirilmesi de amaglanmaktadir.

ARASTIRMADA KULLANILAN YONTEM

Calismada oncelikle konuya altyap: olugturacak akademik kaynaklari kapsayan
literatiir taramasi yapilacaktir. Konunun giincelligi géz 6niine alinarak; internette
¢aligmaya altyap1 olusturma potansiyeline sahip ¢evrimi¢i kaynaklar1 kapsayan
aragtirma ile bu literatiir taramasi genigletilecektir. Ardindan literatiir taramasinda
elde edilen veriler 151831nda ¢aligmanin konusu ile ilgili temel kavramlar tanimlanacak

ve tasarimcilarin benzer problemler karsisinda gegmiste getirmis olduklar1 ¢6ziimler



de irdelenecektir. Caligmanun takip eden bélimlerinde kullanicilarin giincel beklenti
diizeyleri ve egilimleri ile giiniimiiz teknolojilerinin sundugu imkanlar dogrultusunda
etkilesimli mekan tasarimi kavrarm {izerine bir hipotez gelistirilecek ve
tartigilacaktir. Caligmada sonug olarak yeni tasarim gergevesi dogrultusunda bir

etkilesimli mekén tasarimi modeli 6nerilecektir.



1. TEMEL KAVRAMLAR

1.1. AKILLI BINALAR

80’li yillarin bagindan itibaren yasanan teknolojik gelismeler insan yasaminin her
alaminda oldugu gibi mekadn tasariminda da kendisini gostermistir. Bilgi
teknolojilerinin hizli gelisimi sonucunda 6zellikle internet ve intranet bagta olmak
lizere kisa ve uzun mesafeli iletisim teknolojilerinin bilgisayarlar altyapisi ile
birlesimi ile bagka sistemleri kontrol edebilmesi, digaridan gelen verileri
algilayabilmesi ve bunlara gore karar ve tepki verebilen sistemlerin binalarda
kullamimi miimkiin olmustur. Akilli bina sistemleri birgok alt sistemi entegre bir
bigimde senkronize eden bir otomasyon merkezi tarafindan kontrol edilen komplike

sistemlerdir.

Akillr bina terimi ilk olarak 80°li yillarin baglarinda bilgi teknolojilerinin gelisiminin
hizlandig1 donemde bu gelisime paralel olarak Amerika Birlesik Devletleri’nde
kullamlmaya baglanmigtir. Washington’daki eski Akilli Bina Enstitiisii tarafindan o
donemde yapilan tanim “Kullanicilanin performansini, ilk yatirim ve isletme
maliyetlerinde tasarrufu ve esnekligi en iist diizeye ¢ikarmak i¢in kaynaklar
koordinasyonlu sekilde verimli olarak y6netmek i¢in gesitli sistemleri entegre eden

binadir” seklindedir (Avican, 1999).



Amerika Birlesik Devletleri’'nde aym dénemde, Washington D.C.’deki Ulusal
Aragtrma Kurulu akilli binalari “Elektronik olarak gii¢lendirilmis ofis binalan”
olarak adlandirir ve “Kullanicinin ve iglem operatériiniin kullanimint desteklemek
amaciyla ileri diizeyde iletigim, bilgi islem ve kontrol teknolojileri gibi elektronik ve

mekanik altyapiyla donatilmig binalardir” olarak tamimlar,

Goriilmektedir ki akilli bina kavramin ilk ortaya ¢iktigi doénemde yapilmig olan
tamimlar glintimiizdeki akilli bina kavramini kismen anlatmakta olsa da tam olarak
agtklamaya yetmemektedir. Giinlimiizdeki akilli binalar artik sadece yapinin daha
ekonomik ve verimli igletilmesi, ya da giivenligin saglanmasi1 amaciyla gesitli
otomasyon sistemleri ile donatilmis ofis binalar1 degildir. Bugiin akilli binalar bu
tanimlarda belirtilen 6zelliklerin yaninda aym zamanda kullanicilarin konforunu en
st diizeyde saglayacak sekilde alt teknik sistemleri organize eden, gerektiginde
amaca yoOnelik olarak istege bagh veya otomatik olarak mekénlarda fiziksel,
atmosferik ve gorsel degisiklikler gosterebilen, i¢ ve dig bilgi iletisim ag1 bulunan,
bir otomasyon merkezi tarafindan kontrol edilen entegre elektronik ve mekanik

sistemlerle donatilmig binalardir (Tiimay, 2004).

Binalar1 “Akilli” hale getiren onlara entegre edilmis olan elektronik ve mekanik
sistemlerdir. Bu sistem basit bir senaryolama sisteminden ¢ok daha komplike bir
sistemler biitlintidiir. Bu entegre altyap: bir ana otomasyon merkezi ve birgok alt
sistemden olugmaktadir. Bu alt sistemleri senkronize bir gekilde organize eden,
sistemler arasindaki i¢ iletisimi kuran, yani diger bir deyisle akilli binanin beynini

olusturan bu otomasyon merkezidir.



Akilli bina olarak adlandirilan yapilar1 diger binalardan ayiran kendilerine entegre
edilmis olan elektronik ve mekanik sistemlerdir. Ancak birgok binada bulunabilen
benzer teknik altyapi digerlerinden farkli olarak bir otomasyon merkezi tarafindan
tim birimleri senkronize bir bigimde organize olarak g¢alismaktadir. Bu merkez
otomasyonu saglarken bir yandan binanin isletmesini ekonomik hale getirip verim
arttirirken diger yandan bina igerisinde kullamimda esneklige de imkan vermektedir.
Yeni otomasyon sistemlerinin getirdigi imkanlarla akilli binalar artik kullanicilarin
konforunu en {ist diizeyde saglayacak sekilde alt teknik sistemleri organize eden,
gerektiginde amaca yonelik olarak istege bagli veya otomatik olarak mekanlarda
fiziksel, atmosferik ve gérsel degisiklikler gosterebilen, i¢ ve dis bilgi iletisim af

bulunan bir hal almigtir.

Bu avantajlar1 saglayan basit bir teknik altyap: sistemi degildir. Bu otomasyon
merkezine bagl bir¢ok alt bilesen bulunmaktadir. Bu bilesenler standart alt sistemler
olabilecegi gibi, baz1 durumlarda binanin iglevine ve tasarimina goére ozel olarak
tasarlanabilen ve hazirlanabilen sistemler de olabilmektedir. Ozellikle biiyiik 6lgekli
projelerde ve ¢ok islevi biinyesinde barindiran yapilarda 6zel altyap: tasarimlarina
gidilmektedir. Akilli bina sistemlerinin bilesenlerini olugturan alt sistemlerin her biri
kendi sorumlu oldugu goérev konusunda genellikle en gelismis sistemlerdir. Bu
sistemler kendi iglerinde de gesitli bilesenlere ayrilirlar ve bu alt bilesenleri de

senkronize eden ve ig iletigimi saglayan alt otomasyon birimleri bulunur,

Tiim alt bilesenler kendi iglerinde ve ana otomasyon merkeziyle iletisim kuracak
yapidadir. Kendi alanlarindaki durumu ana merkeze belirli araliklarla iletebilir, acil

bir durum olustugunda veya sistemin bilesenlerinde bir ariza gergeklestiginde



algilayici pargalar ile durumu algilayip sorunun yerini ana otomasyon merkezine
iletebilirler. Bu sekilde disar1 veri akigi saglayabildikleri gibi ana otomasyon
merkezinden veya disaridan gelecek veri ve emirlere de agik bir yapilari vardir. Ana
otomasyon merkezi kismen veya biitiin alt bilesenleri senkronize edebilme 6zelligine
sahiptir. Ayrica tiim birimler de ana otomasyon merkezinin kontrolii dahilinde
bolgesel kontrol birimleri ile istendiginde manuel olarak kontrol edilebilme imkam

da sunmaktadir.

Akilli bina bilesenleri ¢ok ¢esitli alt birimden olugabilmektedir, ancak bu alt
sistemleri birkag ana baglik altinda toplamak miimkiindiir. Akilli bina bilesenlerini

olusturan alt sistemler su sekilde gruplanabilir:

* Bina otomasyon sistemleri ve bina yonetimi

* Giivenlik ve kullanict tanima sistemleri

* Ses ve goriintii sistemleri

* Bilgi ve iletigim sistemleri

¢ Aydinlatma ve aydinlatma otomasyonu sistemleri

+ Iklimlendirme ve iklimlendirme otomasyonu sistemleri

* Bina i¢i tasima ve gegis sistemleri

* Enerji tesisati ve yapisal kablolama
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Bu alt sistemlerin her biri kendi alaninda ¢ok gesitli gelismis ozelliklere sahip

birimlerdir ve her biri bir¢ok alt sistemden olusmaktadir.

1.1.1 Bina Otomasyon Sistemleri ve Bina Yoénetimi

Bina otomasyon sistemleri ve bina y6netimi bir anlamda akilli bina sistemlerinin
beynini olusturmaktadir. Bina otomasyon merkezi akilli bina alt sistemlerinin hepsi
ile stirekli ve iki yonlii iletisim halindedir. Siirekli olarak alt sistemlerden birimlerin
durumlar ve istenildiginde kullamcilar hakkinda bilgi alir. Ana merkezce belirlenmis
olan senaryolamaya gore sistemleri senkronize eder ve tiim birimlerin entegre olarak
caligmasini saglar. Alt sistemlerde teknik bir sorun oldugunda bu bilgiyi alarak bina
teknik sorumlularina iletir, varsa yedek sistemleri gegici olarak devreye sokar. Acil
durumlarda kendisine bagh sistemleri alarma gegirerek giivenligi saglar. Girig ¢ikis
bilgilerini kontrol ederek kullanicilarin bina igerisindeki konumlar1 ve yogunluguna
gore dagilimi belirleyerek binadaki bu dagilim bolgelerine gére atmosferik, gorsel
ve fiziksel diizenlemeleri yapar. Lokal senaryolama alt birimleri varsa bunlardaki

degisiklikleri takip eder.

Bir yandan tiim bu senkronizasyonu saglarken diger yandan da bina yOnetimi ile
iligki igerisindedir. Bina y6netimine siirekli bilgi akig1 saglarken bina yonetiminden
gelebilecek talimatlara gore alt sistemlerin ¢aligmasini diizenler. Bina otomasyon

sistemleri, yapimin iglevine ve talebe bagli olarak entegre bina ydnetim ve
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senaryolama sistemleri, kablosuz bina otomasyonu sistemleri, sistem kontrol
merkezleri, konut otomasyon sistemleri ve bina y6netim arayiizleri alt birimlerinden

olusabilir.

1.1.2 Giivenlik ve Kullanic1 Tanima Sistemleri

Giivenlik sistemlerinin ilk ortaya ¢ikig1 bina i¢erisinde olugabilecek sorunlari aninda
tespit ederek hizh bir sekilde 6nem almak ve bazi sorunlarin heniiz olusmadan 6niine
gecebilmek amaciyla olmustur. Cesitli entegre glivenlik sistemleri bulunmaktadir.
Hirsiz, yangin, duman, gaz algilama ve 6nleme sistemleri, gesitli detektor ve kapali

devre kamera-televizyon, kartl1 gegis sistemleri bunlardan bazilaridir.

Alisilagelmis akilli bina sistemlerinde de bu sistemler uzun yillar bu amagla
kullanilmigtir. Son senelerde bu kullanim yeni imkénlarla daha da gelismistir. Bu
sistemler kullanict tanima sistemlerine de altyapr olusturmuslardir. Kullamci tanima
sistemlerinin ilk olarak kartli gegis sistemleri ile ortaya ¢iktif1 soylenebilir. Karth
gecis ilk baglarda ofis islevli binalarda yabancilarin binaya izinsiz girisini

engellemek ve ¢aliganlarin giris ¢ikislarini kontrol etmek amaciyla kullanilmaktaydi.

Geligsen teknoloji ile sadece binada bulunanlari sayica tespit etmek degil kimin
binada bulundugunu ve hatta o anda binanin hangi bolimiinde oldugunu da
belirleyebilmek miimkiin olmugstur. Kapali devre kamerali giivenlik sistemleri

entegre edilen bir veri tabam sayesinde gorsel tamima sistemlerini kurmak artik
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uygulanan ornekler arasinda goriilmektedir. Artik sadece karth gecis ve tanima
sistemleri degil ¢esitli mikro ¢ipler de kullamlabilmektedir. Bu yongalarin
istenildiginde kullanicimin derisi altina yerlestirilebilen ¢esitleri de bulunmakta, bu
sayede goriiniirde bir kontrol mekanizmasi bulunmamakla birlikte kullanicimin gok

hassas yer tespiti yapilabilmektedir.

Kullanilmakta olan giivenlik ve kullanici tanima sistemlerinin belli bagh alt
birimlerini entegre giivenlik sistemleri, hirsiz algilama ve alarm sistemleri, yangin-
duman algilama ve alarm sistemleri, yangin sdéndiirme sistemleri, gaz algilama ve
alarm sistemleri, kapali devre kamera ve televizyonlu giivenlik sistemleri (CCTV),
metal ve x-ray detektorleri, karthh gegis ve kullanici algilama sistemleri, g¢evre

glivenlik sistemleri ve su ve hava kontrol sistemleri seklinde siralamak miimkiindiir.

1.1.3 Ses ve Gériintii Sistemleri

Giiniimiizde medya insan yasaminin ayrilmaz bir pargas: haline gelmistir. Artik
televizyon, radyo ve benzeri medya araglart olmadan bir yaganti
diisliniilememektedir. Bir akilli bina sistemi tasarlanirken de ses ve goriintii altyapisi
olmaksizin bir sistem diigiiniilemez. Bu nedenle akilli binalarin i¢ mekanlarinda
kullamlan ses ve goriintii sistemleri de diger alt birimler gibi ana otomasyon

merkezine bagl olarak diger birimlerle entegre olarak ¢aligirlar.
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Bu sistemler sadece digaridan yapilan medya yaymnlarinin igeriye dagitimindan
sorumlu degildirler. Aym zamanda bina i¢i haberlesme, merkezi yaymn ve acil
durumlarda giivenlik sistemleri ile entegre olarak uyari ve irtibat1 saglama gorevini
de tistlenmektedir. Merkezi miizik yaymni, interkom, kablolu ve uydu yayini dagitimi
gibi birimler benzer altyapilar1 kullanarak akilli bina ses ve goriintii sistemlerini

olusturmaktadir.

Giiniimiiz akilli bina sistemlerinin bir pargasi olarak kullanilan ses ve goriintii
sistemlerinin alt birimlerinin belli baslilar1 merkezi miizik ve ses yayin sistemleri,
merkezi televizyon yayin sistemleri, interkom sistemleri, konferans ve terciime
sistemleri, sunum sistemleri, video projeksiyon sistemleri, haberlesme kabinleri,
uydu anten sistemleri, dijital televizyon yayin sistemleri, radyo dagitim sistemleri,
bina i¢i dagitim sistemleri ve kiiresel uydu haberlesme sistemleri seklinde

siralanabilir.

1.1.4 Bilgi ve Iletisim Sistemleri

Akill1 bina sistemlerinin ana bilegenlerinden biri de bilgi ve iletisim sistemleridir.
Teknik birimlerin i¢ ve dig haberlesmesini saglamak, telefon, santral ve yonlendirme
sistemlerinin organizasyonu ana otomasyon sistemi ile entegre bir bigimde bilgi ve

iletisim sistemlerinin kapsamu igerisindedir.
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Bu hizmetlerin yani sira bilgi ve iletisim sistemleri uzaktan izleme ve galigtirma gibi
kablosuz haberlesme altyapisina bagli organizasyonlar1 diizenledigi gibi ihtiyaca
gore bina i¢i ag altyapisim olusturmaktadir. Internet ve intranet gibi bilgi
teknolojilerine bagli iletisim hizmetleri de bilgi ve iletisim alt bilesenlerinin bir

pargasidir.

Akill1 bina sistemlerinin ana bilesenlerinden bilgi ve iletisim sistemlerine ait ana alt
birimler telefon, santral ve y6nlendirme sistemleri, uzaktan ¢aligtirma sistemleri,
uzaktan izleme sistemleri, mobil-kablosuz haberlesme sistemleri, iletisim ag

sistemleri, veri igleme sistemleri ve OT / VT sistemleri seklinde siralanabilir.

1.1.5 Aydinlatma ve Aydinlatma Otomasyonu Sistemleri

Aydmnlatma ve aydinlatma otomasyonu sistemleri, akilli bina sistemleri arasinda
givenlik ve kullanici tanima sistemlerinden sonra en ¢ok kullaniimakta olan
sistemlerdendir. Bu sistemler ilk ortaya ¢ikiglarinda agirlikli olarak bina isletme
giderlerini daha ekonomik hale getirmek amaciyla ofis ve oteller gibi biiylik dl¢ekli
yapilarda kullamlmakta ve iiretilmekteydi. Ilk iiretilen sistemler sadece elektrikli
aydinlatmanin otomasyonu ve kontroliinii yapmaktaydi. I¢ ve dis aydinlatma
sistemleri, fotoselli ve otomatik aydinlatma sistemleri bunlarin baglicalaridir. Gelisen

teknolojik alt yap1 ile aydinlatma otomasyon sistemleri sadece elektrikli
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aydinlatmanin degil gerektiginde dogal aydinlatmanin da kontrol ve otomasyonunu

yapabilir duruma gelmistir.

Aydinlatma ve aydinlatma otomasyonu sistemleri artik sadece binalarin isletme
giderlerini diistirmek amaciyla kullamilmamaktadir. Gelisen senaryolama sistemleri
ile sadece aydinlatmanin otomasyonunu gelismis bigimde yapabilen ve cesitli
senaryolar1 otomatik veya manuel olarak diizenleyebilen aydinlatma otomasyonu
sistemleri kullamma girmigtir. Yeni imkanlarla kullamcilarin zevklerine veya
kullanim ihtiyaglarina gére mekan aydinlatmasi bu otomasyon sistemleri tarafindan
yapilabilmektedir. Aydinlatma otomasyon sistemleri ile tek bir mekén farkli
kullamcilar tarafindan tamamen farkli olarak aydinlatilmis olarak kullanilabilmekte,
bu sekilde tek bir mekidnda ¢ok farkli mekédn etkileri elde edilebilmektedir.
Giintimiizde o6zellikle konutlarda bu sistemlerin kullanildiklarn goriilmekte, bu
sistemlerin kullanimi, kullanic1 konforunu ve kullamim zevkini arttirmakla kalmayip
bina igletmesini de daha ekonomik hale getirmektedir. Bu sistemler i¢ ve dis
aydinlatma i¢in hem elektrikli hem de dogal aydinlatmay: diizenleyebilecek

yapidadir.

Akill1 bina sistemlerinin en ¢ok kullanilan ana bilesenlerinden biri olan aydinlatma
ve aydinlatma otomasyonu sistemlerinin baslica alt bilesenleri; fotoselli ve otomatik
aydinlatma sistemleri, dimmerleme, anahtarlama ve golgelendirme sistemleri,
senaryo kontrol ve aydinlatma otomasyon sistemleri, panjur, jaluzi ve diger giines
kontrol otomasyon sistemleri, dis aydinlatma sistemleri, i¢ aydinlatma sistemleri, 151k

kaynaklar1 ve aksesuarlar seklinde siralanabilir.
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1.1.6 Iklimlendirme ve iklimlendirme Otomasyonu Sistemleri

Akilli bina sistemlerinin bir diger ana bileseni de iklimlendirme ve iklimlendirme
otomasyon sistemleridir. Bu sistemler de ozellikle dogal havalandirmanin gesitli
sebeplerle tercih edilmedigi veya kullanilamadigi mekénlarin havalandirma ve
iklimlendirmesini saglamak amaciyla iiretilmeye baglamistir. Ancak kullamicilarin
dis hava kosullarina bagh kalmadan kendi istek ve konfor beklentilerine gére mekam
iklimlendirme talepleri ile artik dogal havalandirma imkam bulunan yapilarda da

konfor arttirici bir eleman olarak kullanimi sik¢a gériilmektedir.

Iklimlendirme ve iklimlendirme otomasyon sistemlerinin alt bilesenleri de 1sitma
sistemleri, sogutma sistemleri, havalandirma sistemleri, senaryo kontrol ve

iklimlendirme otomasyon sistemleri ve aksesuarlar seklinde siralanabilir.

1.1.7 Bina I¢i Tasima ve Gegis Sistemleri

Yeni akilli bina otomasyon sistemleri ile bina i¢i tasima ve gegis sistemleri de ana
otomasyon merkezi ile entegre edilerek binalarin akill: bilesenlerinden biri haline
gelmigtir. En basit otomatik agilan kapidan en karmagik asansor kompleksine kadar

pek ¢ok alt bileseni bulunan bu sistemler de akilli bina igerisindeki geg¢is ve tasima
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islevini ytirtitmektedir. Her bir alt bilesen ana otomasyon merkezi tarafindan kontrol

edilebilme, ana senaryo sistemine gore diizenlenebilme 6zelligine sahiptir.

Akillr binalarin 6nemli ana bilegenlerinden biri olan bina igi tasima ve gegis
sistemlerinin belli bagli alt bilesenleri; otomatik agilan, kapanan ve kilitlenen kapi
sistemleri, asansfrler, yiiriiyen merdivenler, yiiriiyen yollar, asansor, yliriiyen
merdiven ve ylirliyen yol otomasyon sistemleri, yonlendirme sistemleri, otopark

kontrol sistemleridir.

1.1.8 Enerji Tesisati1 ve Yapisal Kablolama

Akill1 bina sistemlerinin belki de en pasif ancak o derece de 6nemli bileseni enerji
tesisatt ve yapisal kablolamalardir. Bir insanmn sinir ve dolagim sistemi gibi islev
gorerek akilli bina organlar arasindaki entegrasyonu saglarlar. Bu ana bilegen akilli
binanin tiim ana ve alt bilegenleri arasindaki iletigimi, bilgi akisini, enerji dagilimim
saglar. Tim ana ve alt bilesenler ne kadar 6nemli bir isleve sahip olurlarsa olsunlar

enerji tesisat1 ve yapisal kablolama olmadan bu iglevini ger¢eklestiremeyecektir.

Bu ana bilesen ile sadece akilli bina sistemlerinin entegrasyonu saglanmakla kalmaz
ayn1 zamanda binanin tlim sistemlerinin kesintisiz, glivenli ve verimli bir sekilde
¢alismasin da saglar. Binaya digaridan alinan enerjinin binanin gerekli boliimlerine
gerektifi zaman ve gerektigi miktarda dagitilmasi, bina igerisinde kismi sorunlar

¢iktifinda veya disaridan gelen enerjide kesilmeler oldugunda, bu sorun giderilene
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kadar diger bolimlerin bundan miimkiin oldugunca etkilenmeden calisabilmesini
saglamak da bu bilesenlerin gorevidir. Akilli bina igerisindeki tiim medya tiriinleri ile
bilgi teknolojileri arasindaki veri akigi altyapisim saglarken iletisim birimleri

arasindaki iligkiyi de bu sistemler saglamaktadir.

Enerji tesisati ve yapisal kablolama sistemlerinin farkli standartta ve o6zellikte
¢esitleri bulunmakla birlikte, alt bilesenlerinin kullanilmakta olan en yaygilarim
enerji yiik denetimi ve yonetimi sistemleri, sayaglar, tesisat malzemeleri, dagitim
sistemleri ve panolar, gii¢ kaynaklari, kesintisiz gli¢ kaynaklari, zayif akim
kablolama sistemleri, veri, ses ve goriintii kablolama sistemleri, enerji kablolama
sistemleri, haberlesme ve iletisim kablolama sistemleri, UTP / STP kablolama

sistemleri ve Cat-5 kablolama sistemleri seklinde siralamak miimkiindiir.

1.2. STANDARTLASMA

Tarihte standartlagsma ozellikle sanayi devrimi sonrasi &ne g¢ikan bir kavramdir.
Endiistriyel tretimin giderek arttifi donemlerde tirlinlerin belirli bir kalitede ve
standartta ortaya ¢ikarilabilmesi ve bunu saglarken seri tiretimin bir geregi olarak
hizli, kolay, ucuz ve bu nedenle tekrara dayali iiretim amaciyla standart iiriinler
yayginlasmistir. Bu amaglarla diinya ¢apinda ulusal ve uluslararas1 standartlar
belirleyen kurumlar kurulmugtur. Bu kurumlar ilerleyen dénemlerde sadece iiretimde

degil insan yasamina giren birgok konuda standartlar belirlemislerdir. Standartlasan
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liretim sonucu belirli bir amaca yonelik iriinler aym 6zelliklere sahip miimkiin

oldugunca birbirinin esi olacak sekilde imal edilir.

Hasol’'un (1995) yapmis oldugu tammlara gore ‘Standart’, “1- Bir iriiniin veya
yapinin (mamuliin) belli amaglar i¢in, tagimas1 gereken gesitli nitelikleri belirleyen
ve her iilkede bu isle ilgili kurumlarca ya da uluslararasi kurumlarca hazirlamp
duyurulan kural, norm; 2- Hep bir 6rnek iizerine olan, nitelikleri hep ayn1 olan™dir.
Aym sozliikteki tanmima gore ‘Standartlagtirma’, “Standardim saptayarak belli
nitelikleri tastmasini saglama”; ‘Standartlagtirmak’ ise “Standardim saptayip buna

uygun yapimim saglamak” isidir (Hasol, 1995).

Standartlasma mekén tasarimina ¢esitli asamalarla ve gesitli sebeplerle girmistir.
Endiistri devriminin baslamasiyla Ingiltere’de fabrikalara yakin konut ihtiyacinda
patlama yasanmis ve tip konutlarin ingasi yogun bigimde bu dénemde yapilmustir.
Standart bir yap1 eleman:i olan tugla ile yigma yapilan bu tip sira konutlara halen

Ingiltere’de sikga rastlanmaktadir.

Standartlagma anlayisinin mekin tasarimina en yogun yansimalarnt 6zellikle II.
Diinya Savaginin sonunda biiyilk yikima ugrayan Avrupa’da hissedilmigtir.
Ekonomik giicii biiyiik 6lgiide diisen Avrupa iilkeleri, savag sonrasi harap olmus
sehirlerini yeniden insa edebilmek i¢in standartlasmamn ilkelerinden yararlanmistir.
Seri, hizl1 ve ucuz tiretim mantigiyla konutlarin, fabrikalarin, ulagim binalarinin ve
diger hizmet yapilarinin ingasi yapilabilmistir. Modernist akimin ve Bauhaus

okulunun da ortaya ¢ikis1 yakin donemlerde bu anlayislarin etkisi altinda olmustur.
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Avrupa sehirlerinde bu donemden kalma toplu konutlara ve diger yapilara oldukg¢a

sik rastlanmaktadir.

Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde ortaya ¢ikan ve ilerleyen yillarda tiim
diinyada yayginlasan basta ofis iglevli olmak iizere gesitli amaglarla yapilan ve sik¢a
gokdelen adiyla anilan yiiksek binalarin ingasi da imalatin daha kolay, hizli ve
ckonomik olabilmesi i¢in standartlagtirma ilkeleriyle yapilmistir. Standart yapi
elemanlar, yap1 bilesenleri kullanilmig ve tip kat planlarina goére tasarimlar yapilmig

ve Uretilmisgtir.

Giiniimiizde tiretilen tiim Urtinlerde oldugu gibi yapilarda da standartlagma artik
vazgecilmez bir tasarim ilkesi olarak tasarimeilarin karsisindadir. Artik sadece biiyiik
olgekli yapilarin tasarim ve ingasinda iiretimi kolaylagtirmak amaciyla degil en ufak
konuttan en biiylik gokdelene kadar tiim yap:1 tiplerinde bu anlayistan
yararlamlmaktadir, Is yasantisinda rekabet ortamimin giderek daha fazla baskisim
hissettirdigi giliniimiizde standartlagma sayesinde yapi ingasinda biiyiik avantajlar
saglanabilmektedir. Hizli, seri ve ekonomik iiretim mantiginin giderek yayginlasiyor
olmasi da gelecegin tasarimlarinda standartlasmanin etkilerinin daha da fazla

goriilecegini gbstermektedir.
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1.3. KiSISELLESEBILIRLIiK

Insanlik tarihi boyunca bireyler hem toplumun bir pargasi olmak hem de toplumun
diger bireylerinden farkli olmak istemislerdir. Bu istek ile hem toplumun genel
gorilis, anlayig ve zevklerine uygun olmak hem de dislanmadan toplumun diger
fertlerinden farkli olmak ¢abasina girmiglerdir. Bu istegin temeli insan
psikolojisindeki bireyin toplumun destegini arkasinda hissederken diger yandan
toplumun diger bireylerinden farkli olarak egsiz oldugunu hissetme istegi diirtiisiinde

yatmaktadir.

Bireyin bu bilingalt1 diirtiisii yagantisimin her alaminda ortaya gikmaktadir. Kisilerin
giyimlerinde moday1 takip ederken diger yandan aym kiyafeti giyen biri ile aym
ortama girmek istememeleri, araba alirken en yaygin modeli tercih ederken
digerlerinden farkli bir renkte veya aksesuara sahip olanim tercih etmeleri bu

diirtliniin yansimalar sebebiyle olabilmektedir.

Insanin yasadign mekdm da farklilaghrmasi ve kendine ait hale getirmesi,
sahiplenmesi yine kisisellestirmesine 6nemli derecede baglidir. Tarih boyunca
kdylerde, kasabalarda ve sehirlerde insanlarin konutlarim inga ederken digerlerinden
farkl1 olmasini istedigini gorebiliriz. Standartlagmanin en yogun oldugu dénemlerde
insa edilen toplu konutlarda dahi insanlarin bu istegi mekanlarna yansittiklarim
gorebilmekteyiz. Rengiyle, kapisiyla, perdesiyle veya mobilyasiyla tiim standartligin
igerisinde bireyler kendi yasadiklar1 mekénlar1 farkli kilmak istemistir. Genellikle

bireylerin yasadiklart mekédm gesitli sanat eserleriyle donatmalar1 da yine bu beklenti
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ile gergeklesmekte, kisi kendi segtigi sanat eserleriyle o mekdm kendisine ait hale
sokmaktadir. Genel olarak bireyler kullandiklar1 her {iriinii, mekdm veya aksesuari,
kendisine ait olarak hissedebilmek ve bir yandan toplumun genelinin bir pargasi
olarak kendilerini yalmzlik hissinden korurken diger yandan tiim toplum igerisinde
benzersiz olduklarim hissedebilmek igin de kisisellestirmek istemektedir (Kolarevic,

2004).

Bu sadece bireylerin bilingaltinda olan ve sadece konutlarinda ortaya koyduklar: bir
yansima degildir. Kurumlarin da yapisinda bu bulunmaktadir. Kurum kimligi
kavram da bu anlayisla, toplumun genel goriis ve anlayisina uygun ama aym
zamanda tiim kurumlardan farkli ve egsiz bir kimlik bulabilme arzusuyla ortaya

¢ikmaktadir.

Kisisellestirme istegi bazen bu nedenlerin diginda kisisel zevkler veya ihtiyaglardan
da dogabilir. Kullamm agisindan engeli olan bir bireyin yasadigi mekan: kendisine
uygun hale getirmesi gerekebilir. Islevsel olarak kendi 6lgiilerine veya ihtiyaglarina
uygun hale getirmesi de kisisellestirmeye bir 6rnektir. Sicaktan hoglanan bir bireyin
bulundugu ortami 1sitmak istemesi veya tam tersi olarak soguktan hoslanan bir

kiginin ortam1 sogutmasi gibi durumlar da kisisellestirmeye 6rnek olarak sayilabilir.

Kisilerin kullandiklari mekéanlar1 veya iiriinleri kullamm amaglar1 dogrultusunda
iglevsel olarak kisisellestirmesi de gerekebilmektedir. Tiim bu nedenlerle giiniimiizde
tiim standart iriinler arasinda kigisellesebilir olanlar genel olarak tercih sebebi

olmaktadir.
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1.4. ETKILESIMLILIK

Etkilesimlilik (Interaktivite) kavrami bilgi ve iletisim ¢ag olarak adlandirilan ve
70’lerin ikinci yarisindan itibaren ve ozellikle 80’lerin baslarinda yasanan bilgi
teknolojilerindeki hizli gelisim ile baslayan dénemde ortaya ¢ikmis olan bir olgudur

(Kristof ve Satran, 2004) .

Ozellikle bilgi teknolojilerinin en onemli pargasi olan bilgisayarlarin teknolojik
olarak gelismesi bu dénem igerisinde bilgisayarlar i¢in bir¢ok isletim sistemi ve
programin yazilmasina olanak saglamistir. Bu igletim sistemi ve programlar ilk
baslarda sadece bilgisayarlar konusunda ileri derecede egitimli bilgisayar miihendisi
veya programcilarin kullanabilecegi diizeyde karmagsik ve kullanimi zordu. Baglarda
bilgisayar makine dili denilen bu sistem, kullanimim biraz daha kolaylastirilmak
amaciyla bir ‘arayiiz’ ile giydirildi. Arayiiz bilgisayar1 kullanan kisi ile bilgisayar
islemcileri arasinda bir terciiman gibi gérev yapiyordu. Bilgisayarlarin yeterince
standartlara oturmadig bu dénemde ¢ok g¢esitli bilgisayarlar i¢in ¢ok ¢esitli isletim
sistem araytiizleri bulunmaktaydi. Bu sistemler arasinda en yaygin olarak kullanilan
Microsoft firmasinin kurucusu ve bugiin halen en biiylik ortagi olan Bill Gates
tarafindan yazilan MS-DOS adli sistemdi. Genellikle yazi tabanl ve Ingilizce komut
girme seklinde olan bu kullammda, girilen Ingilizce komut arayiiz yazilim
tarafindan otomatik olarak bilgisayarin kullandigi makine diline gevriliyordu. Bu
sekilde insana daha yakin bir dil ile bilgisayar kumanda edilebiliyor ve

programlanabiliyordu.
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Zaman igerisinde bilgisayarlarin kullaniminin yayginlagtirilmasi ve kullanimin daha
da kolaylastirilmasi igin bunun da yeterli olmadi1 goriildi. 80’lerin baslarinda
bilgisayar kullanan kitle halen kisith bir kesimdi. Insana daha yakin bir arayiiz
tasarlanmas1 kagimilmazdi. ilk olarak bir Amerikan elektronik firmas1 olan Apple
tarafindan {iretilen ve Macintosh adi verilen bilgisayarlarda kullanilmak iizere
MacOS (Macintosh Operating System - Macintosh Isletim Sistemi) adi ile bir isletim
sistemi arayiizii gelistirildi. Bu arayiiz ile kullanim gérsel olarak semboller, ikonlar
ve pencereler gibi insana ¢ok daha yakin olan 6geler kullanilarak kolaylastirilmigti.
Bu sistem ile saglanan avantajlar1 goren yazilim firmalar1 benzer arayiizler tasarlama
yoluna gitti. MacOS’tan kisa siire sonra Bill Gates’in kurdugu Microsoft tarafindan
¢ok benzer bir arayliz Windows adi ile piyasaya siiriildii. Bu isletim sistemi arayiizii
kullanicilar tarafindan o kadar benimsendi ki Microsoft’un bugiin bir bilgisayar

yazilim sektoriinii devi haline gelmesini sagladi.

Microsoft tarafindan gelistirilen Windows sistemini rakiplerinden ayiran en dnemli
ozelligi ‘etkilesimli’ olmasiydi. Etkilesim bilgisayar ile kullanici arasinda bir etki-
tepki prensibine dayamyordu. Arayiiz kullanicimin ihtiyacina, isteklerine ve isterse
zevkine goére sonsuz goérsel degisim gostermekte ve kullanicin istedigi en kullanigh
hale gelmekteydi. Kullanicilar bu 6zelligi ¢ok begendiler. Ciinkii bu 6zellik
kullanimi ¢ok kolaylastiriyordu. Ilerleyen yillarda sistem daha da gelisirken tiim
yazilim firmalar1 kendi yazilimlarini {iretirken bu 6zelligi kullandilar. Tiim yazilimlar
etkilesimli olarak caligmaktaydi. Etkilesimlilik bilgisayar yazilim sektoriinde bir

vazgecilmez olmugtu.
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Etkilesimlilik kavraminin sonraki dénemde bu kadar yerlesmesini saglayan gelisme
internet ile olmustur. internet ilk olarak bilgisayar kullanicilarinin modem adi verilen
bir cihaz aracilifi ve telefon altyapisi yardim: ile birbirlerine, ana sunuculara
baglanmasina imkéan vermistir. Sonralar1 gok ¢esitli altyapilar gelistirilmis ve halen
kullanilmaktadir. Internet ile birlikte agilan iletisim penceresinde kullanilmak iizere
bir¢ok arayiiz gelistirildi. Bu sanal arayiizlerde yiiklenmis birka¢ standart bigimden
daha esnek hale getirilmek igin etkilesimlilik prensibine dayali tasarlanmigtir. Bugiin
kullanilan ana internet sayfalari (portallar), kendisine baglanan kullanicilar1 otomatik
olarak tamimakta, karsisindakinin begendigi arayiize doniigmekte, en sik kullandig:
sayfalarin baglantilarim1  6ne ¢ikarmakta, karsisindaki kullanicinin  begendigi

konulardaki reklamlar1 kendisine gostermektedir.

Ilerleyen yillarda etkilesimlilik insan yasaminda her alanda kendisini gosterir
olmustur. Arabalarin etkilesimli yol bilgisayarlar1 kullanmicinin siirlistine, yola ve
yapilan ayarlara bagh olarak arabanin siispansiyonuna, yakit kullanimina, i¢ mekan
1isisina kadar diizenlemeleri otomatik olarak o anda yapmaktadir. Etkilesimli cep
telefonlar1 ile kullanicilar telefonlarini sevdikleri renge gevirebilmekte, en sik
aradiklan kisileri kolay erigilebilir hale getirmekte ve en 6nemlisi telefonu amnda
kisisellestirebilmektedir. Etkilesimli televizyon kanallar1 begenilen filmleri ve
dizileri saati geldiginde seyircisine hatirlatmakta ve hatta spor karsilagsmalarinda
kullanicinin o anda izlemek istedigi kameradan goriintilyli gosterebilmektedir

(Tholen ve Buhlmann, 2004) .

Mekan tasariminda da etkilesimlilikten siklikla yararlanilmaktadir. Ornek olarak ¢ok

kath ofis binalarinda asansérler genellikle bu prensipten yararlanir. Is giris ¢ikis
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saatlerine uygun olarak asansorlerin hareketi otomatik olarak diizenlenir,
kullanicilarin yogun oldugu katlara kolay ulagim asansérlerin katlar arasindaki
hareketi diizenlenerek saglanir. Kullanicilarin talep ve o anki etkilerine gore
asansorler tepki vererek bir etkilesim igerisinde ¢alisir. Benzer bi¢imde aydinlatma
sistemleri de kullanici ile etkilesimli olacak sekilde ¢alistirilabilmektedir (Kristof ve
Satran, 1995). Etkilesimlilik kavrami zaman igerisinde insan yagantisinin bir pargasi
halini almis gerek kullanimi kolaylagtirmak ve konfor diizeyini arttirmak, gerekse
kullanilan tirtinii kullanicinin zevkine uygun hale getirmek amaciyla her tiirlii {iriiniin

tasariminda yararlanilmaktadir.
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2. ENDUSTRIYEL URUNLERDE STANDARTLASMA

Endiistri devrimi ile gelisen ve yerlesen standartlasma kavrami, hzli, ekonomik,
kolay ve standart kalitede iiriin prensibine dayali seri iiretim mantiginin bir
sonucudur. Endiistriyel olarak iretilen iiriinler de tekrara dayali bu yaklagimin bir
sonucu olarak hizli bir bigimde standartlagmistir. Uretim fizibilitesi agisindan biiyiik
avantajlar saglayan bu yaklagim ¢abuk benimsenerek iiretilen tiim {iriinlerin daha
tasarim asamasinda bu prensibe dayamilarak diigiiniilmesine yol agmustir (Guise,

2000).

Artik en ufak bir triinden en biyiik 6lgekli iiriine kadar standartlasmayi
gorebilmekteyiz. Ornek olarak bir aracin kendisi tamamen standartlara dayali
tiretilmis olan bir iiriinken, dogal olarak onu olusturan en kiigiik bilesenlerinden bir
vida da ayni prensibe dayali standart olarak iiretilmektedir (Hasol, 1995). Insanlarin
kullandig1 arabalar, evlerinde yer alan beyaz esyalar, yedikleri yiyecekler, bindikleri
ucaklar, kullandiklar1 bilgisayarlar, seyrettikleri televizyonlar ve daha akla
gelebilecek bir ¢ok endiistriyel iiretilen iiriin insan yagaminin ayrilmaz birer pargasi

halini almistir ve gelecekte de ayrilmaz birer pargasi olacag 6ngoriilmektedir.

Standartlasma sadece somut olarak elle tutulan birer obje olan endiistriyel iiriinlerde
degil aym zamanda giiniimiiz bilgi ve iletisim ¢aginin ayrilmaz pargalar1 olan
bilgisayar teknolojilerinin ¢aligmasim saglayan tiim yazilimlarda da, isletim
sistemlerinde de, internet altyap: ve arayiizlerinde de birer iiriin olarak kendisini

gostermektedir. Yazilimlarin altyapisinda ¢alisan dosya bigimleri, arayiizlerin
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kullandig1 program dilleri ve isletim sistemleri bu sanal iriinlerde birer standart

olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Smith, 2000).

Standartlagma, ¢esitli ihtiyaglari karsilamak amaciyla iiretilmis {irlinlerin diginda
¢agimizin sanat anlayisina da yansimaktadir. ‘Miizik Endiistrisi’, ‘Film Endiistrisi’
gibi kavramlar artik toplumun duymaya aligitk oldugu kavramlardir ve toplumun
birgok kesimi tarafindan biiyiik 6l¢iide benimsenmigtir. Bu ‘endiistriler’ de aslen her
biri birer sanat eseri olan bu iriinleri endiistriyel iiretme prensiplerine dayali ve
uygun olarak seri gogaltmakta ve dagitimmi yaparak izleyici ve dinleyicilerin
begenisine sunmaktadir. Artik birgok gorsel medya sanatlarina altlik olusturan grafik
sanatlarinda da ilgili oldugu medya iiriiniin goriilebilecegi teknik cihaza bagl olarak

benzer bir¢ok standartlarla karsilagilabilmektedir.

Endiistriyel tretilen iiriinlerde standartlagmanin bu derece yaygin ve benimsenmis
olmas: sadece insan yasamina girmis olan makinelerde degil mimari tasarim ve
tiretimde de aym prensiplerin yerlesmesine ve gegerli olmasina yol agmustir. Artik
yasadigimiz gehirleri olusturan tiim yapilarin da ¢esitli standartlara gore
tasarlandifin1 ve insa edildigini rahatlikla goérebilmekteyiz. Binalar da mimarlar
tarafindan tasarlanan ve cesitli ingaat firmalar1 ve yiiklenici firmalar tarafindan

tiretilen birer endiistriyel tiriin halini almaktadir (Kolarevic, 2004).
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2.1. STANDARTLASMA VE KiSiSELLESTiRME iKILEMi

Endiistriyel tiretilen iiriinlerde goériilen bu yaygin standartlasma etkisi artik sadece
tireticilerin degil aym1 zamanda tiim mimari, i¢ mimari ve endiistri {irtinleri
tasarimcilarini da tasarimlarini yaparken standartlar1 dikkate alarak veya bazen de
tamamen standartlardan yola g¢ikarak tasarimlar yapmaya itmektedir. Giiniimiiz
tasarimlarinda gerek islevsel kullanim amaciyla {iretilmis Uriinler olsun gerek
sanatsal icerige sahip tasarim O&geleri olsun, bunlarin biiyiik bir boliimiinde

standartlar tasarimcilar1 dogrudan etkileyen unsurlar haline gelmistir.

Mekén tasarimi ve f{iretimi sektoriiniin pargast olan iireticiler, piyasanin rekabet
anlayis1 igerisinde kaynaklarini en iist diizeyde kullanma ¢abasi igerisindedir. Bu
amagla tasarim ve lretim siirecinde endiistriyel iiretimin ana unsurlarindan olan seri
iretimin standartlasma yaklagimindan biiyiik Sl¢lide yararlanmaya g¢alisilmaktadir.
Mimari yapilarda standartlagsma biiyiik 6l¢iide karsimiza ¢ikmakta, bu standartlagsma
ic mekdn a da yansimaktadir. I¢ mimari tasarimlarda standartlagma da mekén
tasarimindaki standartlagmanin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmustir. Standartlagan
mimari yapilar, toplu konutlarda oldugu gibi birbirinin tekrar1 olan i¢ mekanlar
dogurmus, zaman zaman bireylerin birbirleri ile ayni mekénlar1 kullanmalar

zorunlulugunu dogurmustur.

Standartlagan mekan tasarimi anlayisi ile kullanicilarin mekéanlarim kisiye ozel hale
getirme beklentileri bir ikilem dogurmaktadir. Kullanicilar kendi mekéanlarini gesitli

nedenlerle kendilerine 6zel hale getirmek istemekte ancak standart mekén anlayis
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bunun &niinde engel olusturmaktadir. Mekdm kullanan bireylerin her biri farkli
beklentiler, ihtiyaglar ve zevklere sahip insanlardir. Standart olarak ‘tip’ projelere
dayal: {iretilen mekéanlarda ortalama bir beklentiye gore tasarim yaptlmakta ve mekan
tim kullanicilara ancak kismen uygun olmakta ve birgok uygun olmayan yénii
bulunmaktadir. Islevsel olarak uygun olan bir mekén kullanicilarin zevklerine veya

yasam tarzlarina biiyiik 6l¢tide uygun olmayabilmektedir.

Standartlasan mekan anlayigi, kullamcilarinda dogurdugu ¢ok cesitli sikintilarin
arasinda Ozellikle bireylerin mekdm kisisellegtirememelerinin dogurdugu psikolojik
sikintilar, mekéndaki standartlagmalarin yogun olarak hissedildigi dénemlerde bazi
toplumsal problemlere de yol agmugtir. Bu sikintilarin en etkili olanlarna,
kullanicilarin kisa siiregli kisisellestirme taleplerinden ¢ok, daha uzun bir siirece
yayilan mek&m kisiye 6zel hale getirme beklentisi yol agmaktadir (Arabacioglu,

2004).

Tim bu sorunlarin ortaya ¢ikmasi ve kullanicilarin mekanlan kisiye 6zel hale
getirme beklentileri ile kullanicilar, mekén tasarimei ve iireticilerini gesitli ¢6ziim
arayiglarina itmistir.  Ureticiler ve tasarimcilar standartlasan mekéan anlayisi
igerisinde kisisellestirilebilmeye de imkéin vermesi agisindan standart yap: elemanlari
ve bilesenleri kullanarak kisiye zel mekan tasarimi saglayacak ¢oziim arayislarina

gitmistir.
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2.2. MODULER MEKAN TASARIMI YAKLASIMI

Endiistriyel tretim anlayiginin getirmis oldugu seri iiretim ile ortaya ¢ikan standart
mekén olgusu sonucu kullanicilarin birgok agidan karsilastiklart olumsuzluklar
nedeniyle tireticiler ve tasarimcilar bir ¢6ziim arayisi igerisine girmiglerdir. Donemin
piyasa ekonomisinde rekabet anlayisi ¢ok etkin oldugundan standartlagma ve seri
tretim vazgegilir bir unsur olarak degerlendirilmemis, ¢6ziim arayislarinin bu

standartlar icerisinde devam etmesi tercih edilmigtir.

Standartlar igerisinde ortaya ¢ikan ¢oziim yaklasimi standart yapt eleman ve
bilesenlerini kullanarak kisiye 6zel i¢ mekén tasarimi yapilmasi olmustur. Mekan
tasariminda standartlagma ¢ok etkili olmus, kisiye 6zel mekéan tasarimi arayislarinda
bu standartlardan vazgegilmesi yoluna gidilmesi tercih edilmemistir. Bunun yerine
bu standartlara uygun bir modiil anlayis1 gelistirilmistir. Belirli bir modiilasyon
icerisinde standart yap1 eleman ve bilegenleri ile degisik bi¢imlerde ¢esitlendirilmeye
gidilmistir. Bu ¢esitlendirme gerek renk, doku ve malzemelerle gerekse modiiler

elemanlarin ¢esitli tarzlarda tiretilmesi ve bir araya getirilmesiyle yapilmigtir.

Bu anlays ile ayn1 boyutta bazi yap: elemanlarn1 ve bilesenleri farkli malzemelerle,
farkli renk ve dokularda iiretilmektedir. Kullanilmak istenilen standarda uygun bir
tirlin yelpazesi olusturulmaktadir. Her parga igin yaratilan bu iirlin yelpazeleri ile
mekén olusturulurken ¢ok ¢esitli alternatifler elde edilebilmektedir. Bu yap:1 eleman

ve bilesenlerini kullanarak tasarimcilar da kisiye 6zel mekan tasarimlarina
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gidebilmekte, lireticiler de hem standartlagmanin avantajlarindan yararlanmakta hem

de kullanicilara kigiye 6zel hazirlanmig mekanlar sunabilmektedir.

Bu {riinlerin Uretimi belirli bir modiilasyona ve standarda dayandigindan iretim
agamasinda seri iiretimin yapisina uygun bi¢imde hizl, kolay, ekonomik ve tekrara
dayali olarak {iretilebilmektedir. Bu iireticilerin endiistriyel iretim anlayisina
uygundur. Diger yandan kullamicilara sundugu alternatiflerin  sonsuz
kombinasyonlar1 ile mekéanlarin Kkisisellestirilebilmesi agisindan biiyiik imkénlar
getirmektedir. Kullanicilar agisindan da beklentileri bir 6lgiide karsilanmakta ve

tercih edilmektedir.

Giinlimiizde mekén tasarimcilani ve liireticileri bu endiistrinin gelisimi sonucu
mekénin kigisellestirilmesine imkan verebilecek ancak standartlara da uygun olarak
belirli bir modiilasyon anlayiginda iiretilmis ¢ok genis bir yelpazede iiriin ¢esitlerine

ulasabilmekte ve kullanabilmektedir.
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3. BILGI-ILETISIM TEKNOLOJILERI VE ETKILESIM

3.1. ETKILESIMLI SISTEMLERIN GELiSiMi

Etkilesimli sistemlerin gelisimi 70’lerin ikinci yarisindan itibaren ve &zellikle
80’lerin baslarinda yasanan bilgi teknolojilerindeki hizli gelisim ile baslayan
donemde baglamig ve bu gelisime paralel olarak devam etmis ve halen de devam

etmektedir.

Etkilesimli sistemlerin en yaygin olarak kullanmlan ve birgok diger etkilesimli sisteme
de althik teskil eden isletim sistemleri ve programlar da bu dénem igerisinde 6zellikle
bilgi teknolojilerinin en onemli par¢asi olan bilgisayarlarin teknolojik olarak
gelismesi  sayesinde hazirlanmis ve gelistirilmistir. Bu isletim sistemi ve
programlarin kullanimu ilk geligtirildikleri dsnemlerde ancak bilgisayarlar konusunda
ileri derecede egitimli kisiler olan bilgisayar miihendisi veya programcilarin
kullanabilecegi seviyede olduk¢a karmasik ve zordu. Ilk baslarda bilgisayar makine
dili ad1 verilen bu sistemler kullanimlarini daha kolay hale getirebilmek igin bir
‘arayiiz’ ile giydirildi. Bilgisayarlarin yeterince standart olmadigi bu dénemde pek
¢ok gesit marka ve modelde bilgisayarin her biri igin ayrn isletim sistemi arayiizleri

gelistirilmekteydi.
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Bu igletim sistemi arayiizleri arasinda en yaygin olarak benimsenerek kullamlan,
Microsoft yazilim devinin de kurucusu olan Bill Gates tarafindan yazilmis olan MS-
DOS (Microsoft Disc Operating System) adl: sistemdi. Agirlikh olarak yazi tabanlh
ve Ingilizce komut girme seklinde olan bu arayiiztin kullaniminda, girilen Ingilizce
komut arayiliz yazilimi tarafindan otomatik olarak bilgisayarin makine diline
evriliyordu. Arayiiziin bu terciimanlii yardimiyla bilgisayar kullanicisina daha
yakin bir dil ile bilgisayarin kumanda edilmesi ve programlanabilmesi miimkiin

oluyordu.

Yazi tabanli ve ezbere komut girmeye dayali olan bu arayliz mantigimin
bilgisayarlarin  kullannminin  yayginlagtirilmast1  ve  kullanimin  daha da
kolaylastirilmas1 i¢in yeterli olmadigi zaman igerisinde goriildii. Bu dénemde
bilgisayar kullanan kitle halen kisith bir kitleydi ve bu nedenle kullamcilara daha
yakin bir arayliz tasarlanmas: kullanicilara biiylik kolayhklar getirecek ve bilgisayar
kullamminmin yayginlasmasimi saglayarak {ireticilere de bu pazar igerisinde daha

biiytik bir pay saglayacakti.

Bu atilimi ilk olarak bir Amerikan elektronik firmasi olan Apple yapti. Bu firma
tarafindan {iiretilen ve Macintosh adi verilen bilgisayarlarda kullamlmak iizere
kullammi gorsel olarak semboller, ikonlar ve pencereler gibi insana ¢ok daha yakin
olan ogeler kullamlarak kolaylagtirilmig bir isletim sistemi arayiizii gelistirildi. Bu
yeni arayiiz kullammi kullamcinin tamdik oldugu sembol ve gorsel imgelerle
yaparak komut ezberleme veya dil bagimlilig1 gibi sikintilar1 biiyiik 6l¢iide azaltirken

kullamcilarin arayiizii tanimasi ve aligmasim ¢ok kolaylastiriyordu. MacOS adi

35



verilen bu sistem ile saglanan avantajlar firmaya pazarda bilyiik bir pay sagladi.

Bunu goren diger yazilim firmalar1 da benzer arayiizler tasarlama yoluna gitti.

MacOS’un gelistirilmesi ve piyasaya siiriilmesinden kisa siire sonra Microsoft
tarafindan ¢ok benzer bir arayiiz gelistirilerek Windows ad1 ile piyasaya siiriildii.
Microsoft tarafindan gelistirilen bu sistemi benzerleri ve rakiplerinden farkli kilan en
onemli 6zelligi ‘etkilesimli’ olmasiydi. Etkilesim bilgisayar ile kullanici arasinda bir
etki-tepki mantigina dayamiyordu. Arayiiz kullanicimn ihtiyacina, isteklerine ve
isterse zevkine gore sonsuz esneklikte gorsel degisim gosterebilmekte ve bireyin
kullanim yapis1 ve ihtiyaglarina gére en kullanigh hale déniisebilmekteydi. Bu 6zellik
kullammi1 ¢ok kolaylastiriyordu ve bilgisayar kullammimin  bu derecede
yayginlasmas: ve tiim seviyelerdeki kullanicilar tarafindan benimsenmesine olanak
sagladi. Ilerleyen senelerde sistem daha da gelistirilirken tiim yazilim firmalan da
kendi yazilimlarim geligtirirmek ve bu ozelligin avantajlanm goérerek kendi

yazilimlarina eklemek yoluna gittiler.

3.2. ETKILESIMLi SANAL ARAYUZLER VE URUNLER

Etkilesimlilik kavrammin ve etkilesimli arayiizlerin insan yagantisina bu kadar
yerlesmesini saglayan gelisme internet adi verilen iletisim teknolojisinin ¢ikis1 ve
gelisimi ile olmugtur. Internet ilk olarak bilgisayar kullanicilarinin modem aracilig

ve telefon altyapisi yardimu ile birbirlerine ve ana sunuculara baglanmasina imkan
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vermistir. Sonralar1 daha ¢esitli teknik altyapilar gelistirilmis ve halen gelistirilerek
kullanilmaktadir (Kristof ve Satran, 1995). Internetin ilk ortaya gikisindan bu yana
internet ile birlikte agilan internet tarayicisi adi verilen iletisim penceresinde

kullanilmak iizere birgok arayiiz gelistirildi.

Internet tarayicilarinin amaci temelde ana sunucularda bulunan sanal sayfa
araylizlerine kullanicilarin baglanmasini ve izleyebilmesini saglamaktir. Baglarda
sayfay1 ziyaret eden izleyicilerin sadece statik sayfalarnn goérerek bunlar arasinda
gezinmesine imkdn veren bu altyapi zamanla geliserek kullanicilarla etkilesimli
olarak galisabilir duruma gelmistir. Bu sanal arayiizlerde yiiklenmis birka¢ standart
bicimden daha esnek hale getirilmek igin etkilesimlilik prensibine dayali olarak
tasarlanmigtir. Kullamcimin  talebine gore gekillenebilmekte, standart altyap:

gergevesinde degisme esnekligini gosterebilmektedir.

Bugiin sadece izlemekte degil ayn1 zamanda kullanmakta oldugumuz internet sanal
arayiizleri kendisine baglanan kullamcilant otomatik olarak tanimakta,
karsisindakinin begendigi arayiize otomatik olarak déniismektedir. Kullanicilarin en
stk kullandiklar1 sayfalari veri tabaninda depolamakta ve kendisine baglanan
kullanicinin  kullamm  aligkanhklart ve begenilerine gére hizmet vermektedir.
Kullanicinin stk kullandigi baglantilarini 6ne ¢ikarmakta ve hatta karsisindaki
kullanicinin begendigi konulari veri tabanindan ‘hatirlayarak’ o konu ile ilgili

reklamlari dahi kendisine otomatik olarak géstermektedir.

Bu esneklik sadece kullanicilara kolayliklar getirmemekte aym zamanda kiiresel

iletisimin en iist diizeyde ve verimli olarak yapilabilmesine de olanak saglamaktadir.
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Bu yeni anlayis ile ¢agin medya kavrami geleneksel radyo ve televizyon yayinlari
gibi tek yonlii olarak degil etkilesimli bir hal almistir. Bu degisim o kadar etkin
olmustur ki geleneksel olarak tek yonlii olan bu radyo ve televizyon yaynlari dahi
altyapilar yeni teknolojiler ile degistirilerek etkilesimli hale getirilmektedir. Artik
televizyonlar kullamicilarin begendigi programlardan yola ¢ikarak yaymn akisi
igerisinde o kullanicimn begenebilecegi yaymlari 6nermekte, takip ettigi dizileri
hatirlatmaktadir. Etkilesimli televizyon yayinlar sayesinde gesitli spor kargilasmasi,
yars, film veya konser gibi yayinlarda izleyicinin istedigi kamera agisindan yayim
izletebilmektedir. Yeni internet radyolari dinleyicilerin miizik zevkini takip etmekte
ve benzer tiirde yayinlar1 kullanicilan: ile daha etkin bigimde bulusturabilmektedir

(Tholen ve Buhlmann, 2004).

Ilk gikisindan sonra kullanicilar tarafindan kolayligx ve kullamslilig: ile benimsenen,
iireticiler ve tasarimcilar tarafindan da goriilen bu talep karsisinda kacimilmaz
bigimde tercih edilen etkilesimli sanal arayiizler sayesinde etkilesimlilik insan
yasaminda her alanda kendisini gosterir olmustur. Etkilesimlilik sadece internette
veya bilgisayarlarda kullanilan sanal arayiizlerle sinirli kalmamis insan yagaminda
kullanilan birgok endiistriyel iiretilen iiriinde kullanilir olmustur (Kristof ve Satran,

1995).

Bugiin kullanilan arabalarin etkilesimli yol bilgisayarlari bulunmakta, bu yol
bilgisayarlari ile araglar siiriiciiniin araci siirigtine, yola ve yapilan ayarlara bagh
olarak arabanin siispansiyon ayarlarni ve yakit kullanimim diizenleyebilmektedir
(Resim 5). Aragta bulunan bu bilgisayar, kullamcilar algiladiktan sonra i¢ mekan

1s1sindan koltuk ayarlarina kadar olan diizenlemeleri otomatik olarak veri tabanindaki
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bilgilerden yararlanarak o anda aragta bulunan siiriicii ve yolcularin kim olduklarina

gore begenileri ve beklentileri dogrultusunda yapmaktadir.

Bugiin tiim diinyada ¢ok yaygm olarak kullanima giren bir iletisim araci da cep
telefonlaridir. Cep telefonlar da etkilesimlilik ilkesinden siklikla yararlanmaktadir.
Tasarimeilar  etkilesimli  arayiizlerin ¢alijma mantigindan yararlanarak cep
telefonlarim1  da  kullanicist ile etkilesimli  kigisellesebilir olacak  sekilde
tasarlamaktadirlar. Bu yeni etkilesimli kigisellesebilir cep telefonlar: ile kullanicilar
telefonlarim isterlerse sevdikleri renge gevirebilmekte, en sik aradiklan kisileri kolay
erisilebilir hale getirmektedir. Bu telefonlar ile kullanicilar arayan kisiyi zil sesinden
telefonun o an biiriindiigii gériiniimde ve hatta titresim cinsinden tamyabilmektedir.
Daha birgok benzer ufak veya biiyiik 6zellik ile cep telefonlar1 aminda etkilesimli

olarak kisisellestirebilmektedir.

Etkilegimlilik kavrami gerek etkilesimli sanal arayiizler gerekse gesitli etkilesimli
kigisellegebilir triinlerle zaman igerisinde insan yasantisinin birgok alaninda yasamin
ayrilmaz birer pargast halini almistir. Bugiin gerek iriinlerin  kullanimim
kolaylastirmak, konfor diizeyini arttirmak ve kullamlan tiriinii kullanicinin zevkine
uygun hale getirmek gerekse piyasa rekabet ortaminin bir sonucu olarak tasarimei ve
tireticilerin pazarda biraz daha fazla pay alabilmesi amaciyla her tiirlii iiriiniin
tasariminda etkilesimli kisisellesebilirlik yaklagimindan faydalamlmaktadir (Smith,

2000).
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4. AKILLI BINA SISTEMLERI iLE ETKILESIMLILiK VE

KISISELLESEBILIRLIK

Mekan kullanicilarmin gesitli sebeplerle yasadiklan ve kullandiklari mekanlarda
uzun ve kisa siiregteki kisisellesebilirlik beklentisi gegmiste oldugu gibi giiniimiizde
de mekan tasarimcilarinin karsisina degismez bir bigimde ¢ikmaktadir. Endiistriyel
tretimin her sektérde oldugu gibi mekén tasarimi ve {iretiminde de yayginlagmasi
sonucu standartlasma bu beklentilerle bir ikilem yaratmigtir. Bu ikilem karsisinda

tasarimcilar ve treticiler ¢ok gesitli ¢6ziim arayislarina gitmislerdir.

Standart yap: elemanlar ve bilesenleri kullamlarak modiiler bir yapida kisiye 6zel i¢
mekan tasarimi ¢6ziimii, bu arayiglar sonucu en yaygin olarak halen giiniimiizde de
kullanilmakta olan bir ¢6ziimdiir. Tiim avantajlarina ragmen standart yap1 elemanlar:
ve bilegenleri kullamlarak modiiler bir yapida kisiye 6zel i¢ mekan tasarimi ¢cOzimii
gercek anlamda sonsuz bir esneklik sunamamaktadir. Mekan tasariminda yapilan bu
kigisellestirme dinamik bir yapida degil, statik ve kalicidir. Kullanicilarin uzun
stiregte ihtiyag ve taleplerindeki bu degisimler sonucu mekanin degisim gdstermesi
ancak bilylik miidahaleler ile meknin yeniden tasarimcilar tarafindan ele alinmasi ve
mekénin kismen veya tamamen yeniden ingas: ile miimkiin olabilmektedir. Bunun
yani sira birden fazla kullanicinin yararlandigi bir mekénda bu yontemle yapilan

kigisellestirme caligmasi kullanicilarin genel zevklerinin ve beklentilerinin kismi
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olarak kargilayabilecektir. Kisisellestirme uzun siireglidir ve anlik degisimlere uyum

saglayabilecek esneklikte olamamaktadir.

Zaman igerisinde gelisim gdsteren teknolojik altyapilarin sagladign imkénlar
sayesinde kullamcilarin ihtiyag ve beklentileri dogrultusunda sanal arayiiz
tasarimeilari, kullamcilart otomatik olarak algilayabilen ve otomatik olarak
etkilesimli bir bigimde kisisellegebilen sanal araytizleri de gelistirerek birgok

etkilesimli arayiiz projesini hayata ge¢irmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisim bina otomasyon sistemlerine bir altyapi
olusturmus ve zaman igerisinde gelisirken aym gelisimin bu sistemlerde de
kullanimina imkén saglamistir (Tiimay, 2004). Gelisen bu altyapinin basarili bir
sekilde binalara entegrasyonu ile halen kullanilmakta olan akilli binalar ortaya
¢ikmugtir. Bu akilli binalar ilk ortaya ¢ikarildiklari donemlerde binanin daha kolay
isletilmesi ve ekonomik enerji kullanimi amaciyla bu sistemlerden yararlanmaktaydi

(So ve Chan, 1999).

Gelisen teknolojik altyap: ve yerlesen etkilesimli kisisellesebilirlik kavraminin da
etkisiyle bu sistemler i¢ mekan tasariminda yeni bir yaklagimin da oniinii agmustir.
Bu sistemlerin mekénin tasarimi agamasinda i¢ mekana entegrasyonu ve
kullanicilarin beklenti ve ihtiyaglani dogrultusunda programlanabilmesi sayesinde

etkilesimli kigisellegebilir i¢ mekanlar tasarlanabilir olmustur.
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4.1. STANDART BiR URUN VE BIRDEN FAZLA KULLANICI

Etkilesimlilik kavramimin tasarimlarda kullamm ile birlikte endiistriyel iiretilen
triinlerin kisisellestirilebilmesi agisindan ¢ok onemli adimlar atilmistir. Uriinlerin
kigisellestirilmesi eskiden sadece standart baz1 bilesenlerin ¢esitli malzeme, doku ve
renk gibi ozelliklerinin farkhilagtirilmas: ile elde edilen pargalarin farkli
kombinasyonlarimin bir araya getirilmesiyle saglanabilmekteydi. Bu uzun siirece
yayilan statik kisisellestirme biiyik 6lgiide etkilesimlilik kavrami sayesine

asilabilmistir (Tholen ve Buhlmann, 2004).

Endiistriyel tiretimin hizli, kolay ve maliyet agisindan ekonomik iiretim yaklagimi
sonucu ortaya ¢ikan seri {iretim anlayig: igerisinde standart pargalarla kisisellestirme,
halen kullanilan ve ilerleyen donemlerde de kullanilmasi muhtemel bir ¢6zim
anlayigidir. Etkilesimli kisisellesebilir standart parcalar ile iiriinlerin kullaniciya 6zel
hale getirilmesi bu yaklagimin tizerine eklenerek iiriiniin daha esnek, hizli, kolay bir

bigimde kullaniciya 6zel hale getirilmesine imkan saglamaktadir.

Bu imkanlar ve tasarim yaklagimu ile iireticiler eskiden oldugu gibi seri iiretimde ve
endiistriyel iiretimin tiim avantajlarindan yararlanabilmektedir. Uretilen iiriiniin mali
agidan fizibilitesi standart iiretilen diger tiim {rtinlerle aym derecede séz konusu
olmaktadir. Bununla birlikte esneklik ve kisisellestirebilirlik, etkilesimli pargalarin
kullanim1 sayesinde kullanim strasinda saglanabilmektedir. Kullamilan standart

pargalarin etkilesimliligi sonucunda bu esneklik statik degil zaman igerisinde degisen
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ihtiyag ve zevklere gore de degisime olanak saglayacak bigimde dinamik

olabilmektedir.

Etkilesimliligin endiistriyel {iretilen liriinlere getirmis oldugu kisisellestirilebilme
ozellikleri sayesinde ortaya ¢ikan avantajlar, sadece tek bir kullanicinin ihtiyag,
begeni ve zevklerine gore iiriiniin esneklik gosterebilmesiyle sinirh kalmamaktadir.
Bu imkéanlarla aym {iriiniin etkilesimlilik 6zelligi sayesinde birden fazla kullanici igin

de kisiye 6zel hale getirilebilmesi miimkiin olmaktadr.

Seri {iretim anlayisi altinda standartlara ve tekrara dayali triinlerin {iretiminde
kullanictya 6zel hale getirme, giiniimiizde hem standart bilesenlerin gesitlendirilerek
ortaya gikacak kombinasyonlarin arttirilmasi hem de iiriintin kullamm siirecinde de
gerek degisen beklenti ve zevklere ayak uydurmasim saglayacak gerekse anlik
islevsel degisimleri destekleyecek bigimde etkilesimli kisisellesebilirlige dayali
olarak {iretimi yapilmaktadir. Bu {iiretim anlayis1 tasarimcilarin ve ireticilerin
endiistriyel seri {iretim anlayigini siirdiirebilmesine ve bu anlayis igerisinde kisiye
ozel tasarimlar yapmasina imkan vermektedir. Bu anlayis ile tasarim agamasinda
kisiye 6zel olarak tasarlanan iiriin statik olarak bu haliyle kalmamakta ayn1 zamanda
kullanim siirecinde de tasarimcimin etkilesimlilikten yararlandigi  oranda

kisisellesmeye de devam edebilmektedir (Tholen ve Buhlmann, 2004).

Etkilesimli kisisellegebilirlik kavraminin standart iiriinlerde kullamminin sagladigi
onemli bir avantaj da bir standart Giriiniin birden fazla kullamci tarafindan kullanim
siirecinde siirekli olarak doniistimlii bigimde kigisellestirilerek sanki kisiye ozel

olarak tasarlanmug bir {irlinmiis gibi kullanabilmeleridir. Bu imkan sayesinde seri
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tiretilmis bir {iriin hem bir kullanici tarafindan kendi ihtiyag¢, beklenti ve zevklerine
gore kisisellestirebilmekte ve zaman igerisinde gelen kullanici talepleri ile degisimi
stirdlirebilmekte, hem de birden fazla kullanicinin benzer taleplerine de esnek bir

bigimde cevap verebilmektedir.

Bu yaklasimdan etkilenen ve aym zamanda bu yaklagim: hayata gecirebilmek i¢in
yeterli teknik altyapisi bulunan mekén tasarimi alaninda da etkilesimli kigisellesebilir
ic mekan tasarimi igin g¢esitli ¢6ziim ve tasarim arayiglarina girmistir. Uzun yillardir
bina otomasyonunda enerji kullanimimi ekonomiklegtirmek ve bina isletmesini daha
kolay hale getirmek amaciyla yaygin olarak kullanilmakta olan akilli bina
sistemlerinin gelisimi ile bu sistemlerin kullanim kisiye 6zel i¢ mekan tasarimi igin

yeni bir ¢6ziim olusturmustur.

4.2. AKILLI BiNA SISTEMLERI iLE KiSiYE OZEL MEKAN TASARIMI

Etkilesimli kisisellesebilir tirtin tasarim yaklasiminin yayginlagmasi ve akilli bina
sistemlerinin gelisimi mekan tasariminda da etkilesimlilik anlayisinin kullanimini
desteklemistir. Ayn1 endiistriyel iiretilen ancak etkilesimli araytizlerin kullanilarak
etkilesimli olarak kisisellesebilen iiriinlerde oldugu gibi mekan da etkilesimli olarak

kisisellesebilir bir bigimde tasarlanabilmektedir (Avican, 1999).
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CALENDAR

12 1 13 W

Sekil 4.2.1. Mekan igerisinde dokunmatik etkilesimli bir duvar yiizeyi

(URL-1, 2014)
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Sekil 4.2.2. Dokunmatik etkilesimli gorsel gegirgenlik degisikligi gosteren yiizeye

sahip, i¢indeki gidalarin miktarlarimi algilayabilen bir buzdolab: (URL-1, 2014)
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Akilli bina sistemlerini kullanarak kisiye 6zel i¢ mekan tasarimi ¢dziimiinde
sistemlerin bilesenlerini birbirleri ile ve mekanin kurgusu igerisinde tasarlanan
mekanla entegre ederek tasarimi standart iiretime uygun ancak kullanicinin anhk

veya donemsel ihtiyag ve beklentilerine gore esneklik gosterebilir bir ozellik

saglanabilmektedir (Kim, 2005).
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Sekil 4.2.3. Dokunmatik etkilesimli termal 6zellikli cam yiizeye sahip bir ocak

tasarimi — Corning (URL-2, 2014)

Bu esneklik tek bir kullanici igin olabilecegi gibi kullanilan sistemin yapisina ve
imkanlarina gore ¢oklu kullaniciya gore de bir senaryolama ve veritabani

olusturularak bu degisim daha da arttirilabilmektedir. Bu ¢6ziim anlayisinda standart
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yapi bilesen ve elemanlarinin kullammu da ilk ¢6ziim yaklasiminda oldugu gibi genel
kullamer kitlesinin genel zevk, ihtiyag ve beklentilerine gére kullamlarak mekéan bu

kitlenin kullanimina gore kisisellestirilmektedir.

Sekil 4.2.4. Coklu dokunmatik etkilesimli masa 6rnegi — Kodak Multitouch Table

(URL-3, 2014)

Ortaya ¢ikan mekan akilli bina sistemleri ile ayni anlayisi destekleyecek ve daha
esnek hale getirecek bigimde giydirilmektedir. Akilli bina sistemlerinin tiim
bilesenleri mekandan beklenen kisisellesebilme 6zelliklerine gére birbirleri ve mekan

ile entegre edilmelidirler.
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Sekil 4.2.5. Dokunmatik etkilesimli gérsel degisim gosteren yiizeye sahip bir bar

tasarimi — iBar (URL-4, 2014)

Bina otomasyon sistemleri ve bina yonetimi bu ¢6ziimde bir beyin gorevi
yapmaktadir. Sisteme yiiklenen bilgiler ve kullanim siirecinde sistemin kapasitesi
kapsaminda otomatik veya manuel olarak olusturulan bir veritabam sayesinde

mekandaki degisimleri organize ve senkronize etmektedir (Gouin, 1986).
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Sekil 4.2.6. Farkli kullanicilar ve elektronik cihazlarla etkilesime girerek veri

paylasiminda bulunabilen bir masa tasarimi (URL-5, 2014)

Bu ¢6ziim ile tasarlanan mekdnin giincel medya gereclerinden en st diizeyde
yararlanarak kigisellesebilirliginin en iist diizeye getirilmesi saglanmaktadir. Ses ve
goriintii sistemlerinin kullamm mekanda gorsel ve isitsel degisikliklerin ¢ok esnek
bir bi¢imde yapilabilmesine olanak saglamaktadir. Kullanilan altyapt zaman
icerisinde stirekli giincellenebilmekte ve ¢esitli yayinlardan yararlamlarak sonsuz

kombinasyon ve esneklik saglanabilmektedir (Schwarzer, 2004).
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Sekil 4.2.7. Kullaniciy1 otomatik algilayan dokunmatik etkilesimli bir ayna tasarimi

(URL-6, 2014)
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Bilgi ve iletisim sistemlerinin kullanimi da mekani ve kullamicilarinin dig diinya ile
en ist diizeyde haberlesmesini ve iletigimini saglamaktave kisiye en giincel bilgi
aktarim sistemlerinden yararlanma imk&mi sunmaktadir. Bunun yani sira mekénin
uzaktan kullamimi da s6z konusu olabilmektedir. Bu sistemlerin ses ve goriintii
sistemleri ile entegrasyonu sayesinde mekamin diizenli olarak yeni arayiizlere

biirtinebilmesi miimkiin olabilmektedir (Kronenburg, 2001).

Sekil 4.2.8. Uzerine konulan kahveyi otomatik algilayarak kullaniciya bu kahve
hakkinda etkilesimli olarak bilgi sunabilen Nespresso firmasina ait bir masa tasarimi

(URL-7, 2014)
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Akalli bina sistemleri kullanilarak kisiye 6zel mekan tasarim1 yaklagimi, standart yap:
eleman ve bilesenleri kullamimu ile kigiye 6zel mekan tasarimi ¢6ziimiine gore daha
esnek bir bigcimde degisim gosterebilen, gorsel ve igitsel medyay: en iist diizeyde
kullanarak mekénin giydirilmesinde bir arayiiz olusturan bir yapidadir. Bu arayiiz ile
mekén etkilesimli olarak kigisellestirilebilmektedir. Kullanilan bilgi ve iletisim
sistemleri sayesinde bu arayiiz siirekli olarak giincellenebilecek, degisen kullanici
kitlesi ve beklentilerine gére ¢ok hizli olarak degisim gosterebilecek 6zelliktedir.
Mekéin tasariminda etkilesimlilik en iist diizeyde kullanilmaktadir (Bachmann ve
Bass, 2000). Bu yeni ¢6ziim yaklagimi ile endiistriyel iiriinlerin tasariminda
kullanilmakta olan etkilesimli kisisellesebilirlik kavram: mek4n tasariminda da
uygulanabilmektedir. Ortaya yeni bir mekan olan ‘etkilesimli kisisellesebilir mekan’
kavrami ¢ikmaktadir. Bu yeni mekén kavrami mekan tasarimina da yeni bir yaklasim
getirmektedir. Etkilesimli kisisellesebilir i¢ mekénlar ile gelecegin i¢ mekanlar1 yeni

bir anlayista tasarlanabilecektir.

53



Sekil 4.2.9. Farkli cihazlarla eszamanli akig paylasiminda bulunabilen ¢oklu

dokunmatik etkilesimli bir mutfak tezgahi tasarimi1 — Corning (URL-2, 2014)

Bu sistemlerin kullammi ile mekén tasanminin etkilesimli kisisellesebilir iiriin
tasarimi ile paralellikler gosterdigi belirlenmistir. Etkilesimli iiriinlerin tasariminda
oldugu gibi akilli bina sistemlerinin kullanimi ile mekén tasarimi da standart yapi
elemanlar1 ve bilesenleri kullamlarak modiiler bir yapida kisiye 6zel i¢ mekan
tasarimu ile onemli farkliliklar gostermektedir. Akilli bina sistemlerinin kullanimi ile
tasarlanan mekén statik degil dinamik bir yapidadir. Mekan kullanicilari ile
etkilesimli bir bigimde arayiiz degisimleri gosterebilir. Degisimler otomatik olarak ve
¢ok cesitli bilesenler ile her yonden saglanabilmektedir. Mekanin arayiiziindeki
degisim, kullamecilarindaki degisime bagh olarak stirekli veya kisa siireli ve anlik

degisimler olabilmektedir. Mekan, kullamci algilama, kullamci zevk, aliskanlik ve
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islevsel beklentilerini bir veri tabaninda depolayarak gerektiginde yararlanma

ozellikleri sunabilmektedir.

Sekil 4.2.9. Kullanicinin uyanma saatini algilayarak otomize senaryo odakli giin 15181

kontrolii yaparak ortam aydinlik diizeyini otomatik ayarlayan fotovoltaik pencere

camlar1 — Corning (URL-2, 2014)
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5. ETKILESiIMLi MEKAN TASARIMI iCiN MODEL ONERISi

5.1. ETKILESIMLiI MEKANIN GUNUMUZ MEKAN ANLAYISINA GORE

FARKLARI

Akilli bina sistemleri kullanilarak tasarlanan etkilesimli i¢ mekénlarin giiniimiizde
alisageldigimiz, standart yapi eleman ve bilesenleri kullamlarak tasarlanmis ig

mekanlar ile gosterdigi belirgin farkliliklar bulunmaktadir (Cizelge 5.1).

[k olarak tasarlanan mekan alisageldigimiz gibi statik degil dinamik yapida bir
mekéndir. Etkilesimlilik diizeyi sadece mekanik bilesenler ile kisith degil, ¢ok ¢esitli
bilesenler ile her yénden ve yiiksek diizeydedir. Manuel miidahalelere ilave olarak
istege bagl otomatik olarak da etkilesimlilik gésterebilmektedir. Mekann kisiye 6zel
hale getirilebilmesi bakimindan esneklik iist diizeydedir. Uzun siireli kisiye ozel
esneklikler elde edilebildigi gibi kisa siirelik anlik degisimlere de hizli uyum
gosterebilen esneklige sahiptir. Siireden bagimsiz olarak sadece genel kullanici
profiline gore degil tiim kullanicilar i¢in dinamik kigisellestirilebilme 6zelligi
gostermektedir. Mekanin islevsel bigimlenmesi agisindan getirdigi yeni bir 6zellik,
Onceden tasarimci tarafindan belirlenmis islevlerin yami swra ¢esitli islev
alternatiflerini de otomatik olarak kullaniciya sunabilmesidir. Mekan standart yapi
eleman ve bilesenleri ile uyumludur ve bunlara ilave olarak akill bina sistemleri ile

donatilmis, ¢ok boyutlu bir entegrasyon saglanmigtir.
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Akill: bina sistemleri kullanilarak tasarlanan etkilesimli i¢ mekanlar ile yeni bir
boyut kazanarak geligen, giiniimiizde alisageldigimiz standart yapr eleman ve
bilesenleri kullanilarak tasarlanmg i¢ mekanlarin yukarida siralanan 6zelliklerinin
yam sira daha 6nce hi¢ karsilagmadigimiz bazi ozellikler ile de karsilagilmaktadir.
Etkilesimli mekanlar ile birlikte karsilastigimiz bu yeni &zellikler ise kullamici
algilama ve tanima, kullanici profili veri tabanimi otomatik olarak olusturma ve

kullanicilarin kullanim gekillerini ve zevklerini hatirlama 6zellikleridir.

Yukarida belirtilen farkliliklar sebebiyle etkilesimli mekénlarin ortaya ¢ikisi ile
birlikte mekan tasarim siireci i¢gin de yeni bir model gereginin dogdugu

goriilmektedir.
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Cizelge 5.1. Standart Yapi1 Elemanlar ve Bilesenleri Kullanilarak Tasarlanan Mekan

ile Akilli Bina Sistemleri Kullanilarak Tasarlanan Etkilesimli Mekan Arasindaki
Farklar

Tasarlanan mekinin

Statik mekén tasarimi

Dinamik mekén tasarimi

yapisi
Etkilesimlilik diizeyi | Mekanik bilesenler ile ¢ok kisith Cok gesitli bilesenler ile her yonden
etkilegimli etkilesimli
Etkilesimlilik tiirii | Manuel olarak, insan miidahalesi Istege gre hem otomatik ve manuel
ile etkilesimlilik olarak etkilesimlilik
Kisisellesebilirlik igin kisith
Kisisellesebilirlik esneklik Kigisellesebilirlik i¢in kapsamli
esnekligi esneklik
Uzun siiregte Bityiik miidahaleler ve yeni Siirekli degisebilirlik ve esneklik
degisebilirlik tasarimlar ile degisim
Kisa siirecteki anlik Cok kisith anlik degisebilirlik Birgok y6nden anlik ve hizh
degisimler etkilesimli degisebilirlik

Tiim kullanicilara 6zel
kisisellesebilirlik

Genel kullanici kitlesine gore statik
kisisellesebilirlik

Her kullaniciya 6zel dinamik
kisisellegebilirlik

Mekénin islevsel
bi¢cimlendirmesi

Belirli iglevlere gore 6nceden
tasarimci tarafindan belirlenmis

Belirli iglev alternatifleri kullaniciya
gore otomatik olarak esnek
bigimlendirme

Kullanilan bilesenler

Standart yap1 eleman ve bilegenleri

Standart yap1 eleman ve bilesenleri
ile birlikte etkilesimli akilli bina

zevklerini hatirlama

ve elemanlar sistemleri
Kullanier algilama ve Yok Kullanici algilama sistemleri ile
tanima kullanici tanima
Kullanici profili veri
tabanini otomatik Yok Kullanici algilama sistemleri ile
olarak olusturma senkronize aktif veritabani
Kullanicilarin Kullanici algilama sistemleri ve aktif
kullanim sekillerini ve Yok veritaban ile etkilesimli senaryolama

sistemi

Tasarim siireci

Mekéann kullanimi éncesinde tek
defalik tasarim stlireci

Mekénin kullanimi 6ncesi ve
sonrasinda siirekli ve siirdiiriilebilir
tasarim siireci
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5.1. ETKILESiIMLI MEKANLAR ILE YENIi TASARIM SURECI iCiN BIR

MODEL

Onceki boliimlerde yapilan aragtirma ve tespitler 1siginda yeni, etkilesimli
kisisellesebilir i¢ mekdn tasarim anlayisinin alisilagelmis i¢ mekdn tasarim
anlayisgindan tasarimcilar agisindan belki de en onemli farki tasarim siirecinin
mekinin  kullanimindan 6nce bir kerelik degil, mekdmin kullanimi Oncesi ve
kullanim1 stirecinde olmak iizere iki ana boliimden olusacak sekilde siirekli ve

stirdiiriilebilir bir sekilde yapilmas: gerekliligi oldugu s6ylenebilir (Cizelge 5.2).

Tezde yapilan arastirma sonucunda yeni etkilesimli kigisellesebilir i¢ mekan tasarimi
stireci 6neri modeline gore, mekdnin kullanimi 6ncesinde tasarim siireci aligilagelen
mekan tasarimi siirecinde olabildigi gibi On aragtirma, tasarim ve uygulama
asamalarindan olugmaktadir. Bu agamalarda mekénin islevsel amag¢ ve sirlarinin
belirlenmesi, kullanici kitlesinin tanimlanarak kullanici profilinin belirlenmesi
sonucunda bityiik ve kiigiik 6lgekli senaryolarin tespiti yapilmaktadir. Bu tespit ile
belirlenen senaryolar1 isletmeye yonelik hangi akilli bina sistem altyapisimin da

kullanilacag: ortaya ¢ikmaktadir.

59



1.1 On arastirma — islevlerin ve Senaryolarin Belirlenmesi

Mekénm iglevsel amacinin ve smirlarinin belirlenmesi

Kullanici kitlesinin tanimlanmasi ve kullanici profilinin belirlenmesi

Kullanic1 profilinin zevk, ihtiyag ve taleplerinin ortaya ¢ikarilmasi igin aragtirma

Kullanici profilinin zevk, ihtiyag ve taleplerine gore olasi islevler igin senaryolarin ana hatlarinin
tespit edilmesi

Kullanici bireylere gore kigisel senaryolarin tespit edilmesi

Ana senaryolar igerisinde sahsi senaryo kombinasyonlarinin yapilandirilmasi

1.2 Tasarim ve Uygulama Siireci — Mekadnin Tasarim ve Ingasi

On arastirma sonucunda belirlenen senaryolar1 isletmeye gerekli akill bina alt yapismnn
tasarlanmasi

Dinamik yapiya uygun olarak mekansal tasarimi

Mekén arayiizlerinin ve senaryolarin hazirlanmasi

Dinamik yapiya altlik olugturacak mekansal kurgunun standart yap1 elemanlari ve bilesenleri
kullanilarak olusturulmasi

Akill1 bina sistemlerinin istenen senaryolara uygun olarak mekéna entegrasyonu
W T

ik

i

A

2.1 Akill bina sistemleri ile kullanim siirecinde otomatik yeni senaryolarin iiretimi

Kullanici profili kullanim verilerinin akilli bina sistemleri ile otomatik olarak veritabaninda
depolanmasi

Kullanicilarin zevk, ihtiyag ve taleplerindeki degigsimlerin veri tabam yardimiyla otomatik tespit
edilmesi

Veritabanindaki bilgiler dogrultusunda akill: bina sistemlerinin yeni senaryo kombinasyonlari
sunmasi

2.2 Kullamim siirecinde tasarimcilar tarafindan yeni tasarimlarin sunulmasi

Tasarmmcilarm veritabanlarini incelemesi sonucunda yeni beklentiler, kullanim degisiklikleri ve
yeni imkénlarmn belirlenmesi

Yenilikler dogrultusunda yeni senaryo ve sanal arayiizlerin tasarlanarak kullamcilara sunulmasi

2.3 Kullamcilarin akill bina sistemleri yardimiyla yeni arayiiz ve senaryo tasarimlarim
secereck mekanlarina entegre etmesi

Kullanicilarin zevk, ihtiyag ve beklentilerindeki degisimlere gére sistemlerin uygun yeni
tasarimlar1 8nermesi

Kullanicilarin sahsi senaryolari ve arayiizleri segmesi ve mekénin senaryo veritabanina eklemesi

Bireylerin segtikleri yeni sahsi senaryolara gore sistemlerin genele yonelik senaryo
kombinasyonlarini tanimlamasi

2.4 Entegrasyon yapildiktan sonra yeni verilerin alinmas i¢in 2.1 agamasina geri dénerek
siirecin bir dongii olarak stirdiiriilmesi
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Tasarim siirecindeki bu 6nemli fark tasarlanan mekénin statik degil dinamik yapida
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu 6zelligin avantajlarindan verimli sekilde
yararlanmak igin siirecin ilk etabinda bu dinamik yapiya uygun bir tasarim yapilmasi
bilylik 6nem tagimaktadir. Tasarlanan mekan standart yap: elemanlari ve bilesenleri
kullamlarak hazirlandiktan sonra bu altlik iizerine akilli bina sistemleri senaryolara
gére entegre edilmektedir. Etkilegimli kisisellesebilir mekin tasarim siireci oneri
modelinin en nemli farki mekanmn kullamimi agsamasinda da siirecin devam etmesi
geregidir. Tasarimi yapilarak akilli bina sistemleri ile donatilip senaryolar: belirlenen
mekénda kullamim siirecinde giincellemeler ve degisimler yapilmaktadir. Kullanici
profilinin kullamim verileri akilli bina veri tabaninda depolanarak, kullamcilarin
zevk, ihtiyag ve taleplerindeki degisimlere gére yeni senaryolarin iiretimi sistemler
tarafindan otomatik olarak belirli bir Ol¢iide yapilabilmektedir. Bunun yam sira
tasarimcilar bu veri tabanlarindaki verileri inceleyerek kendileri de yeni arayiiz ve
senaryo  tasarimlari  yaparak  kullamicilara  sunabilmekte ve  sisteme

yiikleyebilmektedir.
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6. SONUC VE ONERILER

Akill1 bina sistemlerinin kullammi ile etkilesimli kigisellesebilir i¢ mekéan
tasariminda stirecin geleneksel mekén tasarim siirecinden farklarimin ortaya
koyulabilmesi amaciyla tez kapsaminda, giris bSlimiini takiben oncelikle “Akill
bina”, “Akilli bina bilesenleri”, “Standartlagsma”, “Kisisellesebilirlik” ve
“Etkilesimlilik” kavramlar1 tanimlanmigtir. Tez kapsaminda temel kavramlar
boliimiinii takip eden béliimlerde etkilesimli mekan tasarimi yaklagiminin geligtiren
faktorler sirasiyla ele alinmig, bu baglamda endiistriyel iiriinlerde standartlasma ve
bilgi-iletisim teknolojileri ve etkilesim konulari incelenmistir. Bu konular 1s1ginda,
standart bir iiriin ve birden fazla kullanici ve akilli bina sistemleri ile kisiye &zel
mekan tasarimi konularimi kapsayan akilli bina sistemleri ile etkilesimlilik ve
kisisellesebilirlik konusu irdelenmistir. Tez kapsaminda yapilan bu degerlendirmeler
sonucunda etkilesimli mekan tasarimi i¢in bir tasarim modeli Onerisi gelistirilerek

sunulmustur,

Akill1 bina sistemlerinin entegrasyonu ile mekénin etkilesimli kisisellesebilirlik
ozelligi kazanmasi ve ¢esitli arayiizler ile giydirilmesi 6zelligi kazanmasi sonucu
gelecekte kullanicilar, bugiin bilgisayar veya cep telefonlar: gibi etkilesimli
cihazlarda sik¢a kullandig ¢esitli kaynaklardan arayiizler yiikleyerek kisisellestirme
Ozelligini mekénlara kazandirilabilecektir. Bu sistemler sayesinde mekéan
kullanicilari, mekén tasarimcilari tarafindan altyapisi tasarlanarak akilli bina

sistemleri ile donatilmig mekanlarna yine mekan tasarimcilar tarafindan

62



tasarlanarak sunulan ve zevkine, ihtiyacina ve talebine en uygun arayiizi segmeleri

ve bu araylizii mekana yiiklemeleri miimkiin olabilecektir.

Akilli bina sistemleri kullamlarak etkilesimli kigisellesebilir i¢ mekén tasarimu stireci
modeline gore mekdnin kullammi bagladiktan sonra da tasarim siireci devam
etmektedir. Siire¢ planlamasi yapilirken kullamim ©6ncesi tasarim agamasinin
geleneksel mekéan tasarimu siirecinde aligilageldigi bigimde tek defalik olabilecegi
ancak kullanim agamasindaki tasarim siirecinin bir dongii seklinde kendisini tekrar

eden siirdiiriilebilir bir bigimde olmasi gerekecegi gbz oniinde bulundurulmalidir.

Tim bu degisimlere ragmen mekanin tasarimi agisindan basarili olmasi her zaman
oldugu gibi elbette mekdm tasarlayanlarin elindedir. Bu yeni anlayis ile mekén
tasarim silireci ve tasarim yaklagimi ciddi degisiklikler de gosterecektir. Mekén
tasarimcilar1 agisindan da bu yeni tasarim anlayisi ile basaril gagdas drnekler ortaya
koyabilmeleri Oncelikle siiregteki ve mekén tasarim yaklagimindaki bu Onemli

degisimleri kavramalarina bagli olacaktir.
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